Anotace

Prace je komparativni piipadovou studii, ktera aplikuje typologii vyuziti historie
S. A. Metzgera a R. J. Paxtona na pocitaCovych hrach Battlefield 1 a Valiant Hearts
s tematikou prvni svétové valky. Cilem prace je hry navzijem porovnat a vyhodnotit
uziteCnost asouCasné¢ 1 omezeni aplikované typologie jako analytického naéstroje.
Jako metodologické vychodisko prace slouzi analyticky ramec A. Chapmana pro formalni
analyzu historickych pocitacovych her. Vedle samotnych ,.texti* zkoumanych her byla jako
dopliujici pramen vyuzita Let’s Play videa, ktera umoznila prohloubeni analyzy v nékterych
castech a nastinéni recepce historickych reprezentaci a narativli. Ze zavért vyplyva, ze obé
hry prezentuji rozmanity a kriticky pohled na historii prvni svétové valky a déavaji prostor
i marginalizovanym skupindm. Hra Valiant Hearts se oproti hie Battlefield 1 vyznacuje siln¢
protivaleénym vyznénim a vypravi piib¢h z transnaciondlni perspektivy s dirazem na téma
francouzsko-némeckého usmiteni. Hra Battlefield 1 oslavuje hrdinské boje vojakh
jednotlivych narodii a naprosto se vyhyba zobrazeni civilistii a dopadii valky na jejich Zivoty.
Prvni svétova vélka je v této hie pfiblizovana druhé svétové vélce a je v ni dominantni anglo-
americka perspektiva. Typologie Metzgera a Paxtona se ukazala byt uzitecnou pro rozpoznani
riznych aspektii historickych pocitacovych her, které by nemusely byt na prvni pohled
viditelné. Mezi nedostatky typologie ale patii nejasnost a vnitini rozporuplnost nékterych typi
vyuziti historie a hlavné neschopnost typologie analyzovat dominantni aspekty v pocitacové

hte jako celku.



