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1. OBSAH A CIL PRACE (struéné informace o praci, formulace cile):

Autor ve své praci analyzuje zobrazeni prvni svétové valky ve dvou pocitaCovych hrach, které
zaznamenaly V poslednich letech vyznamny komer¢ni uspéch: jde o Battlefield 1 a Valiant Hearts.
S pomoci typologie specialisti v oblasti game studies Metzgera a Paxtona rozliSuje rizna vyuziti
historickych motivi (deployments of history) v téchto hrach. Kromé kritické analyzy ,texta“ her,
predstavujicich velmi vlivny nastroj pro formovani piedstav o dé&jinach zejména mezi piislusniky
mladsich generaci, oznamuje v Givodu prace J. Sindelat i badatelsky jesté zajimavejsi ambici — totiz
vyhodnotit silné a slabsi stranky pouzité typologie. K neottelosti prace piispiva i zapojeni rozboru tzv.
Let’s Play videi zachycujicich hrace uvedenych her ptimo v akci.

2. VECNE ZPRACOVANI (néroénost, tviréi piistup, argumentace, logicka struktura, teoretické a
metodologické ukotveni, prace s prameny a literaturou, vhodnost priloh apod.):

Jde o vyjime¢nou praci vzhledem K originalité¢ vyzkumného pole, které si autor vybral. Pro zvladnuti
takové vyzvy musel J. SindelaF zpracovat nadstandardné Siroky soubor teoretické literatury. Tim, Ze se
pokusil do svého vyzkumu integrovat i aspekt recepce historickych narativli nabizenych hrami, dodava
své praci jesté dalsi uroven originality — ale ovS§em i naro¢nosti.

3. FORMALNI A JAZYKOVE ZPRACOVANI (jazykovy projev, spravnost citace a odkazi na
literaturu, graficka uprava, formalni nalezitosti prace apod.):

Predlozena studie spliuje formalni naroky kladené na diplomovou praci.

Jazykove a stylisticky je prace celkové v potadku az na nekolik vyjimek: autor nedokazal ve své
relativné dlouhé studii vymytit celou fadu pteklepti (napt. str. 7, 10, 11, 23, 32, 38, 44, 49, 84), obcas se
potyka i s problémy v interpunkci (str. 8, 77, 84, 89). Peclivéjsi korekturu by zaslouzily i transkripty
projevu francouzsky mluvicich ,letsplayera* (viz napft. str. 31, 51, 55, 80). Misty je studie obsahové
velmi hutnd, navic k mnoha termintim z oblasti game studies neexistuji ¢eské ekvivalenty — coz mulize
nezasvéceného ¢tenaie nékdy lehce unavovat.

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (celkovy dojem z diplomové prace, silné a slabé stranky,
originalita mySlenek, naplnéni cile apod.):

Fundovana, népadita, velmi poctivé provedena studie, ze které by autor mohl urcité alespoinl ¢ast po
upravach publikovat.

5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE
(jedna az tfi):

1/ Pti obhajob¢é by mohl autor predstavit teoretické a metodologické nastroje, které se chysta pouZit pii
dalsim studiu recepce pocitacovych her v prostiedi letsplayerti.



2/ V ramci jiz provedeného vyzkumu by mohl blize specifikovat:
a/ zda/jak letsplayeti zachazeji s kontrafaktudlnimi moznostmi pii hrani Battlefield 1
b/ jak letsplayefi nakladaji s motivy z oblasti ,,historickych hrani¢nich struktur* definovanych na str. 20.

6. DOPORUCEN{/ NEDOPORUCEN{ K OBHAJOBE A NAVRHOVANA ZNAMKA
(vyborng, velmi dobfe, dobie, nevyhovel):
Praci doporucuju k obhajob¢ a navrhuju hodnotit jako vybornou (A).

Datum: 10.6. 2018 Podpis: Matéjka

Pozn.: Hodnoceni piste k jednotlivym bodtim, pokud nepiSete v textovém editoru, pouZijte pii nedostatku mista zadni stranu
nebo pfiloZeny list. V hodnoceni prace se pokuste oddélit ty jeji nedostatky, které jsou, podle vaseho minéni, obhajobou
neodstranitelné (napt. chybi kritické zhodnoceni pramenti a literatury), od téch véci, které student mtize dobrou obhajobou
napravit; pomér téchto dvou polozek berte prosim v tvahu pfi stanoveni kone¢né znamky.



