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Tématem bakalaiské prace Michala Smida se stali hraci deskovych her. Z hlediska teoretického
vymezeni o nich uvaZzuje jako o subkulture, tedy jako o skupiné lidi, kterou spojuje spolecnd identita,
subkulturni ideologie a praktiky. Otazka, kterou si klade, sméfuje k popisu a interpretaci socidlni
reality hracd, ktefi jsou nositeli subkulturni identity.

Prace je standardné ¢lenéna. M3 Uvod, svoji teoretickou a empirickou ¢ast, zavér a soupis literatury.
Teoreticka Cast se méla stat vychodiskem pro intepretaci socialni reality hra¢ deskovych her. Autor
své Uvahy vztahuje ke dvéma resp. ¢tyfem pojmuim. Prvnim je pojem hry autor ukotvil v klasickych
ludetickych teorii. Podkapitolou je pak popis deskovych her. Dalsi pojem subkultura autor podobné
definoval v zdkladnich rdmcich. Je Skoda Ze oba pojmy vice nepropojil a neuvazoval napf. o jejich
spolec¢né povaze, a tedy o jejich alternativnosti : alternativnost hry (vydélena z kazdodennosti)

s alternativnosti subkultury (vydélena z mainstreamové kultury). Treti ¢ast teoretické kapitoly je pak
vénovana textlm, které pristupuji k hracdm jako k subkultute. Klicovym se zde stala studie Mikolase,
na niz v fadé ohled Michal Smid navazuje. Zajimavé by bylo vice diskutovat, jak autofi argumentu;ji,
Ze hraci tvofi subkulturu, z jakych pozic vychazeji a ¢im sva tvrzeni dokladaji. Je proto skoda, Ze autor
odkazuje na text Washingtonové jen jednou vétou. Proto bychom mohli v ramci obhajoby diskutovat,
jaké je jeji pojeti a srovnat ho s pojetim Mikolase.

vvev

deskovych her, které autor doplnil rozhovory s informéatory. V metodologické ¢asti Michal Smid
popisuje strategie pfi ziskavani a analyze dat. Tato pasdz je na fadé mist transparentni, autor se snazi
byt reflexivni. MoZnd by bylo dobré konkrétnéji predstavit informatory, protoZe jejich strategie a
vypovédi by mohly v kontextu jejich pfibéhu umoznit hlubsi interpretace. Ve vztahu k textu je vsak
tato namitka irelevantni.

Popis a prezentace dat je strukturovana podle vyzkumnych otazek, které se trochu mijeji

s konceptem subkultury. Autor se v podstaté ptd, jaké to je byt hracem deskovych her. V tomto
sméru by koncept subkultury mél zlstat v definiénim ramci ,,podmnoZiny” ¢i segmentu
mainstreamové kultury. Vykladu totiz dominuje myslenkova synopse sledujici specifika ve védéni a
praktikach hracli. Prezentace vyzkumu je minimalisticka. Je spiSe ochutnavkou toho, co by mohlo byt
popsano. Presto i tato ¢ast ma sva zajimava mista, kterd predstavuji zarodky pro dalsi vyzkum a
promysleni. Zde bych chtéla vyzdvihnout napf. vztah hracd k materialité her. Autor popisuje jistou
ritudlnost v zachdzeni s deskovymi hrami, respekt a protektivnost k jejich materialité. V navaznosti
na to by bylo zajimavé se zamyslet i nad jejich estetikou. PfestoZe toto téma nebylo predmétem
bakalafské prace, je dobré, Ze na né autor upozornil. V ramci obhajoby bychom mohli vice diskutovat,
co se za vztahem i materialité hraca skryva a jek je napf. promyslena i na Urovni vyrobcl a
distributor( deskovych her.



Po formalni strdmce by prace zaslouzZila korekturu jazyka i grafické Gpravy textu. Chyby jsou i v citacni
norme.

Prace je standardné c¢lenéna. Po obsahové strance je zajimava v detailu. Autor prokdzal, Ze dokaze
provést resersi literatury a vytvofit smysluplny text. Seznamil se s realitou terénniho vyzkumu. Na
jeho zakladé pak identifikoval nékteré momenty, které by si v budoucnu zaslouzily hlubsi promysleni
a interpretaci. V tomto sméru Ize chdpat praci Michala Smida jako pFinosnou.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni dobfre.
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