Vyvoj headsetov pre virtudlnu a rozsirenu realitu otvara vela moznosti pouzitia tychto
technolégii v priemysle, zabave a v roznych inych odvetviach. Cielom tejto prace je preski-
maf moznosti a navrhnat aplikacie, ktoré zabezpecia, aby pomocou technoldgii Microsoft
Hololens v1 a Microsoft Kinect v2 bolo mozné zosnimaft, spracovat, preniest po sieti a vy-
kreslit dynamicky point cloud na strane HoloLens. Funkcionalita je rozdelend medzi tri
aplikacie. Prva je desktopova aplikacia, na ktorej bezi snimanie, spracovanie a server.
Druhd aplikacia, klientska, zabezpecuje rendering a uzivatelské rozhranie na strane Ho-
loLens. Tretia aplikdcia slizi na testovanie priepustnosti siete, simulujiica prenos point
cloud videa. Tato praca opisuje postup od toho ako pripojit senzor k pocitacu, cez pohlad
na seba z vtacej perspektivy, az po nocné videnie, ktoré z toho vzniklo. Vysledkom st
aplikacie, ktoré to dokazu v readlnom case.



