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Studijńı program Informatika
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K celé práci lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Obt́ıžnost zadáńı X

Splněńı zadáńı X X

Rozsah práce . . . textová i implementačńı část, zohledněńı náročnosti X X

Rozsah zadáńı je dostatečný pro bakalářskou práci. Implementačńı část je splněna uspokojivě,
text práce má ale nedostatky.

Textová část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Formálńı úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X

Struktura textu . . . kontext, ćıle, analýza, návrh, vyhodnoceńı, úroveň detailu X

Analýza X

Vývojová dokumentace X

Uživatelská dokumentace X

Zp̊usob vyjádřováńı autora je nedostatečně formálńı. Autor cituje relevantńı zdroje, 4 citace
Wikipedie bych doporučil nahradit primárńımi zdroji. Členěńı práce p̊usob́ı mı́rně chaoticky a
některé části je potrěba rozebrat v́ıc do hloubky. Autor už v prvńı kapitole prezentuje formát
dat point cloudu, jenž využ́ıva jeho aplikace - chyb́ı ale vysvětleńı motivace pro zvoleńı dané
reprezentace a mapováńı na fyzikálńı veličiny (třeba u pozice, orientace a field-of-view). Jed-
noduchosti porozuměńı textu by také prospěly schémata - např. u reprezentace hloubky (s.10),
souřadná soustava pro sńımáńı (s.11). Dokumentace je přiměřené úrovni.

Implementačńı část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X

Kvalita zpracováńı . . . jmenné konvence, formátováńı, komentáře, testováńı X

Stabilita implementace X

Implementačńı část je složena ze 3 programů - server, klient a testovaćı aplikace pro śıt’.
Všechny programy využ́ıvaj́ı knižnice ZeroMQ pro śıt’ovou komunikaci. Klientská aplikace běž́ı
na MS Hololens a použ́ıvá zobrazovaćı jádro FMcore nad Direct3D 11. Autor vytvořil testovaćı
aplikaci, která umožňuje měřit rychlost přenosu dat pomoćı ZeroMQ a UWP socket̊u při r̊uzných
velikostech framu. Kód je relativně dobře čitelný, komentáře jsou př́ıtomny také pro automaticky
generovanou dokumentaci. Aplikace běžely bez problémů.
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