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Filip Stowasser se ve své bakalarské praci soustfedi na identitu hrace, jeho chovani v
pocitacovych hrach. V teoretické casti predstavuje zakladni pojeti identity v pocitacovych hrach
spoleéné s podstatou moralniho zapojeni a zpUsobu, jak hrac¢ s moralnimi rozhodnutimi maze nakladat
v pocitacovych hrach. Z Sirokého portfolia Zanr( pocitacovych her se tato studie Uzce soustfedi na RPG
pro jednoho hrace. Pro vymezeni identity hrace v pocitacovych hrach autor pouzil Geelv model
virtualni, skutecné a projektivni identity, primarné se zaméruje na identitu projektivni (projekce
hracovi identity do herni postavy a projekt hrace, ktery predstavuje jim vytvorenou osobnost postavy,
jejiz vlastnosti se zpravidla lisi od vlastnosti hrace). Za cil prace autor voli popsat motivy hraca pfi
rozhodovani ve virtualnim prostredi SP RPG, zejména v situacich, které vyzaduji rozhodovani moralni.
Teoretickd cast prace je psana Ctivé, je bohaté odkazovana (i kdyZz technika odkazovani neni nijak
stoprocentni a mistné odkazy prosté Uplné chybi), autor postupuje cilesmérné a prace je inovativni.

V empirické ¢asti se autor opird o dvé predchozi prace (Heller, 2015; Kofinek, 2013) a taze se,
co stoji za hracovou preferenci urcitého zplsobu hrani v SP RPG, jakym zplisobem vstupuje do her
skute¢nd identita hrace a jak herni mechanika ovliviiuje chovani hrace v SP RPG. Autor detailné
popisuje metodu Setfeni i vybéru vzorku, popisuje zevrubné i postup analyzy, pficemz zvolil
fenomenologickou analyzu dat (IPA). Analyzu autor provadi zodpovédné, ackoliv bych uvitala, kdyby
se podival vice ,za data“, napfiklad na ukor citaci, které jsou velmi zajimavé, ale v praci je jich ptilis.
Zajimavym a ne Uplné standardnim zplsobem autor pojal ¢ast diskuse, kde az kapitola ,Srovnani
s predchozim vyzkumem* zacina vypadat jako diskuse a nikoliv zhodnoceni limitli Setfeni. Za klicové
povazuji zjiSténi, ze proména herni postavy se odviji od toho, jestli hrac¢ preferuje hrani formou
projekce Ci projektu, zda dava prednost vzivani se do herni postavy a rozhodovani zaloZzenému na jeho
skutecné identité. Podle autora jestlize hrac hraje formou projekce, je jeho chovani napti¢ hrami Zanru
SP RPG stdlé, to je urcité novum v laické chapdani vysoké variability identit hernich postav. Rovnéz autor
postuluje, Ze pokud hra poskytuje moralné narocné uvéfitelné situace, hrad¢ ma tendenci se na zakladé
moralniho zapojeni chovat zplisobem odpovidajicim jeho moralnimu presvédceni. Je Skoda, Ze tato
zjisténi ponékud v praci zapadaji, Ze je autor vice nerozebral a nepostavil do popredi zjisténi.

Celkové je prace velmi pékna, skoda, Ze se autor neukaznil s odkazovanim na zdroje literatury,
ale je tfeba akcentovat, Ze praci vypracoval zcela samostatné a origindlné a pres ¢etné konzultace si ji
mohu precist az nyni. A libi se mi.

Doporucuji praci k obhajobé pred odbornou komisi.

Navrhuji hodnoceni vyborné.
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