
Abstrakt 

Diplomová práce se zabývá tématem vztahu člověka a technologie, jenž je 

reprezentován postavou kyborga ve vizuální kultuře. Cílem je vytvořit stereotypizaci 

jednotlivých kyborgů ve vybraných kyberpunkových dílech, na základě čehož mohu 

reflektovat vize a představy vztahu organického a technického v budoucím světě. Práce je 

rozdělena do čtyř kapitol – v první kapitole se zaměřím na kyberpunk, jakožto sub-žánr sci-fi, 

v druhé kapitole definuji postavu kyborga a postmoderní teoretická východiska, jež se k této 

postavě vztahují, ve třetí kapitole představím teoretická východiska k analýze postav a 

konkretizuji metodologické postupy, v závěrečné kapitole pak analyzuji jednotlivá díla.  

 


