Abstrakt

Diplomova prace se zabyva tématem vztahu ¢lovéka a technologie, jenz je
reprezentovan postavou kyborga ve vizualni kultute. Cilem je vytvofit stereotypizaci
jednotlivych kyborgl ve vybranych kyberpunkovych dilech, na zdklad¢ ¢ehoz mohu
reflektovat vize a pfedstavy vztahu organického a technického v budoucim svété. Prace je
rozdélena do Ctyt kapitol — v prvni kapitole se zamétim na kyberpunk, jakozto sub-zanr sci-fi,
v druhé kapitole definuji postavu kyborga a postmoderni teoreticka vychodiska, jez se k této
postavé vztahuji, ve tieti kapitole predstavim teoretickd vychodiska k analyze postav a

konkretizuji metodologické postupy, v zavérecné kapitole pak analyzuji jednotliva dila.



