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Anotace

Cilem prace je predstavit hru ve vybranych volnocasovych
organizacich jako prostfedek dosahovani afektivnich pedagogickych cili a
pomoci nékolika vhledii zdokumentovat, zda by se daly popsat spolecné
faktory 1 mozné odlisnosti. K dokumentaci vyuzijeme vyzkumné Setieni za
pouziti zasad kvalitativniho vyzkumu, v kterém budou zastoupeni
respondenti z jednotlivych volnocasovych organizaci.

Bakalaiska prace se zabyva hrou jako prostfedkem k preddvani hodnot ve
vybranych vychovnych volnoCasovych organizacich, prostiednictvim
afektivnich cill. Volnocasové organizace jsou vybrany takové, které pracuji
se stejnou cilovou skupinou, maji podobné poslani a principy i rozclenéni
struktury organizace. Jsou to Junak-Cesky skaut, Pionyr, Asociace TOM a
YMCA.

Prace je rozdé€lena na tfi Casti. Teoreticka ¢ast definuje hru, pedagogické cile
a predstavi volnocasové organizace. Druhd ¢ast prostiednictvim
prizkumného Setieni na bazi kvalitativniho vyzkumu ukaze teorii v praxi pii
rozhovorech s pracovniky z vybranych volno¢asovych organizaci. Tteti ¢ast

prizkumné Setteni reflektuje.
Kli¢ova slova

Hra, pedagogické cile, afektivni cile, vychova, Jundk-Cesky skaut, Pionyr,

Asociace TOM, YMCA



Summary

The aim of this bachelor thesis is to introduce game in selected leisure time
organisations and as a means to achieve affective domain. Next we will
document with the help of a few chosen insights common factors and possible
differences and describe them. The bachelor thesis deals with the game as a
means of passing values in selected educational leisure time organizations
through affective goals. Leisure organizations are selected according to the
target group they work with. They pursue a similar mission and principles and
structure of the organization. They are Junak-Cesky skaut, Pionyr, TOM
Association and YMCA. The thesis is divided into three parts. The theoretical
part defines the game, pedagogical goals and introduces leisure time
organizations. The second part shows the theory in practice in interviews with
workers from selected leisure organizations through qualitative research. The

third part reflects the exploratory investigation.
Keywords

Game, pedagogic purpose, Junak-Cesky skaut, Pionyr, TOM Association,
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Uvod

V této bakalaiské praci se budeme zabyvat hrou jako vychovnym
prosttedkem predavani hodnot ve vychovnych volno¢asovych organizacich
pomoci afektivnich cild. Budeme cerpat od autort, kteii se hie vénovali
teoreticky 1 prakticky.

Hra je dulezitym faktorem provazejicim lidsky zivot. Diky ni se dité rozviji,
uci, poznava sveét, navazuje pratelstvi a zkousi nové véci. Pokusime se tyto
funkce hry propojit s vychovnymi volno€asovymi organizacemi. Budeme
vychézet z poslani volnocasovych organizaci, v ktery je ukotven jejich
systém hodnot. Propojime vlastnosti hry, poslani a ¢innost volnocasovych
organizaci a afektivni pedagogické cile. Zamétime se na hodnotovy systém
poslani organizaci a zpusoby, jak je pfedavaji svym ¢lentim. Budeme hledat
souvislost mezi témito zptisoby a afektivnimi pedagogickymi cili.

Cil bakalatské prace si stanovime nésledovné: cilem préace je predstavit hru
ve vybranych volno€asovych organizacich jako prostfedek dosahovani
afektivnich pedagogickych cilii. Pomoci né¢kolika vhledt do téchto organizaci
zdokumentovat, zda by se daly popsat spole¢né faktory i mozné odlisnosti pfi
praci s afektivnimi cili.

Z vyse uvedeného cile je patrné, Ze je slozen z dvou ¢ésti (pfedstavit hru
jako prostiedek dosahovani cili a dokumentace spoleénych faktorti ve
vybranych organizacich), a podle toho je prace rozdélena. V prvni Casti
(pfedstavit hru ve vybranych volno€asovych organizacich jako prostfedek
dosahovani afektivnich pedagogickych cili) si nejdfive definujeme dalezité
pojmy (hra, volnoCasové organizace, afektivni pedagogické cile) a
seznamime se s nimi v jejich SirSim kontextu. V zavérecné kapitole si pak
ukézeme, jak tyto pojmy souvisi s naplni cile. V druhé ¢ésti (zdokumentovat,
zda by se daly popsat spolecné faktory i mozné odliSnosti pomoci nékolika
vhledil). Tato ¢ast bude vychdzet ze ziskanych poznatkd z prvni Césti a
vysledkii vyzkumného Setfeni. V zavérecné cCasti Diskuse si dovolime
hodnotit herni zdzemi afektivnich pedagogickych cili ve vybranych

volnocasovych organizacich.



Vyzkumné Setfeni na bazi kvalitativniho vyzkumu je pouze jako ilustrativni
nastroj k doplnéni teoretické Casti.

Motivaci, vybérem a sepsanim tématu této bakalaiské prace byla touha
ziskat vice znalosti, které mohu vyuzit v praxi pfi praci s détmi a mladezi ve
volnocasovych organizacich. Chtéla jsem zachytit a zformulovat teoreticky
zaklad, ktery jsem sama vypozorovala diky zkuSenostem pfi hrach s détmi.
Zjistila jsem, Ze lze na déti prostfednictvim her vychovné plsobit takovym
zpusobem, Ze je hry bavi, dokazi rozpoznat miij vychovny zamér, a dokonce
jej prenést z herniho svéta do kazdodenni reality.

Béhem let jsem jako ucastnik, dobrovolnik i praktikant prosla nékolika
volnoc¢asovymi organizacemi a uvédomila jsem si, ze organizace se od sebe
1181 ve struktufe, hierarchii hodnot, na kterych stavi své zdklady a tim padem
1 zpiisobem pouziti hry.

Proto jako druhou motivaci vidim k napsani této prace jako dulezitost uttidit
rozdily a spolecné faktory, které organizace maji, jenz muze vést jak
k ujasnéni, ¢im je organizace specifickd, poptipadé ziskat novy rozmér na cile
her a aktivit v organizaci.

Byla bych rada, kdyby tyto poznatky nebyly prospé$né pouze pro mé
pusobeni v organizacich, ale i dal§im, ktefi pracuji ve vicero volno¢asovych

organizaci nebo prestupuji z jedné do druhé.



Teoreticka cast
1.Hra

Cilem prace je piedstavit hru ve vybranych volnocasovych organizacich jako
prostiedek dosahovani afektivnich pedagogickych cili. Pomoci né¢kolika
vhledi do téchto organizaci zdokumentovat, zda by se daly popsat spolecné
faktory i mozné odliSnosti pfi praci s afektivnimi cili.

V této kapitole nejdiive budeme definovat hru z nékolika smérti védnich
odvétvi (z pohledu pedagogiky, psychologie, filosofie, sociologie). Slovo
dostanou lid¢, ktefi se ve svych oborech zabyvaji hrou. V podkapitole
Typologie her se dovime, jak n¢ktefi znich ¢leni své pojimani hry do
kategorii.

V celém obsahu této prace pracujeme s pojmem hra, mame proto na mysli
jeji plny vyznam, tedy hru a herni aktivity. Zamétime se na hru (zabavnou
aktivitu s pravidly, ktera ma vychovny charakter) jako na prostredek, kterym
1ze rozvijet biologické, socidlni a psychické stranky ditéte. Prohlubovat a
roz§ifovat jeho schopnosti, dovednosti a kompetence vychovavaného ditéte.
Utvéret jeho charakterni vlastnosti a hodnoty. Je prostfedek k poznani a
sebepoznani (Némec, 2004, s. 20)

Hra ma mnoho aspektt a vlastnosti, na které se miizeme zaméfit a zkoumat.
Hra dokaZe naplnit potfeby ditéte a umoziuje vyvoj celé jeho osobnosti ve
vSech slozkéach. Rozviji duSevni procesy, zkvalitfiuje citové proZivani, a
naopak usmériiuje psychické napéti, utvari socidlni vztahy a motivy, u¢i dité
cilevédomé formovat svou Cinnost. Détstvi je charakterizovano potiebou
ditéte zkoumat a objevovat svét kolem sebe, pomoci hry miiZe dité napliovat
potiebu. Je to jedna ze zékladnich ¢innosti a projevl ditéte. Hra toto dokéaze
zprostiedkovat pomoci bezpe¢i a jistoty, kterou také dit€¢ potiebuje.
(Sochorova, 2011) Tim, Ze je hra pevnou soucasti détstvi, Sochorova ve svém
¢lanku popisuje hru jako jazyk détstvi, jedna se o dorozumivaci prostiedek.
(Sochorova, 2011)

Hra je jednou ze zékladnich vrozenych psychickych potteb, kterda se
projevuje v kazdodennim zivoté. Pomaha dusevnimu ristu 1 ucent ditéte. Dité

pfi své hie promitad sva pfani, touhy, myslenky, odrazi se v ni situace, které
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proziva, a vzhledem ke svému véku dokéze porozumét. Diky ni si dit€ utvaii
vztah k predmétiim, uci se s nimi zachazet, také se uci chapat vSeobecné
mezilidské vztahy a spoleCenské role i samo sebe. Prostfednictvim téchto
faktori nacvicuje a personifikuje socialni chovani a jednani. (Sochorova,
2011)

Sochorova cituje ve svém clanku Evu Opravilovou, kterd zdlraznuje
nutnost, aby tyto faktory hry vnimali pedagogové pii své praxi. Rozvijeli je
pomoci hry, ktera je soucasti ditéte. To, co je podstatou lidské bytosti.
Pedagogové maji prostfednictvim hry utvéiet psychickou rovnovahu, ucit
novym  védomostem, schopnostem a  dovednostem, zlepSovat
komunikativnost a socidlni vazby. Opravilova tak reaguje na dalsi z vlastnosti
hry, diky které se rozvijeji poznavaci procesy v socidlni oblasti naptiklad
socializace a komunikace. Déle hra rozviji ndpodobu, imaginaci, ptijiméani

roli a vzorce chovani. (Sochorova, 2011)

1.1. Definice her

Kdyz se fekne hra, kazdy si pod timto pojmem néco predstavi. Od utlého véku
si hraji déti a uci se tak naptiklad socidlnim rolim. Hraji si mlad’ata, ktera se
tim pfipravuji na ziskdvani potravy a zdpaseni mezi sebou. Ale nehraji si
jenom lidska a zvifeci mlad’ata. Dospély €lovek si hraje odnepaméti, 1 kdyz
hra mé jiny charakter. Ve starovéku se konaly rizné zdvody na oslavu bohd,
které se pak proménily v olympijské hry. Ve sttedovéku to byla rytirska klani
a turnaje, na kterych se bojovalo o ptizeh dam nebo uchovani cti. V dnesni
dobé¢ lid¢ relaxuji pti rtiznorodych sportech, ale i1 pocitacovych hréach.

S pojmem hra se ale pravidelné setkdvame v kultufe, chodime se pobavit do
divadel na divadelni hru a se slovem hra se setkdme v nazvech knih a filmda.
I jedna z matematickych teorii se jmenuje Teorie her. (Teorie racionalniho
rozhodovani v podminkach netiplné informovanosti. Autory teorie jsou J. von
Neumann a O. Morgenstern ve spolecném dile Theory of Games and
Economic Behavior.) (Diderot, 1999, s. 50).

Vyznamny nizozemsky sociolog Johan Huizinga dokonce tvrdil, Ze hra
vytvaii obraz kultury jednotlivych narodt. Jako jeden z diivoda poklada fakt,

ze hry a hracky zapadaji do kulturniho prostfedi a napoméhaji vychove celych
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generaci (Huizinga, 1971, s. 49). Podobnym smérem uvazuje 1 Jifi Némec ve
sveé knize Od prozivani k pozitkafstvi, kde pise: ,,0d narozeni az do smrti je
(¢lovek) hracem velké hry s ndzvem zivot™ (Némec, 2002, s. 9). Jak je vidét,
na hru Ize pohliZzet z mnoha thla pohledu. E. Opravilova shrnuje své poznatky
odbornikti a fika, ze nékteii vysveétluji hru jako ziskanou energii ditéte, kterou
pottebuje projevit. Dal§im tvrzenim je, Ze hra je uzite¢né cviceni, pii kterém
dit¢ ziskava zkusSenosti, které¢ bude pozdéji v zivote pottebovat. Objevil se 1
jiny nazor, a to ze ve hie cloveék opakuje vyvoj celého druhu. Diky témto
autoriim zacCala byt hra vniména jako smysluplna ¢innost a ma u ditéte
vedouci postaveni (Opravilova, 2016, s. 84).

V této Casti se zaméfime na definici hry. Jak jiz bylo v ivodu zminéno, hra
je neodmyslitelnou soucasti ¢lovéka a podle J. Huizingy byla hra faktorem
utvarejicim kulturu (Huizinga, 1971, s. 49). Proto je nutné si uvédomit, Ze
pojem hra je velice tézké definovat, nebot’ se proménovala stejné jako lidské
dé¢jiny a zaroven kazdy, kdo se pokusil hru piesné urcit, byl sam ovliviiovan
svym zaméfenim a prozitim zivota. Proto budeme nahliZet na vymezeni hry
z n€kolika pohledl, které jsou pro tuto praci nejzasadnéjs$i. A lze z nich
vychazet pii uréovani pedagogickych cilii a metod. Z definic her Ize vidét
variabilni ¢innosti, jez hry obsahuji, a také vychovné ideje konkrétniho

autora, které se ve hie vétSinou zrcadli (Némec, 2002, s. 13).

1.1.1. Z pohledu pedagogiky

V prvni fad¢ se musime zaméftit na pedagogické vymezeni hry, protoze v této
praci jde predevS§im o hru jako prostfedek rozvoje déti. Jako jedny z
nejstar§ich zdznam pedagogického pohledu na hru nalezneme ve starovéku.
Platon se zminuje ve svém spisu Zakony, kde piSe, ze détskd hra ma vést
k préci, kterou budou vykonavat v dospé€losti. Na rozdil od Aristotela vidi tuto
hru nutnou nejen k ziskavani zkuSenosti, které pak dité pozdé&ji vyuzije, ale
také jako prostiedek k vytvafeni dobrého vztahu k praci, prostfednictvim
uvédomeni si ditéte, ze jedna jako dospé€li. Tedy pokud stavi domecky
z kostek, stava se architektem. (Némec, 2002, s. 29) Aristoteles vidél funkci

hry pfevazné¢ v odpolinku, ktery ma byt zafazen mezi pracemi. Také
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poukazuje na dulezitost vnimat volny Cas, aby byl spravné vyuzit a vypliovat
ho aktivitami, které maji cil a ucel a jsou pro ¢lovéka diilezité. U déti ma vSak
hra vést k budoucimu zaméstnani a byt jeho obrazem (Aristoteles, 1998, s.
291-292).

Jako dalsi dualezitou postavu, kterou nelze nezminit, je Cesky pedagog,
teolog, filozof, socidlni a ndbozensky myslitel, knéz a spisovatel Jan Amos
Komensky, ktery je také titulovan jako Uc¢itel narodd. Vyuzival a propagoval
hru pii vyuce. Své poznatky napsal v knize Schola Ludus. J. A. Komensky
hru vyuzival k zprostfedkovani intenzivniho zazitku, ktery pomohl zakiim si
ucivo zapamatovat. (Sochorova, 2011) Némec jej cituje v knize Od prozivani
k pozitkarstvi, kde pise, ze hra je: “Cviceni (ducha nebo téla) ziizenym mezi
n¢kolika zadvodicimi o néjaké odménéni ziskem nebo cti* (Némec, 2002 s.58).
Hru nazyva kratochvili, nebo také metodu libou a méla by mit tyto zékladni
atributy: ,,Patfi mezi né¢ pohyb (Komensky uvadi ,,hyb*), dobrovolnost,
spole¢nost, zapas spojeny s napétim o kone¢né umisténi, fad-predevsim tedy
pravidla, snadnost ¢i srozumitelnost provadéni hry a piijemny konec-
vyvrcholeni hry (Némec, 2002, s. 58).

O néco mladsi je pak spis Emil ¢ili o vychovani J.J. Rousseaua. Némec piSe,
ze Rousseau klade diraz na to, ze vS§e ma byt hrou, protoze to je metoda, pii
které se dit¢ nenudi, bavi ho a tim pAdem neni nucena. A je jen na vychovateli,
aby byl schopny hru proménit jako pfedmét pouceni (Némec, 2002 s.68).

Na zavér citujme z pedagogického slovniku: Hra je pro predskolni vék jedna
vlastnostmi jsou vlastnosti poznavaci, procvi¢ovaci, emocionélni, pohybové,
motivaéni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnostické,
terapeutické. Nekteré z her pottebuji pomicky (hracky, herni pomcky,
sportovni nacini, nastroje, pristroje). V hrach probihd socialni interakce
s predem smluvenymi pravidly (danymi hra¢i nebo spolecenskymi
konvencemi), a je dilezity ptesah hry v jejim pribéhu. (Hry s pfevahou
spoluprace, s ptevahou soutézeni) (Pricha, Walterova, Mares, 2009, s. 92-
93). Z definice pana Prichy a jeho kolegi muzeme zachytit jiz obrysy

kategorii, o kterych si vice fekneme v kapitole Typologie her.
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1.1.2. Z pohledu psychologie

V Psychologickém slovniku je hra definovéna jako: ,Jedna ze zékladnich
lidskych ¢innosti, k nimz déle patii uceni a prace; u ditéte je smyslova ¢innost
motivovana predevSim prozitky, u dosp€lych ma hra zavazna pravidla, cil
nikoliv pragmaticky, ale ve hife samé* (Hartl, Hartlova, Psychologicky
slovnik, s. 195).

Némecky psycholog Karl Gross pojimal hru jako cviceni, pii kterém se déti
podobné jako zvifeci mlad’ata ptipravuji na zivot. (Sochorova, 2011) Tim, Ze
je hra vnimana jako prostfedek ziskavani dulezitych zkusenosti pro dospély
zivot pripomina postoj ke hie, ktery je podobny jako u Aristotela. (viz
podkapitola Z pohledu pedagogiky)

Némec ve své knize cituje zakladatele psychoanalyzy psychiatra Sigmunda

Freuda, ktery vysvétluje hru jako ,,urcity proces, ve kterém se ditéti mohu
splnit jeho pfani, pro ktera by v redlném svéte nenaslo odezvu. Ve hie tedy
dit€¢ mize jednat jako dosp¢€lé a napt. krmit panenku, svobodné se rozhodovat
apod. Podnétem ke hie je tedy snaha vyrovnat se s urcitou situaci.” (Némec,
2002, s. 16). Sigmund Freud byl pfesvédcen, ze pomoci hry lze proniknout
do podvédomi. Vyuzival hru jako prostiedek pii 1éceni dusevnich nemoci
svych pacientil. Clovék je pfi hrani her svobodny, neni omezovan okolnim
prostiedim a tim se projevuji jeho pfani a zaméfeni. Dité pii hrani her
symbolicky promita sva ptani i konflikty. (Sochorova, 2011)
Sochorovd ve svém ¢lanku cituje 1 Jean Piageta, ktery propojoval
intelektualni vyvoj ditéte sjeho intelektudlnim vyvojem hry u ditéte.
Vyuzival k tomu dva procesy, proces asimilace (jedinec si pfizplisobuje a
meéni informace 1 vnéjSiho okoli) a proces akomodace (jedinec se
ptizplisobuje vnéjSimu okoli). Pokud jsou tyto procesy v rovnovaze dochézi
k intelektudlnimu vyvoji. Jestlize prevlada akomodace dit¢ napodobuje,
pokud prevlada asimilace dit¢ méni zazitky podle své potieby a zacina si hrat.
(Sochorova, 2011)

Dité pomoci hry reaguje na prozitky z kazdodenniho Zivota a promita si je

do fantasie. Diky ni se vyrovnava s realitou. Do hry se promitaji ptani, situace
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nebo naptiklad také socidlni role, které vnima okolo sebe. Pomoci hry se dité

vyviji a pfipravuje na zivot.

1.1.3. Z pohledu filozofie

Platén kromé pedagogického pohledu chape hru jako jednani bohtl, jez si hraji
s pozemskymi lidmi, tedy ze lidé jsou ,,hrackou bohti”, PAIGNION THEOU
(Némec, 2002, s. 29). Tedy ze lidské zivoty jsou pouze hrou, kde pravidla a
jeji prubéh urcuji nadpozemske sily.

Vyznamny odbornik Eugen Fink, ktery se zabyval hrou, ve své knize Hra
jako symbol svéta piSe, ze hra je antropologickym fenoménem, i kdyz jeho
vyklad je rozporuplny. (Fink, 1993, s. 45). Zaméfuje se na: ,,Bytostné
ustrojeni lidské hry, na zvlaStni zptsob, jimZ je hra jsouci”. On sdm vyklada
hru slovy, ze hra neni jako jiné ¢innosti lidi. Hra, pfestoze je vaznou, dilezitou
soucasti lidského jednéni je konéana s lehkosti “jakoby*. ,,Hra jako zvlastni
prolinani ‘byti” se "zdanim” je jakoby zdajici se byti a jsouci zdani (Fink,
1993, s. 45).” Stimto upozornénim na jednu z vlastnosti hry reaguje i
Némec, kdyz tikd, Ze pfi hfe mizi hranice mezi redlnou skutecnosti a herniho
svéta jako. ,,Jednani pod vlivem hry je pak omluvitelné (fika se casto "bylo to
v zapalu hry” apod.) (Némec, 2004, s. 19).“

Dale Fink piSe o dalsi sloZce hry, kterou nazyva 'nevaznost’, ‘nezdvaznost’.
Jednd se o uvolnéni, chvile prazdné¢ a radosti a je opakem starosti
kazdodenniho zivota i viry a duSevni spasy (Fink, 1993, s. 45). Touto definici
se 1181 od pedagogickych definici, jenZ ve hie vidi krom& odpocinku 1 dalsi
funkce, jako jsou prostiedek k vychové ¢i prostiedek k vytvareni socidlnich
vazeb. Hra z filosofického pohledu vnima ucel hry v sobé samé nebo také

v uvolnéni a odpocinku.

1.1.4. Z pohledu sociologie

Mezi nejvyznamnéjSimi teoretiky, jenz se zabyvali hrou, patii bezesporu J.
Huizinga. V kapitole Formalni znaky hry v knize Homo Ludens piSe o tzv.
vysSich formach hry. Jsou na rozdil od her mlad’at a kojenct zieteln&jsi

(Huizinga, 1971, s. 14-18). Rik4, Ze hra je: ,,dobrovolna &innost ohrani¢ena
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¢asovymi a prostorovymi hranicemi s dobrovoln¢ piijatymi a bezpodminecné
zavaznymi pravidly, jejichz cil je v sobé samém. Hru doprovazi pocit napéti
a radosti a diky ni se jedinec dostava do jiného byti nez je vSedni zivot.“
(Huizinga, 1971, s. 33)

Na jiném misté podrobnéji definuje hru jako: ,,svobodné jednani, které je
minéno ’jen tak’ a stoji mimo obycejny Zivot, ale které pfesto mize hrace
zaujmout, k némuz se dale nepfipind zaddny materidlni zdjem a jimz se
nedosahuje zadného uzitku, které se uskuteciiuje ve zvlast urCeném case a ve
zvlast uréeném prostoru, které probihda fadné podle urcitych pravidel a
vyvolava v zivot spoleCenské skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim
nebo které se vymanuji z obycejného svéta tim, ze se prestrojuji za jiné
(Huizinga, 1971, s. 20)”.

Sociolog Roger Caillois fika, ze hra nevytvati Zadné hodnoty, zadné dilo.
Tim se li§i od prace nebo uméni. Na konci hry se vSechno musi vratit k
puvodnimu stavu, aniz by vzniklo néco nového (Caillois, 1998, s. 27).

Caillois dale doplnuje charakter hry pomoci Sesti vlastnosti. Hru jako
¢innost bytostn¢:

= svobodnou, k niz hra¢ nemuze byt nucen, aniz by hra okamzité piisla
o svou povahu pritazlivé zabavy;

» vydélenou z kazdodenniho Zivota, vepsanou do pfesnych a pfedem
danych Casoprostorovych mezi;

* nejistou, jejiz pribeh ani vysledek nemuze byt predbézné urcen, v niz
je hraci a jeho iniciativé a invenci nezbytné ponechan urcity prostor;

» neproduktivni, jeZ nevytvaii ani hodnoty ani majetek ani Zadné nové
prvky a kterd s vyjimkou cirkulace majetku uvnitt kruhu hraca
vyustuje v situaci identickou jako byla na poc¢atku hry;

* podfizenou pravidlim, které pozastavi po dobu hry pisobnost
béZznych zadkonl a zavedou béhem trvani hry zdkony nové, které
jedin¢ ve hte plati;

» fiktivni, doprovéazenou specifickym védomim alternativni reality nebo
neskryvané iluze ve vztahu k béZnému zivotu. (Prymasova, Lukavska

2008)
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Definice hry Huizingy 1 Cailloise jsou v mnoha oblastech podobné piesto
Huizinga klade diraz ohraniceni hry jako ¢innosti v Case a prostoru, Caillois
pak na faktor zabavy, kterou mé hra osahovat. Na rozdil od jinych autori

zduraznuji jiné funkce hry, nez jako prostedek k vychové a vzdélavani.

1.1.5. Shrnuti
Shriime nové poznatky =z podkapitoly Definice her. Z pedagogického

hlediska je hra brana jako metoda, jak radostnéji vést déti k uceni a piiprave
na budouci zivot. Hra ma byt v détech podporovéna, ale nikdy nucena.
Psychologie pojima hru jako prostiedek vyrovnani se s realitou. Filosofové
nahlizi na hru podle svého filosofického zaméteni. Presto je hra uchopovana
jako soucast lidské existence. Podobn¢ definuje hru i sociologie, i kdyz ta ji
konkrétné&ji ohranicuje. Celistvé hru definuje Jifi Némec ve své knize jako
Casové ohranicenou svobodnou c¢innost, kterou vykonavaji jednotlivei i
skupiny bez ohledu na v€k. Smysl hry je v ni obsaZen, anebo je mimo ni (napf.
jako motiv, cil, prostiedek k ziskani potieb). Od jinych ¢innosti se 1i8i tim, Ze
obsahuje pravidla a herni prvky (napf. soupetfeni nebo identifikace s rolemi).
Hra pfindsi uspokojeni potieby, zdbavu, pouceni, prozitek apod (Némec
2004, s.21-22). ,Hra pfeménuje skutecnost tim, Ze ji viceméné asimiluje
potfebam ja (Némec 2004, s.22).“ Pro ucely této prace a splnéni jejiho cile je
dilezité¢ se zamerit na pedagogické definice her, které ji vnimaji jako

prostfedek k rozvoji.

1.2. Typologie her

V této podkapitole se zamefime na nékolik osobnosti, které jsou jiz vySe
citovany, a které hru rozd¢lily podle riznych kritérii na kategorie, principy,
rétoriky, .... Diky typologii her muize lépe poodhalit pedagogické cile.
V podkapitole se seznamime s typologii Rogera Cailloise. Tyto poznatky
nam pomohou pii vyzkumném Setfeni za pouziti zésad kvalitativniho
vyzkumu.
Hry se od sebe odlisuji svym obsahem, formou, trvanim, zamétenim.

Lze dokonce nalézt v lidském hrani vyvoj hrani her, ktery je kompatibilni

k vyvojové psychologii. Sochorova ve svém clanku cituje D. Fontanu
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(Fontana, 1995, s. 52-53), ktery uvadi sedm stadii. (1) senzomotoricka hra
(typické pro dité do 1 roku Zivota, dité zkouma a manipuluje s predmety), (2)
prvni predstirava hra (projevuje se kolem dvou let, dité si hraje s beéznymi
predmeéty), (3) reorientace k objektim (do druhého roku ditéte, hraje hry
s hrackami a blizkymi lidmi), (4) nahrazkova ptedstirava hra (do tretiho véku
ditete, dite si hraje s predméty a imaginaci je preménuje v jiné), (5)
sociodramaticka hra (projevuje se kolem patého roku ditete, dite vyuziva
socialni role k predstirani, Ze jsou nékym jinym) (6) uvédoméni roli (od
Sesteho roku ditéte, dité dava socialni role ostatnim spoluhraciim, organizuji
hry), (7) hry s pravidly (od sedmi let véku, dite planuje hry, pred jejim

zacatkem si stanovuje pravidla). (Sochorova, 2011)

1.2.1. Typologie her podle forem
Hry se déli do kategorii bud’ podle forem nebo podle herniho principu.

Kategorie her podle forem jsou takové, pti kterych jsou hry déleny podle
ruznych specifikaci naptiklad v€ku, mista kondni hry, poctu hraca, ...
S takovym to rozdélenim se setkavame u sbornikti her, materialt pro vedouci
ve volnocasovych organizacich.
Predstavme si naptiklad kategorizaci her Evy Opravilové z knihy Predskolni
pedagogika.
= Podle schopnosti, které rozvijeji (pohybové, smyslové, intelektudlni,
specialni)
» Podle typa cCinnosti (dramatizujici, konstruktivni, napodobovaci,
fiktivni)
* Podle mista, kde probihaji (interiérové, exteriérove)
* Podle poctu hrach, ktefi se jich zOc€astni (individualni, parova,
skupinova)
= Podle véku
= Podle pohlavi
* Podle ro¢nich obdobi, lokéalnich a tradi¢nich zvykl (Opravilova,

2016, s. 87)
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Dalsi typologii her od stejné autorky Evy Opravilové, ktera se zamétuje na

hru jako Cinnost rozvijejici schopnosti ditéte. Budeme citovat z ¢lanku L.

Sochorové. V typologii, 1ze rozpoznat vyvoj, ktery je podobny stadiim vyvoje

hrani her podle D. Fontany.

funkéni hry — déti procvicuji, posiluji a rozviji své télo a jeho
senzomotorické funkce

manipulacni hry — déti si hraji s riznymi piedméty a rozviji jemnou
motoriku. Napt. uchopovani, trhani, mackani,

napodobivé hry —imitaci déti rozviji a uci se c¢innostem, které
odpozoruji ve svém okoli

ulohové hry — imitaci déti napodobuji vétsi celky ¢innosti, které na
sebe navazuji

konstruktivni hry — déti formou hry vytvafi z materidlu nové vytvory.
Napft. modelovani, navlékani, kresleni, vysttihovani, skladani,
pohybové a hudebné-pohybové hry — soucasti her jsou slozitéjsi
lokomoc¢ni pohyby, napt. Zlata brana oteviend, Spadla 1zicka, Kolo
kolo mlynsky ...

receptivni hry — dité pomoci hry ptijima urcité podnéty, které v ném
vyvolavaji riizné predstavy a citovou odezvu. Je to napt. prohliZzeni,
sledovani, naslouchani,

skupinové hry s pravidly — dité rozviji sebekontrolu a kazeii pomoci
hry, kterd ma predem dand pravidly

didaktické hry — dité pfi hie rozviji poznavaci procesy, védomosti a

duSevni schopnosti. Jedna se o fizené uceni formou hry.

Sochorova take cituje z knihy Hry se slovy a jazykem od P. Housera velice
zajimavou kategorizaci her.

hry individualni — napt. kiizovka,

hry kontaktni — face-to-face, napt. slovni fotbal,

hry dopisové — napt. matematické bingo,

hry s nulovym sou¢tem — vysledky Ize setadit od lepSich k horSim,

hry s nenulovym souc¢tem — obnasi sebepoznavaci a asociacni testy,

hry formalni — feSeni je sestavené n€kym jinym,
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* hry neformalni — feSeni neni dané napf. scrabble

V Ceské republice je vyznamnym autorem sbornikii her Milo§ Zapletal.
Jeho dilo Velka encyklopedie her je svym obsahem z neobsahlejsich praci,
které se zabyvaly hrou v20. stoleti v Ceskoslovensku. Knihy Miloge
Zapletala byly jako jedny zmala v dobé komunismu vydavany. Velka
encyklopedie her je slozena ze ¢tyt dild, kazdy z nich ma pies 400 stran.
Zapletal ve své encyklopedii rozdélil hry do kategorii podle mista, kde se hry
hraji a kazdé z nich vénoval cely dil. Dila jsou pojmenovany takto: Hry
v ptirod¢, Hry v Klubovné, Hry na hfisti a té¢locvi¢né, Hry ve mést€ a na vsi.
(Zapletal, 1988)

PtestoZze hra ma schopnost rozvijet mnoh¢ z oblasti ditéte, nemulze je zcela
naplnit u jednotlivce. Dité hraje hry z osobni motivace, nikoli z potieby se
védome rozvijet a vychovavat. Mlize tomu branit vnéjsi situace neschopnost
dosahnout dispozic jako jsou naptiklad materidlni, technické, prostorové.
Dale zasahuji 1 samotné preference ditéte, naptiklad vyhranény vybér
sportovnich her nebo naopak kreativnich. (Sochorova, 2011) Toto by mélo
byt ukolem pro vychovatele, aby dokdzal motivovat déti k hrani riznych her

a nezameétoval se pouze na specifické a tim rozvijel vSechny slocky ditéte.

1.2.2. Typologie her podle herniho principu

Kategorie podle hernich principti se mohou délit na podkategorie. Cleni se
podle ptevazujiciho herniho principu naptiklad odliSné motivace ¢i vysledku
hrani hry. Kromé& Rogera Cailloise a dalSich zmifime Brian Sutton-Smith,
ktery byl dilezitym teoretikem her. Podobné jako Roger Caillois vidél hru
v kulturné socidlnim prostiedi lidi. B. Sutton-Smith rozdé€lil hru na sedm
kategorii, podle jejich funkei, které nazval rétorikami.

= Pokrok-hra, pii které se jak déti, tak mlad’ata zvitat rozvijeji a socializuji.

» Osud/los-je rétorikou stejnou jako Cailloisova kategorie Alea, tedy hry,

v kterych jde o ndhodu a Stésti

* Moc-jedna se o typ hry, pii které jde o soupefeni mezi hraci a odpovida

Cailloisovu Agonu.
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= [dentita je rétorikou, kterd jednak souvisi podobné jako Mimikry s hranim
roli, ale také se pouziva pfi slaveni svatki a oslav.

* Imaginace se tyka détské fantasie a hravé improvizace. Podobné jako
v Ilinx jde o zménéni vnitiniho stavu védomi.

= Self oznacuje rétoriku, pii které jde o silny zazitek samotného jednotlivce,
mezi self tak naptiklad patii adrenalinové sporty.

= Jako posledni skupinu B. Sutton-Smith nazyva Frivolnost, jedna se o takové
hry, které maji reflektivni charakter, ale projevuji se blaznivé a hloupé€. Jsou
to napiiklad rizné karnevaly, Saskovani apod (Klusak, Kucera, 2010, s.

27,28)

1.2.3. Roger Caillois
Roger Caillois (1913-1978) byl vyznamny francouzsky esejista, sociolog a
filosof dvacatého stoleti. Zkoumal pojem analogie a propojoval rizné oblasti
jako jsou racionalita, fantazie, mytus, pfirodovéda, estetika, sociologie.
Zabyval se analyzou hry a v roce 1958 vydal knihu Hry a lidé (Les jeux et les
hommes). (Diderot, 1999 s.12) V této knize piSe o Ctyfech principech hry
Agobn, Alea, Mimikry, Ilinx. Tyto kategorie nejen rozdéluji hru, jako tu,
kterou se zabyvame, ale také kulturni Zivot ¢lovéka. Caillois definuje 1 stupné
kategorii paidaia az ludus., Tato hierarchie popisuje naro¢nost a sloZitost dané
odli$nosti chovani hract pifi hrani a jeji pficiny. Typologie se déli podle
urcitych specifickych ryst herni ¢innosti. (Sochorova, 2011)
Typologii R. Cailloise si pfedstavime pomoci L. Prymasove, E. Lukavské a
L. Sochorové
Cailloisovy principy hry:

Prvni typ se nazyva Agon, tzv. atondlni — soutéZ, soutéZiva hra, zapas
Do Agonu patii hry typu sporty, zdvody. Na zacatku hry je vyrovnana
ptilezitost zvitézit. Hra¢, aby vyhral musi trénovat, vyvinout velké usili,
piekonat sam sebe. Déti mezi sebou zédpasi a soutézi. Miize se projevit ve hie
agresivita a nasili. Je dvoji motivace k hrani her typu Agon, ctizddost zvitézit
(diky vlastni zasluze, pfemoci soupetfe) a ctizddost prekonat sam sebe

(posunout své dovednosti a védomosti, dosahnout lepSiho vykonu)
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Druhy typ se nazyva Alea, tzv aleatoricky— nédhoda, $tésti

Alea stavi na principu nahody, hry jako jsou ruleta, loterie, karty,
rozpotitadla, Clové&e nezlob se. Motivaci hra¢a hrat hry typu Alea je ochota
vzdat se vlastni vile, vlozit vSe do ndhody. Hra¢ nemuze ovlivnit prubéh,
vitezstvi a prohra je vysledkem nahody. Hra¢ je vici pravidlim hry pasivni.
Mimo hry se 1ze s Aleou setkat v lidském jednéani naptiklad ve formé ritualu,
zaiikavani nebo i odevzdani se v osud. Alea je opakem k Agonu. Hrac nechce

a nemiize ovlivnit vysledek hry.

Treti typ se nazyva Mimikry, tzv. mimikriticky — piedstirani,
napodobiiovani, chovani ,,jako by"

Pti typu Mimikry hré¢i piijimaji fikci, jsou na hran¢ mezi fantasii a realitou.
Patii sem napiiklad rolové hry, divadelni a dramatické aktivity — dramaticka
hra, maskarni baly, divadelni hry. Motivaci ke hie je touha vzit na sebe roli a
stat se nékym nebo né¢im jinym, ale zaroven si stale uvédomovat sama sebe.
Hrac je diky masce svobodny a miiZze svou roli zkoumat, aniz by ho kdokoli
ohrozoval. Prevliéka se do kostymil. Mimikry se vyznacuji volnosti a
otevienosti fantasie tedy hry nejsou tak pevné ohraniovany pravidly.
Spole¢nym pravidlem je ale védomi, Ze vSe je jen jako. Mimikry jsou typické
pro mladsi skolni vék, kdy se domov zméni v ordinaci, kadetnicky salon a za
dvefmi détského pokoje fve tygr nebo troubi slon. Déti potiebuji napodobovat

svet kolem sebe.

Ctvrty typ se nazyva Ilinx/Vertigo, tzv vertigonalni-v prekladu jako zavrat,
trans

Hry, pii kterych jde pfevazné o fyzickém zaziti neobvyklého stavu, rotace,
pohybu, padu, zavrati, z poruSeni rovnovahy. Pfi hrach typu Ilinx/Vertigo je
hypnoticky stav a dokaze vytlacit realitu. Pti vstupu do hry je nutné prokazat
odvahu. Jsou to hry typu: toCeni se na koloto¢i, houpani na houpacce, valeni

sudi, tanec. (Prymasova, Lukavska, 2008) (Sochorova, 2011)
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Jednotlivé hry nebyvaji uplné jednoznacné, hry se typologicky prolinaji,
proto se kategorie kombinuji (Klusak, Kucera, 2010, s. 23). Miizeme si to
uvést na piikladu hry Na schovavanou. Cailloisova typologie se projevuje
v n¢kolika smérech. Typ Agon je vyuzivan hraci, ktefi se utikaji schovat,
hledaji nejlepsi skryse a v pribéhu hry vymysli strategie, jak dob&hnout
k pikole prvni, aniz by byli spatfeni. Hrac, ktery je v roli “pikatele* vyuziva
typu Alea, pti které¢ prochazi hiist¢ a nahodné¢ vyhledava ostatni hrace. Jak
“pikatel* tak 1 hraci vyuziva typu Mimikry. Pikatel je v roli hledace. Diive
nez sdm vyjde na hfist¢ odpocitava zacatek hry, v nékterych variantach této
hry i ptidava basnicku, aby svou roli naplnil a mohl hrat. Hra¢i maji také
ptilezitost vybérem strategie dostat se do role. Hraci si vymeénuji obleceni,

aby byli hiife k poznani, vyménuji si obleceni, aby 1épe splynuli s prostifedim,

1.2.4. Shrnuti

Shriime poznatky z podkapitoly Typologie her. Typologii her je Siroké
mnozstvi, 1ze je zékladné rozdélit na typologie podle forem a typologie podle
herniho principu. Pro bakalafskou praci jsou typologie dulezité k lepSimu
pochopeni her a jejich funkci. Diky témto znalostem miizeme efektivnéji
vyuZzivat her jako prosttedku k vychové.

Dité si samovolné hraje a zaroven se uci, rozviji. Na vychovateli je, aby
rozpoznal, co jaka hra ditéti pfina$i. Vychovatel mize hru modulovat a diky
ni sméfovat vyvoj ditéte nebo vybirat hry nové. Ukolem vychovatele je dité
motivovat, aby si nové hry oblibilo a hrélo je.

Ve vyzkumné ¢asti rozebereme konkrétni hry podle Typologie R. Cailloise

23



2. Vychova k hodnotam

V kapitole Pedagogické cile si definujeme vychovu, seznamime ses vyvojem
vnimani hodnot u ditéte a piedstavime si nékolik prostiedki k predavani
hodnot. Pro tuto praci jsou dulezité poznatky ohledné¢ pedagogickych cilu,
proto se na n¢ vice zaméfime konkrétnéji na Bloomovu taxonomii
kognitivnich cilt, a také se budeme zabyvat afektivnimi pedagogickymi cili,
jakozto pfedmétem cile této prace.

Jak jiz vySe bylo zminéno, je dulezité, aby byl ¢lovék vychovavan tak, aby se
mohl v dospélém zivoté uplatnit a byl soucasti spolecnosti. K tomu maji vést
rodice, ucitelé, vychovatelé a dalsi, ktefi za vychovu zodpovidaji. Svou
ginnosti dokazi formovat slozky osobnosti. Valenta v svém ¢&lanku Skola
dobrého zivota je shrnuje a vyjmenovava, jsou to slozky individualni
biologickd, psychicka, socialni, kulturni a mravni. Mravni slozku zivota
vysvétluje jako pozitivni rozmér Zivota, pii kterém clovek dokéze zit sviyj
zivot tak, aby neomezoval zivot druhych. Podle Valenty to znamena takovy
zpusob Zzivota, pfi kterém pocit uspokojeni - osobni blaho neni postaveno na
ukor n¢koho jiného naptiklad (jeho blaho, jeho penézenku, jeho sebeuctu...).
(Valenta, 2005)

E. Zoller vysvétluje co znamena jednat moralné. Moralni jednéni je podle ni
takové, pii kterém jedinec jedna podle seznamu pravidel, které ptijal za své.
(Zoller, 2012) Znamena to tedy, ze ditéti je nutné ukazovat a piedavat, co je
dobré a Spatné a vést je k moralnimu jednadni a k zvnitinéni hodnotového

systému.

2.1. Vychova obecné
Zam¢ime se tedy na to, co je vychova. Z pedagogického slovniku se doc¢teme,

ze vychova je zamérné pisobeni na Clovéka s cilem dosdhnout zmén
v riznych slozkach osobnosti (Pricha, 2000, s. 15). ,,Cilem je utvafet,
podporovat ucelenou piedstavu (ideal) piedpokladanych a Zadoucich
vlastnosti ¢loveka® (Priicha a kol., 2009, s. 34). Vychovny cil mize byt

roz€lenén na vice dil¢ich cill, které se méni v pribehu ¢asu a kultury. Cile
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jsou soucasti vychovného systému a vytyCuji smér vychovného plsobeni.
(Prtcha a kol., 2009, s. 34).

Vychova je tedy cilené pasobeni na jedince, které vede k rozvoji riznych
slozek osobnosti. Vychovatel formuje vlastnosti jedince, které jsou pro
spolecnost zadouci a utvafi jeji normu.

O vychodiscich cili vychovy pise Eva Opravilova. Zminuje se o tfech
charakteristickych ~ smérech-Pedagogicky  empirismus,  Pedagogicky
nativismus a Interak¢ni teorie. Prvni vychdzi z presvédceni, ze 1ze poznavat
jediné smyslovou zkuSenosti-empirii. Znamena to, ze dit¢ je nepopsanou
deskou, kterou je tieba popsat. Pedagogicky nativismus je opakem
k Pedagogickému empirismu. Tato teorie fika, Ze rozvoj ditéte zavisi na tom,
co je ditéti vrozeno. Vychova mé rozvijet a podporovat jeho spontanni
projevy a vrozené mechanismy. Dité samo vi, co k svému rozvoji potiebuje.
Interakéni teorie objasiiuje vyvoj ditéte jako proces vztahii mezi aktivitou
jedince, vlivem prostiedi a vrozenymi dispozicemi. Cil je orientovan na dité
a jeho postaveni v socialnich skupinach. Vychovatel poskytuje prostor, aby
se dit¢ podle svych moznosti uplatiiovalo ve skupiné (Opravilova, 2016, s.
59-60). S ohledem na cil prace ndm vychodiska cild vychovy poukazuji na
dalezité faktory. Jednak, ze dit€¢ poznava pomoci smysli a potiebuje
vzdélavat a vychovavat prostiednictvim zazitk, které hra umi
zprostfedkovat. Hra podporuje a rozviji vlastnosti a schopnosti ditéte.
Interak¢ni teorie poukazuje na vliv prostfedi na dité. Hra je definovana mimo
jiné jako ohrani¢end zabavna €innost v ¢ase a prostoru. Znamena to tedy, Ze
dité, pokud si hraje v bezpe¢ném prostiedi s dalSimi spoluhraci, mize byt
vychovavano. Ukolem vychovatele je pak takové prostiedi zajistit. Pokud
vychovatel uchopi cil hry v prostfedi a smétuje ho k vychové je vychovné

vzdélavaci ucinek efektivnéjsi.

2.2. Vychovné prostiedky k predavani hodnot
V této podkapitole si fekneme o nékolika prostfedcich ze Skolniho prostiedi,

které vedou k pfedavani hodnot. Piestoze tyto prostiedky jsou vyuZzivany

v Skolském prostiedi, Ize je vyuzit i v mimoskolni vychové.
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Ve skolském prostiedi je vychova k hodnotam, osobnostnimu rozvoji a
mordalce zatazovana do predmétu Osobnostni a socidlni vychova. Reaguje na
tendenci ve svéteé, ktera se objevuje od 60. let 20. stol. V USA a je oznaovana
jako ,,Character education (vychova charakteru). V evropskych statech je
oznacovana jako ,,personal and social education‘ (osobnostni a socialni
vychova). Projevuje se ve dvou vyznamech. Jednak jako mravné obCanska
vychova, kterd rozvijeji osobni vlastnosti a socidlni dovednosti. V druhém
vyznamu se ve vychové charakteru dba na edukac¢ni préaci s hodnotami a
mravnimi osobnostnimi rysy. U¢itel podporuje zaky v schopnosti rozhodovat
se v obtiznych situacich, a vede je k zZadoucimu spolecensko osobnimu
jednani. (Valenta, 2011)

Valenta ve svém clanku piSe Ze tento pfedmét zasahuje do rGznych typt
chovani a jednani. Jednak je to chovani uzce spojené s moralkou
(spravedlivost, pravdomluvnost), a za druhé jednéni, které mohou podporovat
moralku (poznavaci funkce, seberegulace, socidlni kreativita, psychohygiena,
efektivni komunikace (kupt. pozornost, opatrnost, flexibilita, vynalézavost,
spokojenost, asertivnost apod.)) Poukazuje na nutnost tyto schopnosti utvaret
k pozitivnimu jednéani, aby byl spolecensky prospésnym. Valenta udava
priklad u schopnosti vynalézavosti, kterou lze zneuzit pfi trestné ¢innosti.
(Valenta, 2011)

E. Zoller uvadi ve svém clanku prostiedek ptreddvani hodnot formou
komunikace. M4 dochézet k ¢astému dialogu mezi dospelym a ditétem. Déti
jsou zvidave, ptaji se, pro€ musi dé€lat to ¢i ono kdeZzto dospély ¢lovek nikoliv.
Rodi¢, ucitel ma odpovidat na tyto otdzky a s ditétem komunikovat, zajimat
se ndzor ditéte a vést s nim partnersky dialog. Dité diky tomuto mize vyuZzit
pii jednani se svymi vrstevniky, bude se chovat k ostatnim pratelsky a citlivé.
Je nutné vést déti k morédlce a hodnotam, aby se z nich staly samostatné

rozhoduji osobnosti. (Zoller, 2012)
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2.3. Prijimani hodnot

V této podkapitole si vice ozfejmime, jak se dité uci vnimat moralni hodnoty
a pfijimat je za své. Budeme vychazet ze ¢lanku P. Sedivé. Sediva cituje R.
Koutka, ktery tika, Ze moralni védomi je urovano podle ,,aroven kognitivni
a raciondlni orientovanosti i presvédcenosti o dobru a zlu.* Déle pak jsou pro
moralni jednani dualezit¢é mravni ideje, hodnoty, vlastnosti, principy, ...
Sediva dale poukazuje na vyvoj moralniho jednani L. Kohlberga.

L. Kohlberg se inspiroval teorii moralniho vyvoje J. Piageta. Vytvofil
vyvojovou stupnici opirajici se o vyzkum, pii kterém sledoval, jak déti
hodnoti urcité Ciny, zda maji byt potrestany ¢i odménény. Kohlberg podle
tohoto vyzkumu rozd€lil moralni vyvoj chovani déti na ti stadia, které jesté

rozdelil do Sesti typi.

1.stadium; predkonven¢ni troven

Dité vnima propojeni mezi konkrétnimi €iny a konkrétnimi nasledky (trest
nebo odména)

typ 1 - heteronomni stadium — Dité si je védomo nasledku (trest, odména)
pokud uposlechne nebo neuposlechne dospélého

typ 2 - stadium naivniho instrumentalniho hedonismu — dité rozpozna za jaké
jednéni mize byt odménéno pochvalou nebo jednani, pii kterém nebude

trestano

2. stadium; konvecni Groven — splnéni socidlniho o¢ekavani

typ 3 — morélka ,,hodného ditéte* — dité vi, jaké jednani je od n&j ocekavano
a jedna tak.

typ 4 — moralka svédomi a autority — dité zné socialni normy a jedna podle
nich, aby nebylo potrestano kritikou nebo kviili vlastnimu pocitu viny (vlastni

svédomi).
3. stadium; postkonvencni, principialni troveil — dit¢ jedna podle principt,

kterou jsou kladn¢ hodnoceny vSemi lidmi, a které samo védomé piijalo za

SVe.
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typ 5 — moralka jako forma urcité spolecenské smlouvy — dité¢ respektuje
préva jedinct i spolecnosti.

typ 6 — moralka vyplyvajici z univerzalnich etickych principt — dit¢ jedna
podle norem, tak aby nemuselo sam sebe odsuzovat. Dité respektuje, ze
obecné mravni principy plati pro néj 1 pro vSechny.

Sediva uvadi, Ze vyvoj moralniho védomi je u kazdého ditéte individualni.
Stadia se u déti probihaji odliSné a mohou se i prolinat. S v€kem ditéte
prevazuji typy 3.-6.

Sediva dale v ¢lanku upozoriiuje, Ze je mnoho faktort, které ovliviiuji tento
vyvoj. Cituje Langmaiera, ktery popisuje vztah afektivni motivace a

moralnich principi za slozity. (Sediva, 2013)

2.4. Taxonomie pedagogickych cili
Réamcovy vzdélavaci program pro ptredskolni vzdélavani klade diraz na tii
zaméry. Dit¢ se ma rozvijet, ucit a také vytvaret osobni postoje a hodnotové
orientace. Jedna se o smér, pti kterém je dit€¢ orientovano k schopnosti
vyuzivat praktické a smyslové poznatky, diky kterym si dité vytvaii zaklady
kompetenci. (Smolikova, 2004)

V této podkapitole si obecné predstavime taxonomie pedagogickych cila
a na téchto poznatcich budeme stavét v dalSich kapitolach.

NeZ se zaméfime na revidovanou taxonomii cilit Benjamina Blooma, nelze
nezminit dalsi, jejichZ je spoluautorem nebo ty, které se jim inspirovaly.
Jednak jsou to afektivni pedagogické cile (o nich vice pozdé&ji) od autori
Krathwohl, Bloom and Masia vroce 1964. V letech 1966-1972 byly
zkoumany a publikovany psychomotorické vzdélavaci cile zamétené na
dovednosti, tym vedl E. J. Simpson. V roce 2001 pak tym autort Krathwohl
a Anderson revidovali Bloomovu taxonomii. (Véavra, 2011)

e Kognitivni-cil vzdé€lavaci; znalost, porozuméni, aplikace, analyza,
syntéza, hodnotici posouzeni

e Afektivni (pedagogickeé) cile-cil vychovny; vniméni hodnot,
reagovani na n¢, jejich

hodnoceni, integrovani hodnot, zvnitiiovani hodnot

28



e Psychomotorické vzdélavaci cile-cil dovednostni;  vnimani
zameérfenost, fizena reakce,
automatizace motorickych dovednosti, motorickd adaptace, motoricka

tvofivost. (Safrankova 2011, s. 44-45) (viz piiloha &.1)

2.4.1. Bloomova revidovana taxonomie

Nejdiive se zaméfime na revidovanou taxonomii B. S. Blooma. Na jeho
piikladu si objasnime, na jakych principech je taxonomie vystavéna. Diky
Bloomov¢ taxonomii mohli dal$i autofi pfemyslet o pedagogickych cilech.

Bloomova taxonomie kognitivnich cilti je podle pedagogického slovniku
hierarchicky uspotfadany systém poznavacich (kognitivnich) cild vyuky,
kterou publikovala v roce 1956 skupina americkych psychologii pod vedenim
B. S. Blooma. Taxonomie je chronologicky rozdélena podle naro¢nosti, od
Systém ma4 Sest zdkladnich tfid (1. zapamatovat, 2. porozumét, 3. aplikovat,
4. analyzovat, 5. hodnotit, 6. tvofit). (Pricha a kol., 2009, s. 30).

Ma-li byt cil pro kohokoli, kdo s nim pracuje aplikovatelny, mél by byt
konkrétn¢ formulovan a mél by obsahovat pozadovanou zménu osobnosti,
podminky a prostfedky, mél kontrolovatelné vystupy, konzistentnost, realna
splnitelnost a piiméfenost, stimulujici charakter (Safrankové, 2011, s. 44).

Aby cil byl spravné definovan ma nékolik faktorti, které musi obsahovat.
Dutlezité je podmét, tedy konkretizovat koho se bude cil tykat. Dale
zformulovat odpoveéd’ na otdzku co se podmét ma naucit, jakym zpisobem a

do jaké konkrétni urovné.

2.4.2. Afektivni cile

Zaméfme se nyni na Afektivni vychovné cile podle Davida Krathwohla,
Benjamina Blooma a Bertrama Masia. V roce 1964 publikovali Taxonomii
pedagogickych cili specializovanou na Afektivni vychovné cile,
v origindlnim nazvem Taxonomy of educational objectives handbook ii

affective domain. (Vavra, 2011) Cilem taxonomie je utvaret v détech postoje
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a hodnoty, a to na celou jejich osobnost. Klade diiraz na rozvoj emocni a
rozumové slozky ditéte a ovliviiovat. Plisobi na hodnotovy systém, ovliviiuje
jeho potradi hodnoceni a dit¢ muze ziskat citlivost pro vnimani novych
hodnot. (Tomecek, 2009, str. 20)

Podobn¢ jako Bloomova taxonomie kognitivnich cilt, i tato stoji na principu
internalizace. Jedna se o proces, pfi kterém dité ziskava nejdiive o hodnotach
vSeobecné povédomi az nakonec je chovani ditéte hodnotami vedeno.
(Tomecek, 2009. str.20). Tomecek ve své Metodice vyuky pise ptiklad, pti
kterém dit€ mize pomoci afektivnich cilti vcitit do lidi v krizové situaci a diky
tomu zménit jeho postoje a hodnoceni (Tomecek, 2009. str.20).

Pevny hodnotovy postoj poskytuje orientaci pii plisobeni kazdodennich
vlivi. Diky nému se dokaze rozhodovat pii urcitych situacich, ptijimat
feSeni problémi a odpovédnost za né (Tomecek, 2009. str.24).

Tomecek také piSe, Ze by se ve vychové mélo dbat na to, aby dité zvladlo
pfijmout vztahy mezi hodnotami, v¢lenit je do svého systému hodnot a
nechat se jimi vést v problematickych situacich (Tomecek, 2009. str.24).

Stupné tohoto procesu se nazyvaji Pfijimani (vnimavost), Reagovani,
Ocenéni hodnoty, Integrovani hodnot (organizace), Integrace hodnot
v charakteru (Vavra, 2011) (viz ptiloha ¢.2)

* Prvnim stupném je Pfijimani (n€kdy téz citlivost)
Dité je schopné vnimat, tolerovat a pfijimat vychovné podnéty jako jsou ideje,
veéci nebo jevy. Nutné je mit ochotu vénovat pozornost a byt piipraven
ucastnit se vychovnym aktivitam.

* Druhym stupném je Reagovani
Dité je ochotné podilet se na vychovném procesu.

» Tretim stupném je Ocenovani
Dité je schopné ptisuzovat hodnoty vécem, idejim a jevim a ty pak piijimat
¢i odmitat. DokaZze vyjadfit osobni postoj, hodnotit v ramci moralky,
posuzovat spolecenské situace, volby a cile jednani. Dokaze vytvofit si sviij
zebticek hodnot a reflektovat ho pii svém jednani. Zvladnutim tietiho stupné
taxonomie se dit¢ dokéze ztotoznit s hodnotou dané véci a je schopné tuto

hodnotu piedavat dal napftiklad pti diskusi.
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= Ctvrtym stupném je Uspotadavani (organizace)
Dité je schopné promyslet a zkoumat zaroven rozdilné hodnoty, ideje a
informace. Je schopné je mezi sebou porovnavat a chapat vztahy mezi nimi.
Je schopen fesSit konflikty mezi pfistupy, ideovymi koncepcemi i
hodnotovymi zebiicky. Dokaze stanovit a zdivodnit priority a diky tomu
vytvotit takovy pevny hodnotovy systém, ktery vydrzi v riiznych zivotnich
situacich.

=  Patym stupném je Sebevyjadieni pomoci hodnot nebo hodnotové

soustavy

Jednéd se o nejvyssi stupen afektivity, ktery je nejvice obtizné dosdhnout.
Z pevného systému hodnot je vypracovan systém zivotni filosofie. Dité si
dokaze upotadat hodnoty, normy a postoje v celém rozsahu svého Zivota, je
pak Zivotni naplni. Tento systém hodnot je pro ostatni ¢itelny. Dité se nemusi
rozhodovat, jakym zplisobem bude reagovat, tento systém ho sam vede. Dit¢

si utvotilo dlouhodoby Zivotni styl.

2.2.3. Shrnuti

Shriime si poznatky z druhé kapitoly o Taxonomii pedagogickych cild.
Taxonomie pedagogickych cili je v Sirokém pojeti soubor stupiiovitych
podnétd, jak dosdhnout vyty¢eného vzdélavaciho ¢i vychovného cile. Stupné
jsou uspotradany od nejsnadnéji dosazitelnymi po nejvice obtizné. Taxonomie
jsou rozdéleny podle oblasti, kterou v cloveéku rozvijeji. Jsou to kognitivni-
vzdélani, afektivni-vychovné, psychomotorické — dovednostni.

Autorti, ktefi se zabyvali taxonomiemi je vice, my jsme se zamé&fili na
Taxonomii afektivnich cili od Davida Krathwohla, Benjamina Blooma a
Bertrama Masia. Jejich taxonomie se zabyva ptreddvanim hodnot a stavbu
osobniho hodnotového systému. Jejich systém je roz€lenén do péti kategorii,
které smétuji vychovatele k dosazeni nejvyssiho cile. Tim je vypracovani
systému Zivotni filosofie ukotvené na osobnostnich hodnotach jedince.
Taxonomie afektivnich pedagogickych cilii je vystavéna na faktoru, pfi
kterém dité vi, Ze je vychovavano. Dité¢ védomé& pfijima postup kategorii,

které autofi roz¢lenili. Na rozdil od osobniho - doméciho prostiedi, pti kterém
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je dit€¢ vychovavano bez svého souhlasu, ve volnocasovych vychovnych
organizaci se dit¢ védome stava Clenem, pfijima jejich pravidla a poslani.
Pokud nesouhlasi s vychovnymi metodami ma moznost organizaci opustit.

Taxonomii afektivnich cilti vyuzijeme ve vyzkumném Setieni za pouziti zasad

kvalitativniho vyzkumu.
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3. Zazemi pro hry a herni principy

Celou praci se zabyvame takovymi hrami a hernimi aktivitami, které jsou
prostiedkem k rozvoji ucastnikli programu. Aby se naplnil ucel her, je nutné

vvvvvv

zamger programu (témata, cile).

3.1. Volny ¢as
V ptedchozich kapitolach jsme se dovédéli, Zze vybrany ¢as pro hru je také

dalezity. Proto si urCeme, co znamena volny cas podle pedagogického
slovniku je doba, pii které si lze svobodné a dobrovolné vybrat Cinnosti.
(Priicha, 2009, s. 94). Podle negativnich definic je volny ¢as dobou, pfi které
neni prace, studium, domaci prace a neuspokojuji se zakladni biologické
potteby. Pozitivni definice jej charakterizuje jako neohraniceny prostor, ve

kterém se jedinec miize svobodné realizovat (Némec, 2002, s. 87)

3.2. Volnocasové organizace
Zaméfme se nyni na organizace, které¢ jsou urceny pro déti jako mozna néapli

volného Casu a hru a herni aktivity vnimaji jako prostfedek k plnéni svych
pedagogickych cili.

Volnocasové spolky a organizace vznikaji od druhé poloviny devatenactého
stoleti a v zacatku dvacatého stoleti (Némec, 2002, s. 87). V tehdejSim
Rakousku-Uhersku to byl naptiklad Sokol zaloZen 1864, Junak podle vzoru
Skautingu ve Velké Britanii 1912.Vznikajici spolky mély spole¢né podobné
vychovné zaméfeni: télesnd cviceni, pozndvani ptirody, tdbornickych a
zdravotnické dovednosti (Némec, 2002, s. 87).

Dtivodem pro vznik organizaci v tomto obdobi byla jednak vzristajici
urbanizace a také napliiovani potfeby sdileni spole¢nych zajmii.

Je nutné si uvédomit, Ze v minulosti i dnes je rozdil v tom, jak prozivaji hru
déti a jejich vychovatelé-pracovnici ve volnocasovych organizacich. Dité
vnima hru jako radost, ¢innost, pfi které zazivad smysluplnym zazitek, Zivotni
naplnéni a potfebu. Pro vychovatele je hra prosttedkem, diky které muze

v ditéti rozvijet pedagogické zdméry (Némec, 2002, s. 19).
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Pro tuto praci jsme vybrali Ctyfi volno¢asové organizace: Junak-Cesky skaut,
Asociaci turistickych oddilt mladeZe Ceské republiky, Pionyr, z. s. a YMCA.
Vybrané organizace maji podobnou strukturu-vznikaji v podobném obdobi,
zam¢tuji se na stejnou cilovou skupinu, maji podobny systém vedoucich.
Vsechny organizace byly ozna¢eny MSMT jako vychovné organizace.
ur¢it¢ body. Nejdiive si organizaci predstavime a urCime si z jakych
historickych zakladl vychazi a z jakych prament Cerpd. Seznamime se s typy
vedoucich, ktefi organizaci vedou. Déle si ur¢ime cilovou skupinu, pro kterou
jsou aktivity urCeny. Nakonec budeme specifikovat pedagogické cile a
pohledy na hru a herni aktivity. Budeme se zamétovat na nejuzsi vychovnou

¢innost v zdkladni struktufe organizace.

3.2.1. Junak-Cesky skaut
Jako prvni si predstavime Junak-Cesky skaut, ktery se fadi s vice jak 64 tisici

&leny k nejvétsi vychovné organizaci pro déti v Ceské republice. (Junak-
Cesky skaut 2020) Jundk — cesky skaut, z. s. se prezentuje jako dobrovolny,
nezavisly a nepoliticky spolek. Hlavni sidlo Jundku je v Praze ale plsobi
v celé Ceské republice strukturované rozdélené do mensich celkli zvanych
stiediska a oddily.

Jundk-Cesky skaut vychazi zinspiraci: anglické podoby skautingu
zalozenym Robertem Baden-Powellem a Woodcraftu Ernesta Tompsona
Setona. Zakladatelem ¢eského skautingu A. B. Svojsikem.

Poslanim a ucelem Jundku, ktery je v souladu s principy a metodami je
podporovat rozvoj osobnosti déti a mladeze ve vSech jejich slozkach. Rozviji
jejich duchovni, mravni, intelektualni, socidlni a télesné schopnosti. Aby byli
po cely zivot pfipraveni plnit povinnosti k nejvyssi Pravdé a Lasce, sobé
samym, bliznim, vlasti, celému lidskému spolecenstvi a ptirod¢.) Poslani bylo
formulovédno zakladateli A.B. Svojsikem, ktery se inspiroval zakladatelem
skautingem ve Velké Britanii R. Baden-Powellem (Stanovy hlava 1 ods.1)
Vyuziva odbornych poznatkl naptiklad z oborii psychologie, pedagogiky a
mediciny. Hlési se k idedlim humanismu a narodnich vzort (Benes a kol.,

2016, s. 18).
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Junak je zakotven na tfech zadnich principech. Prvnim je povinnost k Bohu

(znamend povinnost hledat a respektovat v Zzivoté vyssi hodnoty nez
materialni). Druhd povinnost je zaméfena na svét kolem sebe (byt vérny
vlasti, ktera usiluje o mir, vzdjemné pochopeni a spolupraci mezi lidmi,
narody a rGznymi socidlnimi skupinami. Jednd se o zavazek rozvijet
spolecnost. Mit tUctu a lasku k bliznim a pfirod¢). Tteti povinnosti, je
povinnost vii€i sobé (zamétuje se za rozvoj sebe sama). Tyto principy jsou
soucasti skautského slibu, zakonu, hesla a ptikazu dobrého skutku (viz ptiloha
¢.3). (Stanovy Jundka hlava 2 ods. 6)
Skautsky slib zni takto: ,,Slibuji na svou cest, jak dovedu nejlépe: slouzit
nejvyssi Pravdé a Lasce vérné v kazdé dobé, plnit povinnosti vlastni
a zachovévat zékony skautské, dusi i télem byt pfipraven(a) pomahat vlasti
1 bliznim.* Slib 1ze doplnit dobrovolnym dodatkem: ,,K tomu mi pomahej
Buh.” Skautsky zadkon rozsifuje a vysvétluje skautsky slib a poukazuje na
hodnotovy systém, ktery ma kazdy ¢len skautingu napliiovat. Do tohoto
hodnotového systému patfi pravdomluvnost, vérnost, oddanost, pomoc
druhym, zdvofilost, ochrana pfirody, poslusnost k autoritdm, optimismus,
hospodarnost, Cistota. (Viz ptiloha ¢. 4)

Junak ma definovanou vychovnou metodu v 7 prvcich. Vychovna metoda je
zaloZena na dobrovolném zavazku ¢lenti dodrzovat skautské principy: (1)
Slib a zakon (déti prostiednictvim sebevychovy jsou vedeny k plnéni
skautského slibu a zakonu a hodnotového systému organizace. Slib a
zdkon jsou faktory, které propojuji spolecenstvi organizace a jeho cleny
v kazdodennim zivoté. Primo tak ovliviiuje duchovni Zivot) (2) Ueni se
zkuSenosti (déti jsou zapojovany do prace, diky které zaZivaji spolupraci,
solidaritu, uvedomuji si hodnotu lidské prdace. Dité zaziva uspéch z viastni
¢innosti. Zapojovanim do manudalni i jiné prdce se uci novym dovednostem,
ziskava nove informace i postoje, zaziva nové prozitky a zkusenosti. Tato
metoda je spojena s konanim mravni cinnosti. Skaut md konat dobro, mit
odpoveédnost k druhym.) (3) Druzina (druzina je mald skupina deti, jejiz
¢lenové jsou vrstevnici vedeni vedoucim, ktery je ve stejném véku nebo jen o

malo starsi. Druzina predklada svym cleniim prostor pro rozvoj socidlnich
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dovednosti, socidlnich roli. Jednd se o zazemi, v kterém se projevuje
odpovédnost clenii, ale i vyzva k osobnimu rozvoji a zdravéem soupereni.) (4)
Symbolicky ramec (metoda, p7i které se pomoci her, pribéhii, symbolii, vzorii
dokaze oslovit dité a diky temto prostredkiim je vychova vice pritazliva a
inspirativni. Je vyuzit takovy zpusob-jazyk, kterému déti rozumi a je jim
blizky. Deti timto zpiisobem lépe prijimaji hodnoty Jundka. Z kterych vychazi)
(5) Ptiroda (program cinnosti se odehrava v prirode, které je vhodné na
zdravotni, esteticky a vychovny rozvoj. Priroda je pro skauting
nejprirozenéjsi prostredi, zaroven se organizace o prirodu stard a ochranuje
Jji.) (6) Program osobniho ristu (pro osobni rozvoj vyuziva Jundak motivaci
k sebevychove formou systéemu odbornych zkousek a vyznamenanim. Vyuziva
tak socialni kontrolu skupinou. Rozviji tak individudlni vlastnosti a
schopnosti jednotlivych ¢lenii. Vyuziva vnitini motivaci osobnosti a podporu
ostatnich clenit) (7) Dospéli pravodci (diky setkavani dospélych, deti zazivaji
pocit partnerstvi, vioZeni divery, samostatnost. Jsou pro deti a mladez
priivodci, pomdhaji, podporuji, povzbuzuji a ukazuji cestu svym svérencum,
respektujice jejich jedinecnost. Vedou své cleny tak, aby oni sami dokdzali
prijmout svou odpovednost. Vedouci-cinovnici skladaji slib: ,,Slibuji na svou
Cest, jak dovedu nejlépe, slouzit vychové mladeze v duchu skautského slibu
a zékona.“) Tyto prvky jsou charakteristické pro skautskou vychovu a
dohromady vytvaii provazany, nedélitelny systém. (Stanovy Junéka hlava 2
ods. 9) (Benes a kol., 2016, s.19)

Poslani napliuje ve formach pravidelnych schiizek, vyprav, tdbort, setkani
a her; vzdélavacich, vychovnych, kulturnich, praktickych, sportovnich i
dalsich volnocasovych aktivit. Mimo organizaci se zapojuji do pomoci
ochrany pfirody, podpory znevyhodnénych osob. Angazuji se pii akcich
ochraniujici demokracii a podporuji obcCanskou a spolecenskou aktivitu.
Vydavaji vzdélavaci, vychovné a metodické materidly a publikace.
Organizuji kurzy, Skoleni a prednaSky, které jsou také naplni poslani

organizace. (Stanovy hlava 1 ods. 5)
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Cleny Junéka se mohou stat viichni bez rozdilu pohlavi, narodnosti,

kultury, ndbozenstvi, ktefi souhlasi s poslanim, principy a vychovnou
metodou skautského hnuti. (Stanovy hlava 3 ods. 10 a 12)
Pojmenovani Clent je rozdéleno podle vékové kategorie na Benjaminky-déti
do 7 let, svétluSky a vicata (divky a chlapci) - déti do 10 let, skautky a skauti
pro postoupeni do vys$si kategorie plni déti plni takzvané novackovské
zkousky. Dalsi stupné rangers a roveti, oldskauti jsou oznacenim pro vedouci.
(Stanovy Junéka hlava 2 ods. 6)

O cCinnost se staraji vedouci prevazné dobrovolnici, ktefi praci s détmi
vykonavaji ve svém volném case. Vedouci jsou vzdélavani v nékolika
stupnich formou kurzl s ohledem na zodpovédnost, kterou maji vykonavat.
Kurzy jsou zaméteny na kvalitni program pro déti v souladu se skautskymi
stanovami.

Jundk se velice zamétuje ve svych programech na hry a herni aktivity. Pro
své vedouci chystaji rizné prirucky (Skautské hry v klubovné, Skautské hry
vlese, ...) metodiky (Metodiky, inspirace,hry) 1 rejstiiky her
(www.hranostaj.cz) v tistené 1 elektronické podobé. Vyznamnymi

propagatory skautskych her byli napt. Milo§ Zapletal nebo Jaroslav Foglar.

3.2.2. Asociace TOM
Dalsi volno¢asovou organizaci si predstavime Asociaci turistickych oddila

mladeze Ceské republiky zkratkou také jako Asociace TOM CR, A-TOM,
se vznikem v roce 1991 zamétfené predevsim na turistiku a tdbornictvi,
Piisobi v celé Ceské republice se sidlem spolku v Roztokach, jejich
organizac¢ni strukturou jsou rozdéleny na ustfedi a oddily. Maji velkou miru
svobody. Asociace TOM CR je dobrovolnym spolkem déti, mladych lidi a
vedoucich. Cleny Asociace TOM jsou tomici s poétem necelych 10 000.
(Asociace TOM 2020) Spolupracuje s Klubem Ceskych turistl. (Stanovy
Asociace TOM ¢l. 2 a 3)

Asociace TOM se hlasi k mySlence obcanské spolecnosti a aktivnimu
obcanstvi a uznava demokratické tradice ceského statu.

Poslanim Asociace TOM CR je smysluplné naplitovani volného ¢asu a

vychova déti a mladeze. Podporuje vlastenectvi, aktivni obCanstvi a tictu
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k demokratickym tradicim Ceské republiky. Hlasi se k Umluvé o pravech
ditéte a k Listin€ zdkladnich prav a svobod Vedou k rasové, mensinové a
mezigeneracni toleranci. Jejim cilem je pfiblizovat tyto myslenky a principy
svym ¢lenim. Podporuje vlastenectvi, aktivni obCanstvi a tctu

k demokratickym tradicim Ceské republiky.

Mezi formy k napliiovani poslani Asociace TOM CR patii oddilové
schiizky, tuzemské i zahrani¢ni vypravy, turistika, tabornictvi, organizovani
sportovnich, kulturnich, socidlnich a charitativnich akci pro vefejnost.
(Asociace TOM 2020)

Clenem Asociace TOM CR miize byt kazdy, kdo se zajima o turistiku, pobyt
v piirods, praci v kolektivu a souhlasi se stanovami Asociace TOM CR.
(Stanovy asociace TOM ¢l. 5)

Dobrovolnici, kteti tvofi program jsou vedouci a instruktoti. Asociace TOM

zajistuje vzdélavani kurzy: Zékladni vzdélavaci program pro vedouci oddilu,
Skoleni pro hlavni vedouci tabora, Kurz pro programové vedouci, v kterém
se zabyvaji vyuZitim hry v programu. (Asociace TOM 2020)
Asociace TOM CR ma pro své vedouci nékolik vzd&lavacich programi. Jsou
to letni tdborové skoly (urceny pro dospivajici mladé lidi, tomiky, kteti prozili
néjakou dobu se svym oddilem a chtéli by v ném nadale pracovat jako
instruktofi a vedouci). BEéhem programu se uci hry na schlizky a akce, uci se
zdravovédu, orientaci v mapé i1 pomoci buzoly. Déle je zakladni vzdélavaci
program pro vedouci oddilu TOM. Program je uréen novym a zacinajicim
vedoucim, ktefi si zakladaji novy oddil nebo piebiraji fungujici oddil, a takeé
je urceny pro Cleny starsi 18 let, ktefi se chtéji podilet na vedeni oddilu. Zde
se napiiklad uci, jak hry spravné nachystat podle prostiedi, jak je upravit pro
rizny veék.

Dal§im pokra¢ujicim programem je Skoleni pro hlavni vedouci tdbora,
které rozsifuje a prohlubuje jiz ziskané znalosti a védomosti. Asociace TOM
CR také potada Kurz pro programové vedouci, v kterém se zabyvaji

vyuzitim hry v programu. (Asociace TOM 2020)
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3.2.3. Pionyr
Dalsi vychovnou volnocasovou organizaci je Pionyr. Pionyr, z. s. je

demokraticky, dobrovolny, samostatny a nezavisly spolek déti, mladeze a
dospélych. (Stanovy Pionyr ¢l. 2)

Pionyr piisobi po celé Ceské republice s hlavnim sidlem v Praze. (Stanovy
Pionyr ¢l. 3) Pionyr je rozdélen do vrstev na spolky, oddily a kluby.

Pionyr klade dtraz na ideély. Idedly Pionyra jsou zékladnimi hodnotami,
které¢ predavaji vychovnou praci v konkrétnich cinnostech. Jsou to:
»vychova (s détmi si nejen hrajeme, ale hrou
1 vychovavame), otevirenost (vétSina akci, vcetné letnich tébort, je
oteviend), rozmanitost (oddily rozhoduji o zaméfeni i konkrétni néplni své
¢innosti), nezavislost (nemame piimé vazby na politické strany, cirkve, ani
politické ¢i nabozenské ideologie) a koedukovanost (Cinnost v Pionyru je
spole¢na pro kluky i holky).“(Pionyr 2020)

Pionyr se hlési k ,Umluvé o pravech ditéte a ,,Listin¢ prav a svobod* a plni
jejich zasady a hodnotovy systém.

Principy Pionyru obsahuji sedm hodnot, které organizace piedava svym
¢lentim. (viz ptiloha ¢.4) (1) Pamét'(Dité se uci o historii a tradicich ceského
naroda a diky tomu i uctu ktradicim) (2) Pomoc (dité se uci nezistné
pomahat, chranit bezbranné a projevovat solidaritu, tém, kteri to otrebuji.)
(3) Poznani (Dité si osvojuje védomosti, znalosti a dovednosti. Poznava
okolni svét i sam sebe.) (4) Pravda (Dite se uci chranit pravdu, spravedinost,
byt pravdomluvné a cestné.) (5) Ptatelstvi (Dité se uci byt pratelstvi,
spolupraci a ohleduplnosti. Dokdze chapat a naslouchat druhym) (6)
Ptekonani (Dité se uci odvaze a statecnosti, dokaze prekonavat prekazky a
nepodléha pohodinosti.) (7) Ptiroda (Dité ma vztah k prirode a chrani ji. Uci
se objevovat krasy prirody a zit s ni v souladu.)

Vychovnym prostiedkem organizace je hra. Jejim prostfednictvim
predavaji hodnoty, rozviji znalosti a dovednosti, upeviiuji postoje k svému
okoli.

= pratelsky, snaSenlivy, s vili spolupracovat,
» hledajici feSeni problémtl, prakticky a schopny si poradit v krizovych

situacich,
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= zvidavy a tvorivy, uplatiujici kritické mysleni,

» rozvijejici kulturni vnimani i fyzickou zdatnost,

* odpoveédny sdm za sebe a ochotny pomahat,

» védomy si svych prav i povinnosti,

= neprosazujici se na ukor ostatnich,

= respektujici odlisné vniméni hodnot,

» dodrzujici pravidla a sdilejici spole¢né hodnoty,

= s pevnymi zdsadami, nepodléhajici okamzitym vyhodam,

= platny jako Clen spolecnosti, tymu i rodiny,

= piipraveny byt oporou pro blizké,

* snazici se porozumét minulosti i dneSnimu svétu,

* s jasnym pohledem na svét i naslouchajici,

* vnimajici ptirodu a usilujici o trvale udrzitelny rozvoj,

= aktivni, ob¢an odpovédny viici mistu, kde zije, své vlasti i celé Zemi.
Pionyr sméfuje svou ¢innost plnénim spolecnych principti a ideélii organizace
tak, aby mohl vychovavat z ditéte aktivniho, slusné¢ho a svobodného ¢lovéka.

Pionyr vykondva c¢innost formou pravidelné systematicka a celorocni
vychovné ¢innosti, ur¢ena pro déti i mladez. Dale organizuje prazdninové
(taborové) aktivity a aktivity mezinarodni. (Stanovy Pionyr ¢l. 2) Cinnost je
sméfovana k vychové jednotlivee, bez ohledu na jejich ¢lenstvi v organizaci.
Vyuzitim volného casu se Pionyr snazi piedejit kriminalité¢ déti a zajistit
prevenci rizikového chovani. (Stanovy Pionyr ¢l. 2). Dale organizuje
vychovné, vzdélavaci a charitativni aktivity. Pfi své Cinnosti se organizace
snazi rozvijet a naplilovat z4jmy a potieby jak clent, tak i Ucastniki, ktefi
nejsou Cleny. Podporuji jejich tvorbu, aktivni obCanstvi a moralni hodnoty.
Pti jejich programech se zejména zamétuji na socialni, kulturni a sportovni
program.

Clenem Pionyru se miiZe stat kazdy bez ohledu na vék, pohlavi, socialni
postaveni, narodnost, politickou pfisluSnost, ndboZenské vyznani, pokud
souhlasi se stanovami a programem Pionyra. (Stanovy Pionyr €l. 5 ods.1 a)

Vedouci, ktery pfipravuje program pro ostatni ¢leny se nazyva pionyrsky

pracovnik. Pionyrskym pracovnikem se mize stat ¢len Pionyru, ktery je starsi
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15 let. Pionyrsky pracovnik vykonava praci nad ramec béznych povinnosti

¢lena Pionyru. (Stanovy Pionyr ¢l. 5 ods.4 a)

3.2.4. YMCA

YMCA je svétova kiest'anska organizace mladeze zaloZena v Anglii v roce
1844. Jeji anglicky nazev Young Men’s Christian Association prekladame
jako Kftest'anské sdruzeni mladych lidi. Na ¢eské uizemi se organizace dostala
v roce1920 diky podpote T.G. Masaryka. Dnes je YMCA rozsifena po celém
svété a s poctem témet 27 miliont Clenti je nejpocetnéjsi dobrovolnou
organizaci mladeze. Mottem YMCY je vers z evangelia sv. Jana ,,Aby vSichni
jedno byli.

Jako posledni si pfedstavime volno€asovou organizaci YMCA. Organizace
piisobi na celém tizemi Ceské republiky a jejim sidlem je také v Praze. Jméno
YMCA je zkratkou anglického nazvu ,,Young Men‘s Christian Association®,
jehoz ¢eskym ekvivalentem je , Kifest'anské sdruzeni mladych lidi“. YMCA
je kiest’ansky orientovana a chce byt hnutim sluzby a pomoci. Rozviji télesné,
dusevni a duchovni stranky jedince a tim podporovat radostny, odpovédny
zdravy pfistup k zivotu ve spole¢nosti. YMCA se snazi napliiovat a utvaret
plnohodnotny Zivot déti a mladeze.

Poslanim je sdruZovat ¢leny, ktefi vyznavaji kiestanstvi a cht&ji po vzoru
ucednikil §ifit viru mezi mladé. Clenové maji budovat bratrské vztahy a
vyvarovat se neshodam zpiisobené odlisSnymi nazory, které by mohly tyto
vztahy porusit.

Clenem YMCA se miize byt kazdy bez rozdilu pohlavi, véku, vyznani,
politického a socidlniho zatazeni, narodnosti, etnického plvodu a statni
piislugnosti.(Stanovy YMCA Hlava IT) Clenové skladaji slib. MCA rozdéluje
Clenstvi na bézné, ¢inné a ¢estné.

Organizace se ztotoZziiuje s poslanim z roku 1855 k takzvané PatiZzské bazi
svétove aliance, kterd je zdvazna pro vSechny slozky ¢innosti YMCA
Poslani je naplnéno v slibu YMCA. Kazdy, kdo chce byt ¢lenem organizace
musi ho slibit.

Zni takto:
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,Znam cile a poslani YMCA — Kiestanského sdruzeni mladych lidi. V&fim, Ze
Jezis Kristus je Bozi Syn a Spasitel, chci jej nasledovat, slouzit mu a poslouchat
ho. Chci s jeho pomoci ve svém zivoté, v mysleni, mluveni i jednani, v praci i ve
volném case uskutecnovat a §ifit jeho evangelium, slouzit bliznim a zastavat se
Stanovy YMCA v Ceské republice viech, jimz se d&je kiivda a bezpravi. Zavazuji
se v YMCA aktivné pracovat, dbat o jeji dobré jméno a Zzit v bratrské lasce s

ostatnimi ¢leny.* (Stanovy YMCA hlava 2)

Principy plnéni poslani YMCA je vykonavano prostiednictvim rozvijeni
osobnosti mladého ¢loveéka a jeho charakteru. Organizace podporuje dité
v jeho télesné zdatnosti t€lesnou vychovou a sportem, demokracii, toleranci,
obcCanské odpovédnosti, vzdélavani ve védeckych, uméleckych socialnich
oborech. Zapojuje se a potfada charitativni a humanitarni pomoc v§em, ktefti
ji potiebuji jak v Ceské republice, tak i v zahrani¢i. Podporuje piatelstvi,
spolupréci, vzdjemné setkdvani a poznavani naptic ndrody. YMCA napliiuje
poslani v péci o vSestranny, télesny, duSevni a duchovni rozvoj déti a
mladeze, a to clenil i téch, ktefi nejsou soucasti organizace i vSeobecné
vetejnosti.

Formy napliiovani poslani a principt jsou: volnocasové aktivity pro déti a
mladez, vedeni mladych ke kiestanské vife (Cteni bible, organizovani
biblickych hodinek a kurzl, vytvari zdjmové a diskusni kluby), organizovani
tabord pro déti a mladez s riznou tématikou, jako jsou napt. biblické,
sportovni, vzdélavaci, ekologické,...) Potfada s podobnou tématikou kulturni
akce a slavnosti (se zamétenim na bibli, sport, vzdélavani, ekologii) Setkavaji
se celorocné v oddilech a klubech a jejich ¢innost je inspirovana skautingem
a dal$imi programy. Kladou diiraz na rodinu, usiluji o zkvalitnéni a upevnéni
vztahl v roding, aby byla zakladnim kamenem pro zdravou spolecnost a
zazemi pro dobrou vychovu mladych lidi. Mezi dalSi naplni ¢innosti je
organizovani poradenské a informaéni sluzby, pomaha tak feSit s détmi a
mlédezi duchovni, pracovni, studijni, socialni, zdravotni a dal§i problémy.
Jsou to Skolni, humanitarni a informacni zafizeni obecné prospéSného
neziskového charakteru. Dale organizuje zejména pro své Cleny vzdélavaci

pobyty, seminaie, publikacni a pfednaskovou ¢innost. Podporuje své Cleny
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v dobrovolnické ¢innosti a seberealizaci, kterd je zaméfena na neziStnou praci
a je prospésna pro spolecnost.

Organizace rozliSuje troji Clenstvi, a to Clenstvi bézné, Clenstvi cinné,
Clenstvi Cestné. Bézny Clen je soucasti programu a nema za nic odpovédnost.
Cinny ¢len-vedouci je ¢lovék starsi 16 let, ktery zodpovidd za program
ginnosti organizace a naplituje jeji poslani. Cinny &len musi slibit sloZit
¢inného Clena. (,,Znadm cile a poslani YMCA — Kifestanského sdruzeni
mladych lidi. Vérim, ze JeziS Kristus je Bozi Syn a Spasitel, chci jej
nasledovat, slouzit mu a poslouchat ho. Chci s jeho pomoci ve svém Zivoté,
v mysleni, mluveni i jedndni, v praci i ve volném Case uskutecnovat a Sifit
jeho evangelium, slouzit bliznim a zastavat se Stanovy YMCA v Ceské
republice Schvalené VS YMCA v CR dne 17. zaii 2016 3/9 viech, jimZ se
déje kiivda a bezpravi. Zavazuji se v YMCA aktivné pracovat, dbat o jeji
dobré jméno a zit v bratrské lasce s ostatnimi ¢leny.“ Jejich ukolem je

doprovazet ostatni ¢leny ke Kristu a kiestanské sluzbg¢.

3.2.5. Shrnuti
Kazda ze Ctyt organizaci ma ve svém poslani podobné znaky. Kazda z nich

se snazi vychovat ze svych ¢lent aktivni zdravé osobnosti, které jsou
aktivnimi obCany, a snaZi se byt pro své okoli prospésni. DalSim spole¢nym
faktorem je forma cinnosti, kterou vychovu predavaji. OdliSuji se vSak
dirazem na jednotlivé z nich. Dohromady, ale vSechny vnimaji hru jako

jedinecny prostiedek k vychove.
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Vyzkumna ¢ast

V druhé ¢asti bakalaiské prace se budeme zabyvat vyzkumnym Setfenim na
bazi kvalitativniho vyzkumu. Vyzkumna ¢ast je rozdélena podle zastupct
respondentll jednotlivych vychovnych volnoCasovych organizaci, ktefi
odpovédeli na vyzkumné otazky. Nasleduje Setieni, které vychazi z poznatkti
z teoretické Casti. Jednak to jsou informace z podkapitoly typologie her od R.
Caillois., dale pak z podkapitoly o pedagogickych afektivnich cilech.
Budeme se zabyvat vyzkumnym problémem, ktery si definujeme jako:
Vyuziti hry afektivnich pedagogickych cili pfi vychové ve vybranych
vychovnych volno¢asovych organizacich. Vyzkumnou otdzku si vymezime
jako: Jak vybrané vychovné volnocasové organizace vyuzivaji hru k vychoveé
pomoci afektivnich pedagogickych cili.
Ve vyzkumném Setieni si polozime nékteré predpoklady. Jednak vyzkumné
Setteni ndm ukaze, jakym zplUsobem vybrané vychovné volnocasové
organizace vyuzivaji hru k vychové pomoci afektivnich pedagogickych cila.
Také budeme moci volnoc¢asové organizace mezi sebou porovnat a definovat
spole¢né prvky a prvky v kterych se od sebe lisi.
Z vyzkumné hypotézy vyplyvaji cile vyzkumu. Zjistit, jak vychovné
volnocasové organizace vyuzivaji hru k vychové pomoci afektivnich
pedagogickych cilti. Porovnat prvky vybranych vychovnych volnocasovych
organizaci a definovat spole¢né prvky a prvky, v kterych se od sebe lisi.
K vyzkumnému Setfeni pouZijeme metodu kvalitativniho vyzkumu.
Respondenti jednotlivych Setfeni jsou vedouci, ktefi dlouhodobé& ptlisobi ve
své organizaci, zodpovidaji za skupinu déti, s kterou se pravidelné setkavaji
a tvofi pro n¢€ program, ktery odpovida poslani organizace. Sbér dat probihal
pisemnou komunikaci formou dotazniku.
Otazky dotazniku jsou nésledujici:
1. Predstavte Cinnost a specifika vaSeho oddilu.
2. Jakym zpiisobem je pfeddvano poslani organizace détem ve vaSem
oddile.?

3. Pracuji vedouci ve vasem oddile s afektivnimi pedagogickymi cili?
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4. Pfedavaji vedouci ve vasem oddile prostfednictvim her hodnoty
organizace?

5. Pokud ano, uved'te priklad konkrétni hry, diky které détem predavate
konkrétni hodnoty.

V podkapitolach jsou rozpracované odpoveédi respondentd vybranych
volnocasovych organizaci. Zaméfili jsme se predevSim na typologii her R.
Cailloise a afektivni pedagogické cile. Konkrétni odpovédi respondentt

vyzkumné Setfeni na bazi kvalitativniho vyzkumu jsou zatfazeny v ptilohach

Junak-Cesky skaut
Respondent ve svych odpovédich uvedl priklad hry Lusténi zasifrovanych

skautskych zakont s motivaci ziskani bodt do celoro¢niho bodovani. Tato
hra mé pfedem dana pravidla ohrani¢ena ¢asem a prostorem béhem skautské
schizky. Diky této hie se déti uci skautské zakony, které jsou soucasti
poslani Junaka.

Hra spada do kategorie Agon typologie Rogera Cailloise. Déti soutézi, jsou
motivovany k vitézstvi jednak moznosti zisku bodt a také pocitem prvenstvi
nad ostatnimi soupefi. Hra¢i maji na pocatku stejnou Sanci dosdhnout vyhry.

Pokud se zaméfime na afektivni pedagogické cile R. Krathwohla, tato hra
pomaha napliovat jeho prvni stupen-Piijiméani. Dité se seznami se znénim
zakona a diky zaSifrovani si je lépe zapamatuje. Zakony Jundka jsou
souborem vlastnosti a hodnot, o které se ma skaut snazit ve svém zivote
snazit dosahnout.(viz ptiloha ¢€.3). Dale pfi této hie déti mohou zazivat
hodnoty pftatelstvi, poctivosti, spoluprace. Pokud déti poznavaji tyto
vlastnosti a hodnoty skautského zdkona i v jednani svého vedouciho proces

stupné piijimani je efektivngjsi.

Pionyr

Podle typologie Rogera Cailloise se jednd jednoznaéné o typ Agon.
Motivaci hract je byt rychlejsi nez jejich soupefti. Hra¢i maji pfi startu stejné
podminky, odlisné jsou pak ptipravy hract pied soutézi, protoze pravidla a

pribéh hry je znamy jiz pii piihlaSovani na akci.
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Pokud se zaméfime na hodnoty, které tato soutéz hra¢lm piindsi, 1ze jich v ni
nalézt nékolik. Jako prvni hodnota, ktera se pii soutézi projevuje je pocit
sebevédomi, které mize nartistat pti vitézstvi nebo také pti podpoie ostatnich
¢lent oddilu. S tim souvisi 1 hodnoty pratelstvi a spoluprace. Zaroven déti
mohou zazit hrdost z Clenstvi ve svém oddile a pocit diilezitosti jako Clena
v oddile.

Jestlize vedouci vi o téchto hodnotéach, které mtize tato hra zprostiedkovat,
muze je predat i svym ¢leniim v oddile. Soutéz na prvni pohled vyvolava spise
negativni hodnoty jako je soupefivost, nevrazivost k protihraciim nebo
dokonce i podvadéni. Vedouci ma ale déti vést k pozitivnim hodnotdm a
ukazovat klady soutéze. Dité, které chédpe tento rozdil vstupuje do prvni

kategorie Pfijimani taxonomie afektivnich cilt.

Asociace turistickych oddilii mladeze
Respondent uvadi hru, kterd se jmenuje Empatie. Pravidla této hry jsou

nasledujici. Vedouci fikd détem postupné riizna témata (jméno filmu, druh
jidla, barvy, ...,) déti maji napsat na papir jedno slovo, které¢ do kategorie
patti. Ukolem déti je vymyslet, jaka slova napsali dalsi hra¢i. Hra¢ dostava
tolik bodu, kolikrat uhadl stejné slovo. Hra probiha n¢kolik pfedem fecenych
kol.

Hra typologicky spadd opét do nckolika kategorii. Tato hra spada do
typologie Agon, déti soutézi, maji na zacatku stejné Sance na vitézstvi. Déti
maji védomi pocit zisku bodd.

Zaroven ale mtiZe jit o typ Alea pokud hraci hraji tuto hru za motivace hrat
pouze pomoci ndhody.

Cilem hry Empatie je vcitit se do ostatnich hraci, premyslet a odhadovat,
jakym zplsobem protihraci uvazuji. Pfestoze pravidla této hry nejsou tolik
jednoznac¢na na porovnavani k afektivnim cilim 1ze na ni ukézat jaké hodnoty
se dit¢ pomoci ni uci.

Pti této hie hraci zkousi svou schopnost rozpoznat jaké maji ostatni hraci
priority, musi se navzajem dobfe znat. Znamena to, Ze mezi hraci musi byt

pozitivni vztah pratelstvi, musi spolu komunikovat a spolupracovat. Z toho
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vyplyva, ze hraci se pravidelné potkavaji a travi spolu ¢as. Pokud se jedna o
pravidelné setkdvani, o jakém piSe respondent, dochdzi v ném také vychovné
pusobeni ze strany dospé€lého, ktery naptiklad vede déti k hrani této hry.

V pfeneseném vyznamu muzeme tuto hru zafadit k prvni kategorii
afektivnich cili k Pfijimani. Dité si je védomé, ze je vychovavano, pfijima
vychovné ptsobeni a chce se zapojit do vychovnych aktivit. Pro dité to je
vyhodné, mé vétsi Sanci k vitézstvi. Pokud je dit¢ motivovano hrat tuto hru
reaguje na vychovny proces, chce své spoluhrace vice poznavat a prohlubovat
jejich vzajemny vztah dochézi k druh¢ kategorii Reagovani.

Jestlize vedouci sméfuje déti k uvédomovani hodnot, které pii hie zazivaji,
komunikuji spolu a spole¢né€ rozebiraji podstatu hry. Déti mohou ocenovat
poznané hodnoty, které poté mohou zaradit do Zzebticku svych hodnot. Tim

by postoupily do treti kategorie afektivnich cilit Ocenéni.

YMCA
Hra Prvni pomoc spada podle typologie R. Cailloise do kategorie Mimikry.

Vedouci hraji roli zranénych a déti tuto hru pfijimaji a stavi se do role
zdravotnikii. Prestoze déti védi, ze se jedna pouze o fiktivni situace, mohou
si vyzkouset, jak reaguji v krizovych situacich.

Pii hie Prvni pomoc, se kromé ziskani nebo ovéfeni znalosti z oblasti prvni
pomoci, se mohou rozvijet i v moralni strdnce osobnosti. Déti pro zachranu
svych blizkych musi prokézat odvahu, rozhodnost, samostatnost, ale 1
schopnost spoluprace s ostatnimi.

Pti zavére¢ném hodnoceni mohou s vedoucim feSit 1 to jakym zplisobem se
zachovali a co jim tato hra pfinesla. Dé&ti zpétnou reflexi si uvédomuji
hodnoty a pfijimaji hru jako vychovné plsobeni, tim se vstupuji do prvni

katehorie Pfijimani v Bloomoveé taxonomii afektivnich cila
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Diskuse

V této posledni ¢asti se pokusime urcit spole¢né rysy organizaci, a i jejich
rozdily. Volnocasové vychovné organizace byli vybrany tak, aby méli
spole¢né rysy.
Jedna se o organizace, které maji poslani a principy vychovy, které napliuji
formou zabavného i pouéného programu. Clenové jsou ve skupinach, které
se dlouhodobé neméni a vedouci jako déti se také tiCastnili pravidelného
setkdvani. Program je rozdélen na pravidelné schizky a béhem Skolniho
roku, aktivity o vikendech a béhem letnich prazdnin probihaji tabory.
kazda z organizaci se snazi vychovat z déti dobrého a moralniho ¢lovéka.
Dalsi spole¢nym faktorem vsSech organizaci je potadani kurzi, pii kterém se
vzdélavaji vedouci.
Jundk je organizace s nejvétsim poctem cClen. Jeho poslanim je rozvoj
osobnosti ¢lovéka ve vSech jeho slozkach s dirazem, aby clenové byli
prospésni pro spolecnost i pfirodu. Poslani vede ¢leny také k schopnosti vést
zodpovédny zivot. Nastrojem k napliiovani poslani je skautsky zakon a slib,
ktery maji skauti dodrzovat. Dllezitymi hodnotami — principy jsou nejvyssi
Pravda a Laska jakoZto zastupce Boha duchovniho svéta, spolecenstvi a
prostfedi kolem sebe a rozvoj sebe sama. Jundk na rozdil od ostatnich
organizaci ma zakotvenou vychovnou metodu, kterd sedmi body urcuje,
jakymi prostiedky lze poslani prakticky napliiovat. Clenové prochazi stadii,
podle véku od nejmladSich po nejstarSich, benjaminci, svétlusSky/vicata,
skautky/skauti. Clenové skupin-druzin maji mezi sebou silné vazby a &asto
¢lenové zlstavaji pospolu mnoho let a spolecné prochézi stadii.

Asociace TOM klade diraz podobné jako Jundk na aktivni obcCanstvi a
vedeni ¢lent k ob¢anské spole€nosti. Na rozdil od Jundku se li§i svym
zaméfenim programu. Program se orientuje na poznavani pfirody a okoli
kolem sebe formou vyprav a vikendovych akci. Vedouci se snazi, aby déti
smysluplné travili svljj volny ¢as. JiZ z ndzvu je poznatelnd priorita v turistice.
Clenové organizace se nazyvaji tomici a vedouci instruktofi.

Pionyr se odliSuje naopak volnéjSim piistupem €lenit do organizace. Jejich

aktivity jsou oteviené pro vSechny bez ohledu splnéni ¢lenskych pozadavki.
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Prioritnimi hodnotami organizacemi jsou pamét, pomoc, poznani, pravda,
ptatelstvi, prekonani, pfiroda. Cilem organizace je vést Cleny, aby se stali
aktivnimi, sluSnymi a svobodnymi lidmi.

Organizace YMCA ma rozvétvené aktivity, krom¢ oddilt, které pracuji
podobnym vzorcem, ktery jsme si vySe vymezili organizuji dalsi aktivity jako
jsou sportovni krouzky socidlni sluzby poradenstvi, matetskd centra.
Dulezitou odlisnosti od jinych organizaci je podloZeni programu kiestanské
etice. Kiestanské nabozenstvi je pro organizaci dilezitym faktorem. Mottem
je vers z Janova evangelia a chtéji byt hnutim sluzby a pomoci. Podobné¢ jako
Jundk se YMCA zamétuje na vSechny slozky osobnosti ¢lenti a vychovava
k plnohodnotnému zivotu. Dalsi podobnosti k Jundku je slib, ktery je také
prostiedkem naplnovani poslani.

Prizkumné Setfeni ndm ukézalo Ze v praxi volnocasové organizace naplituji
poslani ¢innosti, tak jak maji uvedeno ve svych stanovach.

Naopak z vyzkumného Setfeni vyznélo, ze organizace se piili§ nesetkavaji
s afektivnimi pedagogickymi cili, pfesto vSak védomé& pracuji s hodnotami
organizace a prostfednictvim her je svym ¢leniim ptedavaji. Pouze respondent

z Asociace TOM uvedl, ze pracuji s afektivnimi cili.

49



Seznam literatury
Tisténé zdroje

BENES, Zden&k, Daniel DRAHANSKY, Jana HAKOVA, Milan HANUS,
Miroslav HANUS, Radek HANUS, Ales POKORNY a Karel

STEPANEK. Instruktorsky slabikdai: metodickd prirucka pro viechny, kdo
organizuji kurzy zazitkové pedagogiky. Tteti, doplnéné vydani. Praha:
[Nadaéni fond Gymnasion], [2016]. Gymnasion. ISBN 978-80-270-0476-8.

FINK, Eugen. Hra jako symbol svéta. Praha: Cesky spisovatel, 1993.
Orientace (Cesky spisovatel). ISBN 80-202-0410-5

HARTL, Pavel a Helena HARTLOVA. Psychologicky slovnik. Praha:
Portal, 2000. ISBN 80-7178-303-x

HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o piivodu kultury ve
hre. Praha: Mlada fronta, 1971. Ypsilon (Mlada fronta).

KLUSAK, Miroslav a Milo§ KUCERA. Détské hry: Games. Praha:
Karolinum, 2010. ISBN 978-80-246-1758-9.

NEMEQG, Jifi. Od prozivani k pozitkaistvi: vychovné funkce hry a jeji
promeény v historickych koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. Edice
pedagogické literatury. ISBN 80-7315-006-9.

NEMEQG, Jifi. S hrou na cesté za tvorivosti: poznamky k rozvoji tvorivosti

Zakii. Brno: Paido, 2004. ISBN 80-7315-014-x.

PRUCHA, Jan. Prehled pedagogiky: iivod do studia oboru. Praha: Portél,
2000. ISBN 80-7178-399-4.

PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik.
6.aktualiz. a rozS. vyd. Praha: Portél, 2009. ISBN 978-80-7367-647-6.



OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Praha: Grada, 2016.
Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-5107-8.

SAFRANKOVA, Dagmar. Pedagogika. Praha: Grada, 2011. Pedagogika
(Grada). ISBN 978-80-247-2993-0.

TOMECEK, Slavoj. Metodika vyuky zdkladii spolecenskych véd na
strednich skolach z pohledu pedagogické praxe - naméty pro zacinajiciho
ucitele. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2009. ISBN isbn978-80-
7368-880-6

Vseobecna encyklopedie v osmi svazcich. Praha: Diderot, 1999. ISBN 80-
902723-0-4.
ZAPLETAL, Milos. Velkad encyklopedie her. Praha: Olympia, 1988.

Elektronické zdroje

Asociace turistickych oddilti mladeze. Co je Asociace TOM, Asociace
TOM, ©2020. [Cit. 16.2.2020]. Dostupné z: https://www.a-
tom.cz/asociace-tom/co-je-asociace-tom

Asociace turistickych oddilti mladeze. Asociace TOM-vzdélavani[online].
Asociace TOM: ©2020 [cit. 16.2.2020]. Dostupné z: https://vzdelavani.a-
tom.cz/vzdelavaci-akce/19105-letni-taborova-skola

Junak-Cesky skaut. O skautingu. Skaut: [online]. Jundk-Cesky skaut
©2020. [Cit. 16.2.2020]. Dostupné z: https://www.skaut.cz/skauting/

SMOLIKOVA, Katefina, Vzdé&lavaci cile v RVP PV. [online]. 25. 11. 2004
(cit. 11. 4. 2020). URL:

https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/129/VZDELAV ACI-CILE-V-RVP-
PV.html/

SOCHOROVA, Libuse, Didakticka hra a jeji viznam ve vyucovani.
[online]. 26. 10. 2011(cit. 4.4.2020). URL:
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-
VYZNAM-VE-VYUCOVANILhtml/

PARIZEK, Michal, Vylety do mlhy, snad az k hranicim zaZitkové
pedagogiky, Gymasion: Gymnasion ¢.24 Hranice [online]. 13. 5. 2019 (cit.
24. 2. 2020). URL: http://gymnasion.org/g24hranice/


https://www.a-tom.cz/asociace-tom/co-je-asociace-tom
https://www.a-tom.cz/asociace-tom/co-je-asociace-tom
https://vzdelavani.a-tom.cz/vzdelavaci-akce/19105-letni-taborova-skola
https://vzdelavani.a-tom.cz/vzdelavaci-akce/19105-letni-taborova-skola
https://www.skaut.cz/skauting/
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/129/VZDELAVACI-CILE-V-RVP-PV.html/
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/P/129/VZDELAVACI-CILE-V-RVP-PV.html/
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html/
https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html/
http://gymnasion.org/g24hranice/

Pionyr. Co délame [online]. Skylab, s.r.0., ©2020. [Cit. 16.2.2020].
Dostupné z: https://pionyr.cz/cinnost/

PRYMASOVA, Lenka, LUKAVSKA, Eva, Co je hra a kdy je soutéz hrou?
[online]. 22. 5. 2008 (cit.24.2.2020). URL:
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/2329/CO-JE-HRA-A-KDY-JE-SOUTEZ-
HROU.html/

Stanovy Pionyra, [online]. 29. 11. 2016 (cit.25. 2. 2020). URL:
https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-
detail?”dokument=46674039&subjektld=737504&spis=322730

Stanovy YMCA v Ceské republice , [online]. 17. 9. 2016 (cit.25. 2. 2020).
URL: http://www.ymca.cz/download/ymca_v_cr_stanovy.pdf

SEDIVA, Pavlina, Tvorba a dodrzovani pravidel chovani ve §kolni druZing,
[online]. 20.2.2013 (cit. 10. 5. 2020). URL
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/17071/tvorba-a-dodrzovani-pravidel-

chovani-ve-skolni-druzine.html/

SEJTKA, Ondiej, Stanovy Asociace Turistickych oddilti mladeze Ceské
republiky, [online]. 21. 1. 2017 (cit.24. 2. 2020). URL: https://procleny.a-
tom.cz/sites/default/files//uploads/stanovy 2017 final.pdf

VALENTA, Josef, Skola dobrého Zivota, [online]. 16. 2. 2005 (cit. 11. 4.
2020). URL: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/118/skola-dobreho-
zivota.html/

VALENTA, Josef, Morélni rozvoj vramci OSV — mravni kvality jako
,»u€ivo®“  [online].  26. 10. 2011  (cit. 11.4.2020). URL:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/13709/moralni-rozvoj-v-ramci-osv-mravni-
kvality-jako-ucivo-.html/

VAVRA, Jaroslav, Pro¢ a k éemu taxonomie poznavacich cilti? [online]. 5.
5.2011 (cit.24.2.2020). URL: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/11113/proc-
a-k-cemu-taxonomie-vzdelavacich-cilu-.html/

VYPRACHTICKY, Josef a kol. Jundk-cesky skaut z.s. stanovy spolku
schvalené XIV. Valnym snémem Junédka v Litomysli dne 29. 3. 2014,
[online]. 14. 5. 2014 (cit.24.2.2020). URL: https://www.skaut.cz/wp-
content/uploads/2018/05/stanovy-junaka.pdf

ZOLLER, Eva, U¢ime déti ptat se a premyslet, [online]. 22.8.2012 (cit. 11. 4.
2020) URL: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/16337/ucime-deti-ptat-se-a-
premyslet-vychova-k-etice.html/


https://pionyr.cz/cinnost/
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/2329/CO-JE-HRA-A-KDY-JE-SOUTEZ-HROU.html/
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/2329/CO-JE-HRA-A-KDY-JE-SOUTEZ-HROU.html/
https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-
https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-
http://www.ymca.cz/download/ymca_v_cr_stanovy.pdf
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/17071/tvorba-a-dodrzovani-pravidel-chovani-ve-skolni-druzine.html/
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/17071/tvorba-a-dodrzovani-pravidel-chovani-ve-skolni-druzine.html/
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P¥ilohy

Priloha ¢.1
Druhy taxonomie cilil

Kognitivni (1956) Kognitivni (2001) Afektivni Psychomotorické
(Anderson & (Krathwohl, Bloom and | (Simpson, 1972), In

Uity LOE0, Krathwohl, 2001) Masia (1964) Fontana, 2003)

letseoT® peEvEA | et Integrace hodnot v Vytvareni povych
charakteru dovednosti

Syntéza Hodnotit Integrqvam oS Prizptisobovani
(organizace)

Analyza Analyzovat Ocenovani hodnot G maieace

y Y Y slozité dovednosti
. . s Automatizace jednoduché

Aplikace Aplikovat Reagovani dovednosti

Porozuméni Porozumét/chapat Pfijimani (vnimavost) Rizené odezvy

Zapamatovani Zapamatovat - Zameétenost

- - - Vnimani

(Vavra 2006, str. 16)

Priloha ¢. 2
Stupné afektivnich cila

Sebevyjadreni

Usporadavani

Ocenovani

Reagovani

Frijimani (Citlivost)

(Vavra, 2011)



Priloha ¢. 3
Skautsky zakon zni:

1. Skaut je pravdomluvny.

2. Skaut je vérny a oddany.

3. Skaut je prospésny a poméha jinym.

4. Skaut je ptitelem vSech lidi dobré viile a bratrem kazdého skauta.

5. Skaut je zdvortily.

6. Skaut je ochrancem pfirody a cennych vytvort lidskych.

7. Skaut je poslusny rodict, predstavenych a vadci.

8. Skaut je veselé mysli.

9. Skaut je hospodarny.

10. Skaut je ¢isty v mysleni, slovech i skutcich.

(Stanovy Junéka, hlava 2)

Priloha ¢. 4
Hodnoty Pionyra

Pamét’ — Pionyr poznava déjiny svého néroda i celého lidstva, chova v
ucte tradice a historii.

Pomoc — Pionyr pomdhé ostatnim nezistné a z presvédcenti, je solidarni,
zastava se slabsich.

Poznani — Pionyr si osvojuje védéni, znalosti a dovednosti, poznava
okolni svét 1 sam sebe.

Pravda — Pionyr chrani pravdu, je spravedlivy, plni dané slovo a hraje
fér.

Pratelstvi — Pionyr je pfatelsky a ohleduplny, nasloucha ostatnim, umi
spolupracovat.

Ptekondni — Pionyr se neboji prekdzek, je stateCny a nepodléha
pohodlnosti.

Ptiroda — Pionyr chréni zivot na Zemi, objevuje krasy ptirody a uci se

Zit v souladu s ni.

ptatelsky, snasenlivy, s vili spolupracovat,



e hledajici feSeni problémii, prakticky a schopny si poradit v krizovych
situacich,

e zvidavy a tvorivy, uplatiujici kritické myslent,

e rozvijejici kulturni vnimani 1 fyzickou zdatnost,

e odpoveédny sdm za sebe a ochotny pomahat,

e védomy si svych prav i povinnosti,

e neprosazujici se na ukor ostatnich,

e respektujici odlisné vnimani hodnot,

e dodrzujici pravidla a sdilejici spole¢né hodnoty,

e s pevnymi zasadami, nepodléhajici okamzitym vyhodam,

e platny jako Clen spolecnosti, tymu i rodiny,

e pfipraveny byt oporou pro blizké,

e snazici se porozumét minulosti i dneSnimu svétu,

e s jasnym pohledem na svét i naslouchajici,

e vnimajici pfirodu a usilujici o trvale udrzitelny rozvoj,

(Stanovy Pionyra)



Priloha ¢. 5
Junak

1. PREDSTAVTE CINNOST A SPECIFIKA VASEHO ODDILU.
Skautské stredisko se déli na oddily, nejcastéji na chlapecké a divéi oddily,
existuji vSak 1 koedukované. V oddilech se poté odehrava nejzasadnéjsi prace
s détmi, které jsou v oddilech dale roziazeny do malych druzin citajicich
kolem sedmi lidi. Druziny jsou utvareny podle véku od sedmi do deseti let
jsou to vicata a svétlusky, star$i od deseti do ¢trnécti let jsou skauti a skautky.
Déti se v druzinach schézeji kazdy tyden v klubovné, poptipadé venku
v ptirod¢é, a maji spoleCny program slozeny zher a vyuky skautskych
dovednosti jako je vazani uzll, poznavani pfirody, zdravovéda, skautské
principy a zakony a mnohé dalsi.
Skautsky rok se shoduje se Skolnim rokem, za¢ina v zafi a konc¢i za¢atkem
cervence letnim tdborem. Béhem skautského roku déti pribézné sbiraji za
jednotlivé aktivity body, jejich snaha se n¢kolikrat za rok ohodnoti a odméni.
Letni tabor je vrcholem skautského roku a ¢asto se na néj skauti ptipravuji od
zacatku jara. B€hem obvykle ¢trnécti tAborovych dni spolecné skauti s celym
oddilem hraji tdborovou hru, ktera ma ptibéh a postupné se vyviji. Po zbytek
letnich prazdnin se pravidelné schliizky nekonaji.
I. JAKYM ZPUSOBEM JE PREDAVANO POSLANI ORGANIZACE
DETEM
VE VASEM ODDILE?
Junak — Cesky skaut je organizace s pevné vybudovanym hodnotovym
systémem. Soucasti skautingu je znalost skautskych principii a
skautskych zdkonll. Ty podrobné definuji moralni kodex, kterym by
se méli junaci fidit ve vztah vici sobé, bohu a ostatnim. Skautské
zakony jsou détem vStépovany pomoci her, skautské metodiky,
symbolikou, ale i tim, ze se vedouci snazi jit ptikladem ve svém

chovanim.

2. PRACUJI VEDOUCI VE VASEM ODDILE S AFEKTIVNIMI
PEDAGOGICKYMI CILI?



Skaut§ti vedouci prochdzi internim systémem vzdélavani,
cekatelskymi a vadcovskymi kurzy, kde jsou seznamovani
s technikami, jak v druzinidch vést déti. Vedouci ziskaji zadklady
pedagogiky ¢i psychologie, které jim umoziuji rozvoj svych
sveéfencli. Afektivni pedagogické cile vSak povétSinou cilené
vyuzivany nejsou, vétSina vedoucich nema natolik odborné znalosti.
Dle mého nézoru jsou vsak afektivni cile uzivany ¢asto nevédomé.
Skautské hnuti totiz usiluje o vSestranny rozvoj lidské osobnosti a
Casto k tomu vyuziva her. Vyuziva se tteba téz systému dlouhodobého
bodovani, kdy déti v priabéhu skautského roku ziskavaji za jednotlivé

hry body.

PREDAVAIl ~ VEDOUCI  VE  VASEM ODDILE
PROSTREDNICTCIM HER HODNOTY ORGANIZACE?

Ano, skautské hodnoty jsou tustfedni hybnou silou nasi organizace,
proto je vedouci predavaji 1 détem ve svych druzinach (viz. Otazka
¢.1). Hrani her je pfitom nejlepsi zpiisob, jak détem tyto hodnoty
predat.

POKUD ANO, uvedte piiklad konkrétni hry, diky které détem
predavate konkrétni hodnoty.

Naptiklad se skautskymi zdkony se déti seznamuji tak, Ze jejich znéni
lusti v Sifrach. Pokud spravné vylusti, jak zdkon zni, dostanou svou

praci odménu v podobé bodi do celoro¢niho bodovéani.



Priloha ¢. 6
Pionyr

1. PREDSTAVTE CINNOST A SPECIFIKA VASEHO ODDILU.
Jako Pionyrska skupina nabizime détem smysluplné traveni volného casu v
kolektivu kamaradi a zkuSenych, kvalifikovanych vedoucich a instruktord.
Nase oddily jsou vSeobecné zaméfené, orientujeme se na pestrou paletu
¢innosti: vylety do piirody i za kulturou, ziskdvani tabornickych znalosti a

dovednosti, turistika, sport, rukod€lné ¢innosti a samoziejme spousta zabavy.

2. JAKYM ZPUSOBEM JE PREDAVANO POSLAN]
ORGANIZACE DETEM VE VASEM ODDILE?
Nase ¢innost se ¢leni na 3 aktivity. Vypravy, pravidelné schizky a tdbory.

Tym vedoucich a instruktorti pfipravuje na kazdou schlizku rozmanité hry,
zarovenn se déti zdbavnou formou uci zdkladni tabornické znalosti a
dovednosti jako jsou vazani uzll, morseovka, Sifry, prace s mapou a buzolou,
poznavani rostlin a zvifat a mnohé¢ dalsi. Pokud je hezké pocasi, vyrazime na
htisté vyzkousSet si riizné tradi¢ni i netradi¢ni sporty — vybijenou, softball,
ringo, frisbee.

V prubéhu celého roku poradame jednodenni i vicedenni vypravy. K
tradi¢nim akcim patii ma 1¢ tdbory o podzimnich a velikono¢nich
prazdninach nebo tieba prosincovéa vychazka s Eerty. Udastnime se také
krajskych a republikovych setkdni pionyrskych oddild, soutéz O putovni
pohar Zlata riize v Ceskych Budgjovicich nebo akce Ledova Praha.

Letni tabory jsou vyvrcholenim celoro¢ni c¢innosti. ZkuSeny kolektiv

vedoucich a instruktort pfipravuje pro déti celotaborovou hru, ktera se vzdy

odviji od n&jakého zajimavého tématu.

3. PRACUJI VEDOUCI VE VASEM ODDILE S AFEKTIVNIMI
PEDAGOGICKYMI CiLI?
Nemyslim si, Ze jedeme podle ur¢itého schématu.

4. PREDAVAJI VEDOUCI VE VASEM ODDILE
PROSTREDNICTCIM HER HODNOTY ORGANIZACE?
SnaZzime se détem predat zakladni tabornické znalosti a dovednosti, naucit je

zapomenuté a jiz neosvojované dovednosti v dnesni moderni dob¢.

5. POKUD ANO, UVEDTE PRIKLAD KONKRETN{ HRY, DIKY
KTERE DETEM PREDAVATE KONKRETNI HODNOTY.



Ptestoze respondent neuvadi priklad hry, pomoci které by predavali v jejich
oddile hodnoty organizace, rozebereme si hru, na kterou respondent
odpoveédel v prvni otdzce soutéz O putovni pohar Zlata rtize. Jedna se o akci,
pii které soutézi ¢lenové pionyrskych oddilt v riiznych kategorii vazani uzlt.
Kategorie jsou rozdéleny podle véku ucastnikl a s narGstajicim vékem se
zvySuje také narocnost ukoli. Hodnoti se rychlost a preciznost uvdzanych
uzli.  https://pionyr.cz/JihoceskaK OP/o-putovni-pohar-zlate-ruze/strucna-

pravidla/


https://pionyr.cz/JihoceskaKOP/o-putovni-pohar-zlate-ruze/strucna-pravidla/
https://pionyr.cz/JihoceskaKOP/o-putovni-pohar-zlate-ruze/strucna-pravidla/

Priloha ¢. 7
Asociace TOM

1.

PREDSTAVTE CINNOST A SPECIFIKA VASEHO ODDILU.
Jsme prazsky turisticky oddil mladeze (TOM), fikame si Stvy a
travime spolu volny ¢as na schiizkach, vypravach, vikendovkach, a
hlavné na taborech. To znamend, Ze jsme parta kamaradl, co toho
spolu uz hodné¢ zazila a té€Sime se, co nas dohromady jest¢ ¢ekd. Radi
ale poznavame fajn lidi a jsme otevieni vSem novackiim, co by to s
nami chtéli zkusit.

Vénujeme se holkam a klukiim ve véku 7 — 15 let, ze starSich ¢lent se
stavaji instruktofi a posléze vedouci.

Vychédzime z toho, Ze Clenstvi v nasem oddile by mélo byt pro
vSechny hlavné radosti a né¢im, na co muze byt ¢lovék hrdy.
Programy na schiizkach jsou pestré, plné her a soutézi a systematicky
ptipravuji déti na vikendovky a tdbory — at’ jiZ osvojovadnim znalosti
¢i tadbornickych dovednosti. Povazujeme za velkou vyhodu, Ze
vSechno, co se déti dozvédi, si pak mohou vyzkouset na vlastni kiizi.
Jsme smiSeny kolektiv, protoze ndm pfijde neptirozené rozdélovat
déti na divky a chlapce. Nasimi ¢leny se mohou stat déti od ¢tyt let do
ukonéeni devaté tiidy ZS, ze star§ich se postupné stavaji instruktofi a
vedouci. Ackoliv je vétSina naSi ¢innosti upravend moZznostem
jednotlivych vé€kovych skupin, klademe diiraz i na spolupraci starSich
s mladSimi, coz je pfinosem pro ob¢ strany.

Snazime se déti vést k tomu, aby sviij volny Cas travily smysluplné a
aktivné. Proto kromé schiizek, které jsou jednou tydné, poraddme
kazdy mésic vicedenni i1 jednodenni vypravy, ale i rtizné akce na
uzemi Prahy, kterych se zpravidla mohou Gcastnit i rodice ¢1 kamaradi
nasich ¢lent.

Nase dlouhodobégjsi akce mimo Prahu byvaji vétSinou provazeny
promyslenou legendou a tematickymi hrami. Opirdme se o zasady
zazitkové pedagogiky a snazime se, aby kazda akce byla pfijemnym

zazitkem pro jednotlivece a stmelenim pro kolektiv. Zaroven se



snazime vybudovat u déti kladny vztah k ptirodé, kdy budou brat jako
samoziejmost neodhazovani papirkd a obalii, nau¢i se tfidit odpad
podle pravidel a budou se umét spravné chovat v narodnich parcich i
na ulici, a také hlavné k sob¢ navzajem.

Jsme si védomi toho, ze praci s détmi na sebe bereme velkou
zodpovédnost. Snazime se o co nejkvalitnéjsi ptistup, a proto jsou ve
vedeni oddilu kvalifikovani vedouci a zdravotnik, ktefi jiz maji
mnoho zkuSenosti, ale zaroven se neustale u¢ime novym vécem.
JAKYM ZPUSOBEM JE PREDAVANO POSLANI ORGANIZACE
DETEM VE VASEM ODDILE?

Predpokladam, Ze na tuto otazku se mi Caste¢né podatilo odpoveédét
jizvyse. S détmi mluvime o tom, o ¢em je nase ¢innost a vysvétlujeme
si, pro¢ co délame. Na akcich si na zacatku vzdy pfipomindme
pravidla, a pokud jsou nékym porusena, tak ¢loveéka netrestdme, ale
promluvime si o tom. A vlastn¢ to viibec neni ¢asty ptiklad. Déti jsou
v oddile rady a naSe normy maji zvnitinéné.

Také tomu napomdha, ze kazdy vecer na akci (vikendovce, tdbote)
délame tzv. ,kolecko* — vSichni ucastnici se sesednou v kruhu a
povidaji si o tom, co jim den pfinesl a co se jim nejvic libilo. Zde

mnohdy padé ocenéni piatelské atmosféry a pohody na akci.

. PRACUJI VEDOUCI VE VASEM ODDILE S AFEKTIVNIMI
PEDAGOGICKYMI CILI?

Ano. Pracujeme na tom védomé. VeétSina vedoucich ma
vysokoskolské pedagogické vzdélani, takze tento zplsob prace patii

k nasim zasadam a principtim.

. PREDAVAII VEDOUCI VE VASEM ODDILE
PROSTREDNICTCIM HER HODNOTY ORGANIZACE?

Ptedpokladam, ze ano, pokud rozumim spravné otazce.



V nasem oddile nesoutéZime a nebodujeme. Netrestdme. Na déti
nekfi¢ime. Vedouci cti stejnd pravidla jako déti a snazi se jit

ptikladem.

. POKUD ANO, UVEDTE PRIKLAD KONKRETN{ HRY, DiKY
KTERE DETEM PREDAVATE KONKRETN{ HODNOTY.
Vlastné kterdkoliv hra v nasem poddni — nejsme pfili§ zaméteni na
vykon, ale na prozitek ze hry jako takové.

Hrajeme hry na posileni empatie ve skupiné — jako ptiklad mne
napada tato hra: https://www.hranostaj.cz/hral4

Také nechavame déti si urCovat program samy — vychazime vstiic

jejich ndladam a potiebam.


https://www.hranostaj.cz/hra14

Priloha ¢. 8
YMCA

1. PREDSTAVTE CINNOST A SPECIFIKA VASEHO ODDILU

Nas oddil je div¢i, je uréen pro holky od Sesti do dvaceti péti let. Mladsi holky
nazyvame svétlusky, ty star$i jsou pak skautky. Holky od patnicti let se
stavaji radkyné€ a vedou své druzinky a podili se na piipraveé programii. Radi
spolecné travime cas, ktery je smysluplny. Pravideln¢ kazdy tyden se
setkdvame pii druzinovkach v klubovné. U¢ime se skautskym dovednostem,
hrajeme hry, tvofime. Jednou za dva tydny madme vypravu na sobotu nebo i
na cely vikend do ptirody. O jarnich prazdninach jezdime béZkovat do hor.
V 1ét€ organizujeme tabor na dva az tfi tydny. Béhem néj jsme Gpln€ odtrzeni
od civilizace, spime v indianskych tee-pee, jezdime na kolech, chodime na
vylety, vafime na ohni a hrajeme nejriznéjSi hry. Vzdy je nachystana

taborova hra s nabitym programem.

2. JAKYM ZPUSOBEM JE PREDAVANO POSLAN{ ORGANIZACE
DETEM
VE VASEM ODDILE?
Poslani je détem piedavano prostfednictvim programu, ktery je pro né
pripravovan. Vedouci se snazi plnit slib a poslani a byt détem dobrym

piikladem.

3. PRACUJI VEDOUCI VE VASEM ODDILE S AFEKTIVNIMI
PEDAGOGICKYMI CILI?

Ne, v naSem oddile ptimo s afektivnimi pedagogickymi cili nepracujeme.

4. PREDAVAII VEDOUCI VE VASEM ODDILE
PROSTREDNICTCIM HER HODNOTY ORGANIZACE?

Ano, pfi druzinovkach si hodné¢ hrajeme. Pomoci her i u¢ime déti i nové véci.

Chceme, aby byl pro déti program zabavny.



5. POKUD ANO, UVEDTE PRIKLAD KONKRETNI HRY, DIKY
KTERE DETEM PREDAVATE KONKRETNI HODNOTY.

Ano, naptiklad hrajeme hru Prvni pomoc. Pfi hie se déti uci zdravovédu.
Vedouci pomoci li¢idel a barev na sebe naaranzuji zranéni, se kterymi se déti
uz diive seznamily a teoreticky vi, jak se maji zachovat. V ne¢ekanou chvili
se déti setkaji s vedoucimi a musi pomoci obvazi a dal§iho zdravotnického
vybaveni vedouci oSetfit. Po hie si vedouci spolecné s détmi povidaji, co bylo

spravn¢ a jak se piist€ vyvarovat chybam.



