
Abstrakt 

H.-G. Gadamer prirovnáva skúsenosť umeleckého diela k hre, symbolu a slávnosti a v 

kontexte symbolu ďalej k náboženskému rituálu - Večeri Pánovej v poňatí Martina Luthera. 

Luther symbolické chápanie Kristovej prítomnosti vo Večeri Pánovej odmietal, a tak vyvstáva 

otázka, prečo Gadamer toto prirovnanie použil, v čom spočíva podobnosť jednotlivých 

skúseností a kde sú jej hranice. Táto práca sa snaží na otázku zodpovedať pomocou analýzy 

Gadamerovej filozofie umenia, Lutherovej sakramentologie a následného porovnania týchto 

problémov vo vybraných oblastiach. Dochádza k záverom, že podobnosť spočíva v štruktúre 

umeleckého diela a sviatosti. V oboch prípadoch sa nejedná o vzťah odkazovania, ale o 

sprítomňovanie významu v prvom prípade a Krista v druhom prípade. Rozdiely sa ukazujú za 

prvé v povahe sprítomňovaného - v umeleckom diele ide o duchovný význam, vo Večeri 

Pánovej podľa Luthera o skutočné, tj. zmyslové telo Krista. Za druhé význam umeleckého 

diela vzniká až s ním samým, kým obsah sviatosti je už vždy dopredu daný. Za tretie, v 

skúsenosti umeleckého diela je divácky subjekt jeho aktívnou súčasťou, kým v sviatosti  

prijíma dar. 


