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ANOTACE

Bakalatskd prace se vénuje problematice cloudovych organizérti, jakozto modernich
organizacnich nastroji, které pfinaseji nespocet prostfedkl pro efektivnéj$i vytvareni,
editaci a sdileni dat pomoci informac¢nich technologii. Pfesah systémt organizace informaci
a znalosti dopadd nejen do roviny osobni, ale i do pedagogicko-psychologické sféry
edukacnich procest naptiklad ve Skolnich a vzdélavacich institucich. Vybér konkrétnich
organizérii primarné souvisi s moznym pouzitim pro pedagogické ucely. Teoretickd cast
definuje jednotlivé zakladni elementy a prvky pro organizaci dat. Zkouma, jaké vhodné
vlastnosti by m¢ly organizaéni struktury mit a analyzuje edukacni metody, jez organizéry
vyuzivaji. V dil¢i ¢asti jsou pfedmétem zkoumani organizéry pro strukturalizaci zakladnich
druhii informaci. Nasledné dil¢i ¢ast porovnava jednotlivé cloudové sluzby a predklada
vyhody daného prostiedi s moznosti rozsiteni o dalsi dopliikky. Timto autorskym dilem bych
chtél minimalné zlepsit povédomi v oblasti dané problematiky a ptinést novy pohled na praci

s daty a jejich strukturalizaci v intuitivnim cloudovém prostiedi.

KLICOVA SLOVA

Cloud, organizér, cloudové organizéry, strukturalizace, organizace, vizualizace, online

nastroje, teorie zpracovani informaci.



ANNOTATION

This bachelor thesis investigates cloud organizers as state-of-the-art tools that improve the
creating, editing and sharing of data. This thesis will discuss the importance of sharing
information beyond personal needs to pedagogical and psychological processes in schools
and educative institutions in general. The selection of particular organizers is closely related
to its use in schooling. The theoretical part defines the basic structures for organizing data.
It comments on the attributes of suitable organizers and analyzes its educative methods.
Moreover, we inspect organizers concerning the categorization of various formats
of information. This work also compares and evaluates cloud-based services and their add-
ons. This work aims to introduce new insights into working with organizing-based data and

their structure, particularly in the cloud.

KEYWORDS

Cloud, organizer, cloud organizers, structuring, organization, visualization, online tools,

information processing theory
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1 Uvod

V dobéch, kdy jeste internet nebyl béZznou soucasti naseho zivota, bylo zvykem mit data ulozena
na médiu, které se uklidilo do Supliku, a ¢lovék m¢él pocit, ze ma data po ruce a v bezpeci.
Postupem doby se situace zménila. S pocatkem novodobé internetové éry se objevily desitky
moznosti uchovani dat na serverech. Tento typ uloZeni dat je v mnoha ohledech lepsi
a pokrokov¢jsi nez staré offline metody na vlastnich fyzickych zafizenich, ktera maji oproti
cloudu nespocet nevyhod. Nesmirnou ptednosti dat umisténych na cloudu je jejich dostupnost
z jakéhokoliv zatizeni v jakykoliv ¢as na jakémkoliv misté. Jedinou podminkou je byt piipojen
k internetu. Naslednd manipulace s daty je tedy zavisld pouze na rychlosti internetového
ptipojeni.

Ruku v ruce s rychlosti se zvySuje také kapacita a prostor, ktery je na cloudu k dispozici. VétSina
uzivateli ma naptiklad nastavenou plnou synchronizaci svého mobilniho telefonu.
To znamena, Ze se mu veskery multimedialni obsah spolu se zpravami, poznamkami a spoustou
dalSich dat ukladaji na server. To Ze je v dneSnim svéte témeft vSe zazalohovéano, neni na Skodu.
Problém ovSem nastdva ve chvili, kdy je uloZzenych dat tolik, Ze se z néj stava jeden velky mix
neusporadanych souborti. Rychlost neni nezbytna jen pii nahravani a stahovani dat, ale i pfi
aktivni online praci. UZivatelska data by tudiz méla byt ptehledné strukturovana podle kritérii,
které jsou pro jedince prioritni. Organizéry maji pfinést do stéZejnich Cinnosti (ziskévani,
editace, manipulace, opakované cteni za ucelem memorovani obsahu atd.) uzivateld
jednoduchost a piehlednost pomoci tfech zdkladnich vlastnosti jako je pfesna strukturalizace,
nazorna vizualizace a jednoduché interakce. Pouzitim modernich organizérii dostava datova
hierarchie zcela novy rozmér, pii kterém je nasledna prace s daty piehlednéjsi, ucelenéjsi
a efektivn¢jsi. Bakalarskd prace si dava za ukol definovat zékladni metody a postupy
organizace dat. Jsou predloZzeny divody, pro¢ je vhodné a smysluplné informace
strukturalizovat. Zkoumdnim zékladnich prvka spojené s organizaci dat, které pomoci
funk¢nich vlastnosti ptimo ovliviiuji schopnost zaznamenavat a memorovat obsah vyvozuje
vhodné néstroje pro pedagogickou praxi. Metodou komparace hodnoti konkrétni cloudové
organizéry.

Zvolen¢ téma bakalafské prace uzce souvisi s mymi subjektivnimi pozitivnimi zkuSenostmi
nabytymi uzivanim organizérii v osobnim Zzivoté. Touto praci bych chtél zlepsit povédomi
o vyuzivani cloudovych organizéri v edukacni sféfe, kterd je vhodnym prostorem pro jejich
aplikaci. Poznatky a vystupy, které jsem zpracoval a vyvodil, bych rad pouzil v mé budouci

ucitelské praxi.



2 Cil prace a metody prace

Cilem bakalatské prace je zmapovani problematiky cloudovych organizéri jako zplsobu
strukturalizace informaci z pedagogicko-psychologického a technického hlediska. Dil¢i ¢ast
definuje zpiisoby organizace informaci a analyzuje vyukové metody, pomoci kterych se lidé
uci vstifebavat tdaje a data. V ramci prace jsou definovany stézejni atributy, které jsou
zakladnimi kameny pro celkovou strukturalizaci informaci.

Jsou zkoumany vlastnosti, které by mél produkt mit, aby mohl byt povazovan za organizér.
Syntéza dil¢i casti aplikuje poznatky v navazujici dil¢i ¢asti, kde je cilem analyzovat konkrétni
cloudové organizéry v podob& mobilnich, desktopovych a webovych aplikaci, které splnuji
zakladni organizatni metody, jakymi jsou nazorna vizualizace a schopnost tfidit data
do logickych celkli. V praci jsou hodnoceny kladné a zaporné vlastnosti jednotlivych
cloudovych sluzeb vyuzitelnych pro pedagogickou ¢innost. Na zaklad¢ vytyCenych kritérii je
vybran produkt i s ohledem na jeho dostupnost v online svété okamzitého sdileni informaci
s ostatnimi. Vybér aplika¢niho nastroje bude primarn¢ souviset s moznym piesahem a pouzitim

pro edukacni ucely.
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3 Organizace informaci

L Rad je duse véci ... Rozvazujeme-li, co je to, co zachovava nase veSkerenstvo i jednu kazdou
véc o sobé v nalezitém stavu, shledame, Ze to neni nic, naprosto nic jiného nez rad. Rad je
sporadani veci prednéjsich i zadnéjsich, vyssich i nizsich, vétsich i mensich, podobnych
i nepodobnych, podle mista, casu, poctu, miry a vahy, jak kazdé patii a hodi se. Proto kdosi
nazval rad dusi véeci; pékné a pravdive. Nebot vsechno, co je sporadano, zachovava svij stav
neporuseny potud, pokud zachovava rad; opusti-li #dd, chiadne, kolisa, pada a boii se. *!

Uvedeni prace citatem Jana Amose Komenského demonstruje, Ze organizace a strukturalizace
informaci je zékladnim pilifem pedagogické Cinnosti. Za organizaci informaci a znalosti se
povazuje veskera cinnost spojend se zavadénim struktury existujicich zaznamenanych
informaci za Gcelem jejich systematického uloZeni ¢&i usnadnéni piistupu k nim.> Podstata
organizovani a strukturalizovani spoc¢iva v pfesné klasifikaci a indexaci dat. Vytvafeni
ptehledné struktury dat a informaci umoziuje jednodu$si a rychlejsi manipulaci

s pozadovanym obsahem. Zakladnim atributem kazdé organizace informaci jsou data.

3.1 Data

Data neboli udaje reprezentuji fakta ¢i stavy a vlastnosti objektt probihajici v kontextu urc¢itého
procesu v ur¢itém Case a jsou typicky nezavisld na uZivateli. Nejcastéji byvaji vyjadiena
fyzickymi symboly (pismena, Cisla, zvuk, obraz). Pro zjednoduSeni definice lze fict, ze data
popisuji konkrétni Casti svéta kolem nds, které jsou vhodné uzplsobené pro digitalni
zpracovani. Data se dokonce mohou pfirovnat k surovingé, ze které mohou vzniknout
informace.®> Casem se mohou data ménit, zpravidla mivaji velky objem, a tak je u nich kladen
diiraz na surovost. Pro pfijemce mohou byt data relevantni v zavislosti na zplisobu prezentace
a vCasnosti. Pokud se nevazi k urcitému prostredi, jsou odrazem objektivni reality a stavaji se
pro dalsi zkoumandi irelevantni. Naptiklad data velbloud a 77 reprezentuji néjake realie, ovSem
bez dalSiho popisu nedavaji smysl. Naopak pokud jsou zasazena do kontextu a funkéné

usporadana, stavaji se z nich databéaze.* Data se déli do dvou zakladnich skupin:®

! KOMENSKY, Jan Amos, PATOCKA, Jan, ed. Vybrané spisy Jana Amose Komenského. Praha: Stitni
pedagogické nakladatelstvi, 1958, s. 112.

2 Systémy organizace znalosti a jejich typologie [Eva Bratkova, Helena Kugerova]. Knihovna (knihovnicka revue)
- main [online]. Copyright © [cit. 06.12.2020]. Dostupné z: http://oldknihovna.nkp.cz/knihovnal42/142005.htm
3 SKLENAK, Vilém. Data, informace, znalosti a Internet. Praha: C.H. Beck, 2001. C.H. Beck pro praxi. ISBN 80-
7179-409-0.

4 TRUNECEK, Jan. Management znalosti. Praha: C.H. Beck, 2004. C.H. Beck pro praxi. ISBN 80-7179-884-3.
5 Data, informace a cesta ke znalostem | Informacni gramotnost | Tipy & triky ze svéta informaci. Informa¢ni
gramotnost | Magazin ze svéta informaci | Workshopy [online]. Copyright © Kristina Cerna, Jan Cerny [cit.
05.12.2020]. Dostupné z: https://www.informacnigramotnost.cz/data-informace-znalosti/
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o Strukturovand - zachycuji explicitn¢ fakta a objekty s jejich atributy. Strukturu
a hierarchii jim vytvafi relaéni databazovy systém, diky kterému se miize manipulovat
jen s vybranymi konkrétnimi daty, naptiklad pravé pii aplikaci s organiza¢nimi
nastroji.

e Nestrukturovand - mezi nestrukturovana data patii napiiklad veskeré multimedialni

soubory, které maji chronologicky tok bitt.

3.2 Informace

Z dat se stavaji kvalitni informace tehdy, pokud jim je nejdiive porozuméno a nasledné ptifazen
vyznam.® Mezi zékladni vlastnosti informace patii srozumitelnost, v&asnost, relevantnost
a presnost ¢i pravdivost neboli soulad se skute¢nosti. Pokud spliuji tato zédkladni ¢tyfti kritéria,
lze tvrdit, ze jsou pro pfijemce uzitecnd, maji smysl a pfinos, jelikoz snizuji
entropii’. Informace jsou poznani, které je mozno sdilet, oviem informace bez poznini
neexistuji.® Zpracovani informaci pro jejich pozd&jsi vyuziti zavisi na vhodném systému
organizace.

Z historického hlediska se informace Sifily nejdfive v ustni podobé, coz casto vedlo
k informa¢nimu Sumu. Exaktnéj$i metodou pfenosu se postupem casu staly nasténné malby,
motivy vyryté do skal ¢i hieroglyfy. U téchto informaci vétSinou systém organizace zcela chybi.
I proto zlstavaji tyto davné vzkazy €asto nepochopeny nebo jsou novodobymi badately slozité
desifrovany.

Informace se kvantifikuji teprve poté, co se data vyjadii v konkrétni Ciselné podobé.
V digitalnim svété to byva zpravidla binarni soustavou pomoci hodnot nul a jednicek. Veskera
soucasnd vypocetni technika pracuje s digitalnimi hodnotami, které nejcastéji reprezentu;ji
n¢kolik typii: obrazové informace (grafika, fotografie, video, animace atd.), textové informace
(texty, programy atd.) a zvukové informace (zvuky, hudba atd.). Tyto informace v podobé¢ dat,
maji schopnost byt exaktné organizovany pomoci poZadovanych kritérii.

Hodnota informace je zavisla na subjektivnim vztahu jedince. Naopak pfimo nesouvisi s cenou
dat. Data jsou pouze potencionalnimi hodnotami. Nékdy mohou byt piedmétem obchodu za
nemalé ¢astky, ovSem az po zakoupeni je patrné, zdali pro nas maji data n¢jakou informacni
hodnotu.

Pti nesystematickém vyhledavani se k informacim pfistupuje naptiklad z televize z vypravéni
druhych nebo vlastniho pozorovani. Pro systematické, do souvislosti utfidéné, informace se

pouzivaji encyklopedie ¢i databazové systémy, které reprezentuji souhrn hodnot a modelu;i

¢ Informace - ManagementMania.com. [online]. Copyright © 2011 [cit. 05.12.2020]. Dostupné z:
https://managementmania.com/cs/informace
7 Miru neur¢itosti systému
8 SMETACEK, Vladimir. Lidé a informace. Praha: Albatros, 1981.
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relace mezi daty a sémantickym kontextem vii¢i realité.” Informaéni systém vyhled4 poznatky
uloZzené v externich zdrojich na zaklad¢ pravé relevantnich asociaci nebo hypertextovych
odkaza.

Za vubec nejstarSi systematicky uspotfddany souhrn informaci se povazuje Alexandrijska
knihovna!? ze 3. stoleti pt. n. 1., ktera uchovavala 700 tisic rukopisti na pergamenovych svitcich.
Zlomovym bodem v d&jinach pienosu a shromazd’ovani informaci, byl vynalez knihtisku'!
v roce 1455, ktery znacn€ zrychlil a vyrazné zlevnil pfenos informaci. V 19. stoleti naseho
letopoctu pfisly na svét dalsi velice vyznamné vynélezy, jako byl psaci stroj'? a telegraf, ' které
se staly zakladnimi stavebnimi kameny pro dalsi vynalezy jako napf. telefon. Pfenos a uchovani
obrazu a videa, jak je zname z dnes$ni digitalni podoby, by se neobeslo bez objevu fotografie,
sestrojeni fonografu, gramofonu a magnetofonu.

Za aktudln€é nejvetsi souhrnny prostfedek pro uchovavani a sdileni informaci se oznacuje
internet,'* ktery je z hlediska informatiky obrovskym zdrojem poznatki a ktery nemd
v dosavadni historii lidstva obdobu. Pomoci fulltextového vyhledavéani lze ziskat pfistup
k enormné velkému mnozstvi doposud evidovanym informacim béhem jediné vtetiny. Kazdym
dnem se tento zdroj informaci stdva vice nelinedrnim, jelikoz kazdym dnem piibyva tisice
novych internetovych stranek.'®> Stromova struktura internetu se tedy stavé kogatéjsi a koSatéjsi.
Tato data nejsou ucelena zadnym globalnim systémem organizace informaci. Casto dochazi
k desorientaci a nepochopeni ze strany uzivatele. I proto je nutné data a informace heslovité

pojmenovat, kategorizovat a tfidit naptiklad do formy internetovych encyklopedii.

° Pedagogicka fakulta MU [online]. Copyright © [cit. 05.12.2020]. Dostupné z:
https://www.ped.muni.cz/wtech/03_studium/cvt4/databaze.pdf

10'Nova Alexandrijska knihovna pfipomina davné slavné ¢asy a vede sttedomoti do nového milénia | Ikaros.
Ikaros | elektronicky ¢asopis o informacni spolecnosti [online]. Copyright © 1997 [cit. 05.12.2020]. Dostupné z:
https://ikaros.cz/nova-alexandrijska-knihovna-pripomina-davne-slavne-casy-vede-stredomori-do-noveho-
milenia

' Informaéni systém [online]. Copyright © [cit. 05.12.2020]. Dostupné z:
https://is.muni.cz/el/1421/podzim2017/PV1B60/um/Vynalez_knihtisku_prvotisky.pdf

12 Prvni tiskovy stroj na svété vynalezl. Kdo vynalezl psaci stroj? ,,Vynalez psaciho stroje*“. BusHec-uzen.
busnec-mnansl. Kpunrosamtora. Maiinuar. O6men. Hosoctu. [Tutanwue [online]. Copyright © 2020 [cit.
05.12.2020]. Dostupné z: https://ukbut.ru/cs/pervaya-pechatnaya-mashina-v-mire-izobrel-kto-izobrel-
pechatnuyu-mashinku.html

13 Morse: Vynélezce telegrafu vyslapal cestu telefonu — CT24 — Ceska televize. CT24 — Nejdiivéryhodné&jsi
zpravodajsky web v CR — Ceska televize [online]. Copyright © [cit. 05.12.2020]. Dostupné z:
https://ct24.ceskatelevize.cz/ekonomika/l 148497-morse-vynalezce-telegrafu-vyslapal-cestu-telefonu

14 University information system MENDELU [online]. Dostupné z:
https://is.mendelu.cz/eknihovna/opory/zobraz_cast.pl?cast=40844

15 Internet Live Stats - Internet Usage & Social Media Statistics. Internet Live Stats - Internet Usage & Social
Media Statistics [online]. Copyright © Copyright InternetLiveStats.com [cit. 10.04.2021]. Dostupné z:
https://www.internetlivestats.com/
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3.3 Znalost

Znalosti predstavuji zobecnéné poznani reality ¢i schopnost vyplyvajici z porozuméni
zékonitosti. Vymezuji se jako zakladni ramec pro kognitivni procesy, jez jsou interpretovany
daty a informacemi. Ve chvili, kdy ziskané informace dokazeme prakticky vyuzit, se jiz jedna
o znalosti. Znalosti se tedy nabyvaji pfimymi zkusenostmi z praxe a naslednym odvozovanim
na zaklad¢ abstraktnich schémat. Na rozdil od dat, kterd detailn¢ popisuji realitu a méni se
v Case a v zavislosti na probihajicich procesech, jsou znalosti stalejsi, jelikoz zobecnuji principy
naseho svéta a jsou tudiZ na vy$$im stupni miry abstrakce.'®

Znalost ma dvé slozky, a to explicitni a tacitni.!” Explicitni dimenze'® je slozkou znalosti,
kterou lze vyjadrit v podob¢ pisemné, digitalni ¢i obrazkové. Tento typ znalosti Ize jednoduse
pfenaSet a predavat ostatnim. Vice explicitnich znalosti se spolu mize spojovat, dokonce na
zaklad¢ jejich spojeni miize vzniknout nova explicitni znalost. Naopak tacitni znalosti je takova
znalost, kterou oznacujeme jako soubor zkuSenosti, pochopeni, empatii, intuici a osobnich
predstav konkrétniho jedince spjatého s jeho charakterem. Uchopit nebo vyjadrtit explicitni
znalost neni téméf mozné, jelikoz je natolik specificky svazana s jedincem a Cinnosti, kterou

jedinec vykonava, Ze by pfi jeji definici doslo k znaénému zkresleni.

informace ) <

(13) je sdélitelnd

(4) je pouzitelnd (7) je cdst 14) ml sy

(6) jsou éast

(%) reprezentuje

znalost ) "
(11) jsou zpracovatelné

(10) reprezentuje

(12) jsou zpracovatelné

{2) md el
(8) jsou cdst
(5) jsou pouZitelnd data
(3) mé adel l > <
\'} \L rHW
snidt porozumét pfenaset a zpracovavat
entropii skuteénosti odraz skutegnosti

Obrazek 1: Vztahy mezi informacemi, daty a znalostmi

16 [online]. Copyright © [cit. 05.12.2020]. Dostupné z: http://ww.slapak.cz/ondrej/datinfzn.pdf

17 CASTORAL, Zdengk. Strategicky znalostni management a ugici se organizace. Praha: Vysoka $kola finanéni a
spravni, 2008. Eupress. ISBN 978-80-86754-99-4.

18 Dvé& dimenze znalosti, explicitni a tacitni. BPM téma [online]. Dostupné z: http://bpm-
tema.blogspot.com/2008/06/dve-dimenze-znalosti-explicitni-tacitni.html
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3.4 Systém organizace informaci
Pro funk¢ni organizaci dat je vhodné pouzivat nastroj odpovidajici pozadavkiim pro praci
s daty. Pti zpracovani by m¢l byt organizér schopen fizeni dat vychazejici ze sedmi zakladnich
krokt Pozar (2010):

 identifikace znalosti

o shromazdéni znalosti

e adaptace znalosti

e organizace znalosti

o aplikace znalosti

o sdileni znalosti

e tvofeni nové znalosti
Novodobé uchopeni pojmu “systém organizace znalosti” bylo ustaleno v 90 letech 20. stoleti
v ramci konference ACM Digital Libraries '98 ustavujici setkani pracovni skupiny pro sitové
propojené systémy organizace znalosti. Tento termin byl vytvofen pravé pii této piilezitosti.'’
Z hlediska technologického jsou hledany moznosti, jakym organizacni systém shromazd’uje,
analyzuje a t¥idi informace. Jde o schéma modelujici struktury mnozin dat.?’ Zakladnimi
atributy jsou jednotlivé prvky a k nim pfifazené vztahy. Tyto technologie jsou dnes hojné
vyuZivany k dostupnéjSimu a rychlejSimu fungovani ve mnoha spolecenstvich a organizaci, ve
kterych zlepsuji znalostni management. Stézejni funkci organizace znalosti je podpora procest
organizace informaci a pfistupu k nim. Z hlediska funk¢nosti modelu systému organizace dat,
potiebuje reprezentovat formalni vyjadieni pojml pomoci slovniku. Ten Casto i urcuje pravidla,
kterymi se fidi pouzivani danych struktur.

Systém organizace znalosti by mél splnovat tyto zdkladni pozadavky:

o sémanticka sila-exaktni vyjadfeni obsahu zdroje ¢i dotazu

o flexibilita-Siroka pouZitelnost

e interoperabilita-schopnost vzajemn¢ spoluprace struktur mezi riznymi prostiedimi

o nekomplikovana struktura-jednoduché pouzivani, sprava a udrzba

o uzivatelsky komfort-optimalni pfistupové body, podpora pti vyhledavani

19 BRATKOVA, Eva; KUCEROVA, Helena. Systémy organizace znalosti a jejich typologie. Knihovna [online].
2014, ro€. 25, €. 2, s. 5-29 [cit. 2018-05-10]. Dostupny z WWW:
<http://knihovna.nkp.cz/knihovnal42/142005.htm>. ISSN 1801-3252

20 Systémy organizace znalosti a jejich typologie [Eva Bratkova, Helena Kuderova]. Knihovna (knihovnicka
revue) - main [online]. Copyright © [cit. 03.12.2020]. Dostupné z:
http://oldknihovna.nkp.cz/knihovnal42/142005.html
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4 Pamét'ové procesy a uceni

Data a informace miZe pamét ulozit, pokud projdou zikladnimi fizemi zpracovani.’!

Dominantnimi pamét'ovymi procesy jsou ukladani a uchovani
o Ukladani je proces, pii kterém se informace ptendSeji z kratkodobé paméti do

dlouhodobé.?? Pro tisp&né uloZeni je nezbytné podpofit proces posilovanim.?

e Uchovavani je podrzeni informace v mysli.** Jednd se o mnoZstvi informaci
zachycenych v paméti za jednotku Casu.

o Kodovani je zptisob, pomoci kterého se informace ziskavaji a zpracovavaji pro ulozeni
v paméti.?

e Vybavovani je propojovani informaci z odliSnych oblasti mozkové kiry do jednoho
celku pomoci vybavovani.?®

e Zapominani je ztrata informaci z dlouhodobé paméti, kvuli nedostatecnému

procvi¢ovani pamétovych stop,?’ a tudiz dochazi k vyhasinni’®

4.1 Lidska pamét’

K paméti mizeme piistupovat metodou neurologickou a kognitivni, které ji definuji
nasledovné:

,.Schopnost ukladat, uchovavat a vybavovat si informaci v CNS. “?’ Nebo ,,Vlastnost nervového

systému spocivajici v uchovavani pozndni, ziskaného v pribéhu Zivota.“>°

Diky lidské paméti je ¢loveék schopen vnimat minulost a sou€asnost. Pamét’ jakoZto soucést
centralniho nervového systému ma za kol memorovat odraz reality a schopnost vybavit si
zrakové, Cichové a emoc¢ni prozitky. Dovednost uchovat informace je zdkladni podminkou pro

plnohodnotné fungovani ¢lovéka, diky niz je schopen feSit problémy a prizptisobovat se

2ISOLMS, Mark a Oliver TURNBULL. Mozek a vnitini svét: ivod do neurovédy subjektivni zkusenosti. Praha:
Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0592-0. s. 140

22ZHORT, Jakub a Robert RUSINA. Pamét a jeji poruchy: pamét’ z hlediska neurovédniho a klinického. Praha:
Maxdorf, c2007. Jessenius. ISBN 978-80-7345-004-5. s.26.

BMYSLIVECEK, Jaromir. Zaklady neurovéd. 2., rozs. A pieprac. Vyd. Praha: Triton, 2009. ISBN 978-80-7387-
088-1.s. 159

24SOLMS, pozn. 133, s. 140.

23 HORT, RUSINA, pozn. 119, s. 32.

26 HORT, RUSINA, pozn. 119, 5.39.

27HORT, RUSINA, pozn. 119, s. 37.

2 MYSLIVECEK, pozn 130, s. 155.

2 HORT, RUSINA, pozn. 119, s. 26.

30 JONAK, Zdenék. Lidska pamét. Ceska terminologicka databaze knihovnictvi a informaéni védy (TDKIV)
[online].[cit.2020-02-07].Dostupné z:
hitps://aleph.nkp.cz/F/I9VUMI6QQQTQ139K48GIKYSSQMXDVIH3JK 1 XI5PI85VAK 751 TX-
30269?func=full-set-set&set number=136236&set_entry=000005& format=999
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prostiedi, ve kterém se aktualn¢ nachézi. Pamét’ je také nezbytnym predpokladem pro ziskavani
dovednosti a védomosti.’! Pamét’ se tradiéné déli na tfi zakladni slozky. Kazdy typ paméti ma

t’32

svoji funkci. Senzoricka pamét™~ pfijima informace od smyslovych organd, které jsou nezbytné

pro nae biologické fungovani. Kratkodoba pamét™?

uklada informace po dobu zhruba tficeti
sekund. Podnéty Cerpa z aktualnich informaci piijatych ze senzorické paméti. Zajimavosti na
kratkodobé paméti je fakt, ze u vétSiny populace je schopnd zpracovavat okolo sedmi
informaénich shluki. Toto &islo nazyvame jako Millnerovo (7+2)* ¢&islo a predstavuje kapacitu
kratkodobé paméti. **Shlukem se mysli napiiklad jedna ¢innost, jedno slovo nebo jedna véta.
Tretim typem paméti je dlouhodoba pamét’.*¢ Teoreticky by méla byt téméf neomezena, jelikoz
ale jeji plny potencial neumi lidé zatim vyuzivat ani nijak zmé&fit, mizeme o jeji kapacité zatim
jen spekulovat. Obecné se da o dlouhodobé paméti fici, ze je spiSe pasivni. To znamena, ze
uklada i informace, o kterych si to jedinec pln€ neuvédomuje. Zaznamy v ni ziistavaji teoreticky
napotad, jen je potieba si je vybavit. K tomu ¢asto pomahéa metoda asociace. Informace ptijimé
z kratkodobé paméti, ovSem ne vSechny, ale pouze ty, které maji pro ¢lovéka osobni vyznam.
Lidskd pamét’ je primarné zalozena na asociacich, vizualizacich a reprezentacich. Proto je
vhodné vyuzivat systémy organizace dat a informaci fungujicich na stejnych principech pro

snadnéjsi pochopeni a memorovani ptijimanych informaci.

4.2 Pocitacova pamét’

Vnitfni opera¢ni pamét a externi pamét’’

pocitace velice pfipomind kratkodobou
a dlouhodobou pamét’ u ¢lovéka. Vlastnosti jsou relativné podobné, jelikoz kratkodoba lidska
pamét’ i operacni pamét’ pocita¢ zpracovavajici urcitd data po urcitém cCase ztraci.

Rozdil mezi vnéjsi paméti pocitace a dlouhodobou lidskou paméti je v tom, Ze pocita¢ si mize
kdykoliv pomoci adresni paméti sdhnout na data, ktera jsou 1 na tom jeho nejvzdalenéjSim
sektoru kotouce plotny®. Pozadovand data bude mit vzdy kompletni a uspotddana tak, jak je

tam pifi poslednim zdpisu stroj uloZzil. Elektronickd pamét pocitace nevyuziva asociace

31 ZEMAN, Karel. Lidska pamét. Universitas. Revue Masarykovy Univerzity v Brné [online]. 2017, 50(1), 29-35
[cit. 2020-12-02]. ISSN 1211-3387.

32 VESTER, Frederic. Myslet, ucit se — a zapominat? Plzef: Fraus, 1997. ISBN 80-85784-79-3. s. 43.

33 HORT, RUSINA, pozn. 119, s. 62.

3 MILLER, G.A. The magical number seven, plus or minus two: Some limits on our capacity for processing
information. Psychological Review [online]. 1956, (63), 81-97 [cit. 2019-10-22]. Dostupné z:
http://www.musanim.com/miller1956/

35 George A Miller: The Magical Number Seven Plus or Minus Two. All About Psychology [online]. Copyright
© 2008 [cit. 07.12.2020]. Dostupné z: https://www.all-about-psychology.com/george-a-miller.html

36 HORT, RUSINA, pozn. 119, s. 63.

37 FI MU [online]. Dostupné z: https://www.fi.muni.cz/usr/pelikan/ARCHIT/TEXTY/PAMETIL.HTML

38 FI MU [online]. Dostupné z: https://www.fi.muni.cz/ust/pelikan/ARCHIT/TEXTY/GEOMHD.HTML
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a mnemotechnické metody jako lidska. Funguje na fyzikalnich principech, které teoreticky
mohou informace uchovavat vé¢éné. Kapacita lidské paméti byla vycislena na neuvéfitelnych
2.5 petabajtu®®, coz se z dnesniho pohledu ¢lovéka jako jedince jevi coby téméf neomezeny
prostor. Fungovani v této kapacitni rovin€ se ovsem muze oznacit zatim pouze jako teoretické.
Lidska pamét pravdépodobné nikdy nepiedCi ve spolehlivosti pocitacovou, presto je mozné
pomoci organizace ustdleného tadu vyrazné zvysit funkcnost a efektivnost lidské paméti.
Softwarové organizéry a aplikacni dopliiky pro systematické fizeni dat vyuzivaji elektronickou
pamét. Ulozisté pocitadt a chytrych zafizeni se s kazdou dalsi generaci pfistroji zvysuje.
Z hlediska vyuzitelnosti tohoto potenciadlu tlozisté je kapacita zatizeni jiz v dneSni dob¢ téméet
nevycerpatelnd a pro jedince predstavuje v podstaté neomezeny prostor pro organizaci

a systematické ¢lenéni dat.

3 Document Moved. Science News, Articles, and Information - Scientific American [online]. Dostupné z:
https://www.scientificamerican.com/article/what-is-the-memory-capacity/
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5 Schopnost zpracovani informace

Lidska schopnost zpracovani informace se fidi zdkladnimi pamét'ovymi procesy. Ty mohou byt
trénovany pomoci pamétovych metod, které zvySuji pravdépodobnost uchovani a vybavovani
si informace. Tyto metody funguji na principech modell teorie zpracovani informaci. Modely
slouzi jako schématické znazornéni prvkl a vztahii mezi nimi pomoci grafického zobrazeni.

Tyto modely jsou aplikovany a jsou naprosto zasadni predevsim pii edukacnich procesech.

5.1 Modely teorie zpracovani informaci

Vroce 1950 byly polozeny ziklady pro teorii*® zpracovani informaci, ktera je jednim
z hlavnich pfistupti pro kognitivni paradigma.*! Tato teorie analyzuje lidskou pamét a jeji
zakladni procesy pro zpracovani a uklddani informaci.*? Né4sledné se objevily dalsi teorie jako
Broadbentiiv model,*> Wickenstiv model** a Baddeleyho model pracovni paméti,*® které
popisuji procesy zodpoveédné za analyzu podnétii ptichazejicich z lidského mozku. Teorie tvrdi,
7e stejné principy plati pfi vyuzivani té€chto procest jak pro lidskou, tak i po&itatovou pamét’.*®
Soucasné kognitivni védy, véetné informac¢ni védy, vychéazeji pravé z téchto poznatku.*’ Vztah
mezi teorii a informac¢ni védou podporuje jedna z nasledujicich definic:

. Informacni véda je takovy obor, ktery studuje viastnosti a chovani informace, sily oviadajici

informacni tok a zpusoby zpracovani informace pro jeji optimalni zpristupneni a vyuzitelnost.

40 PAPPAS, Christopher. E-Learning Industry: Instructional Design Models and Theories: Information
Processing Theory [online]. 2014, 24. March [cit. 2020-01-17]. Dostupné z:
https://elearningindustry.com/information-processing-theory.

41 4 KANDARAKIS, Andreas G. a Marios S. POULOS. Teaching Implications of Information Processing
Theory and Evaluation Approach of learning Strategies using LVQ Neural Network. 2008, 111-119. Issue 3,
Volume 5. University of Athens, lonian University. s. 111.

4253 HUITT, W. The Information Processing Approach to Cognition. Educational Psychology Interactive
[online]. Valdosta, GA: Valdosta State University, 2003 [cit. 2020-01-13]. Dostupné z:
http://www.edpsycinteractive.org/topics/cognition/infoproc.html.

43 [online]. Dostupné z: https://www.netinbag.com/cs/health/what-are-the-different-models-of-attention.html

4“4 WELLBRINK, Joerg C. G. A Arnold H. BUSS. Vigilance Performance Modeled as a Complex Adaptive
Systém with Listener Event Graph Objects (LEGOS) [online]. 2004, s. 755-759 [cit. 2020-01-16]. Proceedings —
Winter Simulation Conference. DOI: 10.1109/WSC. Dostupné z:
https://www.researchgate.net/publication/221529526 Vigilance Performance Modeled as a Complex Adapti
ve System_with_Listener Event Graph Objects LEGOS. Conference Paper. S. 756.

45 Komponenty a funkce pracovni paméti (opera¢ni) / Poznani a inteligence | Psychologie, filozofie a mySleni o
zivoté.. Psychologie, filozofie a mysleni o Zivoté. | Blog o filozofii a psychologii. Clanky o riznych aspektech
lidské  psychologie. [online]. Copyright © [cit. 06.12.2020]. Dostupné z: https://cs.sainte-
anastasie.org/articles/cognicin-e-inteligencia/memoria-de-trabajo-operativa-componentes-y-funciones.html

46 6 MCLEOD, Saul. Information processing: Simply Psychology [online]. 2008 [cit. 2020-01-11]. Dostupné z:
http://www.simplypsychology.org/informationprocessing.html.

YTESTES, K. William. Handbook of Learning and Cognitive Processes (Volume 5): Human
Information Processing. Taylor & Francis, 2014. s. 3. [cit. 2020-01-11]. ISBN 9781848723962.
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Zabyva se soustavou poznatkii souvisejicich se  vznikem, shromazdovanim, organizaci,

ukladanim, vyhleddvanim, interpretact, prenosem, zpracovanim a vyuZitim informace."*

Toto paradigma vyznamné ovlivnilo principy systému organizace dat.*’ Z pohledu cloudovych

organizéru jsou zasadni nasledujici dvé teorie, které s nimi tzce souvisi.

5.1.1 Teorie dualniho kédovani

Vroce 1971 Allan Paivio uvedl teorii dudlniho kodovani, kterd je postavena na principu
odlisnych kanalti lidské mysli. Verbalni a vizudlni vjemy putuji lidskou mysli v riznych
kanalech a tim vytvafeji jiné typy informaénich zdznamii. Teorie>® je postavena na tvrzeni, ze
piedstavivost ma v lidské mysli lepsi pamétové schopnosti nez pouhd reprezentace pojmu.
Paiviliv test nasledné potvrdil dulezitost predstavivosti v kognitivnich procesech a tuto teorii na

zaklad¢ testovaného vzorku lidi uznal jako pravdivou.

5.1.2 Multimedialni teorie

Dal3i teorii potvrzujici dlileZitost vizualizace pfi u¢eni daného obsahu je multimediélni teorie’'.
Tato teorie vychdzi z Paiovych poznatkli o pfijimani informaci vicero informa¢nimi kanaly
a stanovuje didaktické principy, které funguji pii kognitivni uceni multimedidlniho obsahu.
vyplyva, je zapracovani designové urovné, ktera primarné uceluje a doplituje multimedialni
obsah. Typicky se jedna naptiklad o video doplnéné textem. Zaroven je z teorie patrné, Ze pro
schopnost pfijimat vicero informa¢nimi kanaly v jednom okamziku neplati, Ze se obsahova
stranka muZe nésobit v souvislosti s tim, na kolik smyslii pisobime. Je proto dulezité, aby
doplnény text k videu byl strukturovany heslovité a aby ani jedna slozka neptekryvala druhou.
Jde o ideédlni rozlozeni pfijimanych informaci adekvatné rozfazenych do jednotlivych
informacnich kanalt. Ttfetim didaktickym zjiSt€nim je vyuZivani metod, které rozviji urcité

formy kognitivnich procest. Miize se mezi né fadit skupinové mysleni, vytvafeni pojmovych

410 BORKO, H. Information science: What is it? American Documentation [online]. 1968, 19(1), 3-5 [cit.
2020-02-26]. DOI: 10.1002/asi.5090190103. ISSN 0096946X. Dostupné z:
http://doi.wiley.com/10.1002/as1.5090190103. S. 3. (pteklad Michal Lorenz)

411  TUOMLI, likka. The Future of the Information Society in Europe: Contributions to the Debate.
TECHNICAL REPORT SERIES [online]. 219-254 [cit. 2020-02-25]. Dostupné z:
http://www.meaningprocessing.com/personalPages/tuomi/articles/Chapter8eur22353en.pdf?fbclid=IwAR
3PFFYuoxmWIO9FrSxhTZ45wIGnWITZVd3-92t9nXf md2eeURuQ_BsBrE. S. 219-222.

30 Teorie dvojiho kodu a jeji vztahy ke vzd&lavani. KITTV PedF UK Praha [online]. Copyright © 1996 [cit.
05.12.2020]. Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2015 Kozak/

3! Psychologie a edTech - Kognitivni teorie multimedidlniho uceni. Psychologie a edTech [online]. Dostupné z:
https://edtechpsychology.tumblr.com/post/158473552127/kognitivn%C3%AD-teorie-
multimedi%C3%A11n%C3%ADho-u%C4%8Den%C3%AD
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amyslenkovych map, prace s asociacemi, které pomahaji s propojovanim znalosti nebo aplikaci

raznych kognitivnich styla a konceptt.

5.2 Metody uchovani informace

Z popsanych teorii vyplyvaji metody, diky kterym jsou procesy uceni efektivnéjsi. Metody
vyuzivaji zakladni principy, na kterych je fungovani lidské paméti zaloZeno.*? B. Dominic
definuje tii zékladni pamétové pilife jako asociaci, lokaci a imaginaci. Pamétové metody
prevazné vyuzivaji téchto pilitt nebo jsou vysledkem jejich kombinaci. Mezi nejvyuzivanéjsi
pamétové metody pro snadnéjSi zapamatovani informaci patii opakovani, spojovani,
poslouchéni, uceni ostatnich, metoda loci, kategorizace a metoda piibé¢hu. Funkce metod je
zamezeni nebo aspon zpomaleni procesu zapominani. Metody mohou byt podpoiené faktorem
mnemotechnik. Podle Tonyho Buzana existuje dvanact zakladnich mnemotechnik.>® Patii mezi
n¢ napiiklad symbolika, barva a humor. Kombinaci pouZzivani mnemotechnik a kognitivnich
procesti zaloZzenych na pamétovych metodach se opét zvySuje pravdépodobnost uchovani
informace v paméti. Obecné plati, Ze udalosti a fakta spojena se silnymi emocemi ptisobici na
vice smysli najednou jsou pro jedince lehceji zapamatovatelné. Dikazem o funkénosti
a pusobeni vice vlivil v jednom okamziku na vice lidskych smyslt doklada i citat Ucitele
narodi.

., Proto budiz uciteliim zlatym pravidlem, aby vsechno bylo predvadeéno vsem smysliim, kolika
mozno. Totiz véci viditelné zraky, slysitelné sluchu, vonné cichu, chutnatelné chuti a hmatatelné
hmatu; a miiZe-li néco byt vnimdno najednou vice smysly, budiz to predvadéno vice smyslim. “>*
Z hlediska cloudovych organizérli jsou stéZejnimi metodami vizualizace informaci a jejich

tridéni.

32 O'BRIEN, Dominic. Mistrovska pamét: 52 cviceni pro zdokonaleni vasi paméti. Pielozil Radek BLAHETA.
Praha: Grada Publishing, 2015. ISBN isbn:978-80-247-5525-0.

33 Metoda podporujici proces zapamatovani si informaci na zaklad& asociaci a podobnosti.

54 KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velka. 3. vyd. Brno: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani.s.97-98
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5.2.1 Metoda vizualizace

,Proces prevodu Ciselnych a kvantitativnich udajui a jejich vztahit do vizuélniho, zpravidla
grafického zobrazeni s vyuzitim pocitacové grafiky, které napomahd jejich percepci
a porozuméni. Obvyklymi prostiedky vizualizace jsou grafy, diagramy, sité, mapy, grafické
symboly, tfirozmérné objekty, animace. Zakladnimi feSenymi problémy jsou zobrazeni

vicerozmérnych dat a vybér (filtrovani) podstatnych idajli pro vizualizaci.*>

Informace, které lze vizualizovat v paméti ziistanou s daleko vétsi pravdépodobnosti. Tato
metoda také muze uzce souviset a asociacemi a mnemotechnickym pfipodobnénim. Jde
o0 znazornéni informaci prevedenim ¢&i piipodobnénim do vizualni podoby.*® Vizualizace se
muze aplikovat v podob¢ imaginace pouze v mysli jedince, kdy si konkrétni osoba vytvori
mentalni obraz cile. Obecné plati, ¢im extrémnéjsi ptipodobnéni, tim vétsi pravdépodobnost na
uchovani informace. Za typickou vizualizaci miizeme oznadit rendering,’’ zvyraziiovani textu

nebo pfimo kresleni vlastnich schémat ¢i mySlenkovych map a obrazk.

5 KUCEROVA, Helena. Vizualizace informaci. In: KTD: Cesk4 terminologicka databaze knihovnictvi a
informaéni védy (TDKIV) [online]. Praha: Nérodni knihovna CR, 2003- [cit. 2011-11-28].5.46.Dostupné z:
http://aleph.nkp.cz/F/? func=direct&doc_number=000000138&local base=KTD

36 Efektivni vyuziti vizualizace k dosazeni nasich snii. Blog Riizena Nekudova - Zména podvédomé mysli
pomoci meditaceBlog Rtizena Nekudova | Zména podvédomé mysli pomoci meditace [online]. Copyright ©
2020 Ruzena Nekudova [cit. 05.12.2020]. Dostupné z: https://ruzenanekudova.cz/efektivni-vyuziti-vizualizace-
k-dosazeni-nasich-snu/

37 yykresleni dat do vysledné scény
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5.2.2 Metoda tiidéni

Uplnym zékladem pro utiidéni a nasledné pochopeni piijimanych informaci je organizace do
logickych celkt. Uspotadani dava informacim jasnou hierarchickou strukturu, ve které se 1épe
orientuje a je jednodussi s informacemi pracovat.

“Organizace znalosti se vykonava ze dvou zakladnich divodi. Za prvé se znalosti vyhledavaji
efektivnéji, kdyz je jejich organizacni struktura zndma nebo v nejlepSim piipadé specidlné
vytvofena pro zlepSeni a optimalizaci vyhledavani. Za druhé panuje Sirokd shoda v tom, ze
tvorba znalosti je do zna¢né miry synteticky proces, ktery podporuji a zkvalitiiuji dobie
organizované znalostni struktury”>®

Organizace informaci a znalosti spociva v klasifikovani dat. Aby se mohla vytvoftit prehledna
organizace, je zapotiebi data nejdiive poznat a identifikovat. Nasledn¢ je na zaklad¢ provedené
analyzy mozné informace indexovat a zacit Clenit do logickych celkli podle ptedem
stanovené¢ho systému. Cilend strukturalizace dat a znalosti umoziluje v dané problematice
vyhledéavat a editovat informace daleko efektivnéji. Dilezitost informacnich tirovni potvrzuje
teorie z roku 1972 (Levels of processing theory)>®. Organizace dat a informac¢nich zdroji je
zasadni pro fungovani celého internetu a je jednim ze zdkladnich pilifi, na kterych stoji
fungovani celého digitalniho svéta. Moderni digitalni organizace dat vychazi z dnes jiz bézné
nepouzivanych kartotékovych systémi. Ty pracovaly na principech referenci a indexace dat
sefazenych podle danych zasad, a to zpravidla podle ¢iselného oznaceni ¢1 abecedy odkazujici
na jméno ¢i bydlisté. Diky kvalitnimu sefazeni a uspofadani dat by mélo byt moZné se podle
a nejuslechtilejsim divodem pro¢ se veskera data, informace archivuji a organizuji, je
zptistupnit co nejvice lidem na planeté veskeré intelektualni vystupy a materialy lidstva, které

doposud vznikly.

8 Kasten, Joseph. (2011). Knowledge strategy and its influence on knowledge organization. NASKO. 1.
10.7152/nasko.v1i1.12838.

% MCLEOD, Saul. Levels of Processing. Simply Psychology [online]. 2007 [cit. 2020-01-14]. Dostupné

z: https://www.simplypsychology.org/levelsofprocessing.html
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6 Organizéry

Vyznam slova organizér se mtize odvozovat od slova organizovat nebo organizace, které se
v ¢esting vyklada jako usporadavani a sdruzovani uréitym fadem za jistym ucelem.®® Mezi
organizéry se obecné¢ tadi veskeré nastroje a pomicky, které spliuji podminky systému
organizace informaci.®! Pojem organizér se d4 charakterizovat skupinou metod nebo pravidel,
které maji striktné¢ danou hierarchii. Z pohledu pedagogické praxe jsou organizéry dulezitou
soucasti vyuky, jelikoz kombinuji zédkladni metody pro pochopeni a uchovani informace
v paméti. Zékladni charakteristiku organizéri tvofi vizualizace, imaginace, asociace,
posloupnost, logika, poradi, kategorizace, fad a tfidéni. Vybér pouziti konkrétniho organizéru
zavisi na vstupnich zaddvanych datech a informacich. Organizéry 1ze délit dle charakteristik
na:
e Scénafe — zpravidla se jedna o chronologickou posloupnost udalosti na sebe
navazujicich. Kazdy krok ptedurcuje nésledujici. Tento organizér je vhodny pro veétsi
mnozstvi zadavanych informaci, ovSem je striktn¢ limitovan navaznosti. Miize se jednat

o bodovy ¢&i literarni scénat.®? Nejcastdji se vyuziva jako technicky scénaf.

=

BILLY /(|7

Obrazek 2: Scénar

60 organizovat, organisovat - ABZ.cz: slovnik cizich slov. ABZ.cz: slovnik cizich slov - online hledéani [online].
Copyright © [cit. 07.12.2020]. Dostupné z: https://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/organizovat-
organisovat

6 KUCEROVA, Helena. Organizace znalosti: kli¢ova témata. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi
Karolinum, 2017. ISBN 978-80-246-3587-3.

62 FAQ, piiklady, ukazky | Scénét.cz. SCENAR .cz [online]. Dostupné z: http://scenar.cz/faq_02.html
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e Mapy (pojmové, myslenkové, znalostni, mentalni a kognitivni) — vyuzivaji pfevazné
metody vizualizace a imaginace. Dokdzi ale vyjadfit i vztahy a ndvaznosti. Oznacenim
pojmem mapa neni nahodné a vychazi z kartografie zakreslujici povrch Zemé v urcitém
mefitku. Jako pomahd kartograficka mapa s urCenim lokace v prostoru, pomahaji
zminéné mapy s orientaci v problematice. Stézejni informace se da piipodobnit
k hlavnimu méstu. Ddlnice vedouci zhlavniho mésta do krajskych predstavuji
myslenky, které se vazou na druhotadé pojmy. Tteti urovni jsou pak vesnice. K nim
vedou jen malé silnice, které predstavuji vedlejsi vtahy k nejméné dalezitym pojmim.
Tyto mapy jsou vhodné na aplikovani hesel a kratSich textl. Je idedlni, aby tyto mapy

vznikaly kreslenim a malovanim, jelikoz vytvarenim vlastni autentické mapy zaci

vkladaji do schématu mapy osobni kreativitu.®
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Obrdazek 3: Pojmovd mapa organizace znalosti
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6 BUZAN, Tony a Barry BUZAN. Myslenkové mapy: probudte svou kreativitu, zlepSete svou pamét, zméite

svij zivot. Brno: Computer Press, 2011. ISBN 978-80-251-2910-4.
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o Tabulky — zpravidla jde o dvourozmérné pole tvorené sloupci a fadky. Tento organizér
je vhodnym typem pedagogické pomticky pro vstupni data, které nabyvaji vice atributi.
Razeni vstupnich hodnot byva provazano s &iselnou posloupnosti ¢i abecednim fadem.

Propojenim vice tabulek primarnimi kli¢i vznika databaze, ktera se nazyva relacni.

Tabulka doporuéenych délek trekingovych a nordic walking holi

Vyska postavy  Vy3ka hole

(cm) (em)
140 95
145 100
150 100
155 105
160 110
165 110
170 115
175 120
180 125
185 130
190 135
195 135

Obrazek 4: Tabulka velikosti

e Schémata/diagramy — strukturované obrazkové znazornéni pojmil, vztahi a myslenek
slouzici k objasnéni problematiky.** Casto vyuziva konfiguraci geometrickych obrazci,
architektonickych konstrukei €1 stromovych struktur. Pro edukacni proces se nejcastéji
vyuziva v podob& vyvojovych diagrami a schématu zapojeni. Toto zndzornéni
informaci je vhodné pro konkrétni a specificka data, které diky posloupnosti mohou

ménit hodnoty. Diagramy a schémata maji exaktn€ vymezeny zacatek a konec.

vstupni operacni vystupni
zafizeni pamét’ zarizeni
F
aritmeticka
jednotka {

Obrazek 5: Schéma Von Neumannova architektura

% Schéma (diagram) — Encyklopedie knihy. [online]. Copyright © 2020 Knihovna AV C [cit. 07.12.2020].
Dostupné z: https://www.encyklopedieknihy.cz/index.php/Sch%C3%A9ma_(diagram)
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6.1 Cloudové organizéry

Anglické slovo cloud, dnes jiz pfevzaté a v ¢estiné bézné uzivané, se pieklada jako mrak ¢i
oblak.%® Tato metafora byla v tomto smyslu ustalena pravé z toho divodu, Ze mraky na obloze
asociuji data na serverech, které nejsou z naseho uzivatelského pohledu fyzicky dohledatelna.
Jsou to data v neurCitelném prostoru, které se sdilenim na cloud stavaji i majetkem
poskytovatele, u kterého vyuzivame cloudovych ulozist. Cloud computing je poskytovani
sluzeb a aplikaci, které by mélo byt nezavislé na platformé a mélo by byt diky piistupnosti skrz
webovy prohlize¢ dostupné prakticky z jakéhokoliv zafizeni. Spojenim termint cloud a
organizér vznikne aplikace ¢i néjaky konkrétni softwarovy néstroj, ktery je ulozen na serveru a
uzivatel k nému pfistupuje pres klienta nebo castéji pies webovy prohlize¢.®® Cloudové
organizéry jsou sou¢asti cloud computingu®’ Pistup je mozny prakticky z jakéhokoliv zatizent,
které se umi ptipojit na internet a to okamzité, jelikoz veskeré nejpouzivanéjsi operacni systémy
(at’ uz urcené pro osobni pocitace - Windows a MacOS nebo pro mobilni zafizeni - Android a
10S) obsahuji minimalné zakladni prohlize¢ pomoci kterého je mozné aplikaci na cloudu spustit

a tudiz neni potieba instalovat dal$i softwarové dopliiky ¢i ovladace.

6.2 Obecné vlastnosti cloudovych organizéru

Moderni produkty spojujici prvky systému organizace informaci a znalosti s cloudovym
technologiemi se mohou oznacovat jako cloudové organizéry. Pomoci intuitivniho ovladani,
nazorné vizualizaci a ptehledné organizaci pomahaji vytvaret celkovou strukturu obsahu. Tyto
organizéry urychluji a zjednodusuji manipulaci s daty a dokézi sdilet jednotlivéa data s ostatnimi
uzivateli nebo dokonce umoziiuji soucasnou praci vice uzivatel v jednom online dokumentu.
Vyuzivaji zékladnich metod pro snadnéjSi pochopeni a memorovani obsahu pii eduka¢nim
procesu. Tyto online néstroje v podob& mobilnich aplikaci ¢i aplikaci s pfistupem pies webové
rozhrani jsou trendem, ktery se uchytil jak v roviné komercni a vzdélavaci, tak 1 v osobnim
vyuziti. Rok 2020% dokonce dokazuje, Ze cloudové organizéry dokaZi pojmout viechny tyto
sféry naraz a byt tak univerzalnim nastrojem témért pro vSechny typy dat a informaci. V dilci

Casti se pokusim vybrat ty nejvhodné&jsi cloudové organizéry pro pedagogickou praxi.

%5 Co je cloud — definice | Microsoft Azure. Object moved [online]. Copyright © 2020 Microsoft [cit.
05.12.2020]. Dostupné z: https://azure.microsoft.com/cs-cz/overview/what-is-the-cloud/

% What is a Cloud Application?. Google Cloud Migration, Data & Development Partner | Cloudbakers [online].
Copyright © 2020 Cloudbakers LLC [cit. 05.12.2020]. Dostupné z: https://www.cloudbakers.com/blog/what-is-
a-cloud-application

67 Co je cloud computing? | Oracle Ceska Republika. [online]. Dostupné z:
https://www.oracle.com/cz/cloud/what-is-cloud-computing/

8 Vyuzivani cloudovych organizérii s nivaznosti na distanéni vyuku v diisledku koronavirovych opatient.
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6.3 Kritéria pro analyzu organizérii v cloudu

Pti vybéru analyzovanych organizért byly stanoveny nasledujici kritéria:

kompatibilita - veskeré aplikace a softwarové nastroje by méli byt dostupné pro vSechny
dominantni operacnimi systémy na trhu a to konkrétné pro Android, i0S, Windows
a Mac. K aplikacim vyuzivajicich pfistupu pies webové rozhrani by mél fungovat
piistup pomoci webovych prohlizecti Chrome, Safari, Edge, Firefox a Opera.

licence — jelikoz je vybér cloudovych organizérii spojen primarné s presahem pro
pouziti ve skolnich institucich je nezbytné, aby byly dostupné zdarma. Stazeni aplikaci
by mélo byt mozné ptes oficidlni obchod dané¢ho opera¢niho systému.

responzivni design — cloudové organizéry by mély byt uzpiisobené jak pro préaci na
mobilnim zafizeni, tak i pro webovou popiipad¢ desktopovou verzi. Nastroje by mély
byt responzivni nebo by mély byt zvlast' dostupné pro mobily, pristup ptes web a pro
stolni pocitace. Responzivni design by se mél projevit hlavné pii uzivani aplikace na

mobilnim telefonu a tabletu.

6.4 Typy cloudovych organizéra

V soucasné dobé se je nabidka s aplikacemi v podobé cloudovych organizéri doslova

prehlcena. V nabidce je nespocet kategorii pro nejriiznéjsi edukacni zptisoby vyuziti. Dil¢i cast

si vzala za ukol vybrat ty cloudové organizéry, které je moZno aplikovat jako nejpouzitelné;si

nastroj, ktery nebude limitovan konkrétnim vyucovacim predmétem.

Provedena kriterialni analyza zasahuje nasledujicich definovanych kategorii

Organizéry vhodné pro rozpracovani obsahu vyuky

Organizéry pomahajici pti plnéni cila
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7 Cloudové organizéry vhodné pro rozpracovani obsahu vyuky

Mezi nastroje, které jsou vhodné pro praci s textovym obsahem vyuky se tadi hlavné
organizéry, které vyuzivaji principy vizualizace a maji pfesn¢ definovanou strukturu organizace
dat. Diky témto vlastnostem pomadhaji pii edukacnim procesu zlepSovat pochopeni
a zapamatovani si informaci. Mezi obecné zname organizéry tohoto typu se fadi myslenkové
mapy, pojmové mapy, tabulky, grafy a diagramy. Pro detailni analyzu jsem volil prvi zminény
organizér, ktery je z mého pohledu nejuniverzalnéjsi, nejkomplexnéjsi a nejlépe kombinuje

metody pro memorovani obsahu.

7.1 MySlenkové mapy

Velice vyznamnym autorem, ktery vyznacné€ piispél k vyuzZivani mySlenkovych map byl
Angli¢an Tony Buzan, ktery prohlésil, ze jde o nejlepsi pomicku pro pfemysleni. Pouzivani
myslenkovych map vychazi z védeckych poznatkli o fungovani lidského mozku neurovédce

Rogera Wolcotta Sperryho, ktery objevil rozdéleni rozumové tlohy mozku.*

Leva hemisféra Prava hemistéra

analytické mysleni syntetické mysleni

5 wofivost
logika
intuice
véda
uméni
fakta
hudba
data
humor
Cisla
rytmus
vile emoce
miry, vahy fantazie
matematika chuté a vané

Obrdazek 6: Rozdéleni mozkovych hemisfér na preferované dovednosti

Zjistil, Ze pravd hemisféra mé& nadvladu nad vnimanim barev, prostoru, rytmu ale
i predstavivosti a gestaltu’®. Zatimco leva ¢ist mozku ma na starosti neméné diileZité
schopnosti. Lépe vnima logiku ¢isel, pofadi, linedrni vztahy a analyzu seznamu. Pfednosti

myslenkovych map je grafické zndzornéni, diky kterému se pii procesu uceni zapojuje nejen

% Puente, Antonio E."Biography: Roger Wolcott Sperry - Life and Works," Last modified January 1972.
http://rogersperry.org/?page id=13 (Accessed November 15, 2017).
70 Psychologicky smér definujici mozkové tendence dopliiovat posloupnosti.
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leva ale 1 prava hemisféra. Dalo by se fici, ze lid¢é, kteti smysleji spiSe levou ¢asti jsou obecné
objektivnéjsi. ,,Mozkovi pravaci® jsou intuitivn€j$i a subjektivnéjsi. Zaroven se také uznava za
pravdu i tato teze neuropsychologa Michaela Blocha.

,Kdyz o sob¢ tvrdime, Ze preferujeme bud’ pravou, nebo levou stranu mozku, svazujeme svou

schopnost vytvéaiet nové strategie.”’!

Z téchto poznatki Tony Buzan vyvodil zdkladni pilife systému fungovani myslenkovych map.
Asociace a diiraz jsou hlavnimi principy, na kterych jsou myslenkové mapy zalozZeny. Posledni
zminény obrazek ukazuje veskeré mozkové schopnosti dle rozloZzeni. Plisobenim atributti
z jedné kategorie na druhou vznikd potenciondlni propojeni tokem informacniho kanalu
vnimanymi vice smysly zaroveil. Myslenkové mapy ptisobi na vjemové smysly vizualizaci
znakl a dat. Tvorenim map se pridavaji do aktualné vnimanych vjemu lidské faktory jako jsou

kreativita, emoce a schopnost tvorit.

Myslenkové mapy mohou byt vyuzivany k u€eni, planovani, feSeni problému a tvofeni novych
projektl. VEtSina nastroji vyuzivajicich tento typ organizéru si stavi na jednoduchém, avsak
funkénim vizualnim znazornéni, diky kterému jsou pro nés informace piehledné srozumitelné
a lehce zapamatovatelné. Zakladem myslenkovych map jsou klicové pojmy, které se zpravidla
umistuji doprostied naseho virtudlniho papiru v cloudovém organizéru. Strukturou, kterd
vznika napojovanim vedlejSich a dil€ich cilii €1 podfadnych termint vznikéa postupné piehledna
mapa.

Pomoci vhodnych néstroji 1ze do map vkladat naptiklad obrazky a internetové odkazy.
Z nabidky dostupnych aplikaci, které spliuji vlastnosti cloudovych organizéri myslenkovych
map byly vSechny v anglickém jazyce. Ovladani je velice intuitivni a jednoduché, staci k tomu
obecné znamé ikony.

Po vicekriterialnim rozhodovani o nejvhodnéjsi varianté cloudového organizéru bych fekl, Ze
7zadna aplikace neni Spatnou volbou. Zasadni funkcionalitou oplyvaji vSechny zkoumané
prostiedi, avSak kazda se hodi pro jiny ucel a zaroven i pro jinak naro¢ného uZzivatele. Pro
nejjednodussi a nejrychlejsi zaznamenavani myslenkovych map je vhodna aplikace Coggle.

Kompromisem mezi jednoduchosti prostiedi a nabidkou moZnosti pro uZivatele je produkt

wev

I BUZAN, Tony a Barry BUZAN. Myslenkové mapy: probud’te svou kreativitu, zlepSete svou pamét’, zméfite
svij zivot. Brno: Computer Press, 2011. ISBN 978-80-251-2910-4, 5.25.

30



Pfedmétem kriterialni analyzy byly nésledujici produkty Mindmeister’?, Coggle’

a Lucidchart’,
Mindmeister Coggle Lucidchart
Dostupnost Web+mobilni Web+mobilni Web+mobilni
aplikace aplikace aplikace
Licence Zdarma, placena | Zdarma, placena | Zdarma, placena
verze verze verze
114K ¢/mésic 115K¢/mésic 115K ¢/mésic
Responzivni Ano Ano Ano
design

Tabulka 1: Porovnani vytycenych kritérii pro aplikace myslenkovych a pojmovych map

2 Create Your Mind Maps Online - On Any Device | MindMeister. Create Your Mind Maps Online - On Any
Device | MindMeister [online]. Copyright © 2021 MeisterLabs [cit. 10.04.2021]. Dostupné z:
https://www.mindmeister.com/?utm_source=google&utm medium=cpc&utm_campaign=world en_search bran
d&utm_content=mmé&gclid=Cj0KCQjwmcWDBhCOARIsALgJ2Qd-

34WR63F2Axb QfWAFWyxoc3KBSvL1yQ3LveRphd-UDImulexMu8aAkCFEALw_wcB

73 Simple Collaborative Mind Maps & Flow Charts - Coggle. Simple Collaborative Mind Maps & Flow Charts -
Coggle [online]. Dostupné z: https://coggle.it/

7 Online Diagram Software & Visual Solution | Lucidchart [online]. Dostupné z:
https://www.lucidchart.com/pages/
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7.1.1 Coggle

Aplikace s nejcistSim a nejjednodussim designem ze vzorku zkoumanych. V neplacené verzi
nabizi moznost vytvofeni az tii myslenkovych map. BohuZzel zde neni na vybér zadna Sablona,
a tak pfi vytvareni uzivatel zacina vzdy s prazdnym bilym polem. Vyhodou, ktera jednoduchost

aplikace uzivateli pfinasi, je volnost, jeZ neni rusena zadnymi naviga¢nimi panely.

MHD

Letadlo Dopravni prostredky Kolo

Auto

Obrazek 7: Vystrizek: Coggle — zakladni obrazovka

V pracovnim prostoru pravého horniho rohu se nachézi strohd nabidka mozZnosti pro sdileni
diagramu pifes odkaz ¢i socidlni sit¢ Facebook nebo Twitter, historie zmén, pfepnuti do
celoobrazového prezentacniho modu a moznost stazeni do ur¢itého formatu. Ve free verzi lze

stahnout dokonce az pét riznych formatt.

OvSem neplacend verze uZivateli nedovoli sjednotit barvu dle vybéru. Pfidanim kazdé dalsi

vétve do stromové architektury mapy se z ni stava barevnéjsi a nepiehlednéjsi schéma.

A tak jedinym ovlivnitelnym nastavenim je nabidka kazdého uzlu myslenkové mapy. Lze tam
nastavit ovSem jen zékladni parametry pisma, ptfipnout preddefinovany emotikon, internetovy

odkaz ¢i obrazek.
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Kolo

Obrazek 8: Vystrizek: Coggle - nastavent buiiky

V mobilni verzi aplikace se prostiedi moc nelisi. Je zde obdobné jednoduché ovladani s jeste
vétsimi nedostatky nez u desktopové verze. Mobil nabidne export pouze do formatu PNG
a sdileni je mozné pouze pies pozvanku do e-mailu. Pfi ptihlaSeni do stejného uctu v mobilni

i desktopové aplikaci se soubory myslenkovych map synchronizuji.

23:23 0 92 = Ll 94% @)

€ %

Slezske Ceska Republika Cechy

Obrazek 9: Vystrizek: Coggle - mobilni verze

33



7.1.2 Mindmeister

Trochu robustnéjsim dojmem oproti predeslé aplikaci Coggle puisobi prostfedi Mindmeister.
V zakladni neplacené verzi nabidne sice také editaci pouze tii projekti myslenkovych map,
ovSem je zde navic zdarma Siroka nabidka Sablon pro konkrétni uplatnéni naptiklad ve Skolnich

institucich ¢i sféfe byznysu.

Templates x
& Layout & Layout
= Business
- - -
-
“$1 Education + - - b o 4
t Tite Aligned Org Chart
) Productivity
Te - L
- = - 3 -
.- -l - .
Left Aligned Right Aligned Fres
= Busine:
Brainstorming MNote Taking Projact Plan
L

vvvvvv

rohu. Skala barev umoZituje nastavit odstin jak pro pozadi uzld, tak i pro samotné pismo. Do
bun¢k Ize ptidat soubory, komentaie ¢i odkazy. Zasadni vyhodu oproti aplikaci Coggle spatiuji
v moznosti libovolného umisténi koncovych uzli dle potieby uZivatele, a to samoziejme
nezavisle na chronologickém piidani jednotlivych objektii, na rozdil od Coggle. Sdilet
myslenkové mapy lze pres odkaz ¢i pfimou vazbou na vybrané socidlni site. Jedinym zasadnim
nedostatkem aplikace Mindmeister v neplacené verzi je omezeni exportu projektu jen do
formatu .doc, a to navic pouze v textové podobé, kterd neuchovava vztahy mezi jednotlivymi

uzly. Vysledny export tak pfipomina jen jednoduchou tabulku.
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Obrazek 11: Vystrizek: Mindmeister - zakladni obrazovka

Mobilni verze Mindmeister je pfesnym odrazem desktopové verze a veskera funkcionalita je

totozna.

2310 0 @

g S (]

4]
¥
; »
n
%

Obrazek 12: Vystrizek: Mindmeister - mobilni verze
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7.1.3 Lucidchart Diagrams

Vyty€ena kritéria spliiovaly vSechny organizéry velice podobné. Nejlepsim produktem bych
zvolil aplikaci Lucidchart Diagrams a to i z divodu, Ze nejlépe spolupracuje s Google Disk, coz
je praktické hlavné z pohledu sdileni vytvoienych map naptiklad ve Skolnim prostiedi. Tento
cloudovy organizér je dostupny na webovych strankach lucidchart.com. Dalsi variantou
pouzivani organizéru je instalace do Google jakozto doplitku. Uzivatel si stdhne organizér pies
internetovy obchod Chrome. Nésledn¢ ho implementuje do svého uctu Google v sekci Google
Disk v zalozce Aplikace, popiipadé rovnou vkladd do Google Dokumenty pies zalozku
Doplnky. V mobilni verzi je dostupny v Obchodu Google Play nebo App Store. Jako tlozisté
vyuziva tato aplikace Google Disk, ve kterém se pii prvnim uloZeni myslenkové mapy vytvori
kotenova slozka Lucidchart. Nésledna manipulace a sdileni souborti je velice snadné.
Jednotlivé mapy je mozné sdilet piimo pfes odkaz nebo umoznit pfistup pomoci mailové

pozvanky.

Sdilet s uzivateli a skupinami

Zatim nebyl nikdo pfidan

e Ziskat odkaz

https://drive.google.com/file/d/1gP3_R3ms-unwmVFIy6SQqNTTjS9 Zkopirovat odkaz

Vsichni uZivatelé, ktefi maji odkaz ~ . -
Ctenaf -

®

vsichni uZivatelé internetu s timto odkazem mohou zobrazit

@ Ctenafi souboru mohou vidét komentafe a navrhy

Obrazek 13: Vystrizek: Volba sdileni map Lucidchart

Plati zde moZnost nastaveni jednotlivych trovni ptistupu. Pokud se sdili dany soubor, jsou zde
na vyber ze tii variant, které jiZ podle popisku napovidaji o svém predurceni. Pro Grovei ctenafe
se dokument pouze zobrazi pro nahled. Vys$s§i opravnéni spadaji pro komentatora, ktery své
poznamky muize zachytit pfimo na jednotlivd slova ¢i entity v dokumentu. Jako nejvyssi
opravnéni je mozné natavit editora, ktery ma prakticky stejné pravomoci jako auto dokumentu.
To znamena ¢ist, pfidavat poznamky a editovat veskery obsah. Aplikace Lucidchart mé zaujala
piredevsim diky Sirokému vyuziti v praxi. Diky pfeddefinovanym Sablondam je realné tyto
mySlenkové mapy pouzivat v riznych typech odvétvi jako je organizovani lidi, marketingové
strategie nebo ve vzdélavani. Aplikace nabizi i organizéry jako jsou grafy, schémata ¢i
diagramy. V zakladni neplacené verzi povoluje aktivné modifikovat az tfi Sablony soucasné

z libovolné zvolené kategorie.
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Mind map templates

Organize your thoughts and generate new ideas.

CO PREMIUM
. S I | 3 . —
= - Q. a®
Circle map example Cluster/word web 3 Mind map with lines Bubble map example

Obrazek 14: Vystrizek: Lucidchart Diagrams - Sablony myslenkovych map

Vytvafeni €i editace mySlenkovych map v aplikaci Lucichart je velmi intuitivni. Ovladaci
panely a veSkeré nastaveni velice pfipominaji vSeobecné znamy Microsoft Word. Nechybi zde
moznost automatického ukladani po kazdém provedeném kroku. Mezi koSatou nabidkou tvart
a vztaha, které se daji aplikovat pro vizualizaci myslenek, jsou zde i moznosti jako je vkladani
obrazkli nebo pfiddini URL adresy na konkrétni prvek mapy. Pfi findlni manipulaci
s dokumentem zde nechybi moZnosti exportu vhodné do tis§téné podoby PDF, PNG, JPEG,
SVG nebo formaty vhodné k dalsi editaci dat CSV nebo ptimo export do Microsoft Visio.

Tento cloudovy organizér je vhodny pro vyuZiti ve vzdélavacich institucich. Jednoduchou
metodou sdileni je moZné sdilet obsah s vice zaky najednou. Diky své flexibilité neni vazany
na konkrétni data ¢i oblast. MiZe byt pouZit jako dopln€k podporujici schopnost pfijimat

informace v libovolném vyucovacim predmétu.

Cluster/word web 3
File Edit Select View Insert Arange Share Help & whatshew (D) Saved

« A |lbeatonSans v - sp+ B T U AST B &7Z%
&) Shapes @O,

S Jpp— x

T D % 7 Kreativita

Barva

MU na

Celek
* Shapes x

OANMNOO \
Ogo=1

eftetO

¥ OO

¥ My Saved Shapes X o .
" Vile Logika

Fakta

[ ]
=) Import Data

Obrazek 15: Vystrizek: Webova varianta Lucidchart Diagrams, zdkladni pracovni prostor s ovladacimi panely
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Organizér Lucidchart Diagrams je dostupny 1 pro mobilni zatizeni. Ovladani na malém disple;ji
neni zdaleka tak pohodIné, jako ve verzi ur€ené pro pocitace. Nutné je ale podotknout, ze
mobilni verze zachovavé veskerou funkcionalitu.

Kreativita

Celek

Viile Logika

Fakta

Obrazek 16: Vystrizek: Lucidchart Diagrams varianta pro mobilni zarizeni, zakladni pracovni prostor s ovladacimi ikony
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8 Organizéry vhodné pro plnéni cili a orientaci v ¢ase

Cloudové organizéry, které pomahaji uzivatelim s planovanim casu, piehlednym plnénim
stanovenych ukold. Tato kategorie zahrnuje Siroké spektrum nejraznéjSich cloudovych
organizéri oplyvajicich specifickymi vlastnostmi pro velmi konkrétni uziti. I pro né plati
obecné vlastnosti organizéri jako je vyrazna vizualizace, kladeni diirazu na stézejni informace
a prehledna struktura vkladanych dat. M¢li by byt pfedevSim flexibilni k co nejrychlejsSimu
zadavani dat. Do této kategorie spadaji nasledujici organizéry - poznamky, seznamy, to do list
aplikace, kalendare, aplikace na upozoriiovani, time management aplikace, aplikace pro plnéni
finan¢nich cilii a organizaci penéznich prostfedki. Kriteridlni analyza vybranych organizérii se
zamétuje na aplikace, které svoji flexibilitou nékdy pokryvaji i vice nez jen jednu zminénou

funkeci.

8.1 Poznamkové organizéry

Poznamkové cloudové organizéry zdanlivé pusobi jako jednoduché néstroje. Opak je ale
pravdou. Krom¢ primérni ulohy linedrniho zaznamenavani atributi formou seznamu nabizeji
analyzou podrobené aplikace mnohem vice funkei jako je hlasové zaznamenéavani nebo prevod
fotografie do textové podoby pomoci technologie OCR. Tento typ organizéru splituje vlastnosti
systému pro organizaci informaci na zaklad¢ principt kladeni dlirazu na stru¢nost, heslovitost

a konkrétnost vkladan¢ho obsahu. Analyzou testovani prosly opét tfi nejrozsifencjs$i dostupné

aplikace, a to Google Keep, Evernote a OneNote.

OneNote Google Keep Evernote
Dostupnost Web+mobilni Web+mobilni Web-+mobilni
aplikace+desktopova aplikace aplikace+desktopova
verze* verze
Licence Mobilni aplikace Zdarma Zdarma, placena
zdarma, desktopova verze 115K¢/mésic

verze soucast
Office365
1499K ¢/rok

Responzivni design Ano Ano Ano

Tabulka 2: Poznamkové organizéry
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8.1.1 OneNote

Cloudovy organizér od spolecnosti Microsoft disponuje pfedev§im moznosti strukturalizace
vkladaného obsahu, ktera je velice prehlednd a hierarchicky uspofddand. Je dostupny
v distribuci pro mobilni, webovou 1 desktopovou pocitacovou verzi. Pro desktopovou verzi je
ovSem soucasti placeného balicku kancelaiské sady Microsoft Office 365. OneNote je vhodny
pro vkladani delSich poznamek a textl nez jen heslovitych termind a seznamii. Jako vychozi
cloudové ulozisté vyuzivd OneNote Microsoft OneDrive, kde je zdarma k dispozici 5SGB
kapacita. Kromé& piehledného tfidéni ovSem nenabizi zadné nadstandardni funkce oproti

porovnavanym organizéram.

8.1.2 Google Keep

Velice ptehledny a jednoduchy organizér od spolecnosti Google. Funkcionalitou zaostava za
Evernote a OneNote ale 1 piesto nabizi dostatek moznosti vyuziti. Pfednosti je graficky nejlépe
zpracovana hlavni stranka aplikace a rychlost, jakou se mohou poznamky vkladat. Stitky
vkladanych poznamek je mozné v aplikaci barevné oddélit. Lze dokonce nastavit ¢asové
upozornéni. Tato varianta cloudovych poznamek je vhodna pro kratké texty a heslovité
seznamy, u kterych nechybi moznost odskrtnuti splnénych cild. Zajimavou funkci tohoto
organizéru je moznost vlozeni hlasové pozndmky s automatickym piepisem do slovni podoby,
ktera funguje ptekvapivé bezchybné 1 v Cestin€é a zvuk lze stdhnout jako audio nahravku ve
formatu mp3. Organizér je dostupny pro mobilni zafizeni a webové rozhrani, desktopova verze
chybi. Neni vhodny pro delsi texty. Jako uloZisté¢ Google Keep vyuZziva Google Disk, ve kterém

je zdarma pro uzivatele 15GB uloZzného prostoru.
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8.1.3 Evernote

Nejuniverzalngj$im néstrojem v kategorii cloudové poznamkové organizéry se po kriterialni
analyze stala aplikace Evernote. Jde o cloudovy ogranizér, ktery spojuje systém organizace dat
z pohledu seznamu, to do list aplikace, kalendare, aplikace na upozoriovani, pozndmkové
atime management aplikace. Jde o nastroj, ktery ma nejbohatsi funckionalitu, a to
i v testované neplacené verzi. Jako jediny umoziuje technologii OCR.” Je obdobné dostupny
pro vSechny platformy stejné¢ jako OneNote, ovSem vSude nabizi zdkladni verzi aplikace
zdarma. Jeho hlavni pfednosti je jednoduché a rychl¢ vkladani dat podle pozadovanych kritérii.
Jsou zde na vybér nadefinované typy piispévku, které pokryvaji Sirokou skalu systému

organizace dat.

B Tabulka
Oddélovac
@  Priloha

[B] Fotka

(]  Zaskrtavaci pole
{} Blok kadu

&' Skica

Google Drive

Obrazek 17: Vystrizek: Evernote - nadefinované Sablony

75 Optické rozpoznavani znakt
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Grafické rozhrani organizéru Evernote je velice vkusné a funkcni. Diky c¢istému vzhledu
aplikace vynikaji atributy podpotfené diirazem zalozenych na barvach, odrazkach a jinych

zvyraziovacich metodach. Nabizi se zde moznost pfidat zadanou aktivitu do oblibenych

zkratek.
a B Moje poznamky Pouze vy
o 9 Normdlnitext ~ Sansserif ~ 16 ~ @~ B T U A -~ = i= &
Tydenni planovac
Nedéle ~  retax
Pond&li joga
Utery v wurzvaten
Stieda zkouika ¥
Ctvrtek pracovni pohovor
Patek
Sobota vylet s rodinou

Obrazek 18: Vystrizek: Evernote - zakladni pracovni prostor s panelem ndstrojii

Struktura organizéru je feSena dvou urovilovym systémem. UZivatel si miiZze vytvofit libovolny
pocet zapisnikl a do nich vkladat libovolny pocet poznamek. Tento systém tfidéni se mi jevi
jako nejvhodnéjsi a pro piehlednou praci s cloudovymi poznamkami naprosto dostacujici.
Ttidéni do jednotlivych zapisnikil se provadi pomoci navigacniho panelu a je velice jednoduché
a intuitivni. Sdileni vytvofeného obsahu lze docilit zaslanim odkazu piijemci. Diky rozmanité

funkcionalité a jednoduchému sdileni je vhodny pro pedagogické vyuziti.
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8.2 Financni organizéry

Mezi cloudové organizéry se fadi i1 aplikace spojené s penéznimi prostiedky. Financni
gramotnost je v poslednich letech hodné fesené téma. Obdobné seminaie o odpoveédnosti
s nakladanim finan¢niho obnosu uz se zaradily i do vyukovych osnov zakladnich a stiednich
skol. Cim dal tim vice se apeluje na lidi, aby 1épe a moudieji uzivali své penize a hlavng, aby
si je dlouhodob¢ odkladali na napiiklad spofici ¢ty a dé€lali si tak finan¢ni rezervu na horsi
casy. Tato problematika eskaluje hlavné ted’ v roce 2021, kdy je tato prace psana, zatimco
ekonomika kazdého statu svéta je vice ¢i méné zasaZzena pandemii koronaviru. V disledku
vladnich restrikci a ekonomickému propadu pfislo o praci skoro 80 tisic lidi. O to vice se
v budoucnu budou jak vzdélavaci instituce, tak 1 samotny stat spolu s komercni sférou snazit
zlepsit finanéni gramotnost populace v Ceské republice. Ani v této oblasti neni dira na trhu
a aplikaci pro spravu financi se nabizeji desitky.

Pti vybéru finan¢niho organizéru byly testovany ¢tyfi aplikace a vSechny oplyvaly podobnou
funkcionalitu. VSechny spliiovaly vyty€ené kriterialni pozadavky. Dalo by se fici, Ze ani jedna
zasadné nezaostavala ¢i nevycnivala. Rozdil mezi aplikacemi bylo situovani produktu na
riznou socialni vrstvu.

Aplikace Monify se jevila jako velice prehlednd a diky pestrému barevnému provedeni, bych ji
doporucil nezletilym uzivatelim a zakiim pfi vyuce finan¢ni gramostnosti. Naopak produkt
analyzu toki jejich financi pomoci slozitych grafickych vyjadfeni zaméfené na maxima
a minima v urcitych vymezenych €asovych usecich. Pfivétivou variantou pro vysokoskolské

studenty by pak byla aplikace Expensify, kterd se ptimo situuje na studentskou sféru.
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8.2.1 Wallet

Varianta, kterd pokryva veskeré uzivatele napti¢ populaci bez rozdilu na vék a socidlni tfidu je
aplikace Wallet, kterd je v neplacené verzi nabyta funkcemi, které spliuje zdkladni pozadavky
pro jednoduchost, piehlednost a variabilitu.

Organizér jde plné synchronizovat s jakymkoliv bankovnim uétem. To znamena, ze veSkera
soukroma historie plateb a analyza vydaji se propise do tabulek a grafti aplikace.
Synchronizace samoziejm¢ neni podminkou pro uzivani aplikace. Pro uzivatele, ktefi
nediveruji nebo zkratka nechtéji poskytovat aplikaci citliva osobni data, je zde moznost vkladat
prichozi a odchozi transakce ru¢né. Praveé tuto metodu zadavani jsem simuloval pii testovani
aplikace ja. Uzivatel si jednoduSe nastavi napiiklad ptichozi platbu a zatadi ji do kategorie
pfijem. V prubéhu meésice si pak mize zaznamenat kazdy vydaj, popfipad¢ se mu zobrazi
v aplikaci Udaj po synchronizaci sam. UZivatel mize vydaje tfadit dle kategorii. Veskeré
dominantni skupiny, které vévodi vydajim uzivatele jsou k nihledu na zdkladni obrazovce
aplikace. Ta je tvofena prave timto hlavnim grafem, u kterého lze nastavit parametr ¢asového

SN

rozmezi a to od jednoho kalendarniho tydne po jeden rok.

Struktura vydaja

POSLEDNICH 30 DNI

13 762,00 K¢

Vse
13762 Ké

Bydleni @ Jidlo a piti ® Komunikace, PC Zivot, zabava

ZOBRAZIT VICE

Obrazek 19: Vystrizek: Wallet - zdakladni obrazovka aplikace
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Diky piehledu poslednich zdznami je mozné vidét transakce retrospektivné od nejnovejsich po
nejstarsi.
Prehled poslednich zaznamu

POSLEDNICH 30 DNI

Najemné -11 000,00 Ké
Hotovost 18.11.2020

Knihy, audio, predplatné -199,00 K¢

Hotovost 18.11.2020

Komunikace, PC -563,00 K¢

Hotovost 18.11.2020

Jidlo a piti -2 000,00 K¢

Hotovost 18.11.2020
ZOBRAZIT VICE

Obrazek 20: Vystrizek: Wallet - retrospektivni vypis transakct

Dal$im moznym zobrazeni jsou grafové tabulky, kde je mozné historii a aktudlni vysi konta
sledovat pomoci kiivek. V aplikaci Ize nastavit i pfipomenuti, aby uzivatel nezapomnél na
dilezité odchozi platby nebo je jde dokonce jednoduSe napldnovat pomoci synchronizace
s bankovnim uétem. Mezi dalsi dilezité funkce aplikace Wallet patii zalozka cile. V této sekci
si uzivatel miZe vybrat jakykoliv finanéni cil, ktery se nasledné bude snazit plnit. Poté je tedy
mozné si z kazdého ptijmu dévat stranou na vysné€né auto ¢i dovolenou. Nechybi také banner
s aktualnim vyvojem kurzu ¢eské koruny oproti jinym libovolnym ménam.

Tento financni organizér bych rozhodné doporucil ve vyuce obCanské vychovy nebo piimo
v seminafich o finanéni gramotnosti. Zaci diky tomuto nastroji ziskaji pfesnou piedstavu o tom,
kolik financi si bude potieba pravdépodobné vyclenit na nezbytné ndklady pro chod rodiny,
kolik by bylo dobr¢ si pievést na spofici ucty a kolik jim zbyde na radosti a koni¢ky v daném

mésici.
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9 Aplikace organizérii ve vyuce

., 1 kdyz ucitel ziistava pro Zaky duleZitym zdrojem informaci, zdaleka neni zdrojem monopolnim.
Mnozstvi informacnich zdrojii a stale narustajici dostupnost informaci zapricinuji posilovani
role ucitele jako facilitatora uceni na ukor role zdroje informaci. Domnivame se, Ze to od ucitele

vwiaduje daleko vétsi zaméreni na procesy uceni Zakii nez diive.

Aplikovani cloudovych organizérii ve vyuce je rok od roku masivnéjsi. Tato sféra je tizce spjata
se zminénou roli, kterou bude ucitel mozna jiz v blizké budoucnosti zastavat. Prave role ucitele
predavajiciho moralni hodnoty a informace by méla byt dopliiovana a inspirovana novymi
trendy z oborti jako je teorie informace bioinformatika neuroinformatika a dalsi. Informacéni
prunik novych poznatkii se odrazi v modernich technologiich, které vyuZzivaji uzivatelé dnes
a denné prakticky ve veskeré elektronice. Pouzivani cloudovych organizérl se ve vzdélavacim
procesu neobejde bez hardwarového vybaveni. Diky aktualni technické vyspélosti nasich skol
a ploSnému rozsiteni napiiklad chytrych mobilnich telefont, ziskava vzdélavaci systém
uzitecny prostiedek, kterym muiize disponovat. A to 1 diky vyuzivani aktudlnich trendt jako je
prace s vlastnim zafizenim (BYOD). Z prizkum@’’ Ize odvodit, Ze pouzivani zminénych

pomocnych organiza¢nich aplikaci na vlastnim zatizeni mohlo provozovat

e 99 % vysokoskolskych studentii
e 99 9% stredoskolskych studentii
e 75 % studentl z druhého stupné zakladni Skoly

e 50 % zakl na prvnim stupni zakladni Skoly

Ceska $kolni inspekce’® na zakladé analyzy distanéni vyuky naopak odhalila vétsi nedostatek
na stran¢ vyucujicich. Vysledky Setfeni sice poukazuji na markantni zlepSeni v souc¢asné korona
krizi oproti uplynulym roklim, i pfesto vyzkum tvrdi, Ze Ctyfi z deseti ucitelt nemaji adekvatni
technické znalosti a potfebovali by odpovidajici rozvoj v oboru informatiky. Jednim z faktord,
které hraji roli v neuspokojivé statistice, je fakt, ze v Ceské republice je vysoky podil kol které

maji nedostatek kvalifikovaného personélu technické podpory.

76 Stary, 2006, s. 30

STARY, Karel. 2012. Profesni rozvoj ugiteli: podpora ugitelt pro zlepsovani vysledki zakd. V Praze: Karolinum.
ISBN 978-80-246-2087-9

77https://www.idnes.cz/ ekonomika/domaci/mobilni-telefony-deti-zakladni-skola-pruzkum-

rodice.A180830 194947 ekonomika mpl

BObject moved [online]. Copyright © [cit. 25.11.2021]. Dostupné z:
https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/2021 p%C5%99%C3%ADlohy/Dokumenty/Podminky-pro-distancni-
vyuku-ceskych-zaku-v-mezinarodnim-srovnani.pdf
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9.1 Bloomova taxonomie

Implementace cloudovych organizéri ve vyuce ma svij logicky vyznam postaveny na
zékladnich principech klasifika¢niho systému revidované Bloomovy taxonomie”. Jde
o zésadni pedagogickou teorii ovlivitujici koncept a styl vyuky. Tato teorie vzdélavacich cili
v sobé zahrnuje dimenzi znalostni a dimenzi kognitivnich procesii. Jednd se o pomyslnou
dvojdimenzionalni pyramidu, ve které na sebe jednotlivé urovné taxonomie piimo navazuji.

Pochopeni konkrétniho stupné taxonomie, je vzdy podminéno nutnosti chapat piedeslou.

Bloomova taxonomie neni jen jednosmérny nastroj, kterym jsou zéci vedeni. Jde o komplexni
systém, ktery v sobé zahrnuje i zpétnou vazbu pro vyucujici. Ti si diky taxonomii mohou 1épe
uspofadat vyukové cile a zamyslet se nad otdzkami, co Zaklim ptedat a jakd stanoviska
a vystupy by si zlatky méli odnést. Diky posloupnosti lze 1épe pracovat s otdzkami, jak
dosédhnout cile a jak hodnotit vystupy. Vytvofeni tohoto rdmce bylo také motivovano
myslenkou zjednodusit komunikaci zkousSejicich a moznosti sdileni mezi sebou testovych
a vyukovych materialii. Aplikovanim Bloomovy taxonomie v Siroké ulitelské sféfe vznikaji

normy a standardy definujici globalni klasifikacni systém.

Dimenze kognitivniho procesu

Znalostni dimenze 1. 2. 3. 4, 5. 6.
Zapamatovat Rozumeét Aplikovat | Analyzovat | Hodnotit | Tvofit

A. Znalost faktl

B. Konceptualni
znalost

C. Proceduralni
znalost

D. Metakognitivni
znalosti

Obrazek 21: Bloomova taxonomie

7 (PDF) REVIDOVANA BLOOMOVA TAXONOMIE V CESKEM VZDELAVAN{ A REVISION OF
BLOOM'S TAXONOMY IN CZECH EDUCATION. ResearchGate | Find and share research [online].
Copyright © 2008 [cit. 05.12.2021]. Dostupné z:

https://www.researchgate.net/publication/271486956 REVIDOVANA BLOOMOVA TAXONOMIE V_CES
KEM VZDELAVANI A REVISION OF BLOOM'S TAXONOMY IN CZECH EDUCATION
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9.1.1 Dimenze kognitivniho procesu

V tomto taxonomickém systému®® bylo definovano Sest kategorii dimenze kognitivniho
procesu. Téchto Sest kategorii v podobé cilli jsou nejcastéji zastoupeny konkrétnimi aktivnimi
slovesy, jez reprezentuji oblast dané¢ho stupné a které maji pfimou vazbu s kognitivnimi procesy

aktualni arovné.

e Zapamatovat si — prvni a nejniz$i Uroven kognitivniho procesu, kde je po zécich
vyzadovano vybavit si, rozpoznat ¢i reprodukovat naucené informace z dlouhodobé
paméti.

(opakovat, vybavit si, popsat)

e Porozumét — druhd troven vyzaduje porozuméni a schopnost piedat vyznam sdéleni
ustng, graficky nebo pisemng.
(dokézat, vyjadtit, klasifikovat)

e Aplikovat — tfeti stupenn oproti pfedchozim vyzaduje vyssi schopnost zdkova vlastniho
zapojeni pii uziti znamého postupu v danych situacich.
(implementovat, pouzit, esit)

e Analyzovat — Ctvrtd kategorie pozaduje poznavaci mysleni pfi rozkladani celku na
jednotlivé ¢asti a uréovani vztahli mezi strukturou celku.
(rozlisit, specifikovat, porovnat)

e Hodnotit — paty stupeni je definovan jako vyjadieni stanoviska Zakem na zaklad¢€ norem
a kritérii.

(shrnout, oponovat, zhodnotit)

e Tvofit — poslednim a nejvyssim stupném dimenze kognitivniho procesu je reorganizace
a slozeni prvkli do novych struktur a modelt.

(generovat, organizovat, predpovédet)

80 Taxonomie | Studentim pedagogiky . [online]. Dostupné Z:

https://pedagogika.skolni.eu/pedagogika/didaktika/taxonomie/
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9.1.2 Dimenze poznani

V této dimenzi®! byly ustaleny &tyii zdkladni kategorie. Pro nazorngjsi pochopeni jednotlivych
kategorii lze naptiklad pfirovnat tuto dimenzi k moznosti pochopeni divadelni hry. Pfi
pozadovani faktického poznani divadelni hry by pedagogovi Slo o to, aby zaci byli schopni
V konceptualnim pojeti poznani by pedagog apeloval na pochopeni dilezitych aspektd hry,
jako je pomstychtivost, kterd hraje zdsadni roli v zapletce déje. Pii proceduradlnim poznani by
ucitel pozadoval po zéacich, aby divadelni hru chapali v kontextu dalSich her autora ¢i jako
soucast konkrétni kultury. V poslednim pojeti by pedagog chtél zaktim hru piiblizit jako jednu

z mnoha divadelnich her, se kterou se jest¢ mnohokrat setkaji.

e Faktické poznani — pochopeni elementarnich prvka zaky tak, aby byli schopni fesit
ulohy a problémy daného oboru.
(terminologie, konkrétni poznatky)

e Konceptudlni poznani — pochopeni funk¢nich vztahi mezi prvky uvnitt vétsi struktury.
(klasifikace a kategorie, zadkonitosti a zobecnéni, teorie a struktury)

e Procedurdlni poznani — jde o vybér vhodnych cinnosti, algoritmli a technik pfi
pracovnich postupech.
(postupy a algoritmy v oboru, techniky a metody v oboru, kritéria pfislusného oboru)

e Metakognitivni poznani — jednad se poznatky o uvédomeéni si vlastnich kognitivnich
procesti.
(obecné strategie uceni, znalosti kognitivnich Uloh vcetné kontextu a podminek

sebepoznani)

Cloudové organizéry svoji flexibilitou obsdhnou téméf veSkerou oblast z Bloomovy taxonomie.
Mohou byt tedy vhodnym prosttedkem pro aplikaci tohoto klasifikacniho systému. Daji se
pouzit v konkrétnich ptfipadech jednotlivych dimenzi pro aplikovani kognitivnich procesi, ¢i
se daji uchopit jako systém, ktery zachovava linearitu a ndvaznost jednotlivych kategorii.
Bloomovu taxonomii z pohledu komplexniho pedagogického néstroje pro editovani, sdileni

a uchovavani informaci spliluji cloudové organizéry téz.

8t Uvod | FZS Taborska [online]. Copyright © [cit. 05.12.2021]. Dostupné z:
http://www.zstaborska.cz/web/programy_projekty/skolni_vzdelavaci program/revize bloomovy taxonomie ed
ukace.pdf
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9.2 Priklady pouziti

Aktualni moznosti uziti cloudovych organizérti pro vyuku je témét bezbrehé. Daji se aplikovat
napfi¢ vSemi stupni naseho vzdélavaciho systému. Diky své variabilité pokryji vSechny
vyuCované predméty. VeEtSina aplikaci a stézejnich funkei je zdarma dostupna pro
nejpouzivanéj$i operacni systémy. Je tedy pouze na ucitelich, zda vyuziji jejich potencial

a rozs$ifi tento rychle se rozvijejici trend do zédkladnich osnov moderniho stylu pojeti vyuky.

Zakladnim predpokladem pro efektivni vyuziti cloudovych organizért pii vyuce je adekvatni
vybér vhodného typu organizéru. Pedagog by mél vzdy predem odhadnout pomér informact,
problematiky. Pro prvni stupeni zakladnich Skol je vhodné vyuZivat organizéry, u kterych je
kladen diiraz na vizualizaci. Idedlnim ndstrojem jsou myslenkové a pojmové mapy, které
mohou obsahovat zfetelné symboly a obrazkové ¢i jiné vyrazné asociace, které mladSim zaktim
znaén¢ pomahaji memorovat probiranou latku. Pro druhy stupen zéakladni skoly jsou vhodna
stiedni Skoly a instituce se pak nabizi tabulky, seznamy a néstroje, které dokazi pojmout vétsi

mnozstvi informaci, které jsou ovSem tyto organizéry schopny logicky a systematicky uttidit.

Velice podstatnou slozkou pfi vyuzivani cloudovych organizért je moznost vybéru, zda zaci
budou pouze vyuzivat principll organizéra a ucit se z nich, ¢i jestli tyto schémata a mapy budou
sami vytvaret. Zapojenim zakii do tvofeni téchto materidlli se jeSté vice prohlubuji jejich
schopnosti kognitivnich procesli. Zde se déle otevirda moZnost zaddvat praci studentim
individualné ¢i kolektivné. Zasadnim mottem pro tyto aktivity by mélo byt poiekadlo skola
hrou. Motivace a soutézivost je pro zaky stéZejnim hnacim motorem. Moderni technologie jsou
u mladé generace pfijimany velice pozitivné, a tak by mélo byt zajmem ucitelli skloubit tuto
sféru s vyukou. Pfi zadani tlohy Zakiim samostatné se prohlubuje jejich schopnost rozliSovat
dilezité informace a tidit je do struktur dle jejich uvazeni. O to dilezitéjsi je pak zpétna vazba,
pi1 komparaci s dalSimi vrstevniky, kdy se mohou Zaci presvédcit, zda dosli k podobnym
vysledklim. Pfi zadavani kolektivnich tkold by mél byt hlavni motivaci spole¢ny cil. Kazdy
zak by mél mit moznost zapojit se okamzité. Pravé tyto mozZnosti nam nabizi cloudové
organizéry online a v realném Case bez ohledu na to, jestli je Zak ve tfid¢ oblibeny ¢i ne a nebo
schémat ve vyuce je fakt, Ze se tyto dokumenty budou v pribéhu let neustale rozsifovat a bude

tak vznikat stale vétsi databdze Skolnich vyukovych materiali. V brzké budoucnosti by mohlo
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mit tedy Ceské Skolstvi velice pestré portfolio, které by umozitovalo modernéjsi a intuitivngjsi

styl vyuky.

9.2.1 MySlenkova mapa pro prvni stupen zakladni Skoly

Pro n4dzornou demonstraci vyuziti cloudovych organizérti pti vyuce byla zvolena myslenkova
mapa. Konkrétni uvedeny piiklad je urceny k vyuce na prvnim stupni zakladni Skoly pro
piredmét prvouka. Myslenkova mapa byla vytvoiena v aplikaci Lucidchart Diagrmans. Uvedena

vvvvv

a mySlenkovych map jako je vizualizace, asociace a utfidéni po logickych celcich.

Tato mySlenkovda mapa by méla zakiim zjednodusit uceni se dané problematiky. Pro tento
ptiklad bylo zvolena nauka ro¢nich obdobi a mésict. Hlavni pojem ,,rocni obdobi* se naléza
uprostied myslenkové mapy a je tedy vychozim bodem celé mapy. Ctyfi roéni obdobi jaro, 1éto,
podzim a zima jsou slovy podfazenymi k pojmu ro¢ni obdobi, a tudiz jsou v hierarchii mapy
nejblize centrdlnimu bodu. Kazdému ro¢nimu obdobi byla ptfisouzena odpovidajici typicka
barva pro stromovou linku, na které jsou zasazeny asociace, obrdzky a dalsi podfadné pojmy.
Pro zéky na prvnim stupni hraji barevné asociace velice podstatnou roli pfi systematickém
procesu zapamatovavani, proto ma kazdé roc¢ni obdobi pfirazen jeden obrazek stromu
v typickém aktualnim vzezieni pro danou ¢ast roku

e rluzové jaro — vSechny rostliny kvetou a jejich kvéty zafi vyraznymi svétlymi barvami

jako je Cervenad, Zluta ¢i rizova

o zelené 1éto — vSechny stromy v lese maji koSaté koruny a travniky zati zelenou barvou

e Zluty podzim — Zluta a oranzova barva je typicka pro padajici listi

e modra zima — ledové a snéhové zabarveni koreluje s chladnou modrou
Spole¢né s barvami se u ro¢nich obdobi také nachazi slovni asociace, ktera definuje konkrétni
ro¢ni obdobi, naptiklad na podzim fouka vitr a v zim¢ snézi.
V dal§im niZ§im stupni hierarchie myslenkové mapy z kazdého ro¢niho obdobi vede vztah ke
ttem mésicim, které spadaji pod konkrétni ro¢ni obdobi. K veskerym mésictim vede slovni
asociace, kterd se Casto vaze i na konkrétni obrazek. Ke kazdému mésici je pfirazen typicky
symbol, ktery se vztahuje ke kalendaini udéalosti v mésici €1 k ¢innostem typicky konanym
v daném obdobi. Obrazky byly vybirany dle mentalni trovné¢ adekvatni pro zaky prvniho stupné
zakladni skoly. Bez ohledu na pohlavi ¢i socidlni vrstvu, ve které Zaci vyrustaji, jsou zde
znazornény aktivity konané vétSinou spoleCnosti, protoze vychézeji z tradic Ceské kultury.

Vsechny tyto vztahy a asociace pomahaji zakiim utvofit si pfedstavu o posloupnosti celého

kalendéainiho roku po logickych celcich.
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Vyhodou oproti rué¢né vytvoiené myslenkové mapé je schopnost editovat informace ¢i ménit
strukturu mapy v zavislosti na mnozstvi nové se objevivsich informaci. Pfidanou hodnotou,
kterd zde bohuzel nemize byt vidét v této mapé, jsou odkazy, které se vazi na konkrétni
koncové uzly struktury. Tyto informace nad rémec probiraného uciva jsou casto
mnemotechnickymi pomutckami, diky kterym si zaci danou problematiku 1épe uspotadaji do
souvislosti a zapamatuji si ji. Pomahaji jim vytvofit si SirSi pohled a 1épe se vizualné€ orientovat.
Pomoci kliknuti na interaktivni prvek obrazku mapy budou piesmérovani na pozadovany
odkaz. V této myslenkové mapé se nachdzeji tfi odkazujici prvky

e véno¢ni stromecek odkazuje na portal YouTube s videem nejzndméjsich ¢eskych koled

e obrazek listu pfesméruje zdky na lehce pochopitelny clanek o tom, pro¢ stromim
opadavaji na podzim listy
e kliknutim na pomlazku se dostanete k video-navodu, jak uplést pomlazku
Vsechny tyto doprovazejici komponenty mySlenkové mapy slouzi jako odleh&eni procesu

zapamatovavani si informaci, pfi kterém se ovSem znalosti zakt jesté vice prohlubuji.

vée kvete

foukd

T zadina skola slavime Vanoce

pada listi stavime sneéhulaky

slavime Dusicky

Obrazek 22: Vystrizek: Ukdzka myslenkové mapy pro predmét prvouka
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9.2.2

Rychlé poznamky pro studenty a vyucujici

Vybranym néstrojem pro rychlou a efektivni organizaci informaci se stala aplikace Google

Keep. Prestoze organizér Evernote ma na vybér vice funkci, které umoznuji sofistikované;si

vyuziti vSech potencialnich moznosti, nastroj od spolec¢nosti Google je z uzivatelského pohledu

daleko rychlejsi a prehlednéjsi. Vyuzivat ho mohou jak studenti, tak ucitelé. Prvni vytvofena

prakticka ukazka vychazi z pohledu zéka a druhd je uzptisobena pro potieby vyucujiciho. Tyto

dva ptiklady vyuziti demonstruji, jak rozdilné se mohou organizovat informace pomoci na prvni

pohled zdéanlivé jednoduchého softwarového nastroje. Klicové rysy, které spliuji vlastnosti

cloudového organizéru a kterymi Google Keep disponuje jsou:

automatickd online synchronizace mezi dostupnou mobilni verzi a desktopovou
variantou ve webovém prohlizeci

kompeatibilita skrz vS§echny bézné dostupné pouzivané operacni systémy

moznost vizualniho tfidéni do skupin dle preferenci uzivatele. Zaznamenané ptispévky
1ze rozlisit pomoci barev z predvolené barevné palety. Variantou této zrakové asociace
je téz pridani obrazku. Vychozim nastavenim je chronologické fazeni, ovSem
jednoduchym posunutim Ize ptispévek umistit na libovolnou pozici virtudlni nasténky.
Nastavitelnd je 1 priorita. Symbol pfipichnuti zatadi objekt na prvni pficku seznamu.
Pokud se nachézi v organizéru vétsi mnozstvi dat a uzivatel nechce mit ptispévky pouze
na jedné velké zdi, mize vytvofit zalozky, které posunuji organizaci dat o dalsi vrstvu.
Defaultni slozkou je i archiv, ktery slouzi pro dlouhodobé odloZzeni obsahu, ktery ovSem
uzivatel nechce smazat uplné. Zatfazenim do jakékoliv kategorie, mize byt obsah
vyhledavan dle velice konkrétnich pozadavki. Je naptiklad mozné vyhledat konkrétni
slova z celé zdi nebo vyselektovat vSechny modré pfispévky.

pfidavany obsah mliZe mit i podobu hlasového zaznamu. Béhem nahravani dokaze Keep
mluvené slovo kompletné automaticky ptevést do textové podoby. Pfi nésledujicim
procesu memorovani informaci na uZivatele ptisobi kombinace téchto dvou smyslovych
aspekta.

pfidavanim spolupracovniki 1ze konkrétni pfispévky sdilet mezi ostatni uzivatele, ktefi
mohou nasledné obsah modifikovat

uzivatel mize byt upozornén na splnéni pfispévku nastavenim pfipomenuti na vybrany

¢as a datum
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Prvni ukazka demonstruje mozné zaznamenani poznamek z pohledu studenta. V levém panelu
jsou veskeré ptispevky setazeny podle vyucovacich predmétl. V zalozce zemépis je prioritnim
obsahem poznamka s tkoly, které ma student splnit. Povinnosti jsou zde zaznamenany jako
seznam s moznosti odskrtnuti ukolu v piipadé jeho splnéni. V sekci ostatni se pak nalézaji
konkrétni zadané ukoly sladéné do jedné barvy pro prehledngjsi orientaci. Zak se ma naudit
zakladni fakta o Norsku, k tomu mu dopomize systematické tfidéni informaci po odstavcich
a hlavné moznost precteni textu hlasovym asistentem. V dalS$im tikolu student dopliiuje ndzvy

fek do slepé mapy Ceské republiky. Poslednim zadanim je jednoduché vypsani polozek na

s€znam.
Q Poznamky
Vytvofit poznamku...
0 Pfipomenuti
[ Biologie PRIPNUTO
(] Chemie @ Ukoly !
D Mt fiatika [ doplnit nazvy fek do mapy
[J naucit se na test o Norsku
Zemépis . .
= ¥ sy stotd
jsemaavstivl
/ Upravit Stitky
Zemépis
Archivovat
a & 0 B &
] Kos

OSTATNI

Licence open source

Norsko

Norsko je rozdéleno do 11
samospravnych celkd (kraji)
zvanych fylke. Kraje jsou
spravovany volenymi
zastupiteli. Kréle a vladu
zastupuje v kazdém kraji
fylkesmann (guvernér). Hlavni
mésto Oslo je povaZzovano za
kraj a samospravné mésto
zaroveri.

Zminénymi 11 kraji jsou v
abecednim poradi: Agder
(hlavni mésto Kristiansand),

;"- .
Slepa mapa vodstva

Zemépis

Obrazek 23: Vystrizek: Google Keep - ndhled student
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Druhé ukazka zobrazuje organizaci informaci z pohledu vyucujiciho. Je zde volen tmavy rezim,
ktery organizér také nabizi. UCitel, ktery si takto kontroluje své pracovni povinnosti, vyuziva
Google Keep n¢kolikrat denné a ma setazeny piispévky dle priority. Denni povinnosti jsou
piipichnuté uplné¢ nahote a rozdéleny na kazdodenni modré ukoly a tydenni zelené. Na denni
zalezitosti, nezbytné ke kontrole, jsou nastavena casova upozornéni. Dlouhodobéjsi a denné
nevyuzivané informace jsou v dolni sekci zdi fazeny chronologicky, opét vizudlné

synchronizovany do jedné spole¢né barvy.

Poznamiy
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Obrazek 24: Vystrizek: Google Keep - ndhled ucitele
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9.2.3 Padlet

Mezi ukazky praktickych cloudovych organizéri Ize zatadit i aplikaci Padlet. Tento softwarovy
nastroj je dostupny jak pro mobilni, tak desktopovou verzi v internetovém prohlize¢i. Jeho
nejsilngjsi strankou je vlastnost editovani obsahu vice uzivateli v redlném case. Nabizi se tedy
Siroka Skala vyuziti od zadani spolecné prace pies aktivni brainstorming az k vytvareni asociaci
mezi jednotlivymi informaénimi bloky ¢i pfifazovani udajii na konkrétni body mapy. Pro

vhodnou volbu vychoziho prostfedi je v Padletu na vybér sedm ptreddefinovanych Sablon.

V neplacené verzi je mozno aktivné modifikovat az tii pracovni plochy.

r
Zed' NAHLED Pod sebou NAHLED Mfizka NAHLED Policka NAHLED
Zabalte obsah do cihlového Zjednoduste obsah do snadno Uspofadejte obsah do box( v Rozdélit obsah do nékolika
usporadani. citelného, vertikédlniho proudu fadcich. sloupcd.
prispevk(.

VYBRAT VYBRAT VYBRAT VYBRAT

e BN [

Mapa NAHLED Platno NAHLED Timeline NAHLED
Pridejte obsah k bodiim na Rozdélte, seskupte a propojte Umistéte obsah podél
mapeé. obsah, jak se vam zlibi. vodorovné cary.

VYBRAT VYBRAT VYBRAT

Obrazek 25: Vystrizek: Padlet Sablony

Pro konkrétni zadani ukolu vymezi vyucujici prostor z nabidky. Odkaz k této ploSe nasdili
studentiim a ti se mohou piihlasit pod svymi ucty €i figurovat anonymné. Ptispévky studenti
mohou byt ve formé textu, zvukového zaznamu, kresby, obrazku, odkazu ¢i videa. Chytrou
funkci, kterou Padlet nabizi, je moznost zpétné vazby a hodnoceni. Vyucujici mize béhem
prace studentd hodnotit jejich zpracovani zadaného ukolu pomoci udéleni hvézdic¢ek od jedné
do péti ¢i piimo ptridat komentat s pozadavkem na piepracovani. Hodnotit zpracovanou
tematiku si mohou studenti i vzajemn¢ mezi sebou. Veskery pfidavany obsah se miize barevné
kategorizovat ¢i presouvat do logickych blokli pro snazsi orientaci v prostiedi virtualni

nasténky.
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Nazorna aplikace organizéru Padlet ve vyuce je demonstrovdna na zadani spole¢né prace
v predmétu biologie. Ucitel prifadil jednotlivé lidské organy studentim s pozadavkem na
zpracovani s kladenim dirazu na vybér nejdilezitéjSich zakladnich informaci s moznosti
obohaceni multimedidlnim obsahem ¢i externimi odkazy, pfes které je mozné prejit na

detailn¢jsi informace.

S moznosti interakce v redlném case se zaci mezi sebou mohou motivovat a inspirovat,

popfiipad¢ sledovat, jakym zptisobem uchopuji zpracovani dané problematiky ostatni spoluzaci.

Pti dokonceni a splnéni zadanych tkolt si Zaci mohou finélni virtudlni nasténku naklonovat do
osobniho profilu a pracovat na veskerych tpravach samostatné. Nechybi ani moznost tisknu ¢i

exportovani vysledného souboru do formatu PNG, PDF, CSV ¢i pievedeni do tabulky Excel.

padlet
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Obrazek 26: Vystrizek: Padlet - ukazka z hodiny biologie



10 Zavér

Tato bakalarska prace usilovala o ptispéni k rozvoji pouzivani cloudovych organizérii. Uvodni
¢ast prace shrnuje vytycené cile popsanim stézejnich pojmi a terminologii vztahujici se pojmu

organizace informaci a znalosti.

Dil¢i cil zkoumal pamét’ v kontextu systematické manipulace s informacemi. Studiem odborné
literatury a internetovych zdroja, které se vztahuji k dané problematice a syntézou poznatkt
prace, definovala obecné principy fungovani paméti. Tim byl polozen zaklad pro splnéni
dalsiho dil¢iho cile analyzy, na jakych principech funguji metody pro nejefektivnéjsi schopnost
zapamatovani si informaci. Hlavni diraz byl kladen na analyzu metod podporujicich snadné&jsi
pochopeni a zapamatovani si informaci. Metody byly podpoieny védeckymi teoriemi
dokazujicimi pravdivost vyuzivani technik pro snadnéj$i memorovani obsahu. Z poznatkl byly
nasledné vyvozeny stézejni vlastnosti, které by meél spliiovat systém organizace informaci

a znalosti.

K naplnéni dal$ich cild bylo potieba vytycCit pozadavky na kriteridlni analyzu konkrétnich
softwarovych okruhti. Z téch byly vybrany organizéry, které spliiovaly nezbytné pozadavky pro

klasifikovani jako cloudové.

Pomoci syntézy poznatki predkladd prace vybrané cloudové organizéry v podobé
softwarovych aplikaci. Vybér konkrétnich aplikaci souvisel s jejich moznym ptesahem pro
pouziti v edukacnim procesu. Komparaci jednotlivych aplikaci analyza vyvozuje vzdy
nejvhodnéjsi cloudovy organizér, u kterého byla nasledn¢ demonstrovana zékladni

funkcionalita.

Vsechny stanovené cile bakalaiské prace byly naplnény. Pfinosem je demonstrace vybranych
cloudovych organizérti jakoZto néstroji pro snadnéjsi online manipulaci, praci a sdileni dat
i informaci. Prdce mize napomoci uzivatelim a zadkim pii vybéru vhodného cloudového
organizéru. Diky dirazu, ktery byl kladen na implementaci metod pro lepsi vizualizaci
a strukturalizaci, jsou cloudové organizéry vhodné jako uinny nastroj pro jednodussi
pochopeni a efektivnéjsi zapamatovani obsahu v edukaénim procesu ve vzdélavacich

zafizenich.
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