Posudek vedouci bakalafské prace

Natalie Jadwiszczokova: Gender a zobrazovani zen ve videohrach. Prehled

nejnovéjSich védeckych poznatkil. Praha: FHS UK, 62 s.

Prace Natalie Jadwiszczokové se zabyva zobrazovanim genderu (zejména zen) ve
videohrach. Téma je zajimavé, ve svétové sociologii uz dlouhodobé zkoumané. Studentka se
v ramci své prace rozhodla pro pfehledovou stat’ a pfiblizeni nejnovéjsich védeckych poznatki
v diskutované oblasti Ceskému prostfedi. Na praci ocenuji autorinou praci s cizojazyCnymi
zdroji, coz pro bakalarské prace neni uplné bézné. Autorka na praci pracovala poctivé a
samostatné.

Prace ma mozna pfilis kratky a ne zcela tradi¢ni uvod. Je Skoda, Ze autorka vice nerozviji
nékteré myslenky, které v textu uvadi.

Prace ma teoretické zazemi, autorka pracuje primarné s u€ebnici autord Renzetti & Curran.
Rozhodné by ji ale prospélo pouziti dalSi literatury z oblasti genderové tematiky. V kapitole,
ktera ma v nazvu ,socializace®, neni téma socializacniho procesu dostatecné rozvedeno. Jaka
je relace mezi socializaénim procesem a kulturou videoher?

V ramci prehledové studie autorka pracovala s deseti vyzkumy, jejich vybér ale neni v praci
dobfe vysvétleny. Jak autorka pfistupovala k vybéru studii, které nasledné v praci prezentuje?
Prace ma atypicky zavér. Autorka pfimo odpovida na vyzkumné otazky uvedené na zacatku
prace. Obsah odpovédi na prvni a tfeti otazku je prakticky totozny. Zavér prace by mohl
vypadat vice jako shrnuti poznatkl a zaroven odpovédi na vyzkumné otazky ve formé
akademického textu, nikoliv kratkych a struénych odpovédi.

Prace neni Uplné dobre textové editovana. Dvé hlavni tabulky v textu nejsou viibec popsané.
Jazyk prace mohl by byt vic ukotven v spoleCenskovédnim diskurzu. Odkazovy aparat je

vyhotoven spravné.

Bakalarskou praci nicméné povazuji za dobfe zpracovanou. Doporucuiji ji k obhajobé a navrhuiji

hodnoceni velmi dobfe.
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