Cilem této prace byla implementace mobilni hry Traffic, ve které hra¢ ovlada auto
a projizdi hernim svétem po silni¢ni siti. Jeji zakladni princip vychazi z nasi vize hry
simulujici fizeni, ktera by obohatila nabidku jiz existujicich her. Tato vize se ukazala jako
prilis komplexni, a proto jsme z jejich funkcionalit vybrali pouze podmnozinu, pricemz
jsme dbali na zachovani rozsititelnosti smérem k ptvodni vizi.

Jako cilovou platformu jsme zvolili systém Android a jako implementacni nastroj
engine Unity spolu s jazykem C#. Ve vysledné hie je hrac¢ v roli taxikare, tj. prevazi lidi
na jimi urcené destinace. Podle kvality jednotlivych jizd ziskava penize a hodnoceni. Pti
tom projizdi svétem obsahujicim silnice, kfizovatky, chodniky, budovy a chodce.

Herni svét je ptripraven na modifikaci hernim navrharem, ktery ne nutné umi progra-
movat. Navrhar silnicim a chodniktim pritazuje libovolny tvar dany Bézierovou kiivkou
a silnice pak spojuje do ktizovatek. Tvar kiizovatek se automaticky urci z tvaru navazu-
jicich silnic.



