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1 - HODNOCENI OBSAHU PRACE

Kritérium Hodnoceni (A-D)
1.1 Adekvatnost stanovenych cilii a volba metodologie A
1.2 Relativni uplnost zpracované sekundarni literatury B
1.3 Porozuméni zdrojim a schopnost pracovat s nimi B
1.4 Volba vhodné techniky zpracovani materialu a jeji zvladnuti B
1.5 Interpretace vysledki C
1.6 Struktura prace, vyvazenost jednotlivych ¢asti B
1.7 Logi¢nost vykladu B
1.8 Ptinos prace, dosazeni cilt a validita zavéra C

Slovni komentar:

2 - HODNOCEN{ FORMALNICH NALEZITOSTi PRACE

Kritérium Hodnoceni (A-D)
2.1 Adekvatnost horizontalniho ¢lenéni textu B
2.2 Funk¢nost odkazli a poznamkového aparatu C
23 Dodrzeni cita¢ni normy B
2.4 Dodrzeni stylové normy A
2.5 Dodrzeni morfologické normy a pravopisné kodifikace B




Slovni komentar:

3 - SHRNUJICI KOMENTAR HODNOTITELE

Piedlozena préce splituje pozadavky kladené na dany typ zavére¢né kvalifikacni prace v
Prace je v souladu se zdsadami citaéni etiky.

Préci doporucuji k obhajobé.

Slovni komentaf: Je evidentni, Ze kolega Kraus psal praci o poc¢itatové hie Minecraft

s nadSenim, a to zejména v Casti praktické. Prace je psana kultivovanym jazykem, jen obcas
1ze pozorovat rizné syntaktické prohtesky jako napft. ,,prostiedky se dale seskupuji na
hovorové, neutralni a knizni* nebo také kladeni ¢arky pied sloveso i v piipadé, ze v predchozi
pasazi schazi Vf (napft. s. 9). Objevuje se také typicky neSvar zavérecnych praci, a sice
navazovani textu pifimo na ndzev kapitoly, napi. 1.2.1 Slang a na dalSim fadku se uvadi ,,[j]e
mluva skupiny, kterd je spojena spole¢nym zdjmem.* Dal$im obvyklym neSvarem je pak
realizovani piimych citaci jak uvozovkami, tak (zbytecn€) 1 kurzivou nebo také odkazovani na
literaturu v pozndmce pod carou tak, ze se tam objevuje kompletni bibliograficka informace
vcetné napi. nakladatelstvi, mista vydani nebo 1 ISBN. Za ne upln¢ idedlni pokladam umisténi
slovniku vyrazi jesté pred zaver prace, vhodnéjsi by bylo jej umistit az jako ptilohu k praci.
V teoretické ¢asti je nabidnuto mnoho definici a uchopeni pojmu slang, avsak chybi mi jejich
hlubsi provazani. Nadto je kapitola nevhodné€ nazvana jako ,,slang v literatute®, coz ctenafi
mylné evokuje to, ze se autor bude zabyvat slangem v beletrii. Pozitivné hodnotim zejména
snahu o rozliSeni adaptaci v riznych jazykovych rovinach, a zejména pak i snahu prozkoumat
vyslovnosti stranku vyrazi pouzivanych hrac¢i hry Minecraft. Domnivam se vsak, ze
interpretacné (i statisticky) bylo mozné z materialu vyvodit poznatku jeste vice.

4 - OTAZKY ANAMETY PRO OBHAJOBU

4.1 Prosim o objasnéni toho, proc je samostatné vyclenéna kap. 9 obsahujici rtizné slovotvorné
postupy pouzivané hraci hry Minecraft, i kdyz o slovotvorb¢ se pojednava uz v kap. 8.4
,slovotvorné adaptace*.

4.2 Co soudite o vztahu podoby ,,laterna®, kterou eviduje i napt. Piirucka UJC, a vyrazu
lanterna, ktery je pouzivan hraci hry Minecraft?
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