Puzzle je dobfe znama logicka hra, ktera je znama jiz nékolik stoleti. Kromé zabavy
ma vsak schopnost skladat obrazky z dilk i praktické vyuziti a mtze byt uziteéna napri-
klad pri rekonstrukei roztrhanych nebo rozstiihanych dokumentt ¢i rozbitych predméta
v archeologii. Vétsina navrzenych feseni slouzi k rekonstrukci obrazka rozdélenych na
¢tvercové dilky. V této praci my navrhujeme nase feseni pro nové typy puzzle se zaji-
mavejsimi tvary dilkad, jako jsou obdélniky stejnych a rtiznych velikosti a trojihelniky.
Presnost nasich TeSeni je na stejné drovni jako presnost feseni pro rekonstrukci obrazkt
ze ¢tvercovych dilkt. Nase fesice byly navic na rozdil od ostatnich testovany na obrazcich
s textem a také na barevnych a ¢ernobilych fotografiich.



