Existuje vela spdsobov, ako na internete zvejerriovat data v strojovo Citatelnej podobe. Jeden zo
spoOsobov je prostrednictvom entit a ich vzajomnym prepojenim, kde dve entity su prepojené ak maiju
medzi sebou nejaky vztah. Takato datova Struktira sa oznaduje pojmom znalostny graf, ktory
nachdadza v sucasnoti uplatnenie vo svete otvorenych dat.

Cielom tejto préce je vytvorit webovu aplikéciu, ktora sa dotazuje nad dvoma takymito grafmi a to
znalostny graf Wikidata a DBpedia. Aplikacia je schopna vyhladat hraca basketbalu a ziskat o riom
data z danych znalostnych grafov. UmozZnit uzivatelovi objavovat rézne prepojenia medzi
vyhladanym hra¢om a ostatnymi hra¢mi pomocou spoloénych kategérii a jednoducho doplnit
zakladné chybajuce informdcie pomocou aplikdcie do znalostného grafu Wikidata.



