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K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O X o .
Splnéni zadani O X o =
Rozsah prace ... textovd i implementacni édst, zohlednéni ndrocnosti o x U O

Komentat Prace se zabyva robotickou automatizaci procesti na webu, konkrétné
monitorovanim chovani uzivatele ve webovém prohlizeci s moznosti nahravani, editace, a
zpétného prehravani takto vzniklych scénart. Byla vytvorena aplikace, kterd poskytuje
vyvojové prostiedi, které nahrava jednotlivé kroky uZivatele v simulovaném prohliZeci a
dale umoznuje ukladani, editaci a debuggovani téchto scénaiti. Aplikace klade diiraz na
prehlednost a pfivétivost uZivatelského rozhrani a snadnou praci v ném pro co nejsirsi skalu
uzivateld. Celkové zadani i rozsah hodnotim jako splnéné.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd drover, typograficka iiroveis, citace O X O .
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, tiroveri detailu . X . .
Analyza O X b O
Vyvojova dokumentace o x O O
Uzivatelska dokumentace O X O 0
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Komentatr Prace je ¢lenéna do 4 kapitol. Prvni kapitola obsahuje popis pouzitych
technologii pro vytvaieni webovych aplikaci a pro automatizaci procesii na webu. Druha
kapitola popisuje analyzu problému véetné pozadavkl a navrhuje feSeni pro backend i
frontend celé aplikace. Tteti kapitola detailné popisuje nahravaci cast aplikace, tedy
samotnou simulaci prohlizece, zptisob nahravani scénati a jejich dalsi editaci a
debuggovani. Posledni kapitola popisuje databazovou ¢ast, kterd obsahuje seznam
ulozenych zaznamu véetné dalsi prace s nimi. Cely text dobie a strukturované popisuje
feSeny problém vcetné jeho implementovaného feseni. Prace je psana v anglickém jazyce a
obsahuje drobné pieklepy, které ale nebrani v ¢itelnosti a pochopeni vyznamu textu.

Uzivatelska i programatorskd dokumentace jsou ptehledné a dobie popsané véetné obrazki
a ukazek. Jejich jedinym moznym nedostatkem muize byt to, ze se nenachazi pfimo v textu
prace, ale jsou ptilozené ptimo u zdrojového kodu mezi ptilohami. V samotném kodu se
nachazi jest¢ dokumentacni komentare, které jesté vice usnadnuji porozumeéni kodu.
Celkove¢ tedy text a dokumentaci hodnotim jako kvalitni a splnéné.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie L. X . .
Kwvalita Zpracovémi ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini L X O O
Stabilita implementace o x O O

Komentat  Webova aplikace vytvotfena pro automatizaci chovani uzivatele v prohlizeci je
jednoduché a ptehledna. Obsahuje dvé Casti: databdzovou a nahravaci. Databazova ¢ast
obsahuje tabulku, kde jsou zobrazeny vSechny uzivatelovy simulace, véetné detailnich
informaci o jejich prubézich jako jsou vstupy, vystupy, log, doba trvani apod. Tyto
informace se ukladaji ve slozkové struktuie lokaln€ v uzivatelové pocitaci. Nahravaci cast
obsahuje okno se simulovanym webovym prohlize¢em a tlacitky pro nahravani a uloZeni
zaznamu. Ddle obsahuje pfehledny seznam jednotlivych nahranych kroki, jako je kliknuti,
vyplnéni pole, apod., které je mozno libovolné editovat a zpétné prehravat. Pfehravani je
doplnéno o fadu tlacitek, jako je start, pause, stop a breakpoint, které umoznuji krokovani a
ladéni vytvofenych scénafil vEetne vypisu logu o pribéhu. Prostiedi je piehledné a zdrojovy
kod dobie citelny. Celkove aplikaci véetné dokumentace hodnotim jako velmi dobrou a
spliujici vSechny pozadavky specifikované na zacatku.

Celkové hodnoceni Vyborné

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 22.8.2022 Podpis
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