Disassembling strojového kddu je proces, pti kterém je binarni strojovy kéd programu
pretransformovan do podoby assmbly kodu. Smyslem tohoto procesu je napomoci ¢lovéku
v porozuméni fungovani programu, jehoz zdrojovy kéd neni znam. Strojovy kéd vypro-
dukovany kompilatory pii kompilaci zdrojového kédu je vsak velmi narocné ¢ist. Na viné
jsou mnohé optimalizace a transformace kodu, které kompilator ucinil. Jednou obzvlasté
problematickou optimalizaci je instruction scheduling, jehoz tkolem je pozménit poradi
instrukei tak, aby vysledny kéd byl co moznd nejrychle;jsi.

Cilem této prace je vyvinout disassembler schopny ménit poradi instrukei v kédu. Tato
funkce by uzivateli umoznila preskladat instrukce tak, aby vysledek byl 1épe citelny. Aby
disassembler mohl takovou funkcionalitu nabizet, musi byt schopen porozumét vyznamu
jednotlivych instrukci. Proto navrhneme kompilator s vnitini reprezentaci nezavislé na
platformé, s jejiz pomoci budeme reprezentovat libovolny strojovy kod. Tuto reprezentaci
pak bude mozné pouzit k nalezeni zavislosti mezi instrukcemi, které budou dale pouzity
pro zmény jejich poradi v kédu. Na konci prace probereme moznost emulace béhu pro-
gramu.



