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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

PredloZena bakalafska prace spliiuje vSechny formalni poZadavky, které jsou na bakalafskou
praci kladeny a obsahuje vSechny poZadované ¢asti. Prace ma 133 stran (od kap. Uvod po kap.
Zavér) a 5 ptiloh (100 stran).

II. Obsah a odborna aroven prace:

Hlavnim cilem bakalaiské préce je ,,priprava souboru vyukovych lekci pro rozvoj
algoritmického mysleni u Zakii z patych a Sestych tid zakladnich skol.** v prostfedi Scratch. Na
zéklad¢ hlavniho cile autorka stanovuje dil¢i ikoly a postup prace. Opira se pfitom nejen o cil, ale
1 0 zadani bakalatské prace.

V kapitolach, které svym obsahem odpovidaji teoretické ¢asti prace (kap. 3 a kap. 4) autorka
vymezuje zakladni pojmy z oblasti informatiky, resp. didaktiky informatiky. V souvislosti
s tkolem ,,Zmapovat soudobé prostredky a ndstroje pro rozvoj algoritmického mysleni déti a urcit
ty, které by bylo mozné, resp. vhodné zaradit pred vyukou v prostiredi Scratch (pro vybranou
skupinu deti Skolniho veku) se autorka vénuje (kap. 6, v rozsahu 25 stran) vybéru prostredkil,
které by byly vhodné pro uvedeni Zakt do problematiky algoritmizace. Autorka fesi ukol ve dvou
fazich. V prvni na zékladé¢ mapovani dostupnych prostiedki pro dany Gcel stanovuje zakladni
kategorie prostfedkt (Kurzy pro samouky, Tvir¢i blokové programovani, Aplikace pro ovladani
roboti, Hlavolamy a ukolové orientované aktivity). Vystupem prvni faze je v zasad€ vybeér (dle
nazoru autorky) nejvhodnéjsi kategorie, kterou pak na urovni konkrétnich aplikaci analyzuje ve
druhé fazi. Pro ucely analyzy aplikaci (druha faze) si autorka stanovuje néasledujici kritéria
hodnoceni (nazyva je ,,hlediska*) a pfifazuje jim vahu (tim, ze stanovuje max. pocet bodl pro
kazd¢ kritérium): Podpora ¢estiny (max. 5 bodll), Nutnost registrace (max. 2 body), Nutnost
instalace (max. 2 body), Srozumitelnost zadani (max. 5 bod®), Vhodnost pro vékovou kategorii
(max. 5 bodl), Uzivatelska ptivétivost (max. 5 bodli), Design (max. 5 bodi), Probirané



programatorské koncepty (max 5.bodli). Nasledné jsou v kapitole analyzovany a bodovany
jednotlivé aplikace v souv. se stanovenymi kritérii a v zavéru jsou pak na zadklad¢ bodového
hodnoceni formulovéna doporuceni. Ptistup autorky k provedené analyze 1ze hodnotit velmi
pozitivné.

V praktické casti prace (kap. 7) autorka predstavuje vlastni navrh ucelené¢ho souboru aktivit v
aplikaci Scratch, které jsou uréeny pro zaky 5. aZ 6. roéniku ZS. Sviij navrh autorka ¢leni do
jednotek, které nazyva lekce. Na tivod autorka predstavuje zakladni popis prostiedi, souslovi a
terminy, které bude dale uzivat a také obecné zasady, resp. doporuceni pro ucitele, kteii event.
budou navrzené lekce vyuzivat. Kazda lekce je clenéna na dvé ¢asti a) ,,instrukce pro zaky* a b)
,ucitelsky navod®. V kazdé lekci (v ¢asti ,,ucitelsky navod*) jsou mj. metodické pozndmky ke
kazdému bodu zadani a soucasn¢ i rozbor feSeni kazdého bodu zadani.

V zéavéru praktické ¢asti (kap. 7.28) se autorka vénuje oveteni — realizaci vyuky na vybrané
zékladni skole, které probihalo ve dvou paralelnich skupinach, avSak v kazdé byl realizovan jiny
pristup. Autorka v kapitole popisuje ovérovani jednotlivych lekei a pomérné rozsahlé upravy,
resp. zmény (az na uroven nadhrady celych lekci), které nasledné provedla. V préaci samotné
(kap. 7) tak nalezneme lekce po tpravach provedenych na zaklad¢ ovéteni a v ptiloze pak piivodni
verze lekei.

III. Vysledky a prinos prace
Zvolené téma je aktudlni, a to zejm. v souvislosti s reformou RVP a novou oblasti Informatika.

Cile, ukoly a postup prace byly stanoveny v souladu se zadanim a zamétfenim prace a byly
splnény na odpovidajici trovni.

Vysledky prace jsou ptivodni a piinos pro skolskou praxi je pozitivni.

IV. Zpracovani

Prace je standardné strukturovana, v ivodu teoretické ¢asti jsou vymezeny cile prace,
stanoveny ukoly a postup feSeni, ndsledné jsou shrnuty zakladni pojmy a provedena analyza
dostupnych prostiedkii pro rozvoj algoritmického mysleni zakt ZS. Praktické ¢ast je piehledné
roz¢lenéna do jednotlivych lekei a uzaviena reflexi ziskanou pii ovétrovani.

Préce s literarnimi zdroji odpovida zaméteni prace (prace je zamétena prakticky). Z hlediska
typografického, grafického a z hlediska dalSich formalnich pozadavk je prace na odpovidajici
urovni a obsahuje vSechny povinné ¢asti.

V. Celkova uroven prace:

Prace ma odpovidajici iroven a ma potencial pro vyuziti v hodindch Informatiky na zakladni
Skole. Jejim hlavnim pfinosem jsou pfipravené ulohy (lekce), ale i analyza dalSich prostfedkl pro
rozvoj algoritmického mysleni provedena v kap. 6.

Praci
doporucuji uznat jako praci bakalarskou .
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