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Abstrakt

Viktor Cabadaj je jednou z nejvyrazngjsich, az legendarnich filmovych postav ceské
popularni kultury, kterd bavi jiz celé generace divaka. Nikdo se vSak dosud nezeptal, jaky
je skutecné Viktor Cabadaj, proc tolik pfitahuje a fascinuje? Kombinaci obsahové analyzy
a teorie znakl filmové postavy Richarda Dyera, tato prace zjistuje, jaka je filmova postava
Viktor Cabadaj v prostiedi filmu ,,Snézenky a machti“ (1982). Z tohoto filmu byly ziskany
jak kvalitativni, tak kvantitativni data, provedena jejich analyza a interpretace. Vysledky
vyzkumu dokazaly, ze Cabadaj je hlavni postavou filmu, vécny leader, hlavni a vtipny
organizator mnoha zapletek filmu. Jeho podstata byla zjiStovana zkoumadnim jeho vztahi,
jeho pozice v socialni struktufe, jeho akci, promluv, mluvy druhych o ném, jeho tzv.
objektivnich korelatd, vzhledu, gestikulace, vyznamu jeho jména a piijmeni, predchozi
znalosti obecenstva, a mizanscény. Nejvyznaméjsi ziskana informace o objektu vyzkumu
je jeho dualismus. Vstupuje do mysli svého okoli i filmovych divaki tim, ze kombinuje
mistrovstvi v boji o socidlni moc, a zdanlivé vazné chyby kondni. Tim provokuje své okoli,
aby neustale premyslelo o ném a jeho akcich, analyzovalo je, srovnavalo a hodnotilo. Bylo
uréeno, ze Cabadaj je z moderniho uhlu pohledu celebrita. Mizeme pomoci této piipadové
studie zkoumat, jaké komponenty celebrita obsahuje, jaké dovednosti jsou nezbytné pro

vitézstvi v usili o slavu 1 socialni moc.

Abstract

Viktor Cabadaj is one of the most memorable, even legendary movie characters of the
Czech popular culture, who has entertained whole generations of audiences. However, no
one asked yet, what is the real reason, that he attracts and fascinates people? By combining
the scientific method of content analysis and Richard Dyer’s theory of signs of a movie
character, it was revealed in our case study, what is Viktor Cabaj’s movie character like.
From the research of the movie ,,Snézenky a machii“ (Snowdrops and Aces) (1982), a
massive amount of both qualitative and quantitative data was obtained, and an analysis and
interpretation of this data was made. The results of this research proved, that Cabadaj is the
main star of the movie, a person who fascinates people, an eternal leader, the main and
funny organizer of events. His true nature is discovered by examining his relationships, his

position in the social structure, his actions, his speech, speech of others, his objective



correlatives, appearance, gestures, meaning of his name, audience foreknowledge, and
mise-en-scene. The most important information about the object of the research seems to
be his dualism. He manages to enter into the minds of his social vicinity and film
spectators, by combining obvious mastery in the game of power, and apparent serious
mistakes. Thus, he provokes all spectators to analyze his behavior, to compare and evaluate
his actions. From the modern angle of view, Cabadaj is a celebrity, without any doubt. We
can observe, using this case study, which components a celebrity contains, what skills are

needed for achieving fame, star quality and victory in the struggle for social power.
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Uvod

Filmové postava svérazného stiedoskolského studenta Viktora ,,Viky* Cabadaje z divacky
oblibeného filmu ,,SnéZenky a machii*“ (1982) se stala pevnou soucésti ¢eské popularni
kultury, do niz mizeme tadit produkty Siroce sdilené a lidmi oblibené (Machek 2013).
Jméno Viky a piijmeni Cabadaj se staly legendarnimi (Seflova 2021), az kultovnimi, a
zustavaji Siroce znamymi pojmy jiz témet Ctyficet let (Biezina 2021). Pravé letos, v
prosinci 2022, nastane vyroc¢i 40 let od premiéry filmu, ke které idajné¢ doslo jiz dne 28.
prosince 1982 v prazském kinu Blanik (Kfivankova 2006), nikoliv az 1. bfezna 1983, jak
uvadi nejméné¢ jeden zdroj (Filmovy pirehled 2018).

Postava Viktora Cabadaje stdla za zasadnimi zipletkami 1 vétSinou legendarnich
filmovych hlasek, které jsou lidmi uzivany dodnes, a lze ho povazovat za hlavni postavu
uveden¢ho filmu, jak se tato prace pokusi prokazat. Piesto se dosud nikdo hloubéji

nezamyslel nad tim, jaky skute¢n¢ je Viktor Cabadaj?

Jako kazda vyrazna osobnost, je i Cabadaj figurou komplikovanou, na niz se mtizeme
divat z riznych thli pohledu a rtizné ji vykladat, at’ jiz jeji vlastnosti ¢i konani. V divacich
Cabadaj kazdopadné dokazal vzbudit emoce, a méa dodnes jak své zarputilé odpirce, tak i
oddané ptiznivce. Tuto polaritu ndzorti ohledné¢ Cabadaje dobie reprezentuje vymeéna mezi

uzivateli diskusniho serveru (Zpovédnice 2005):

¢

Fildasek (muz, 33 let): ,,Je to borec. Typickej frajer.*
Luciana Karalova: ,, Borec jo??? Vzdyt nic neumi!!*
Barbecue (zena, 16 let): ,, Cabadaj je dokonalej!!! Typickej frajer... Nezapomenutelny
hlasky a skvely napady...

Luciana Karalova: ,, Lidi, dyt je to namyslenej frajirek, neblbnéte!*

Uzivatelka Luciana Karalova zde prezentovala typické pfedsudky ohledn¢ Cabadaje, tedy
jeho udajnou namyslenost a pozérstvi, jejichz platnost tato prace bude prezkoumavat.
Nicméné, hned tfikrat se v uvedené promluvé diskutujicich objevi slovo ,,frajer®, které si
evidentn¢ Ceskd vetejnost s Cabadajem spojuje doslova automaticky. Toto slovo pfitom
muze mit jak pozitivni vyznam (obdiv k né¢imu vzhledu ¢i schopnostem), tak i negativni a

posmésny vyznam (,,frajirek).

Vystizné Cabadaje popsala uzivatelka ,barbecue®, kterd ocenila jeho nepopiratelnou



schopnost vtipnych ,,hlasek* a jeho vynalézavé napady, které dominovaly dé&ji filmu, jak se
pokusime prokazat. Bez ohledu na sympatie ¢i antipatie divaka k Cabadajovi, nelze popfit,
ze film ,,Snézenky a machii“ (1982) by pravé bez jeho postavy nikdy nebyl tim, ¢im je:

jednou z nejlepsich ¢eskych zimnich komedii, kterd je téZ nadcasovou a nestarnouct.

Nelze ani popfit, ze znacna c¢ast Cabadajova osobniho kouzla souvisi s divkami a
Zenami, pro néz mize mit tato postava z diitvodu jejich specifickych vlastnosti i znacnou
pritazlivost. To platilo jak ve filmu, tak ptekvapivé téz v realité. Napiiklad jistad uzivatelka
se v diskuzi u ¢lanku o Cabadajovi (Lidovky.cz 2006) pfiznala az k adoraci Cabadaje, kdy
nému od détstvi az po dospé€lost evidentné citila vysokou ndklonnost, az sexudlni
pritazlivost, a téz otevien¢ uvedla, ze Cabadaj se stal vyznamnou soucasti jejiho détstvi,

dokonce pro ni stanovil urcity pevny vzor, po kterém touzila i jako davno dospéla:
Jméno: Nicola, predmét ptispévku: ,, Fesak“, datum: 16.5.2006

., Viky (...) je moje detstvi, milovala jsem ho a doslova slintala v 8 letech tak i ve 14. Ted je

mi 29 a porad ma v sobé tu tolik pritahujici drzost. Rada bych se seznamila. *

Pokud existuji Ci existovaly osoby s podobnymi nazory, jako ma ¢i meéla diskutujici
Nicola, je zcela namisté, zacit vnimat Viktora Cabadaje jako zasadni socialni element,
ktery dalece ptesdhl svét filmu 1 popularni kultury, jelikoz ovliviiuje redlné lidi a jejich
hodnoty. Vtisknul se jim hluboko do mysli, stal se az soucasti jejich identity. V piipadée
uvedené uzivatelky dokonce mohl ovlivnit jeji preferenci Zivotnich i sexualnich partneri a
hodnot, které¢ u nich hledala a povazovala za pozitivni. Tim lze nesporné hovofit o
masivnim a Sirokém dopadu tohoto medialniho konstruktu minimaln¢ na jeji osobnost a

hodnoty. A to jsou padné ditvody, pro¢ fenomén Viktora Cabadaje zkoumat.

PovSimnéme si téz vyznamného ve&kového rozdilu mezi uzivatelkami ,,Nicola*
(narozena cca 1977) a ,,barbecue* (narozena cca 1989), jejichz roky narozeni mizeme z
poskytnutych dat snadno odhadnout. Ze byla Cabadajovym ,.kouzlem“ v 80. letech 20.
stoleti zasazena Nicola, to lze povazovat za prirozené, kdyz pravé tehdy byl film nejvice
Htrendy* a ,,in*“. AvSak Cabadajova pfitazlivost evidentné trvala i pocatkem 21. stoleti, tedy
jiz ve zcela jiném svéte, ktery mél mnohé jiné hodnoty i idoly. To jen potvrzuje, jak

nadcasova je tato postava, i film samotny. T¢éz tato skute¢nost ovlivni nase badani.

Dnes je tedy nacase, navic u piilezitosti 40. vyroc¢i premiéry filmu Snézenky a machfti

(1982), konecné se v plné mife ptat: ¢im Viktor Cabadaj tak siln¢ zaptisobil nejen na



filmové spoluzéky a vyucujici, ale 1 na celé generace filmovych divaki, az se stal ¢eskou
popkulturni legendou? Co je na postavé Viktora Cabadaje tak zasadni, co symbolizuje, ¢im

nas fascinuje? Pro¢ se dokazala pevné vtisknout do mnoha mysli?

Predkladana bakalaiska prace tedy analyzuje tento unikatni medialni konstrukt, a to v
prostiedi filmu Snézenky a machii (1982). Cilem prace resp. vyzkumnym problémem je
diikladné poznani tohoto konstruktu. Obecny piistup k feSeni vychazi, na zaklad¢ ptislusné
odborné literatury, kterd bude ptfedstavena, z pozice bézného divaka, ktery ma minimalni
znalosti filmovych a medidlnich studii. Filmova postava je dle uvedeného pfistupu
vytvatena nikoliv v samotném filmu, ale az v divakové mysli. Divak proto hodnoti postavu
na zékladé¢ svého vlastniho rozumu, tsudku, svych specifickych Zivotnich zkuSenosti,
nemluvé o vysoké rychlosti, kterou film ubihd, a neni tedy Cas na velké rozmysleni a

analyzovani, protoZe jedna scéna a konverzace rychle nasleduje druhou.

Obecny prinos této prace tedy mize spocivat i v aplikaci tohoto ,,divacky podminéného*
ptistupu, kdy primarnim vychodiskem je divdkovo mysSleni a vlastni posuzovani, nikoliv
slozita teoretickd vychodiska o stavbé ptibéhu a filmu. Z této tvahy nedilné musi plynout 1

specificka metoda, ktera bude ke zkoumani pouzita.

Nalezeni optimalni metody, které bylo vysledkem intenzivniho studia odborné
literatury, mélo za nasledek zménu pfistupu k feseni prace, a tedy i nutnou zménu jejich
tezi. Findlni verze prace totiz vychazi ze zminéné odborné ukotvené tivahy, ktera bude
predstavena v teoretické casti, Ze totiz filmova postava je mentalnim konstruktem v
divakové mysli, nikoliv osobou skutecnou. Proto byla prace oproti ptivodnimu navrhu
znacné zjednodusSena. Bézny divak, konzument medidlniho produktu, ktery byl vyroben
pro konzumaci Sirokymi masami, totiz béhem sledovani neuvazuje o filmu a filmové
postave ve slozité roviné psychologické, sociologické, ani o historickém kontextu dila, ¢i
filmovych technikach, a nedisponuje v tomto sméru ani odbornymi znalostmi. Chce se
jednoduse uvolnit, bavit a zapojit jen minimalni intelektudlni Gsili. Jeho ,,pfimé*, pfirozené
mysleni tedy pouzita metoda i vysledna forma prace zamérné napodobuje, abychom mohli
Cabadaje vidét prave tak, jako ho vidi divak, ktery fakticky tuto postavu vytvari sam, ve

své mysli. Hlavni vyzkumna otazka i pouzita vyzkumnéa metoda vSak ztistavaji piivodni.



1 Teoreticka ¢ast

V nadchazejici ¢asti budeme mit dva zasadni tkoly. Nejprve najit vhodnou teorii filmové
postavy, neboli zplisob, jak o ni budeme smyslet, a jak k ni budeme pfistupovat. Déle, najit
optimalni zpisob, jak provedeme vyzkum filmové postavy, neboli jeji analyzu. Toto
hledani bude provedeno ve dvou oblastech — nejprve mezi jinymi akademickymi pracemi

na podobné téma, a dale v odborné literatuie.

Nasledné budou stanoveny vyzkumné otazky, dale vyzkumny vzorek, ktery pro analyzu

pouzijeme, a nakonec vyzkumna metoda, kterou budeme postupovat.
1.1 Stav badani o vyzkumném problému

V bifeznu 2022, v dob¢ odevzdani tezi této bakalaiské prace, existovalo néckolik
zaveérecnych vysokoskolskych praci, kde byl Viktor Cabadaj jako filmova postava zminén,
avSak spiSe okrajové€. Pii1 hledani relevantnich praci byl primarné ucinén fulltextovy dotaz
na fetézec ,,Cabadaj* na webovém serveru, kde jsou publikovany zdvéreéné prace studentl
resp. absolventii Univerzity Karlovy (Digitalni repozitdi UK 2017), a zpfistupnény Siroké
vefejnosti. Tam se nachazi uspésné obhajena diplomovéa prace , Skolni prostiedi v
ceskoslovenskych a ceskych televiznich serialech“, kde je vSak Cabadaj pouze zminén

(Zbozinkova 2012, s. 72).

VEtsi pozornost byla nasemu objektu vyzkumu vénovéana v diplomové praci s ndzvem
,Studenti a ucitelé v cCeskych filmech ze Skolniho prostiedi. Jejich 7e¢ a vzdjemna
komunikace “. Tato prace sice jiz popsala strukturu filmu a jeho hlavnich postav, véetné
Cabadaje (Karlova 2016, s. 50 az s. 57), primarn¢ se vSak zabyvala zptisobem uziti feci ve
Skolnim prostfedi. Cabadaj je zde Castokrat zminén, jsou popsany jeho vztahy s dal$imi
hlavnimi postavami filmu, dokonce je nékolikrat citovan, avSak je o ném uvaZovano
zejména ve smyslu jazykovédy. Autorka, a¢ zaméfena na problematiku ceského jazyka,
bohuzel nevysvétlila unikatni Cabadajiv pojem ,,dfepkins®, tudiz jeho vykladu se zhosti

nase prace.

Dalsi dotaz na tetézec ,,Cabadaj* byl u¢inén v databazi, ktera shromazd’uje zavérecné

prace z mnohych ceskych 1 slovenskych univerzit (Theses.cz 2022). Tam byla nalezena

‘

prace ,, Pedagogika v ceskéem filmu*“, avSak ta pouze uvadi d& obecny filmu a jeho

vyznamné postavy (Chladek 2011, s. 56). Dale tato databdze obsahuje praci ,,Sitovy

6

narativ v ceské kinematografii od roku 1993 do soucasnosti“, kterd ale zminuje postavu



Viktora Cabadaje (Petrlova 2017, s. 57) v jiném Casovém obdobi, nez se odehral film

Snézenky a machii (1982), proto nema pro nase badani uzitek.

Zasadni zjiSténi bylo ucinéno dne 13. cervna 2022, kdy byl proveden opcétovny dotaz do
této databaze Theses.cz. Byla totiz nalezena nové vlozena diplomova prace, s ndzvem
,,Reprezentace spolecnosti v ceskych zimnich komediich v letech 1955-2010*, kterd se
postavou Viktora Cabadaje a vztahy ve filmu SnéZenky a machii (1982) zabyva pomérné
intenzivné (Zezulova 2022, s. 41 az s. 49), a pouziva k tomu jako vyzkumnou metodu tzv.

kritickou diskurzivni analyzu.

Autorka se v uvedené praci zabyva délenim moci ve skupin€, uzivanymi vyrazovymi
prostiedky, hodnotami a vzajemnymi vztahy protagonistii, a¢ je popisuje zjednodusenc,
jelikoZ film SnéZenky a machii (1982) ani Cabadaj nejsou primarnim zdjmem jeji prace,
pouze jednim z analyzovanych d¢l. Tato prace je vsak relativné nejhlubsi analyzou Viktora

Cabadaje, ktera byla v ceském akademickém svété dosud realizovana.

Nicméné, z zadné z vyse uvedenych praci nebude v nasi praci Cerpano, jelikoz
nepiindseji nové poznatky pro naSe badani a jejich primarnim zdjmem ani neni nas objekt

vyzkumu, jak bylo pfi jejich prostudovani zjisténo.

Co se tyCe problematiky teorie filmové postavy, mize pro nas byt cennou inspiraci pét
uspésné obhdjenych zavérecnych vysokoskolskych praci, které pouzily jako teoretické
vychodisko totozny systém charakterizace postav dle Richarda Dyera z jeho knihy ,, Stars
(Dyer 1998), ktery se i pro naSe badéni jevi velmi vhodny, a niZze se mu budeme vénovat

podrobnéji.

Jednalo se o praci ,, Analyza postavy Amy Pondové v serialu Pan casu‘ (Janirkova 2018,
s. 8), dale praci ,, Konstrukce postav v americkych filmovych adaptacich romanu Postak
vzdycky zvoni dvakrat (1946 a 1981)“ (Veselad 2018, s. 6), ,,Od tichej melanchdlie po
hlucnu maskulinitu: KonStrukcia postav stvarnenych Tonim Servillom vo filmoch Paola
Sorrentina“ (Janypkova 2022, s. 9), , Konstrukce postavy Jokera ve snimcich Batman
(1989), Temny rytiir (2008) a Joker (2019)“ (Nebazliva 2021, s. 5) a ,, Konstrukce hlavnich
Zenskych postav ve filmech Sicario (2015) a Wind River (2017)“ (Ernstova 2022, s. 5).

1.2 Odborna literatura - teorie postavy

Nez za¢neme se zkoumdnim teorie postavy dle Richarda Dyera (1998), kterd byla zminéna

vyse, podivejme se, co o filmové postavé obecné uvadéji Jens Eder, Fotis Jannidis a Ralf



Schneider v publikaci ,, Characters in Fictional Worlds: Understanding Imaginary Beings
in Literature, Film and Other Media *“ (Eder, Jannidis, Schneider 2010).

Existuji ¢tyfi zdkladni ptistupy k problematice fiktivni postavy (anglicky ,,character) v
literatuie a filmu: 1) hermeneuticky ptistup, vnimajici postavu jako reprezentaci postavy
lidské, proto se musi zohlediiovat kulturni pozadi jak postavy, tak jejich tvirci, 2)
psychoanalyticky piistup se nejvice zaméfuje na dusi postav i jejich pfijemct, 3)
strukturalisticky a sémioticky piistup jako konstrukce postavy na zékladé¢ lingvistickych,
vizualnich, sluchovych vjemut, 4) kognitivni piistup (poznavaci) vnima postavy jako
konstrukty lidské mysli, zaloZené na zpracovani informaci (Eder, Jannidis, Schneider 2010,

s. 5). Tento kognitivni ptistup piijemce sd€leni (divaka) pouzijeme v nasi praci.

Samotné slovo ,,charakter” vychazi z fe€iny, a znamena ,,razitko (stamping tool), ¢imz
je minén ,,otisk osobnosti“. V latin¢ zase ,,persona“ oznacuje masku, skrze kterou herec
mluvi k publiku, a ,,figura® oznacuje néjakou formu v kontrastu s pozadim. Obecné je ale
postava definovana jako fikéni bytost, resp. fikéni analogie k lidské bytosti (Eder, Jannidis,

Schneider 2010, s. 7).

Z hlediska existence postavy, uvedeny kognitivni pfistup povazuje postavy za
reprezentaci fiktivnich osob v myslich obecenstva (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 8).
Opét je uvedeno, Ze filmové postavy existuji v mysli divaka, a tento piistup nase prace

bude piejimat.

Postavy existuji jako subjektivni dusevni bytosti, ¢i sdilené komunikativni konstrukty

(Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 9). Znovu je zvyraznéna role piijemci sdéleni.

Postava je definovana jako rozpoznatelna fiktivni bytost, kterd ma schopnost myslet a
jednat (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 10). Na rozdil od nezivych objekti ma postava
duSevni stavy, jako vlastni vnimani, mySlenky, pocity a cile kondni. Obecna struktura

postavy se déli na tii ¢asti: télesnost, duse, socialita (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 13).

Postavy lze analyzovat: 1) jako artefakty (jak jsou reprezentovany?) 2) jako fiktivni
bytosti (jaké vlastnosti maji?) 3) jako symboly (co zastupuji?) 4) jako symptomy (proc
jsou zrovna takové, jaké jsou, a jaké efekty maji?) (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 16).
My se budeme drzet vnimani postavy jako fiktivni bytosti, kterd existuje v mysli divaka, a

budeme se ptat, jaké ma vlastnosti.

Charakterizace je procesem spojovani informaci s postavou ve fikénim svéte, kdy tato



obdrzuje urcité vlastnosti, tykajici se télesného vzhledu, jeji mysli, chovani, ¢i jejich

vztahti k socialnimu prosttedi (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 32).

Prezentace postav je dynamicky proces, stejn¢ jako proces konstrukce postav v mysli
ptijemce sdéleni. V rdmci porozumeéni postavé ve fikénim svété, prijemce stavi dusSevni
model postavy, do kterého postupné integruje vSechny ziskdvané informace o ni (Eder,

Jannidis, Schneider 2010, s. 35)

Neéktera jména postav otevien¢ poukazuji na jejich individualni charakteristické kvality,
vlastnosti ¢i zvyky. Piijemce tedy konstruuje mentalni model postavy jiz v okamziku, kdy
je postava poprvé zminéna (Eder, Jannidis, Schneider 2010, s. 37). Vice o jménech a z nich

odvozenych vlastnostech postavy bude pojedndvat Richard Dyer (1998) nize.

Obecné se o teorii postavy zmiiuje t€Z Seymour Chatman v knize ,, PFibéh a diskurs.
Narativni struktura v literature a filmu“ (Chatman 2008). Smysluplnd teorie postavy by
podle né¢j méla byt ,,oteviena* a vnimat postavy ve smyslu autonomnich bytosti, nevnimat
je pouze jako funkce dé&je. Jejim ucelem je potvrdit, Ze divak rekonstruuje postavu, a to ze

skutec¢nosti at’ jiZ ozndmenych, ¢i naznacenych (Chatman 2008, s. 125).

Divak tedy dle Chatmana (2008) provadi vlastni rekonstrukci toho, jaké postavy jsou.
Slovo ,,jaké* (v anglickém originalu ,.like”) indikuje, Ze veskeré postavy budou nedilné

ptehodnocovany ve smyslu naslednych revizi, a obohacovany (Chatman 2008, s. 125).

Chatman (2008) tedy jasné indikuje vyznam divdka v procesu formovani postavy,
jelikoz ten ji rekonstruuje ve své mysli. Chatman (2008) navic stanovuje vhodny zpiisob,

jak pfi zkoumani filmové postavy polozit hlavni vyzkumnou otazku, ktery téz aplikujeme.

Nyni vSak pfistupme k detailnimu pohledu na knihu Richarda Dyera, ,,Stars* (Dyer
1998), ktera byla jiz vySe zminéna. Jevi se jako oblibena v ¢eském akademickém prostiedi,

co se teorie filmové postavy tyce, jelikoz nejméné pét zaveéreénych praci z ni vychazelo.

Dyer (1998) definuje postavy (ve smyslu soucasti uméleckych d¢€l) jako konstruované
reprezentace osob (Dyer 1998, s. 89). Postavy jsou jim vnimany jako soucast dél umélecké
fikce, tedy fiktivni bytosti, lidské, zvifeci ¢i existujici pouze ve fantazii, které na sob¢
nesou piib&h, konaji ¢iny a ¢iny jsou konany smérem k nim (Dyer 1998, s. 90). Postava je
konstrukt z mnoha znaki, uzitych ve filmu. Znaky postavy jsou popisovany z pohledu

obecenstva, prijemce sdéleni, dekodéra (Dyer 1998, s. 106).

Toto sdéleni je pro naSe badani zasadni. Dyer (1998) totiz pfistupuje k postaveé z



»divacky podminéného* pohledu. Jak potvrzuje i Chatman (2008) vyse, je to pravé divak,
ktery postavu rekonstruuje. Dyer (1998) nésledné ptidavé znaky, dle kterych divak v tomto
procesu vlastni rekonstrukce postavy postupuje. Témito znaky postavy jsou dle Dyera

(1998, 5. 107):

1) predchozi znalost obecenstva (audience foreknowledge)
2) jméno (name)

3) vzhled (appearance)

4) objektivni korelaty (objective correlatives)

5) mluva postavy (speech of character)

6) mluva druhych (speech of others)

7) gestikulace (gesture)

8) akce (action)

9) struktura (structure)

10) mizanscéna (mise en scene)

Uvedené znaky popisuje Dyer (1998) podrobnéji takto:

1) Predchozi znalost obecenstva — divak mize mit o¢ekdvani nejen ohledné podobnych
postav, pribéhd, a vlivem publicity filmu, ale i samotného ptislusného filmového zanru

(Dyer 1998, 5. 107).

2) Jméno — miize naznacovat vlastnosti osobnosti postavy, a to ve velké mife. Jméno miize

dokonce byt zakladem jeji identity (Dyer 1998, s. 109).

3) Vzhled — jak postava vypada, naznacuje jeji osobnost. Vzhled miize byt uréen zejména
fyzickou strankou téla a odévem (Dyer 1998, s. 109). Odév, uces a doplnky jsou kulturné

kodovany a téz naznacuji osobnost (Dyer 1998, s. 110).

4) Objektivni korelaty — prostiedi postavy, ¢im je obklopena, ji mlize vyjadiovat, a urovat

jeji pozici ve svéte. Mlze jit o néjaky pro ni typicky objekt, ¢i zvife (Dyer 1998, s. 112).

5) Promluva postavy — co fika a jak to tika, to naznacuje jeji osobnost piimo (co osoba

sama o sob¢ tikd) 1 nepfimo (co o sobé nevédomé prozradi) (Dyer 1998, s. 112).

6) Promluva druhych — co jiné postavy o postavé tikaji, a jak, mize naznacit osobni



vlastnosti jak postavy, tak postav, co vedou promluvu (Dyer 1998, s. 112).

7) Gestikulace — gesta vyjadiuji formalni i neformalni kédy. Naznacuji ndm osobnost

postavy a jeji temperament (Dyer 1998, s. 113).
8) Akce — co postava vykonava v zapletce pribéhu, jak ho posunuje (Dyer 1998, s. 113).

9) Struktura — prekracuje zapletku piibéhu (Dyer 1998, s. 114). Postava slouzi jako funkce
struktury pribéhu. Urcuje postava zapletku, ¢i naopak ona ji? (Dyer 1998, s. 115). Linearni
struktura — vyvoj déji, které po sob¢ nasleduji (Dyer 1998, s. 116). Vztahova struktura —
zakladni vztahy ve struktufe filmu, napf. bindrni opozice (protagonista a antagonista)

(Dyer 1998, s. 117).

10) Mizanscéna — soucasti obrazu, jako osvétleni, barva, ramovani, kompozice, umisténi

herct, rekvizity, to vSe mize vyjadiovat osobnost ¢i stav mysli postav ( Dyer 1998, s. 117).

Dyertv (1998) piistup se pro nasi praci jevi jako vysoce vhodny svou jednoduchosti a
zamétenim na finalniho konzumenta medialniho obsahu, nikoliv na teoreticka vychodiska
a umysly autord dila. Ma vSak téZ urcitd omezeni, nad nimiZ se vice zamyslime v kapitole

o pouzité¢ metod¢ vyzkumu.

K Dyerovu (1998) pfistupu se vyjadioval téZ Graeme Turner v knize ,, Understanding
Celebrity” (Turner 2014). Jeho publikace se zabyva fenoménem celebrity, avSak jeho
zavery by bylo mozno aplikovat i na Cabadaje, minimalné na zdkladé vyjadieni uzivatelky
»Nicola®“ v tvodni ¢asti. Turner (2014) ptedné oznacuje Dyerovu (1998) praci za vysoce
vlivnou, a pfipomind vliv vyznamt, které generuje urcita ,,hvézda“ ve spojeni se svym
publikem. Socidlni vyznamy nejsou urovany pouze opakovanymi reprezentacemi hvézdy
a jejim predvadénim publiku, jde téz o vztah mezi druhem individuality, ktery hvézda
znaCi, a ktery je povazovan za cenny, pripadné problematicky, ze strany spoleCnosti.
(Turner 2014, s.7). Uzivatelka ,,Nicola“ ptitom Cabadajovo jednani povazuje za spravng, a

proto ji ptitahuje.

Vztah uzivatelky ,,Nicola®“ k Cabadajovi potom odpovidd pojeti celebrity ze strany
zapadni kultury, kterd pfijala filmovou hvézdu jako formu vetejné osobnosti, se kterou se
lze identifikovat, do které lze investovat a zachovavat osobni zdjem, ma tedy primarné
kulturni ¢i socialni hodnotu (Turner 2014, s. 16). Rovnéz je pfipomenuto, ze dle Dyera je
jednou z vlastnosti hvézdy, Ze se stane soucasti kazdodenni mluvy (Turner 2014, s. 20). To

o Cabadajovi plati nepochybné, jak bude ukazano v praktické casti.
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Pokud bychom se ptali, zda 1ze Cabadaje oznacit za celebritu, Turner (2014) pfipomina
vyznam ,,viditelné (vSudy)pfitomnosti hvézdy (presence), jeji ,,hvézdnou kvalitu“ (star
quality), neboli obecny potencial pro zastavani funkce hvézdy, a jeji ,,charisma* (Turner
2014, s. 4). Soudé¢ dle vyse citovanych ¢lankt z médii, takové kvality Cabadaj nesporné

ma. V praktické ¢asti se tedy budeme ptat, jaké to jsou.
1.3 Odborna literatura — vyzkum médii

Nyni musime zjistit, jak vyzkum provadét, abychom téz mohli zvolit jeho optimalni
metodu. Jelikoz naS vyzkumny vzorek bude film, nediln¢ pijde o analyzu vizudlnich
materidli. Touto problematikou se zabyva Gillian Rose ve své knize ,, Visual
Methodologies. An Introduction to the Intepretation of Visual Materials“ (Rose 2001).

Primarné nas zajima prakticky aspekt pristupu k obrazovému medialnimu obsahu.

Kvalitativni metoda, o niz bude podrobné pojednano nize, je podle autorky pro
zkoumani vizualnich materialit vhodnéjsi, nez kvantitativni (Rose 2001, s. 3). Autorcin
pfistup k analyze je zamé&fen na osobu, kterd se na obrazky diva a piSe o nich (Rose 2001,
s. 4). Dale autorka cituje Stuarta Halla, podle n&jz je kultura vyménou vyznamu. Je tedy

zavisla na svych Gcastnicich, ktefi interpretuji jevy kolem nich (Rose 2001, s. 6).

Z vyse uvedeného je pro nas vyznamné, ze i Rose (2001) uvazuje o analyze i kultufe z
hlediska ucastniktl, stejn¢ jako Dyer (1998) a jeho teorie postav. Rose (2001) vnima prave

kvalitativni pfistup jako optimalni, jde-li o analyzu obrazi.

Autorka ptedstavuje metodu obsahové analyzy (Rose 2001, s. 54), ktera je pevné dana z
hlediska metodologie. Jeji vyhoda: umoznuje zpracovat velké mnozstvi obrazi (Rose

2001, s. 55), coz je pro nas velmi dilezita kvalita. Nas datovy vzorek bude velmi rozsahly.

Autorka dale uvadi, Zze pro obsahovou analyzu je nutné nejprve stanovit vyzkumnou
otazku (Rose 2001, s. 57), pak zvolit vyzkumny vzorek, ndsledné popisné kategorie pro
kodovani obrazli (Rose 2001, s. 59). Jakmile ma kazdy obraz ptidéleny kody, sectou se,
aby byl stanoven jejich obsah v kvantitativnim smyslu (Rose 2001, s. 63). Nevyhodou této

metody je vSak opomenuti otdzky vnimani obrazii publikem (Rose 2001, s. 67).

Navrhovany postup obsahové analyzy se pro nés jevi vyhodny, a problém opomenutého
publika lze vytesit kombinaci s jinou metodou, jelikoz z teorie postavy Richarda Dyera
(1998) jiz zndme vhodné ,,divacky podminéné* znaky postavy. Ty by mohly byt pouZity

jako kategorie pro kodovani.
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Podrobnéji se jak vyzkumu médii, tak 1 obsahové analyze vénuje dalsi publikace, navic s
diirazem na domaci prosttedi. Jedna se o knihu ,, Vyzkum médii. Nejuzivanéjsi metody a
techniky” od autorky Renaty Sedlakové (Sedlakova 2014). Toto dilo pro nas bude

zakladnim vychodiskem pro praktickou realizaci vyzkumu.

Autorka potvrzuje, Ze vyzkumna jednotka mlize byt nejen text, ale i jedinec, ¢i medialni

produkt (Sedlakova 2014, s. 14). Pro nase ucely to bude film SnéZenky a machii (1982).

Véda jako systém produkce védéni mé za kol popsat, i objasnit podstatu jevi a vztahy,
které jsou mezi nimi (Sedlakova 2014, s. 18). Cilem védy je téz stanoveni obecnych
pravidel a teorii, pficemz se snazi jevy popsat a klasifikovat, vysvétlovat je a ucinit
srozumitelnymi, umoziovat predikce neboli predpovédi (Sedlakova 2014, s. 19). Véda se
soustfedi na jevy, které mizeme pozorovat i1 méfit, a stanovené vyroky o jejich

vzajemnych vztazich jsou ovéfitelné empiricky neboli poznanim (Sedlakova 2014, s. 20).

Utelem vyzkumu je explanace (vysvétleni) jevii pomoci teorii. Vyzkum je realizovan

zkoumanim jevi, hledanim ocekavanych vztahi mezi nimi (Sedlakova 2014, s. 21).

Metoda je postup Cinnosti, vedouci ke stanovenému cili, zjiSténi origindlnich poznatki
(Sedldkova 2014, s. 22). Oblast védy pro studovani metod se oznacuje jako metodologie.
Jeji zakladni otdzky jsou: co je skutecnost? Jaka je skutecnost? Jakym zplisobem je mozné
jeji poznani? Metodika je pak konkrétni postup vyzkumu a metoda vyzkumu. Analyza je
metodou tzv. obecné teoretickou. Tou je mimo jiné klasifikace, generalizace ¢i komparace

(Sedlakova 2014, s. 23).

Analyza je koncentrace na podrobnosti jevu, rozklad slozitého celku na jednoduché
prvky. Nejprve probiha klasifikace (tfidéni) téchto prvka, c¢lenéni do kategorii dle
sdilenych resp. odliSnych znakli, pak zkoumani systému celku a hledéni vztahli mezi
jednotlivymi prvky, resp. pfi¢in téchto vztahi. Komparace je hledani shodnych ¢i
rozdilnych vlastnosti néjakych jevi (Sedlakova 2014, s. 25). V tomto odstavci autorka

popisuje postup, ktery v nasi praci pouzijeme.

Nasleduje problematika indukce resp. dedukce: indukce hleda pravidelnosti v jevech,
nasleduje jejich zobecnéni a stanoveni obecnych tvrzeni ve formé hypotéz (Sedlakova
2014, s. 26). V této praci budeme postupovat induktivné, jelikoz vypravéni ptibchu je

linearnim procesem.

Déle autorka zmifuje nutnost interpretace dat, vysvétlovani jejich vyznamu. Realizuje se
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analyzou shromazdénych dat resp. vysledkli této analyzy (Sedldkova 2014, s. 30).
Vysvétleni jevu socidlnimi védami spociva v nalezeni vyznamu a jeho interpretaci

(Sedlakova 2014, s. 39). Tento vystup bude i vysledkem nasi préce.

JelikoZ jsou v socidlni realité¢ vSechny entity provazané, témét nelze zkoumat jeden
objekt samostatné, a je tieba brat do Givahy i elementy, k nimz ma vazby (Sedlakova 2014,
s. 42). Pro poznani Cabadaje se tedy nediln¢ budeme muset zajimat i o jeho vztahy s

jinymi postavami.

Autorka téz predstavuje kvalitativni a kvantitativni ptistup ke zkoumani socialni reality.

Kvantitativni 1ze pfevést na Cisla, zatimco kvalitativni je interpretativni, vystupem jsou tzv.

mckka data (Sedlakova 2014, s.47).

Skutecnost je formovana aktivnimi entitami, které se v ni pohybuji a ptikladaji svétu
kolem sebe vyznamy (Sedlakova 2014, s. 48). Kvalitativni pfistup je zaméfeni na
jednotlivé ptipady, bytosti ¢i jevy, snaha o maximalné detailni popis (Sedlakova 2014, s.
49). M¢kka data jsou obsirna vyobrazeni, zdznamy, vypovéedi, neboli zisk velkého objemu
(daji o mélo entitach (Sedlakova 2014, s. 51). Ukolem je odhalit a nasledné pochopit
smysl jednani entit, tedy jde o zaméteni na jedinecnost jevi, entit ¢i udalosti. Pfipadova
studie se zabyva pouze jedinym jevem (entitou ¢i médiem) (Sedldkova 2014, s. 52). My se
budeme vénovat jediné entité, proto bychom nasi praci mohli dle Sedldkové (2014) nazvat

ptipadovou studii.

Technika pouziti vice vyzkumnych postupti se nazyva triangulace. Ucelem je
eliminovat nedostatky né¢jaké metody. Jde o timyslnou kombinaci postupi pro hlubsi
poznani (Sedlakova 2014, s. 78). Tuto techniku pouzijeme, konkrétné¢ kombinaci obsahové

analyzy, navrzenou autorkou Rose (2001), a Dyerovy (1998) teorie postavy.

Obsahova analyza je prace s rozsdhlym objemem textd. Je to objektivni, kvantitativni,
systematicky pristup ke komunikaci, resp. jejimu obsahu (Sedlakova 2014, s. 291). Jejim
vysledkem je zjisténi poctu vyskytd jevit (znakl) v né€jakém textu. Je pro ni nutné
kédovani obsahu komunikace (Sedlakova 2014, s. 295) a téZ vytvofeni individudlniho
systému kategorii (Sedlakova 2014, s. 300). Pravé tento postup budeme provadeét, a to jak
stanoveni kategorii, tak kodovani jednotlivych udalosti filmu, kde né&ak vystupuje nas
objekt vyzkumu. V nasi praci tedy plijde o obsahovou analyzu, a ke stanoveni kategorii

pouzijeme Dyertv (1998) systém znaki postavy.
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Sémioticko-strukturdlni analyza se zabyva uzitim znaki, a vzdjemnymi vztahy ze
znakového systému (Sedlakova 2014, s. 329). Znak zastupuje né&jaky jiny jev. Pfijemci
dokdzi zastupny vyznam rozpoznat. Dle Ferdinanda de Saussure ma znak oznacujici a
oznacovanou ¢ast, k niz se vztahuje (Sedldkova 2014, s. 332). Vyznam znaki pak vznikéd v
ramci n&jaké kultury, ve které jsou znaky sdileny a dohodnuty (Sedlakova 2014, s. 334). S
pojmem znak jsme se jiz setkali u teorie postav dle Dyera (1998), a kultura byla jiz
zminéna autorkou Rose (2001) ve smyslu vymény vyznamd, jak ji definoval Stuart Hall.
Budeme vsak stale uvazovat jako divéci, a obecnou teorii znakt se tedy nebudeme zabyvat
hloubéji, jelikoz bézny divak, jehoz ptistup piejimame, tyto akademické znalosti ze sféry

komunikacénich studii nema.

Postup analyzy audiovizudlniho sdé€leni: autorka navrhuje, nejprve rozdélit dilo na
kratSi ¢asti (Sedldkova 2014, s. 343). Tzv. zabér je Cast filmu, natoCena bez preruseni.
Kamerovy zabér mize byt z nadhledu (snizeni velikosti objektu), z podhledu (zvySeni
velikosti objektu), detail (zvyraznéni pociti objektu), ¢i jako long shot (celek) (Sedldkova
2014, s. 350). Autorka dale potvrzuje, ze dle rekvizity je mozno urcit charakter postavy
(Sedlakova 2014, s. 352). Jiz vime, Ze Dyer (1998) tyto rekvizity nazyva objektivni

korelaty, a zmifluje 1 tzv. mizanscénu: vse, co divak vidi v obraze. Oboji budeme zkoumat.

Osnova piib¢hu se dle autorky dé€li na: 1) vychozi situace, expozice, uvod 2) zapletka
(konflikt) 3) rozuzleni (vyvrcholeni, zavér). Je tfeba identifikovat tyto ¢asti a rozélenit na
mens$i jednotky (Sedldkova 2014, s. 372). Toto rozdéleni filmu na mensi ¢asti provedeme,
avsak specifickym zpiisobem, ktery bude popsan nize, jelikoz samotny piib¢h filmu neni

predmétem naseho zkoumani, jde nam pouze o jednu z postav.

Prace s kvalitativnimi daty ma dvé Casti: analyza a interpretace. Analyza je proces
strukturovani a dé€leni na useky, slouzi jako vychodisko nédsledné interpretace, ktera ma
vysvétlit data v kontextu (Sedlakova 2014, s. 397). V praktické ¢asti nasi prace bude pouZit
totozny postup: provedeme analyzu vyzkumného vzorku, a nasledné¢ budeme ziskanad data

interpretovat, abychom mohli odpovédét na vyzkumné otazky.
1.4 Vyzkumné otazky

Predkladana bakalaiskd prace odpovidd na tuto hlavni vyzkumnou otdzku, kterd jiz byla
zminéna: jaka je filmova postava Viktor Cabadaj ve filmu SnéZenky a machfi (1982)?

V anglickém jazyce by zaklad této otazky, uzitim vySe uvedeného pfistupu Chatmana
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(2008), znél: ,,What is Viktor Cabadaj’s movie character like?*

Budeme zkoumat, jaky je Viktor Cabadaj ve smyslu medidlniho konstruktu,
vytvafeném v divakové mysli, kdyz sleduje film SnéZenky a machii (1982). Nejedna se
totiz o skute¢nou osobu, z ¢ehoz plynou specifika takového badani. Budeme uvazovat z
pozice pozorného divaka, ktery chce zjistit, jaky Cabadaj skutecné je. A toho lze dosdhnout
analyzou veskerych moznych dat o objektu vyzkumu, které se v prostiedi filmu Snézenky

a machii (1982) daji najit, pomoci vhodné metody, ktera kopiruje divakovo uvazovani.

Pro dosazeni cile prace budeme téz odpovidat na nasledujici vedlejsi vyzkumné otazky,

vychazejici z teorie znakl postav Dyera (1998), ktera jiz byla pfedstavena:
V1) Jaka je predchozi znalost obecenstva o Cabadajovi, filmu a zanru filmu?
V2) Jaké Cabadajovy vlastnosti naznacuji jeho jméno a ptijmeni?

V3) Jaky je Cabadajtv vzhled?

V4) Jaké jsou Cabadajovy tzv. objektivni korelaty?

V5) Jaka je Cabadajova mluva?

V6) Jak o Cabadajovi mluvi jiné postavy ve filmu?

V7) Jaka je Cabadajova gestikulace?

V8) Jaké akce Cabadaj ve filmu provadi?

V9) Jaka je Cabadajova pozice ve struktute filmu?

V10) Co o Cabadajovi prozrazuje tzv. mizanscéna ve filmu?
1.5 Vyzkumny vzorek

Bylo jiz uvedeno, Ze zakladnim a jedinym zdrojem dat pro nase badani bude film
Snézenky a machii (1982, CSSR, reZie Karel Smyczek, délka 82 minut), véetn& obalu jeho
DVD disku.

Pro tspéSnou realizaci nasi analyzy je pfiznivou zpravou, ze v roce 2019 byla na nosici
DVD spolecnosti Bohemia Motion Pictures a.s., ve spolupraci se Statnim fondem
kinematografie, vydana jeho ,,remasterovana“ verze se zlepSenou kvalitou obrazu, kterd je
navic opatiena i ¢eskymi titulky. Divak ma tak kone¢né moznost, 1épe pochopit udalosti

filmu 1 vztahy mezi jeho postavami. V prostfedi uvedeného filmu totiz ¢asto jedna celd
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skupina postav, kdy vSechny mluvi soucasné, n¢které v poptedi, jiné v pozadi, a divak se
muze té¢zko soustredit na vSechny promluvy. TaktéZ je mozné 1épe vnimat urcité detaily ve
filmu, které¢ byly dosud nezfetelné, jako jsou tfeba ndpisy na sténach pokojti (pro zkoumani

zminéné tzv. mizanscény) i detaily tvaii postav.

Zminény DVD disk s filmem Snézenky a machii (1982) byl zakoupen jako originalni,
preveden softwarové do formatu MKV, a k jeho ptehrani byl pouzit program VLC Player,
pomoci n¢hoz byly téz vytvoreny ilustrani snimky (obrazky). Pouzité casové znacky pak

odpovidaji ptesné délce filmu 1:22:07.

Film je barevny, avsak z divodu snazsiho tisku prace, i zvyraznéni emoci zobrazenych

postav, jsou ilustrac¢ni obrazky imyslné¢ ¢ernobilé.
1.6 Vyzkumna metoda

Nami pouzitd metoda kombinuje dva pfistupy, které byly popsany v detailu — obsahovou
analyzu, a teorii postav Dyera (1998), ktera stanovuje deset kategorii pro nase zkoumani.
Pro né¢které kategorie budeme zpracovavat znaéné mnozstvi dat, a urcité zjednoduSeni
bude nezbytné. Proto budeme kombinovat kvalitativni a kvantitativni piistup (resp.

provadét kvantifikaci kvalitativnich dat).

Aplikace Dyerovy (1998) teorie, ve smyslu stanoveni znakl postavy do kategorii nasi
obsahov¢ analyzy, ndm zase umozni, eliminovat nedostatky této konkrétni metody, Ze totiz

opomiji vnimani divakem, jak uvade¢la Rose (2001).

Uvedena triangulace metod, jak ji predstavila Sedlakova (2014), se jevi jako optimalni
metodologicky pristup, kdy predné mizeme redukovat mnoZstvi dat, avSak soucasné stale
zachovavame vnimani ze strany divaka. Vystupem analyzy pak bude odpovéd na nasi
hlavni vyzkumnou otazku, jaky Cabadaj je, i na vedlejsi vyzkumné otazky, ur¢ené Dyerem

(1998), dle jeho zékladnich znaki filmové postavy.

Jak Sedlakova (2014) i Rose (2001) navrhly, nejprve si stanovime kategorie, do kterych
ziskdvana data z obsahu filmu budeme fadit, kdy primarni datova jednotka je
,komunika¢n¢ vyznamna udalost, popsana nize. NaSe d¢leni zcela odpovida Dyerem

(1998) stanovenym kategoriim znaki postavy. Budou to tedy, jak bylo jiz uvedeno:
1) Predchozi znalost obecenstva (divaka) o Cabadajovi, filmu, zanru

2) Jméno (a prijmeni) Cabadaje
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3) Vzhled (postava, odév, uces, dopliiky, lyzaiské vybaveni) Cabadaje

4) Objektivni korelaty (typické rekvizity ¢i gesta Cabadaje, pro zapis dat je vSak nazev

kategorie zkracen na ,,Korelat™)
5) Mluva (co a jak tika Cabadaj)
6) Mluva druhych (jak druzi mluvi o Cabadajovi, zkraceno pro data na ,,Mluva druzi*)

7) Gestikulace (jaka gesta Cabadaj provadi, pticemz z praktickych divodi sem bude

zafazen i smich, zkraceno pro zapis dat na ,,Gesto*)

8) Akce (co Cabadaj provadi a jak)

9) Struktura (Cabadajova pozice ve struktute filmu, pro zapis dat zkraceno na ,,Pozice*)
10) Mizanscéna (co miizeme ve filmu vidét a né¢jak to promlouva o Cabadajovi)

I vysledkova cast bude timto zplsobem rozdélena, stejné jako odpovédi na vyzkumné
otazky. Vidime, ze jak kategorii, tak z nich pfimo odvozenych vedlejSich vyzkumnych
otazek, je celkem deset. Tyto odpovime prvni. Zavérem pak budeme moci, na zaklad¢
téchto dilcich odpovédi, odpoveédét na hlavni vyzkumnou otazku. Jako prvni vSak budeme
realizovat uvodni kategorii ,,Pfedchozi znalost obecenstva“, jelikoz ta vychazi ze

specidlnich dat (obal DVD disku).

Praci s audiovizualni ¢asti vyzkumného vzorku, resp. proces jeji analyzy, zacindme
délenim na mensi ¢asti. Ty budeme nazyvat ,,scénami®, které jsou vzdy tvoreny nékolika
zabéry. Nebudeme film dé¢lit na zékladni ¢asti ve smyslu ,,uvod - hlavni zapletka - zavér*,
jak zminovala Sedlakova (2014), jelikoz divak toto déleni mize identifikovat jen obtizné,
jak je mu pfibéh vypravén postupné, bez zietelnych pfechodl. Navic, na§im primarnim

zajmem je objekt vyzkumu.

Mohli bychom samoziejmé zkoumat, zda a jak se sim Cabadaj béhem jednotlivych
casti filmu proménoval, pokud bychom tyto tfi elementarni ¢asti identifikovali. AvSak nasi
praci by to pridalo na slozitosti, a piesna odpoveéd na hlavni vyzkumnou otazku by se stala
obtiznou. Pfedné&, jednotlivé zakladni ¢asti by se mohly vyznamné lisit svou délkou, resp.
svym poctem , komunika¢n¢ vyznamnych udalosti®, souvisejicich s Cabadajem, ¢imz by
srovnavani bylo zavadéjici. Museli bychom navic zkoumat hned tfi rizné ,,dil¢i postavy*, a
zavérem bychom z nich stejné museli slozit jednu jedinou postavu, ktera bude jejich

Lprumérem®. Vyzkumna otdzka se totiz ptd pouze a vyslovné na postavu jedinou.
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Analyzujme tedy Cabadaje jako jednu jedinou bytost jiz od pocatku.

»Scény“ jsou pro nas pak logickymi celky, kdy Cabadaj fesi néjakou dil¢i ¢ast zapletky.
Obvykle na jednom konkrétnim misté, a jedna se o n¢jak uzavieny celek, napt. ukoncena
konverzace. Analyza filmu je délena prave na tyto ,,scény®, abychom mé¢li zdkladni ptehled

o Cabadajove tcinkovani v ramci déje, i vedlejSich postavach.

Nejmensi a zakladni datovou jednotkou bude ,.komunika¢né vyznamna udalost®, jeden
urcity projev Cabadaje ¢i jinych postav ve smyslu aktivity a obecné¢ komunikace, ktery

zafadime do Dyerem (1998) stanovenych deseti kategorii, jako akce, mluva, gesto atd.

Dyeriiv (1998) systém samoziejm¢ neopomiji otazku vzajemnych vztahi mezi
postavami, které maji zna¢ny vyznam pro pochopeni postavy, natoz v piipadé¢ Cabadaje,
ktery je vysoce socialni bytosti. Praktickou otdzkou pro nas je, do jaké miry se vedlejSim
postavam vénovat, 1 d¢&ji filmu, jelikoz ten by byl bez predstaveni vedlejSich postav

nesrozumitelny, az zavadéjici.

Popis vSech vztahli Cabadaje a relevantnich udalosti, které by zadaly vlastni analyzu a
téz interpretaci, by vsSak praci pridal znaénym zptisobem na komplexnosti i rozsahu, kdy

vvvvv

ramec prace 1 vyzkumna otazka, kterd se zabyva pouze a vyslovné Cabadajem.

Bylo totiz zjisténo pii piepisu konverzaci postav ve vyzkumném vzorku, ze film,
jakozto audiovizudlni sdéleni, v sobé obsahuje zna¢né, az masivni mnozstvi dat. Natoz v
ptipad¢, kdy ndmi zkoumana postava, v piibéhu centrdlni a vysoce socidln¢ aktivni,
neustale kona néjaké komunikacni akty: jde o plnych 171 promluv (kdy jedna promluva

muze byt i nékolik vét), cca 150 gest, a 60 jednotlivych akci.

Kromé toho je ve filmu nejméné Sest klicovych postav, a dalSich cca dvacet
sekundarnich postav, které¢ téz n¢jak jednaji. Tento konkrétni fiktivni svét je natolik
komplexni, Ze 1 pouhy piepis konverzaci ve filmu by zabral desitky normostran, nemluvé o

uvedeni akci a kontextu, plus vloZeni ilustracnich obrazka (snimkt z filmu).

Soucasné ptichazi pochybnost, zda miizeme skute¢né poznat, jaky je Cabadaj, pokud ho
neustdle budeme pomérovat s jinymi postavami, neustale ho vnimat v néjakém kontextu s
nékym jinym. Jeden socidlni element Ize zkoumat téz izolované, a Sedldkova (2014) tuto
moznost pripousti. Je navic v naSem zajmu, celou véc zjednodusit a zptrehlednit, nikoliv

byt nuceni spekulovat o motivacich postav a jejich skute¢nych vzajemnych vztazich, které
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jsou nam, stejn¢ jako divaktim, ktefi mohou vidét jen malou Cast obecné reality postav,
skryty. Nase vyzkumnad otazka se tykéa pouze a jedin¢ Cabadaje, jak bylo fe¢eno. Budeme

tedy velmi pecliveé sledovat zejména jeho projevy, jeho akce, a co o ném fikaji jini.

Dale je tu otdzka hodnoceni Cabadaje a jeho konani. Bézni divaci mohou mit pfirozené
sklony, analyzovat jedndni postavy, posuzovat ho dle jejich osobnich hodnot, a stanovit,
zda postava jedna ,,spravne ¢i ,,Spatne®, alespon z jejich specifického pohledu, aby urcili,
zda je postava ,,dobrda“ ¢i ,Spatna“. Tato prace sice obecné vychazi z divaka a jeho
vnimani, avSak kompletni analyza Cabadajovych domnélych chyb ¢i naopak spravnych
rozhodnuti by zadala opé&t slozité uvedeni do kontextu, uziti podptrnych zdroji vcetné
prislusné odborné (zejména psychologické a sociologické) literatury, desitky stran popist a
vysvétleni. Zaveéry by byly i pies vSechno usili sporné, jelikoz jak bylo feceno, vidime jen

malou ¢ast Cabadajovy reality. Nemame dostatek informaci pro takové zaveéry.

Co mutzeme povazovat za ,,chybu“, mize byt ve skute¢nosti mistrovsky tah pro zisk
socialni moci, a naopak. Typickym piikladem, ba varovanim, pro¢ se cestou Cabadajova
hodnoceni neubirat, pro nas miize byt scéna hned na zacatku filmu (¢as 05:32), o niz jeste
bude fec¢, kdy Cabadaj se svymi nohsledy nékomu dava do krosny velké cihly a kameny,
aniz by divak veédél, pro¢ tak Cabadaj pfesn¢ kond. Divak se automaticky domniva, Ze
obéti je asi n¢jaky jejich neoblibeny spoluzak, kterého chce Cabadajova skupina poskodit,

¢i jde o pouhy nevinny studentsky Sprym.

Avsak pouze po peclivém a opakovaném shlédnuti zac¢atku filmu, dokonce s nutnosti
zastaveni obrazu pro studium mizanscény, mize divak zjistit, o¢ Cabadajovi asi doopravdy
Slo, pro¢ st ,,vybral®“ zrovna tohoto spoluzdka, a Ze Cabadaj zde miZe hrat ,,dlouhou* hru o
socialni moc, pfinasejici zadouci vysledky az s odstupem casu, kterou ovsem bézny divak

neni schopen v rychlosti déje a mihani mnoha postav sledovat a analyzovat.

I pfi tomto az detektivnim pristupu a odhaleni, stile je vysvétleni této jediné scény
pouze spekulaci a domnénkou, jakkoliv mtize byt podloZeno interpretaci ptisluSnych
obrazli. A to samé by mohlo platit o analyze Cabadajovych vztahti, kdy muze jit o nase
vlastni domnénky, projekci naSich zivotnich zkuSenosti, na$i subjektivni interpretaci

naznacenych skutecnosti, kterou by jiny divak mohl snadno zpochybnit.

Z uvedenych divodi tedy vztahy budou analyzovany, av§ak omezen¢, pouze z pohledu
Cabadaje, jeho postaveni resp. zajmil. Namisto jasného hodnoceni jeho akci budeme klast

stejné otazky, které mohou ptirozen¢ napadnout divaka, a to na urcitych mistech filmu.
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Z davodi nami pouzitého pfistupu, a téZ pro zodpovézeni hlavni vyzkumné otazky,
bude nutné, upravit obsah kategorie ,,Struktura®. Tam budeme kromé& Cabadajovych vztahti
zatazovat téz ,,Cabadajovu pozici ve svéte™, kterou on sdm urci svou akci, ¢i néjakym
»komunika¢né¢ vyznamnym projevem®, resp. ucini tak jiné¢ postavy, promluvou o ném.

Prave tato kategorie bude zasadni pro findlni stanoveni, ,,jaky* Cabadaj je.

Kazdy ,.komunika¢né vyznamny projev oznacime Casem jeho pocatku, abychom ho
mohli jednozna¢né identifikovat, a ve vysledkové ¢asti na néj odkazovat. Po tvodni ¢asové
znacce nasleduji jeho popis, pfipadné téz jeho interpretace, a dale data, ktera budeme z
toho konkrétniho projevu vyvozovat. Tyto data jsou zatazena do ptisluSné kategorie, ktera
je pro zvyraznéni uvedena velkymi pismeny (,MLUVA®, ,,VZHLED", ,,GESTO* atd.), a
pozdéji prenesena do piislusné vysledkové cCasti, kde budou data zpracovany (kvalitativné

a/nebo souctem vyskytll) a u¢inény zaveéry.

Tak budeme moci posoudit, jaky Cabadaj ,,nejvice™ je. Pii stanoveni zavérii se nebude
jednat pouze o prostou kvantifikaci dil¢ich dat, budeme téz klast diraz na zasadni
Cabadajovy projevy, tedy pouzijeme i kvalitativni ptistup. Bylo jiz feCeno vyse, ze datovy
vzorek, ktery budeme zkoumat, je velmi obsdhly, a¢ zapisujeme a analyzujeme primarné
Cabadajovy akce, projevy a promluvy jinych o ném. Tedy data, souvisejici s Cabadajem
ptimo. Téch vsak sam Cabadaj jako centralni postava filmu, navic vysoce aktivni, generuje
extrémni mnozstvi. Je tedy nepochybné, ze data budeme nuceni redukovat, a neni mozné je

analyzovat vSechny do hloubky, pouze kvalitativné.

Z toho divodu budeme ke kazdé z kategorii, kam budeme data zafazovat, pfistupovat
odlisné. Kde to bude vhodné a mozZné, pouzijeme plné kvalitativni pfistup (napt. Vzhled ¢i
Mizanscéna), a jinde zase kombinovany pfistup, tedy jak kvalitativni i kvantitativni (napf.

Struktura, popisujici, jaké ma Cabadaj vztahy, jaké pozice a kolikrat je ve filmu zastava).

Lze namitat, Ze umenseni vyznamu jinych postav i déje filmu silné zuzuje nase vnimani
postavy. Je to vSak jediny zpusob, jak dosdhnout plné¢ho soustiedéni na objekt vyzkumu,

udrzet rozsah prace v ptijatelnych mezich, a zejména, drzet se prokazatelnych fakti.
2 Prakticka cast

Po stanoveni teoretickych vychodisek prace, vyzkumnych otdzek, vyzkumného vzorku i
vyzkumné metody, nyni pfistoupime ke sbéru dat ve filmu ,,SnéZzenky a machii (1982),

jejich analyze, interpretaci, a zodpovézeni vSech vyzkumnych otazek. Nejvyssi pozornost
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budeme vénovat vSemu, co souvisi s Cabadajem, resp. deseti soucastem charakteristiky
filmovych postav dle Dyera (1998). Jak bylo v teoretické ¢asti uvedeno, tyto soucasti pro
nas budou kategoriemi pro déleni dat, a z nich jsou odvozeny i vedlej$i vyzkumné otazky.
Abychom dodrzeli posloupnost divakova pfistupu, jako prvni analyzujeme a uzavieme

kategorii ,,Pfedchozi znalost obecenstva®.
2.1 Predchozi znalost obecenstva

V1) Jaka je predchozi znalost obecenstva o Cabadajovi, filmu SnézZenky a machvi (1982), a

Zanru tohoto filmu, kde vystupoval?

Muzeme uvazovat z hlediska Dyerovy (1998) prvni kategorie charakteristiky postavy
(,,ptedchozi znalost obecenstva®), ze kazdy divak disponuje jistou mirou ,,pfedchozi‘
znalosti o zanru filmu Snézenky a machti (1982), filmu samotném i Cabadajovi, s nimiz k

filmu pfistupuje. Zacneme analyzu touto kategorii, a odpovime prvni vyzkumnou otazku.

Zanr zimni komedie v divakovi asociuje rozptyleni, zabavu, romanticky svét zimnich hor,
odpojeni od bézného zivota, z divodu zméeny prostiedi a jinych zivotnich podminek, jako
vysSi nadmotska vyska, vyskyt sné¢hu, nestalé pocasi, ubytovani nizsi arovné (horska chata
bez WC na pokoji a s minimem luxusu), jina resp. uzaviena, izolovana socialni struktura,
kde nahle plati jina pravidla, nez v bézné realité. To vSechno nahrava jakési uvolnénosti
postav a zdsadnim proméndm jejich vztahl, nemluvé o moznosti humornych zapletek,

jelikoz postavy celi zcela odliSnym Zivotnim podminkam, nez v bézném Zivote.

Film SnéZenky a machti (1982) — jiz z ndzvu filmu vyplyva urcita striktni opozice mezi
»anezenkami®, jakozto kiehkou néznou roztomilou rostlinkou, ktera se odvazné dere skrz
snih ke slunci, reprezentuje svézi jaro a jakousi nevinnost, a ,,Machry*, ktefi reprezentuji
udajné frajerstvi a demonstraci svych schopnosti, obecné tvrdost a soutézivost. Toto
zakladni déleni je zachovano i1 v anglickém piekladu filmu: ,,Snowdrops and Aces*
(CSFD.cz 2022). Budouci divak, i cizinec bez znalosti ¢eské popkultury, snadno pochopi
vyznam nazvu, ze pujde o ur¢itou konfrontaci mezi ,,Sné¢zenkami*, které evokuji ,,meékky*
element, a ,,Esy*, ktera evokuji tvrdost, sport, soutézeni a hraci karty, které jsou dokonce

jednim z tzv. objektivnich korelatii Cabadaje, jak budeme nize zjistovat.

Vidi-li neznaly budouci divak téz obal DVD disku filmu, ktery byl pouzit pro analyzu,
nema ani jako cizinec bez znalosti ¢eské popkultury pochybnosti. Na obalu DVD jsou totiz

prominentné zobrazeni tfi dospivajici chlapci, jako evidentné hlavni postavy, a to jak na
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¢elni (Spinaker 2022a), 1 zadni (Spinaker 2022b) stran¢ obalu.

Uvedené dva pojmy vychazeji z déleni postav filmu na dvé lyzaiskd druzstva, do
kterych jsou ucastnici vycvikového kurzu pedagogy rozdéleni dle své lyzaiské dovednosti.
Tu na zacatku filmu povinné demonstruji. Mezi ,,Machry* se tak ocitne i jedna divka, coz

bude mit zasadni ndsledky pro d¢j filmu. Nejedna se tedy o €isté chlapeckou skupinu.

Tyto dva neformalni nazvy druzstev jsou ziejmé ustanoveny pedagogickym dozorem,
nikoliv studenty samotnymi. Studenti nikdy tyto ndzvy v hovoru neuziji, pouze vyucujici

takto ,,sva“ lyzaiska druzstva oznacuji.

1982 KLENOTY CESKEHO FILMU ™

wDrephins!ifif

Povinny lylaksky vievik studen-
tit druhého rodniku prazského
gymndaia se stdva phodéanmou

Lzhouikoo dospélosti 23ka

i jepich pedagoga, Viichni se snali
predit nistraby zimnich har, ale
dialeditéjii ned rdovini je navazo-
vani blitich vetahii A ro jak mezi
stiedenty, tak mezi profesory, A ve
chwili, kdy bdély vedouci byiaiské-
ho kurzu Karda nechd osazenstvo
horské chaty o samoté, zafne

v koteln? alkoholicks mejdan

s ofemetnym koncem_

AN
oo JTENER SO

Utipe 5 vyiepsensho dvickeho zétinky

, REMASTEROVANA VERZE

Ceshad komedie

Obrazek 1 (Spinaker 2022a), obrazek 2 (Spinaker 2022b). Piedni a zadni strana DVD disku s filmem
SnéZenky a machfi (1982). Cabadaj zaujima centralni pozici. Budouci divak ho nediln€ musi zaznamenat a
identifikovat jako hlavni postavu filmu.

Paradoxn¢ jsou ,,Snézenky* (=div¢i druzstvo) v ndzvu filmu jmenovany prvni, avSak ve
filmu hraji marginalni roli. Na obalu DVD disku jsou primarn¢ zndzornéni ,,Machii
(=chlapci), a uvedeni tfi chlapci jsou téz primarnimi postavami ve filmu, jak budouci divak
z obalu DVD disku chape. Je otazkou, zda na obalu hned dvakrat zndzornénou mladou
profesorku mizeme téz klasifikovat jako ,,Snézenku®, a¢ ma sklony se tak chovat, dokonce
navazovat se svymi studenty nadstandardni kontakty, véetné spole¢ného popijeni alkoholu

a tance pomérn¢ intimni povahy, jak uvidime.

22



Dal$im paradoxem je skuteCnost, ze jedina skutecnd ,,Snézenka® ve smyslu jemnosti,
néZnosti a nevinnosti je ve filmu Marika, ktera je vSak jako vynikajici lyZatka zatazena do
druzstva ,,Machrt“. Presnéj$i ndzev filmu by tedy byl spiSe ,,Sné¢Zenka a machfi“, na
zpusob nazvu slavné pohadky ,,Snéhurka a sedm trpaslikid®, jelikoZ nosnou zapletkou filmu

je usilovani druzstva deviti chlapcii, dokonce 1 jejich vedouciho, o Mariky piizen.

Postava Viktor Cabadaj - posoudime-li pisobeni a ofekavani divaka, plynouci z obalu
uvedeného DVD disku, prvni dojem je jednoznacny. Obal totiz znazoriiuje ve vyznamné
mife prave tii chlapce, z nichz Cabadaj (se svou vymluvnou frajerskou patkou) zaujimé na
celni stran€ obalu vyznamnou pozici ve stfedu, a na zadni stran€ v poptedi, kdy obrazu
vyslovné dominuje. Je tedy jasn€é naznacCeno, Ze pravé on bude néjakym vyznamnym
»Machrem*, ¢i snad dokonce jejich leaderem, coz potvrzuje na Celni stran¢ druhy maly
snimek zleva, kde ukazuje své posmésné, nadifazené gesto (22:59), a na zadni strané vlevo
dole, kde praveé organizuje jeden ze svych legendarnich planli na subverzi autority (32:53).
Budoucimu divakovi je tedy jasné naznaceno, jen pohledem na obal DVD disku, ze ptjde

nepochybné o centralni postavu, ktera se bude vyznamné podilet na zapletce.

Odpovéd’ na V1: divak filmu miZze mit jasna ocekavani jiz z ndzvu filmu, ktery naznacuje
chlapecké soupefeni a frajefeni, v kontrastu divéi néznosti a nevinnosti, zejména v
souvislosti s obalem DVD disku, ktery zobrazuje na prominentnim misté pravé Cabadaje s
jeho slavnou patkou. Dokonce je na zadni strané znazornén jako planujici jednu z jeho
proslavenych subverznich akci proti autorité. Praveé on tedy pfedem symbolizuje nejvétsiho
,machra®, ke kterému je automaticky upiena divakova pozornost jiz pied zacatkem filmu,
a divak si ho fixuje jako hlavni postavu. Jelikoz jde o zanr zimni komedie, divak ocekava
uvolnéni a zabavu, plynouci z horského prostfedi 1 diirazu na rozjafené adolescenty, pro
néz je dilezita laska (Ize tedy ocekavat blizké kontakty mezi ,,SnéZenkami* a ,,Machry*),

porusovani pravidel autorit a konzumace alkoholu. Vseho uvedeného se téz docka.
2.2 Analyza scén filmu SnéZenky a machri (1982)

Scéna 1

(00:01) (chlapci ptichazeji na misto odjezdu autobusu, zabér na jejich boty)

Cabadaj (vlevo) disponuje optimdlni, kvalitni vysokou koZenou/kozenkovou obuvi pro

zimu ve mésté i na horach. Jde o zkuSeného horala, kromé funk¢nosti dba i na paradu.

VZHLED - kvalita, elegance, penize, prakti¢nost
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Obrazek 3 (Snézenky a machii 1982). Zabér na obuv chlapct. Obrazek 4 (SnéZenky a machii 1982).
Rozesmaty Cabadaj (vlevo) ma kolem sebe dobrou néladu.

(00:12) (Cabadaj se sméje a bavi se dvéma dal$imi chlapci, jeho nejbliz§imi spoluzaky,
détinskym Machou uprostied a precitlivélym, filozofickym Ptevratilem. Panuje dobra

nalada, chlapci se t€si na dobrodruzstvi, které jim lyzatsky kurz pfinese)

Cabadaj si nese lyZze v podpazi, zabalené ve vaku, frajersky, nenucené. Téz frajersky zvyka
zvykacku, jako pivodné zapadni produkt, aby dal najevo svou nonsalanci a nadfazenost
nad svét kolem, téz adoraci zdpadniho svéta, kterou bude projevovat i pozdéji. Je odén v
kvalitn¢ a draze pusobici bundu se semiSovym ¢i velurovym povrchem, tu vylepSuje na
krku Satkem. Plsobi jako modelovy gymnazista, chlapec z dobie spolecensky postavené
rodiny. Cepici na hlavé ma téz nasazenu frajersky, nikoliv pres usi. A¢ ma kvalitni lyze
zahrani¢ni znacky, jak uvidime, nese si je v ochranném obalu. Nemusi se zjevné chlubit za
vSech okolnosti. Frajersky ma ruku v kapse kalhot, druhou lehce drzi t¢zké lyze s vazanim
a hilkami. D4va tim najevo 1 svou fyzickou silu. Pov§Simnéme si 1 jeho ismévu, ktery ma
na tvafi Casto. Je skuteCnym zdrojem dobré ndlady v okoli. Proto je v kolektivu velice

obliben, jelikoz se obvykle nebere prili§ vazne.

VZHLED - elegance, penize, nenucenost, sila. GESTO — smich, ruka v kapse, zvykacka.
POZICE - lovec, frajer, vtipalek.

(00:15) (divky bézi pies ulici) Kluci, pockejte! Viky, pockej! (naléhavé, az vycitave)

Muzeme posoudit dle promluvy i chovani divek, Ze povazuji skupinu Cabadaj — Prevratil —
Maécha za primarni socidlni element tiidy, jehoZ chtéji byt soucésti. Jedna z divek vSak

thned upfesnuje, koho povazuje za jejiho viidce a hlavni hvézdu — Vikyho Cabadaje. S nim

crocr

davat najevo svou pfichylnost, i oznacenim ,,Viky*, aby dala najevo, Ze jsou si blizci.
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JMENO - blizkost (Viky). MLUVA DRUZI — hvézda. POZICE — leader, hvézda.
(00:25) (Cabadajiiv pozdrav)

Cabadaj n¢koho zdravi, a provadi to frajersky, lezérnim gestem, zvednutim ukazovacku.
Toto gesto by ovSem snadno mohlo byt i vyrazem pohrdani. Pozdravi, ale nezastavuje se u

doty¢cné osoby, pokracuje za svymi cili, je ztélesnénim leadera.

GESTO — pozdrav lezérni. POZICE — frajer, leader

[holka:] Jé, éau! ‘ ko

T

Obrazek 5 (SnéZzenky a machii 1982). Cabadajiv neformalni pozdrav. Obrazek 6 (Snézenky a machfti 1982).

Cabadaj ochranuje své zajmy a tajemstvi.
(00:44) (podava krosnu nahoru, na sttechu autobusu) Bacha, opatrné! Mam tam fotak!

Vidime, ze Cabadaj dirazné chrani svoje zajmy, a dohlizi na to, aby s jeho majetkem bylo
zachazeno ohleduplné. Zda fotoaparat skutecné vlastni, ¢i je jeho tvrzeni lez, to se béhem

filmu nedozvime. Nikdy vSak neni vidén pfi osobni manipulaci s fotoaparatem.

MLUVA — Zadost, varovani. GESTO — ukézani (véc). AKCE — ochrana zajmti. POZICE —

leader, ochrance
(00:59) (Ctou se jména ucastnik, hlasi se) Zde! (rozhodné, hlasité, bez prodlent)

Jde o jeden z mala ptipadii, kdy Cabadaj autoritu nezpochybiiuje, a plné¢ dodrzuje pravidla.

Ve srovnani s jeho pozd¢jSim piistupem, je jeho ochota k podtizeni se velmi pfekvapiva.
MLUVA — potvrzeni (autorit¢). POZICE — submisivni

(01:48) (vedouci Karda nasSel rozbitou lahev vina v né¢i krosn¢, Cabadaj vystupuje vpred a
rozhazuje bezmocné rukama) Jd to nechdapu, pane profesore. To mi tam musela dat asi

madma, nebo sestra. To ona vzidycky, na prilepsenou! (nevinng) (vSichni kolem smich)

Nyni se seznamujeme s Cabadajovou ,klasickou® tvaii vé¢ného vtipalka, co ma vzdy po
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ruce n¢jakou vtipnou hlasku. Okoli na jeho veselou vymluvu reaguje smichem, 1 mladsi z
profesorek, je plnym stfedem pozornosti. Zda méa Cabada;j sestru ¢i matku, a skute¢né¢ mu

rada ptilepSuje zakdzanym alkoholem, ¢i jde o lez za ucelem vymluvy, to se nedozvime.

MLUVA — vymluva, vtipna hldska. MLUVA DRUZI — smich okoli (i profesorka). GESTO
— bezmocnost (falesnd). POZICE — vtipalek, leader, hvézda

[ 3 vZdycky, na pfilepsene 1, %
{[Karda:] Mi&te, Cabadaji! ¥ B

Obrazek 7 (Snézenky a machii 1982). ,,To ona vzdycky, na pfilepSenou. Obrazek 8 (Snézenky a machfi

1982). ,,Karle, vydrz, cely svét na tebe hledi!*
Scéna 2

(02:19) (autobus na cesté, vichni zpivaji) Slapej ddl, a tahni ke viem Certiim, tohleto je
meésto proklaty, Serif nas, ten nerozumi Zertiim, tohle rano mohlo by bejt pro tebe dost zly —
Slapej dal, jak kudy vede cesta, a koukej chytit iiakej viak, Serif nds, je z pepienyho tésta...
(Cabadaj se vyzyvaveé podiva doptedu, kde sedi profesofi. Vi, Ze tato provokace hlavniho

vedouciho Kardy je nepostizitelnd)

Zpivajici studenti vyuzivaji skutecnosti, Ze se v textu pisn¢ nachazi slovo ,Serif*, jako
oznaceni vedouci pozice v n¢jaké struktute, ve smyslu dohledu, az utlaku, ale téz to muize
znamenat zazité studentské oznaceni pro feditele stfedni Skoly, zejména gymnazia (Serif).
Dle Cabadajova typického smichu i jeho dobfe znamym sklonlim k subverzim autority,
muzeme velice redlné odhadovat, Ze to byl pravé on, kdo tuto pisenn zamérné navrhnul.
Utahuje si tak z Kardovy pfisnosti 1 jeho udajného nedostatku smyslu pro humor. Pobavil
tim opét vSechny, i profesorky, dokonce i Kardu samotného. Mohli bychom z tohoto titulu
wserif téz usuzovat, ze Karda je teditelem stfedni Skoly, kde Cabadaj studuje. Jeho
skute¢ny pracovni titul se vSak nedozvime. Vime jen, Ze je hlavnim vedoucim kurzu. Téz
neni nikdy jasn¢ feceno, o jaky druh stfedni skoly se jedna. Opét se dle znalosti studentt,

ktefi jsou zjevné humanitné zaméteni, miizeme pouze domnivat, Ze jde o gymnazium.
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MLUVA — subverze autority (pisefi). MLUVA DRUZI — smich. Gesto — smich. AKCE —
subverze (autority). POZICE — vtipalek

(02:44) (tleska do rytmu pisné, chodidly s nasazenymi rukavicemi, pied obli¢ejem Machy)

Vidime, jakym zptisobem Cabadaj drze narusuje intimitu resp. osobni prostor druhych, ac¢
zdanlivé v zertu a zabaveé. Muze jit 1 o zpisob, jak nad nimi realizuje socialni moc a
kontrolu.

GESTO — naruseni intimity. POZICE — vtipalek, narusitel

(03:08) (zvedne se, naléhave) Zastavte! Zastavte! (upozoriiuje na Machovu nevolnost)

MLUVA - zadost. AKCE — ochrana (spoluzék). POZICE — leader, ochrance

(03:33) (zakryje ¢ocku fotoaparatu, nékdo chtél z okna fotit Machu, kterému je zle) Karle,

vydrz, cely svét na tebe hledi! (vesele, divadelng)

Poznavame, ze Cabadaj je ochoten pomoci spoluzakovi jako jeho ochrance. Nevime vSak,
zda ve skuteCnosti nejde o dal$i projev jeho snahy, byt stfedem pozornosti, neboli
pragmatické, oportunistické vyuziti situace ve vlastni prospéch. Imponuje nam ale hlaskou,

kterd by mohla pochazet z néjakého uméleckého dila.

MLUVA - vtipn4 hlaska. POZICE — vtipalek, ochrance, hvézda

Scéna 3

(05:32) (po ptijezdu busu na misto naklada se svymi nohsledy cihly do néc¢i krosny)

Divékovi neni jasné vysvétlen divod, pro¢ Cabadaj kona proti spoluzdkovi. Ten se
dozvime zahy, jde asi o divku Mariku. Spoluzik totiZ v busu sedél hned za ni, moZna se ji

n¢jak zacal dvorit, k Cabadajové nelibosti. Ma s Marikou, Kardovou dcerou, vlastni plany.
AKCE - subverze (vrstevnik). POZICE - narusSitel
(05:46) Drepkins! (vola vesele na vSechny a sméje se) (vSichni si kleknou, sméji se)

Cabadaj vyuzivd Kardova nemilého ozndmeni, ze budou muset jit od autobusu az k chat¢
pesky, a dava povel, aby si sedli, neboli otevien¢ odmitli vykonat piikaz autority, jakkoliv
vSe probiha v Zertu. Zda se, Ze Cabadaj rad obaluje svlij vécny boj o socidlni moc do Zertl
a vtipt. Ci je to nevinny vtipalek, co chce bavit druhé? O pravdé miizeme jen spekulovat.
Poprvé se setkdvame se slovem, které¢ Cabadaje nesmirné proslavilo. Je zcela unikatni a

patii pouze k nému. Jiz celé desitky let si celé generace lidi toto slovo spojuji praveé s nim.
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Jeho ptesny vyklad bude proveden niZe.

MLUVA - vyzva (lidem). MLUVA DRUZI — smich. KORELAT — Dfepkins. GESTO —
smich. AKCE — subverze autority. POZICE — leader, vtipalek, hvézda

Drepkins!

Obrazek 9 (Snézenky a machii 1982). ,,.Diepkins!“ Obrazek 10 (SnéZzenky a machii 1982). Cabadaj dominuje
divéimu pokoji.
(06:01) (poplacava kluka po rameni, kdyz se obtizné zveda, jelikoz mu piidali do krosny

dlazebni kostky a cihly) 7o chce kondicku!

Cabadaj opét nékomu zasahuje do intimity, soub&zné s realizovanou subverzni akci (cihly
v krosn¢€). Jedna se stale jen o nevinnou zabavu, anebo systematicky postup pro eliminaci

nebezpecného konkurenta, ktery by mohl ohrozit Cabadajovy plany s Marikou?

MLUVA - sport, posméch. GESTO — naruseni intimity. POZICE — narusitel, sportovec,
vtipalek

(06:09) (otaci se na spoluzaka s krosnou plnou kament a sméje se)

GESTO — smich

(06:31) Slapem, $lapem! Tak makej, srabe! (poplacava kluka s t&Zkou krosnou pied
Marikou posmésné, kdyz je oba ve vysokém tempu miji)

Cabadaj projevuje smysl pro taktiku a ziskavani socidlni moci, i eliminaci konkurentd ve
véci ziskani divei prizn€. Podafil se mu perfektni tah: ponizit nebezpecného spoluzaka
ptimo pred Marikou, kterd posmévnou promluvu jasné slysela, jelikoz spoluzak sel tésné
vedle ni, snad se s ni pravé pokousel flirtovat. Cabadaj op€t narusuje spoluzakovu intimitu.

Gesta jsou pro n¢j fyzickym zesilenim slov, a vyznamnou soucasti komunikace.

MLUVA - sport. AKCE — subverze (spoluzédk). GESTO — naruSeni intimity. POZICE —
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narusitel, leader, sportovec
Scéna 4

(06:56) (chodba chaty) Holky, kterda z vas mi povlecete postel? (na divku) Andulko...
(sahne ji na predlokti)

Cabadaj zde vystupuje necekané, v pozici témei az prosebnika. Divka, kterou oslovil, mu
dovoluje, aby se ji dotykal, a to pomérné intimnim zptsobem. Je vidét, ze jeho pozice u
divek je vysokd. Uvedend divka ptekvapivé nema ve filmu dalsi komunikaci s Cabadajem,
ani jakykoliv jiny kontakt, a neni ani ziejmé, zda vibec ve filmu nadale vystupuje, ackoliv

je Cabadajem oznaCovana jménem, coz obecn¢ indikuje jakysi vyS$si vyznam postavy.
MLUVA - zadost. GESTO — naruseni intimity (divka). POZICE — narusSitel, sviidce
(07:02) (spoluzak nasel cihly v krosn¢. Cabadaj se usmiva, zveda ruce, za nic nemiize)

Cabadaj samoziejm¢ jakoukoliv souvislost se subverzni akci popira. Navic se sméje, ¢imz
kona preventivné, ze spoluzak proti nému nemutze vystupovat agresivng, i kdyby védé¢l, ze

zatéz mu dal do krosny pravé Cabadaj. Byl to ptece jen Zert.
GESTO - smich, nevinnost. POZICE - vtipalek

(07:05) (vstupuje do pokoje divek, nezvan, otevira si dvete) Tak co? Jaky to tady mate?
Hm... (tvafi se uznale) No dobry. Hele holky, ja bych mél pro vas takovej navrh. Ktera z

vas mi ustelete postel? (mnohoslibng)

Povsimnéme si, ze divky Cabadajovi dovoli, aby narusil jejich intimni prostor (pokoj).
Zcela ho tam toleruji. Jeho pozice v socidlni struktuie musi byt zna¢n¢€ vysoka. Jedna s
nimi ovSem zpiisobem sménnym, kdy jim nabizi obchod, néco za néco. Opét se miizeme
ptat, zda mu jde skutecné o ustlani postele, anebo o vyhodnou moznost, ziskat ptistup do
intimniho prostoru divek, tam prezentovat svou socidlni dominanci a utvrdit ji. Mizeme si
vsimnout zvlastniho Sesticipého medailonu, ktery Cabadaj nosi na krku. Pfipomind nam

»suriken®, hazeci hvézdici japonskych bojovniki ninja.

VZHLED - medailon. MLUVA — slibny navrh. GESTO — uznani. AKCE — naruSeni

prostoru (divky), otevieni dveti. POZICE — leader, obchodnik, narusitel, sviidce

(07:23) (divka se pta, co dostane za ustlani postele?) No, co za to... (vytahuje zpoza Sli

skrytou malou lahev tvrdého alkoholu)
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V izolovaném prostfedi chaty, kde studenti nemaji ptistup k béZnym zdrojiim, jako doma,

se alkohol stdva vysoce cennou socidlni ménou. Duvtipny Cabadaj ji kontroluje.

MLUVA — navrh, sména. GESTO — vtipné, dovednost, Sle. KORELAT - §le. POZICE —
obchodnik, kontrola zdroji (alkohol)

(07:36) (pristupuje k Marice, ktera si ptipravuje véci) Mariko, das si s nama?

Povsimnéme si, ze Cabadaj pouziva slovo ,,my*“. Nenabidne Marice piipitek jako jedinec,
zastupuje skupinu a za ni mluvi. Socidlni struktura je pro néj velmi vyznamnd, a¢ bychom

¢ekali, Ze primarni je pro néj pouze vlastni ego. Nyni v§ak poprvé narusuje nase teorie.

MLUVA — navrh, my. POZICE - svtdce, leader, mluv¢i

Ne, diky, jalnepiju.

Obrazek 11 (SnéZenky a machii 1982). Cabadaj svadi Mariku k piti. Obrazek 12 (Snézenky a machii 1982)
Cabadaj jako zkuSeny pijan.

(07:43) (ne, nepiju) Tvoje smitla. (mohutné si ptihne z lahve)

Cabadaj dava najevo svou zkuSenost s konzumaci alkoholu. Je to téz akt jeho plné iniciace
v novém prostfedi hor. Nyni v kolektivu zacinaji platit nova pravidla, ktera bude on

urcovat. Okamzik jeho napiti z 1ahve bychom mohli oznacit jako konec tivodni ¢asti filmu.
MLUVA - odsouzeni, posméch. POZICE — svudce, leader

Scéna 5

(08:11) (Cabadaj sjizdi svah a prokazuje vysokou lyzatskou dovednost)

Cabadaj Sokuje pftihliZejici profesorsky sbor, spoluzaky i divdky jak svym lyZaiskym
uménim, tak silou i pruznosti svych nohou. Je schopen, doslova z mista se odrazit do
vzduchu. Musi se jednat o zdvodniho lyzafe. Je nesporné nejlepsim lyzafem z celé tiidy,

vitézem prvniho kléni.
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AKCE — dovednost (sjezd). IMENO — vitéz. POZICE — vitéz, frajer, hvézda, sportovec

Prosim}/jaky2jeipresny
velitelsky ¢as|/pane profesore?

Obrazek 14 (Snézenky a machti 1982). Cabadaj jako vynikajici lyzaf a poprvé vitéz. Obrazek 15 (Snézenky a

machti 1982). Cabadaj neustale provokuje vedouciho Kardu.
(09:05) (diva se na Mariku, kdyz sjizdi. Spuli rty uznale)

Marika, jako dcera jeho hlavniho protivnika v boji o socialni moc, vedouciho Kardy, neni
pro Cabadaje milostnym zajmem, jako pro ostatni chlapce. Je pro n¢j zejména atraktivnim
prostiedkem, jak ziskat moc nad vysoce postavenym reprezentantem autority, proti némuz
Cabadaj Casto vystupuje. Pokud by dokézal ziskat jeji piizen, stal by se ve Skole naprostou

legendou, pokud je Karda skutecné¢ i feditelem gymnazia.
GESTO — uznani. POZICE - znalec
(09:15) (potuleny usmev na kluky ohledné Mariky, je zafazena do jejich druzstva)

Cabadaj se potéSen¢ domniva, ze bude takto mit k Marice snadny pfistup, pro realizaci
jeho planu. Brzy se vSak ukaze, Ze tam bude mit az ptili§ zdatného soupefte, a to instruktora
Brtku, ktery je o nékolik let starsi nez chlapci a Marice imponuje jiz od pocatku. Opét, jeji
diivody vybéru Brtky, jak s nimi souvisi jeji otec, jsou otazkou. Nemtzeme se vSak ubranit
uvaze, ze béhem filmu to bude pravé Marika a jeji docCasna lyzaiskd laska, diky niz bude
dochazet k postupné zméné vztahu Cabadaje a Kardy. Je nam vSak jasné jiz nyni, ze Brtka,
a¢ ma romanticky vzhled prince z pohadky, je Spatny lyzatsky instruktor. Toleruje zakladni
prohfesek pii pohybu po sjezdovce v druzstvu. Zastavuje se totiz zasadné pod druzstvem.
Nikdy nad nim, jak frajersky ucinila Marika. Je to nejen kvili ohozeni ostatnich sné¢hem,

zejména riziku, Ze pti nezvladnuti zastaveni, popada celé druzstvo jako domino.
GESTO - smich

Scéna 6
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(09:24) (v jidelné u stolu, neochotné vstava, hodi patkou)

Frajerské hazeni patkou z cela je jeden z hlavnich neverbalnich komunikacnich projevii

Cabadaje, resp. jeho gest. Obecné gestikuluje velmi intenzivné.
GESTO - patka. POZICE - frajer

(09:31) (polohlasem) Drepkins. (sedaji si, a¢ maji stat, béhem ¢teni denniho rozkazu. Dalsi

chlapci kolem se té vzpoute smé&ji)

Nyni zacindme poznavat ,skutecného Cabadaje. Rozjizdi doslova nekonecny proud

subverzi autority a vtipnych hlasek, kterymi bavi své okoli.

MLUVA — povel. MLUVA DRUZI — smich. AKCE — subverze (autorita). KORELAT —
Dtepkins. POZICE — leader, sviidce, narusitel

(09:48) (hlasi se prvni o slovo)

Cabadaj neustéle vede v kolektivu, je jeho leaderem. Stale néco kond prvni ¢i sam.

GESTO - zadost. POZICE — leader

(09:49) (znudéné zvyka zvykacku, zatimco vedouci Karda mluvi)

GESTO — zvykatka. KORELAT — zvykacka. POZICE — frajer

(09:52) Prosim, jaky je presny velitelsky cas, pane profesore? (diva se na hodinky, mluvi
zdanlivé poslusné)

Opét jedna z jeho drobnych provokaci, za které mtize byt tézko potrestan, a Cabadaj to vi.

MLUVA - subverze (autorita), ironie. POZICE — vtipalek

(10:06) (vzpomnél si, zvedd opét ruku) Jo, a kdy si budeme moct postavit toho snéhuldaka?
(vSichni se sméji, sméje se také svému vtipku)

Opct slySime, ze pouziva slovo ,,my*, Ze mluvi za skupinu, kterou téz bavi. Je s tfidou
evidentné v perfektnim souladu, je jejim vtipnym duchem.

MLUVA — subverze (autorita), my. MLUVA DRUZI — smich. GESTO — Zadost, smich.
POZICE - vtipalek, narusitel, mluvci

(10:20) (divka, na Kardovu vyzvu aby si zvolili zastupce) Viky! Viky Cabadaj, ne? (ukaze
na Cabadaje) Kdo je pro? (mava rukou, jako kdyby hlasovala, a vyzyvala k tomu i ostatni,

pak ruku zvedne, Ze ona je pro, a vSichni jsou pro)
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Skupina dava jasné€ najevo, ze Cabadaj je pro ni leaderem, kterého je ochotné nasledovat.
MLUVA DRUZ{ - hvézda. POZICE - hvézda, leader

(10:29) (drzi se frajersky za sle, houpe se na zidli, Zvykd)

Dalsi z Cabadajovych typickych gest, resp. typické rekvizita, jsou piekvapivé jeho Sle, se
kterymi d¢la frajerska gesta.

KORELAT - §le, zvykatka. GESTO — §le, zvykacka. POZICE — frajer

(10:32) Kdybyste dovolil, pane profesore... (vstava, ruce za Slemi) Rdad bych podotknul, Ze

byli vsichni pro. (ukéze rukou kolem) (hodi patkou, podiva se vyzyvaveé na Kardu)

Je ochoten obhajovat svoje zajmy vetejné. Nyni je jasné, ze on a Karda budou velkymi az
uhlavnimi neprateli. Jak ale bylo naznaceno vyse, kviili Marice se jejich vzajemny vztah
bude postupné ménit. Miizeme uvazovat, ze a¢ oba plisobi jako nepiatelé, zda si navzajem
v néjakych ohledech nepomahaji, zda si kolegialng, na zéklad¢ jakési nepsané a nevyicené

dohody dvou leadert, ned¢li vyhodné svou moc nad kolektivem, zda nespojuji sily.

MLUVA — obhajoba (sebe). GESTO — patka, §le. KORELAT — patka, §le. POZICE —

narusitel, leader

> ";ﬂs&_’ 2
J 2

rad bychiypedetknul,
T-‘__ié byli vSichni pro.

Bacha! Karda.

Obrazek 16 (Snézenky a machii 1982). Cabadaj konfrontuje Kardu, uziva k tomu gesta. Obrazek 17
(Snézenky a machti 1982). ,,Bacha, Karda!*

(10:42) To je skoda. (ze s nim Karda odmitd diskutovat) (tvaii se litostivé a zklamang,
promne si Sle na znameni rezignace). Tak teda misto mé Radek. (ukaze na Prevratila,

vySpuli pusu a zvedne ruku ze hlasuje pro né&j)

Pozndvame, ze umi rychle a pruzné reagovat na zmenu situace, aby si udrzel své vyhody.

Spoluzak je v jeho moci, Cabadaj miize vykonavat moc nad skupinou i neptimo.
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MLUVA - rezignace, navth. GESTO - hlasovani, §le, rezignace, uznani, ukazani.

KORELAT - §le. POZICE - organizator
(10:56) (dal zvyka)
GESTO — vykatka. KORELAT — 7vykacka. POZICE — frajer

(11:07) (cosi Spitd chlapcim, néco kuje, zakryva si usta rukou. Pievratil se pak hlasi,
realizuje Cabadajuv plan subverze, ba pomsty Kardovi)

Pouziva své spoluzéky jako nastroje, ¢cimz jasné ukazuje, Ze z hlediska socialni moci hraje
vysokou, velmi naro¢nou hru, kterd Zadd mnohé dovednosti. Stac¢i vSak drobna chyba, a

jeho moc se miize sesypat, jak uvidime pozdé;ji.

MLUVA - tajemstvi, povel. AKCE — subverze (autority), GESTO — tajemstvi. POZICE —
organizator, svidce, narusitel
Scéna 7

(11:33) (vesele chodi po chlapeckém pokoji, tleska do rytmu, Ptevratil hraje na kytaru.

Nad posteli ma vtipny napis ,,ty kravo — ty hlavo®, vedle plakat s polonahou lezici zenou)

MiuZeme vidét, Ze chlapecky pokoj ma i1 dekorace piisluSného druhu. Pievratil a Cabadaj
lezi kazdy v jednom rohu pokoje, a oba maji nad svou hlavou néjaky ndpis na sténé.
Cabadaj tam ma vtipné, a¢ nesrozumitelné zvolani, resp. osloveni od nezndmého autora.
Muzeme se ale domnivat, ze napisy realizovali Cabadaj i Pfevratil sami, osobn¢, na
zaklad€ vyzvy od autorti filmu, aby tak dodali interiéru na autenti¢nosti. Polonahé Zena je
zase typickou rekvizitou, ktera se v chlapeckém prostredi d4 ocekavat. Jak uvidime, divky

maji ve svém pokoji téz vyzdobu, a¢ jiného druhu.
MIZANSCENA — napis, plakat. GESTO — tleskani, spokojenost
(11:45) (Macha uznale az obdivné, kdyz se Cabadaj ptevlekd) Teda ty mas péro, Viky.

Tato hlaska je jednou z nejvice legendarnich, které se tykaji Cabadaje, a¢ ji mimotadné

nekona on sam. Rozhodn¢ se vSak pred ostatnimi chlapci nestydi nahy.
MLUVA DRUZI — fyzicka kvalita. POZICE - hvézda
(11:49) To vis, kamarade. (sm¢je se spokojenc)

Na ocenéni reaguje jako typicky frajer, s nadsazkou, sebevédomim. Komplimenty druhych

pro n¢j ptili§ neznamenaji. Bud’ je bere jako samoziejmost, ¢i zdamérn¢ ignoruje.
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MLUVA - sebevédomi. GESTO — smich. POZICE — frajer

(11:54) (ozve se zaklepani na dvete pokoje) Bacha, Karda! (sméje se, mavne rukou na
zastaveni v§i Cinnosti v pokoji, a svléka si teplaky na spani, aby odhalil pozadi. Rozesmaty,

nacouva s holym pozadim ke dvefim)

Projevuje se jako nesporny leader v pokoji, a jako vécny vtipalek, ktery nikdy neopomene

vyuzit ptilezitosti pro legraci, a subverzi autority. Zejména Kardy, ktery je nejoblibenéjSim

kolikrat se v datovém vzorku objevi.

MLUVA - varovani. GESTO — smich, povel. AKCE — subverze (autority). POZICE —

vtipalek, leader
(11:57) Ddle! (vesele, sméje se)

Kontroluje dvete, dava jako leader povely, a béhem filmu jich dd& mnoho. Ma jednoduse

vysokou moc ve skuping. Opét ale vidime, Ze se sméje. Je to vesely, sméjici se leader.
MLUVA - povel. GESTO — smich. POZICE — leader, vtipalek

(12:02) Prominte! (dava si dlan na usta, omluvné a provinile, poklada si ruku na hrudnik,
sméje se). Pardon, pardon pani profesorko. (otevird dvete) My jsme mysleli, Ze je to pan

profesor Karda.

Za dvermi piekvapivé nebyl Karda, ale mlad4d pohledna profesorka. O jejim skute¢ném
vztahu ke studentim Cabadajovi i Prevratilovi, a divodu jejich opakovanych navstév v
jejich pokoji, bychom mohli spekulovat. Silnym ndaznakem nadm bude scéna, kdy doty¢na
tancuje s Cabadajem. PovSimnéme si vSak dalsiho pouziti slova ,,my*“ v Cabadajové mluvé.
Opét jedna jakoby jménem skupiny. Opét potlacuje vlastni identitu. Jakékoliv teorie o jeho

vysokém egu jsou op¢ct narusovany.

MLUVA - omluva, my. GESTO — omluva, smich. AKCE — otevieni dveii. POZICE —

vtipalek, leader

(12:16) (co to tu tak smrdi?) To asi cibule. Cibule je zdravad, obsahuje spoustu... (dava

ruku v pést, pak mava, jak vysvétluje)

Dava ¢asto najevo své znalosti, nejen v intelektudlnich, ale 1 zcela praktickych vécech, jako

ptinos cibule pro zdravi. Téz opét vidime jeho rychlé reakce, kdy ihned najde vymluvu.
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MLUVA - vymluva. GESTO — ptesvédcovani. POZICE — leader, znalec

(12:22) (dava si opét ruku na hrudnik, ze piti viibec nepiipada v ivahu)

Nikdy se nepfizna k n¢jakému prohiesku, vzdy vSe vehementné popira, své zapojeni i vinu.
GESTO — nevinnost

(12:28) Ale soudruzko, muzi maji sedmkrat méné vyvinuty cich nez Zeny.

Opét prezentuje své znalosti, zde rozdily v ¢ichu. Zacina se ndm jevit namisto frajera spise
gymnazialnim intelektudlem. Mizeme se zacit ptat, jaka pracovni pozice a dalsi kariéra by
pro n¢j byly vhodné, kdyZ kombinuje tak zajimavé schopnosti.

MLUVA - ptesvédCovani. POZICE — leader, znalec

Scéna 8

(13:40) (chlapci se plizi po chodbé. Jde prvni, nese varné téleso a hrnky) Ticho!

Na spravném ,,lyzaku* nemtize chybét tajna chlapeckd nocni vyprava do pokoje divek,

veécny leader Cabadaj ji samoziejmé vede.
MLUVA — povel, tajemstvi. POZICE — leader
(13:47) (klepe na dvete, rozvern¢) Kiizlatka, oteviete vratka, tady je vase maminecka!

Namisto dobyvani se do pokoje, zmitan pohlavnim pudem a touhou po div¢éim téle, nas
vécny vtipalek Cabadaj vSe bere s nadsazkou a vtipem, i vstup do sféry div¢i intimity, a
ohlasuje se veselym verSem. Zjevné je to frajer, co nebere nic vazné, §ifi kolem sebe

dobrou naladu a smich za vSech okolnosti. Neni divu, Zze mu ostatni chtéji byt blizko.

MLUVA - vesela. AKCE — klepani na dvefe. GESTO — smich. POZICE — vtipalek,

svudce, leader

(14:09) No co, co. To jste jeste nikdy nevidely chlapa v pyZamu? (obhajoba Machy, ktery

ma na sob& neforemné pyzamo, pry po dédovi)

Opét haji nebohého Machu, a opét se projevuje jako ochrance. Pravé Machu bude béhem
filmu zachraniovat jesté jednou, za okolnosti velmi komplikovanych, a nevyplati se mu to.
Jedna drobna, az Skolacka chyba, souvisejici pravé s détinskym Machou, ktery mu svym
vzhledem a schopnostmi nesaha ani po kotniky, bude Cabadaje nakonec stat zcela vSechno.
Ironicky sam béhem filmu pouzije tvrzeni o dobroté a Zebroté, aby se nakonec sdm stal

jeho obéti. PovSimnéme si vyzdoby divéiho pokoje, ktery tvoii tématické plakaty a napisy,
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naznacujici touhu divek po lasce. Je téz mozné, Ze tuto vyzdobu si divky realizovaly samy.

MLUVA — obhajoba (jiného). MIZANSCENA — zdi v divéim pokoji (pratelstvi nékomu,

lasku jen jednomu, kocka s masli, srdicko na zrcadle). POZICE — ochrance, vtipalek
(14:28) To je teda fakt, je tady pékna kosa. (stiznost na zimu)

Neopomiji jedinou prilezitost, byt soucasti komunikace a aktivit. Kontroluje tak udalosti.
MLUVA - souhlas

(14:33) Dik. Nahorve, jo? (divka mu nabizi piij¢eni ponozek ze skiing, jde tam, ukazuje)

Ostatni ¢lenové skupiny jsou ochotni, sdilet s nim zdroje, a to 1 velmi osobni (ponozky).
Jeho pozice je skutecné vysoka. Paradoxné jedna z divek na pokoji bude mit na téma jeho
ponozek jesté neptilis uctivou promluvu. Co nds v tomto obrazu zaujme, je obrovsky napis
na sténé: ,,VSechno Spatné, zpatky na stromy*. Lidstvo se tidajné nevyviji tim spravnym

smerem, melo by zavrhnout veskery pokrok a vratit se k Zivotnimu stylu primati.

MLUVA - podékovani. MLUVA DRUZI — ochota sdileni zdroji s nim. GESTO —
ukézani. MIZANSCENA — népis (viechno $patné — zpatky na stromy). POZICE - leader

(14:50) No vida, a ja myslel, Ze udélame mejdan pod perinama.

Neustale néco komentuje, neustale si bere slovo. Tim urcuje ostatnim, co si maji myslet.
MLUVA - hodnoceni, my. POZICE — vtipalek

(14:56) (sedne si na Mariky postel, ta pod vahou vsech tii chlapcii spadne).

Zhrouceni postele je velmi vtipnou udalosti, a Cabadaj z n¢j samoziejme udela komedii.
AKCE - vtipna nehoda, naruseni intimity. POZICE — narusitel

(15:19) Teda, zZe tady dneska budu za udrzbare... dej to dolii... to jsem necekal.

Pti oprave postele je Cabadaj opét vedoucim elementem, a projevuje i manualni zru¢nost.
MLUVA - praktik, povel. AKCE — dovednost. POZICE — leader, vtipalek

(15:25) (divka se sviidné sméje) Tak se pojd ohrat ke mné, Viky. (odhrne svidné pefinu)

Jedna z divek ma pro Cabadaje otevienou slabost. Nabizi mu oteviené, pfed kamaraddkami,

svou prichylnost az sexualni. O jeho vysoké pozici i z hlediska sexuality neni pochyb.

MLUVA DRUZI — Zadouci bytost
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(15:30) (naspuli rty) Hm...

Dava najevo, Ze neni ve vécech lasky novackem, a Ze si takovou nabidku da libit.
MLUVA - znalec lasky. GESTO — uznani. POZICE - znalec

(15:33) A4 sups tam! (skoc¢i k divkam do postele)

Nebyl by to vsak Cabadaj, aby z této zdanlivé romantické chvile neudélal dalsi komedii.
MLUVA — veseld. AKCE — skok. POZICE — vtipalek, narusitel

(15:38) (objima dv¢ divky) Zase s Zenskejma v posteli. (sméje se)

Objima dvé divky, nikoliv jen jednu. Nejde mu o sexualitu, ale o skupinu a pratelstvi, resp.
jeho socialni dominanci, kterou realizuje na cely kolektiv, skrze jisté zakladni prvky. Jak

dva nejblizsi spoluzaci, tak tyto dvé divky jsou zakladnimi pilifi jeho socialni moci.
MLUVA - sebevédomi. GESTO — smich, dotek divek. POZICE — frajer

(15:44) (vyzva at’ si sundad boty) Tak jo... A co vy dva, co? (na Machu a Prevratila) Dyt

nastydnete! (stale se sméje)

Div¢in striktni pozadavek na sejmuti obuvi nebere osobné, neurdzi se, sméje se nadale.
MLUVA - souhlas. GESTO — smich. POZICE — vtipalek

(16:05) (smich) No to je teda hezky. (vlezli si do néci postele) 4 kdo ted uvari to kafe?
Stale udrzuje vedeni v dynamice skupiny. Stale promlouva a nastoluje otazky.
MLUVA - vtipna. GESTO — smich. POZICE — leader

(16:14) (to ja nevim, tika divka) No to ja taky ne! (sméje se, objima divku, zalehne ji).

To vse se déje pred ostatnimi studenty. Cabadaj nema zadné rozpaky. Vse ale bere spise s

humorem, i takovy relativné intimni kontakt.

MLUVA - vtipnd. GESTO — smich. AKCE — intimni kontakt (divka). POZICE - svidce
Scéna 9

(17:37) (prvni skace do okna pokoje, museli utéct z pokoje divek) Jau!

Tajné navstéva divciho pokoje byla prerusena slidicim Kardou. Cabadaj jde opét prvni.
MLUVA - vtipn, zlost. AKCE — dovednost. VZHLED — boty Adidas. POZICE — leader

(18:03) Ja o nicem nevim, pane profesore! (Karda mu sahne na nohu) JeZis, to lechta!
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(sm¢je se) (Karda zjistuje, ze ma nohy studené) Ale to proto, zZe tady netopéj!

Opct vSe popira, opét se sméje. Divak si téZ musi vSimnout, ze zdanlivé ctnostny Karda
ztraci ohledy, vtrhava do chlapeckého pokoje bez zaklepani i ohlaSeni. Na div¢i pokoj vSak

klepal, a uctivé ¢ekal, az bude vpustén dovnitt. Mé zjevné dvoji standardy.
MLUVA - popfeni viny, nevédomost, obhajoba sebe. GESTO — smich. POZICE - vtipalek

(18:38) Nac stahovat kalhoty, kdyz brod je jesté daleko? Ze jo? (gesto rukou a hlavou, Ze

to nic neznamena, sméje se)
Tento zabér Cabadaje je zcela ikonicky. Jeho vesela tvar, jeho optimismus, jeho nadhled.

MLUVA - praktik, sebevédomi, citat, hlaska. GESTO — smich, nebrat vazn¢. POZICE —

praktik, optimista, vtipalek

Obrazek 18 (SnézZenky a machii 1982), obrazek 19 (Snézenky a machii 1982). Cabadaj ma pozitivni mysleni

a véené vtipkuje.
Scéna 10

(18:47) (skok na lyZzich za instruktorem, udéla Sikovné roznozku) Jupi!

Na sjezdovce je Cabadaj opét leaderem, jako v socialnim prostiedi. M4 kvality pro oboji.
MLUVA - radost. AKCE — dovednost (fyz). POZICE — leader, frajer, sportovec, vtipalek
(18:59) (proc je dnes takova fronta na vlek?) Endéraci maj prazdniny. (zasvéceng)

Obcany byvalé NDR, tedy spratelené¢ho statu, nezminuje s ptiliSnou Uctou. Zjevné v té

dobé v prostiedi hor nebyli piili§ oblibeni. Ukazuje ndm ale opét svou erudovanost.
MLUVA - praktik. POZICE - znalec

(19:04) Je to nemoralni, le¢ nezbytné. (ptedbihat, pousti se prvni za instruktorem)
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Je vtipnym intelektudlem, pragmatikem a oportunistou. VSechny prohiesky si zdiivodni, a

vSechny své Ciny povazuje za ,,nezbytné®.
MLUVA - odiivodnéni, nevinnost, vtipna, intelekt. POZICE — vtipalek, znalec, leader

(19:19) Tento zpusob zimy zda se mi byti ponékud nestastnym. (fronta a tlacenice na vlek,

tlaci se mezi lidmi)
V tlacenici je Cabadaj jako ryba ve vod¢, a nezapomene ani, utrousit dalsi vtipnou hlasku.
MLUVA - vesela, intelekt, citat, hlaska. AKCE — agrese (soc). POZICE — leader, vtipalek

(19:36) (sm¢je se, losovani o Mariku s Prevratilem, vyhrava. Pak dominantni gesto, placne

dlani Prevratila do hrudniku)

Oteviené porazi spoluzaka v néjaké soutézi. Podvadi, Ci je zkratka tak vykonny a schopny

naprosto ve vSem, od lyZi po Skolu a détské hry? I béhem soutézeni se ale sm¢je.

GESTO — smich, naruseni, vitéz. AKCE — souboj vyhra. IMENO — vitéz. POZICE — vitéz
(19:43) (Marika odjizdi na vleku s Brtkou) Ja se z toho zblaznim. (prekvapen, zklaman)
Jevi se, ze Cabadajovy plany s Marikou krachuji, a doc¢asné ztraci sviij humor.

MLUVA - zklamani, ptekvapeni

(20:32) No ale to tady budem takhle vecné! (rozhodi ruce nesouhlasné€) (Karda je pristihl
pti predbihani a posila je zpét do fronty)

Opét mluvi za skupinu, a opét konfrontuje Kardu. Takto si ziskava podporu od skupiny.

MLUVA - obhajoba sebe, praktik, subverze autority, my. GESTO — nesouhlas. POZICE —

oponent autority, praktik
(20:37) Podivejte, ty taky predbihaj! (ukazuje rukou na dalsi lyzate)

Je to znalec poméra a vi, Ze predbihdni je ve fronté na vlek bézna véc, pro nékteré osoby
dokonce i diikkaz jejich odvahy, drzosti a socialnich schopnosti. Ti, ktefi se neboji porusit

pravidla, jsou Casto tajn¢ obdivovani, a¢ nenavidéni t€émi, kdo k tomu nemaji odvahu.
MLUVA — obhajoba sebe. GESTO — ukéazani
(20:49) (pohrdave se sméje, Karda mé konflikt s pfedbihajicimi lyzafi, chce je umravnit)

Jako kdyby se potvrdily Cabadajovy praktickd slova. Tato udalost je pro Kardu vetejnym

ponizenim, a divodem k veliké Cabadajové spokojenosti. Marika se za otce velmi stydi.
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GESTO — smich pohrdavy, spokojeny
(21:07) (sm¢je se, kdyz drzy predbihajici lyzaf oteviené ponizil vedouciho Kardu)

GESTO - smich, posméch

_ E[smich...]
-[Karda:] Nebud'te drzej, mladiku! Odkdy se vik pfedstavuje jako Onégin?

Obrazek 20 (Snézenky a machii 1982). Chlapci se sméji, Karda je ponizen cizimi lyzafi. Obrazek 21

(Snézenky a machti 1982). Tanec s mladou profesorkou, intimni dotyky.
Scéna 11
(22:05) (vystoupi z tady) To jsme jaksi moc nepostoupili, Ze pane profesore? (ironicky)

Neda pokoj Kardovi ani nadale. Tato jejich srazka na sjezdovce se méni az ve vylozenou

otevienou valku, a to pfed vSemi ostatnimi studenty.

MLUVA - ironie, my. AKCE — subverze (autority). POZICE — leader, rebel

(22:15) (navrh od Kardy, aby Sel nahoru pésky) V téhle botach?

MLUVA - obhajoba sebe

(22:29) (pocka, az vedouci zmizi, rozhlédne se kolem, pak se rozjede dolii jako prvni)
Ma zjevn¢ odvahu a neboji se porusovat pravidla.

AKCE - subverze (autority). POZICE — leader

(22:34) Radku! (vola z vleku na Ptevratila, ktery jde nahoru pésky s profesorkou)
MLUVA - osloveni. POZICE - leader, kontrola zdrojt (vlek)

(22:38) Pojed’! (méava na néj hilkou) No pojd’! (mavne opét hlilkou, pobidka)

Prevratil, ktery krac¢i s mladou profesorkou, ji bez vahani opousti, jen co ho Cabadaj vyzve.

Opét vidime, jakou ma socialni moc, Zze ho ostatni vylozen¢ poslouchaji.
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MLUVA - ptesvédcovani, povel. GESTO — pobidnuti. POZICE — svidce, leader

(22:53) (divka na Cabadaje, rozezlena, ze se veze) Pockej vecer! My se ti pomstime!
Rozzlobil sice unavené divky, ale zda se n¢jaka pomsta nakonec konala, neni jasné.
MLUVA DRUZI — plan pomsty

(22:56) (chytne Prevratila na kotve vleku za zada)

Tradi¢n¢€ narusuje néci intimitu dotekem.

GESTO — dotek jiného, naruseni intimity. POZICE - narusitel

(22:59) Arrivederci! (italsky ,,nashledanou®, ukdze posmésné gesto dvéma prsty, kyne jim)

Je prekvapivé, jak snadno a rychle se piepne z tvrdého rebela a vzboufence proti autorité

op¢t ve vtipalka, ktery dokonce znd 1 cizi jazyky.

MLUVA — posméch, znalost (cizi jazyk), vtipnd hlaska. GESTO — pozdrav, posméch.
POZICE - hvézda

(23:04) (otoci se a mavne na povel) Drepkins! (divky si sedaji, vyCerpané)

Divky bez vahani nasleduji jeho povel, ktery vyznivad velmi humorné. Népad, jit nahoru
pesky v tézkych lyzaiskych botach, byl vSak nesmyslny od samého pocatku. Divak musi
souhlasit s Cabadajem, Ze tentokrat byl Karda s jeho ndvrhem zcela odtrzen od reality.
Protestovat proti nému tedy bylo plné pravo divek. Cabadaj vSak ironicky stejného prava

nevyuzije v jedné pozdéjsi situaci, ¢imz divaka zmate nekonzistenci svého chovani.

MLUVA — povel. KORELAT — Diepkins. GESTO — pobidka. POZICE — leader,

organizator

Scéna 12

(23:33) (vecerni hra oznamena, mavne, Ze jeji autorka ma hloupy napad, sméje se)
GESTO — posméch, smich

(23:38) (cituje skolni milostné psanicko) O velky prestivce pred zachodem. Michalikova.
Prokazuje kompozi¢ni dovednosti, i znalost socidlnich vztahti ve Skole.

MLUVA - citat, vtipna hlaska. POZICE - vtipalek

(24:24) (bere si se zajmem listek, prohlizi si soustfedéné obsah s vySpulenou pusou)

42



AKCE — aktivni ucast. GESTO — z4jem. POZICE — vySetfovatel

(25:13) To chce klid a nohy v teple, pani Miillerova. (napije se limonady, odlozi sklenici,

sly$i mladou profesorku se ozvat)
MLUVA - citat, vtipnd hlaSka. POZICE — znalec, vtipalek
(25:21) Ja jsem Svejk, pani profesorko! (ukazuje papir na dikaz, jde za ni aktivné)

Cabadaj ma veliké stésti, profesorka je mlada a atraktivni. Ironicky o ni nikdo nema zajem,
protoze instruktor Brt'kka, ktery by se k ni hodil v€kem i vzhledem, dal ptekvapivé prednost

studentce Marice. Karda, jako jeji otec 1 vedouci vycviku, to vi. A neni mu to milé.
MLUVA — utvrzeni. POZICE — leader

(26:07) (tancuji s profesorkou, jde jim to, stfidaji styly, ona se mu pak diva do o¢i, drzi ho

rukama kolem krku. M4 ruce na jejich bocich, mozna az zadnici)

Zpusob jejich tance je sice dovedné stfidani stylt, ale dojde i na intimni dotyk, tzv.
»plouzak®. Cabadaj nepochybné profesorku pftitahuje. Proto se ho dotyka velmi tésné, a

dovoli mu té€sny dotyk i z jeho strany. Jeho pozice je tedy vysoka i mezi autoritami.
AKCE - tanec, dovednost. GESTO — intimni dotek autority. POZICE - sviidce
Scéna 13

(26:51) (na pokoji, bere si karty, promne je, udélaji zvuk, ukazuje je Prevratilovi)
GESTO — dovednost. KORELAT — karty

(26:55) Tak co, dame lupen, ne? (na chlapce)

Opét jedna z Cabadajovych typickych rekvizit, kterd dobie ilustruje jeho osobnost, mozna

nejlépe. Je totiz rozeny gambler. Je to soucasné jeho silna i slaba stranka.

MLUVA — navrh, vtipna hlaska, cool slovo, my. POZICE — frajer, sviidce, organizator
(27:02) To je teda krize. (znechucené, po navrhu hrat o sirky)

MLUVA - odsouzeni, cool slovo. POZICE — frajer

(27:08) Ale prosimte, copak tady nekdo bude uklizet pokoj? (setfese véci z malého stolku)
MLUVA - praktik, vtipna hlaska. GESTO — ukazéani. POZICE — leader, vtipalek

(27:11) Pojd'te hrat o néco poradnyho, ne? (promluvi dospéle)
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Déva najevo své dosp€lé uvazovani i hodnoty. Sebejistotu, anebo silné sklony k hazardu.
MLUVA — dospély. POZICE — svidce, leader

(27:22) (o sitky) Ne, mam lepsi napad. (Gsmév, hodi patkou) Zahrajeme si... (dramaticka

pauza) o Mariku. (drbe se dlani na tvaii)

Dalsi z jeho legendarnich hlasek, kterda divaka pobavi, a pohorsi soucasné. Zpusob, jakym

Cabadaj sviij svérazny navrh podava ostatnim, je neopakovatelny.

MLUVA - prosazeni navrh, vtipna hlaska, dramaticka pauza. GESTO — soustfedéni, smich
nadfazeny, patka. POZICE — organizator, frajer

(27:31) Teda ty jsi ale hrozna drzka, Viky. (Macha v izasu 1 pohorseni)

MLUVA DRUZI - tdiv, hrat o divku

(27:33) Co je? (usmgéje se kratce) Nebyl by to bezvadnej for, nabalit Kardovu dceru?
MLUVA - obhajoba napadu, cool slovo. GESTO — smich. POZICE — sviidce

(27:39) O co jde? (ukaze rukou gesto, Ze o nic nejde) Ze za ni pdlime, to je jasnd zprava.
(hraje si s kartami, pleskne s nimi o stlll, na ruce ma digitalni hodinky) Jenomze kdyz si

budeme lizt do zeli, tak nemdme narok. (dé si chodidlo na koleno, pohodIng, frajersky)

MLUVA - praktik, cool slovo, my, my, my. GESTO — nicotnost. VZHLED - digitalni
hodinky. KORELAT — karty. POZICE — frajer, znalec

(27:50) Kdyz neda, tak neda! (se o to hrat) (rezignujici gesto, hodi patkou) To ndam ji ale
prebere ten priblblik instruktor.

Uvédomuje si riziko, plynouci od instruktora. Je podivné, ze fika ,,nam ji prebere®, ze opét
mluvi za skupinu, nikoliv jen za sebe, a¢ jde o divku. Manipuluje své nohsledy? Maskuje

dovedné své ego a zajmy? Moznosti spekulaci o Cabadajové ,,pravém ja* jsou nekonecné.

MLUVA - fale$né rezignace, praktik, vulgarita (autorita), my. GESTO — rezignace, patka.
POZICE - znalec

(28:03) Ou kchej. (micha karty) Mald ma bank.

Jazykova dovednost Cabadaje je az zardzejici. Mluvi vyborné jazykem ideovych nepiatel
jeho vlasti, a nestydi se ho pouzit oteviené, i v bézné konverzaci. Dava tak otevien¢ najevo
unikatni globalni smysleni, piesahujici omezené rozméry jeho domoviny se zadratovanymi

hranicemi, kterou je nesnadné opustit. Jevi se, Zze v minulosti bud’ intenzivné cestoval
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(napft. s rodici v rameci sluzebnich cest), 1 v zdpadni cizing, tam se naucil jazyk a poznal cizi
kulturu, a je opravnéné ,,svétakem®. Ci se na velkou cestu a dobyti svéta chysta, studuje
tedy intenzivné jazyky a dava najevo, ze jeho budoucnost lezi ve svété, nikoliv v malém
¢eském rybnicku, kde mnoho jeho spoluzdkt skonci navzdy. Cabadaj se vidi jinde, patii
jinam, ma pro svétové pusobeni i predpoklady. Svym myslenim nesporné ptedbihda dobu o
mnoho let, 1aka ho cestovani a presouvani, aC scénaristé z n¢j chtéli udé€lat rozvratny zivel,

adorujici dekadentni zdpadni svét. Stdva se samoziejmée bankéfem, leaderem hry.
MLUVA — znalost (jazyk), hra karetni. KORELAT — karty. POZICE — leader, organizator
(28:30) (nelitostny gambler, dlouhy upteny pohled, totalni soustiedéni, vypada dospéle)

Nyni pfipomina klasického vtipalka jen malo. Cabadaj ma mnoho tvaii, a tato je velmi

impozantni. Nyni je hra¢, co se neboji riskovat, ba hrat o vSechno

VZHLED — dospély. GESTO — tvrdost. POZICE — gambler

Obrazek 22 (Snézenky a machii 1982). Nelitostny, chladny, soustfedény gambler. Obrazek 23 (Snézenky a
machti 1982). ,,Vlad'o, mas tady telefon!"

(28:39) (olizne si rty)
GESTO — zaujeti Cinnosti, spokojenost
(28:54) (polozi karty na stiil) Ani voko.

Neni jasné, co presné tato hlaSka z karetni hry ,,21° znamena. Z kontextu ale vyplyva, ze

pujde o oznameni vitézstvi.
MLUVA - vitéz, KORELAT — karty. IMENO — vitéz. POZICE — vitéz

(29:03) (divka na pokoji se smé&je, mluvi o chlapcich ze tiidy) Holky, vite, Ze Cabadaj nosi
meésic jedny ponozky, pak je vyhodi a koupi si novy?
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Nejde o to, ze si divka z Cabadaje d¢la legraci, ale ze ho ma v mysli.
MLUVA DRUZI — posméch, hvézda, smich

(31:06) Ani voko... takze jsem vyhral, panové. Takze vam dekuji! (rozsathé gesto) (poplaca
Prevratila po rameni) (usmg¢je se vit€ézne)
Nevime, zda pti kartdch podvadel, ale opét je vitézny, jako Castokrat. Ukazal dalsi kvality.

MLUVA - vitéz, posméch. GESTO — smich vitézny, naruseni, spokojenost. IMENO -
vitéz. POZICE — vitéz

Scéna 14

(32:43) (nespokojen sleduje flirtovani Mariky a instruktora u snidan¢€) 7o to pékné zacina.

(méa nové sle Rossignol, medailon na krku, naspuli rty nespokojenc¢)

Ihned rano vidi, Ze napad s Marikou neni realny, je jiz pln¢€ pod vlivem kouzla instruktora.
Ale Cabadaj je vynalézavy a nevzdava se. Opét by se dalo spekulovat, zda jeho rozhodnuti
usilovat o Mariku nebylo od pocatku velkou chybou, ktera nakonec pfispéje k jeho padu z
vrcholu moci, a beztak u ni neuspéje. Reakce spoluzacek na jeho snahu, ziskat namisto

nich ,,cizinku®, by totiZ byla jisté razantni a nelitostna.
MLUVA — nespokojen. VZHLED — §le (znatka). KORELAT — §le. GESTO — nespokojen

(32:53) (planuje akci spiknuti, mava pro ilustraci rukou zive, poplaca Prevratila po rameni,

ze mu dava ukol, pak ukazuje prstem)
Je vynalézavy, umi improvizovat. Napady ale realizuje akci, nejen slovy, jako mnozi jini.
AKCE — subverze (aut). GESTO — dotek, naruseni, ukdzani. POZICE — leader, organizator

(33:06) (bere zvonici telefon) To jses ty? Tak fajn. (pobavené se smé&je) Viado, mas tady

telefon! (volé na instruktora) (ja?) 7y. (kdo vola?) Ja nevim, je to mezimésto.

Jesté u snidan€ vymyslel, snad béhem minuty, velmi diimyslnou akci. Ihned ji s pomoci

nohsledt realizuje. Musime obdivovat, jak rychle a efektivné se rozhoduje, stale je vtipny.

MLUVA - lez, nevédomost falesnd. AKCE — subverze (autority). GESTO — smich.
POZICE — leader, organizator

(32:37) Muzeme si prisednout? (k Marice) Tadyhle Viadu kousek odsuneme... beztak to
bude dlouhy. Mu vola ndaka buchta z Prahy!
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Je schopen pouzivat i prostiedky psychologické valky, hrat komplikované hry. Vi, co by
mohlo na Mariku nejlépe platit. Ostatné, mlady pohledny muz jako Brt'ka tézko bude sam.

MLUVA - lez, manipulace (divka). POZICE — leader, znalec
(34:13) Das si ¢aj? (ukazuje rukou, pak naleje) Pozor, trosku pali.

Me¢ni se poprvé v usluzného ¢isnika, do pozice, ktera mu nesedi. Opét je to jedna z véci,
které nakonec prispéji k jeho padu. Jeho celkova strategie ohledn¢ dobyvani Mariky se jevi

pochybné od pocatku. Jiz zde mnohy divak jasné vidi, ze Cabadaj nemtize uspét.
MLUVA — nabidka. POZICE — sviidce, podporovatel

(34:48) (nedba na instruktora Vladu co prisel ke stolu)

V dalsi vterin¢ vSak opét ukazuje své mistrovstvi, kdy zcela otevien¢ ignoruje autoritu.
AKCE - ignorace autority. POZICE - rebel

(34:52) Mas sedet s profesorama, rikal Karda. (usméje se pohrdave, Vlada to vzda)

Nevime, zda toto tvrzeni bylo skute¢né Kardou ucinéno, ale od Cabadaje to byl mistrovsky
fecnicky tah. Musel pfitom reagovat zcela obratem, ma jen vtefiny na vymysleni podobné
hlasky. Nezapomenime navic, ze mluvi s osobou cca 0 9 let starsi, ale jako rovny s rovnym.
PovSimnéme si téz, ze Cabadaj se odvolava paradoxné na hlavniho neptitele, ktery je mu
najednou prosp&sny. Cim vice se bude Marika druzit s Vlad'ou, tim vice si budou Cabadaj
s Kardou navzijem prospivat. Az tak, ze Cabadaj, a¢ nepfimo, cosi vykond vylozené v

Kardové zajmu.
MLUVA - konfrontace s autoritou. AKCE — tskok. GESTO — smich pohrdavy

(35:04) No, a vod ceho je tady placenej topic? (odpovida Kardovi na jeho veiejnou vyzvu

u snidang, Ze je tfeba slozit hromadu uhli)

Cabadajovo rétorické mistrovstvi nyni eskaluje. Nejprve vtipna akce proti instruktorovi,
pak perfektni ucinna hlaska, a nyni rozjizdi velkou partii s thlavnim nepritelem, ktery ho
sam oslovil, sém ho vyprovokoval, a sam si fikal o porazku. Je tfeba poznamenat, ze kdyz
Karda vetejné oslovil Cabadaje s vyzvou na slozeni uhli, nedal mu jako leaderovi jinou
Sanci, nez vystoupit takto agresivné. Kdyby totiz Cabadaj souhlasil, a tekl, ze slozeni uhli
provedou, skupina by to nesporné¢ vnimala jako projev submisivity, a pro Kardu by to bylo

veliké mocenské vitézstvi, kdy by upevnil svou pozici, resp. autoritu. Jevi se tedy dokonce,
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ze tato vyzva mohla byt az Kardovym testem, a Cabadaj v ném bezezbytku obstava, ac
divky jsou rozzlobeny, Ze maji na pokoji zimu. AvSak Karda s Cabadajem jsou ve valce,

kde se hraje o vSechno, a nelze brat ohledy na obéti, ¢i zajmy druhych.
MLUVA - praktik. POZICE — leader, mluv¢i
(35:09) Jo, ja vim... (ud€la gesto piti, kotelnik) (smé&je se zasvécene) (studenti se smeji)

Imponuje skupin€ svymi praktickymi znalostmi. Neni jen intelektudlem, ale i praktikem, a
do toho jesté vtipalkem. Téz vSak provadi efektni vefejnou subverzi Kardy, kdy piimo
rozporuje jeho zcela 1zivé vysvétleni, Ze divodem je kotelnikova zdravotni indispozice.
Studenti si pfitom jiz prvni den vSimli jeho opilosti. Karda jim ptitom lhal, Ze je problém s
rolbou. Karda, ktery se prezentuje jako vzor ctnosti, studentim jiz podruhé prokazatelné
1ze. Ani on zjevné neni tak jednozna¢nou postavou, jak vypadal na pocatku. Béhem filmu
hlavnim vitézem filmu je pravé Karda, ktery ucini velmi spravny krok, ze se totiz na jeden

den vzdali ze skupiny.

MLUVA - praktik, znalost, vtip. AKCE — subverze autority. GESTO — alkohol, vtipné,
smich. MLUVA DRUZ{ — smich

-Jo, ja vim.
-[smich...]

Obrazek 24 (Snézenky a machii 1982). ,,Jo, ja vim.*“ Obrazek 25 (Snézenky a machfti 1982). Cabadaj zada od
Mariky polibek.

(35:15) Tady vitbec prece nejde o ty lopatky (uhli). Ale nechapu, pro¢ my mame delat praci

za nékoho jinyho. (rozevie prsty, co si dovolujete) A navic to ani nebylo v dennim rozkaze.

Tady Cabadaj jako spravny gambler nahle hraje zcela o vSechno, a velmi riskuje. Piestal se
usmivat, za¢ina mluvit vazné, a to je pozice, kdy je jeho autorita i postaveni v sazce.

Zatimco posledni replice se studenti smali, nyni vSichni ztichli, jak si v§imli zmény v jeho
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mluvé 1 obliceji. Vaznost Cabadajovi nesvédci, jakkoliv mize byt soucdsti jeho S$irsi
strategie, Sokovat okoli zménami pfistupu. Zde vsak stavi sdm sebe do nepopularni pozice
sobce. Nepomlize mu ani, ze pouZzije slovo ,,my*, Ze zdanlivé mluvi za skupinu. Ta vSak
primarné fesi vlastni pohodli, které on svou sabotdzi a nelitostnou snahou o fec¢nickou
porazku Kardy nyni fakticky poSkozuje. Ani dimyslné cesta nahlého Ipéni na formalnich

procedurach se divakovi nejevi vhodnd, aby se Cabadaj uspésné obhajil.

MLUVA - obhajoba lidu, my. GESTO — odmitnuti autority. AKCE — odpor autorit¢.
POZICE - leader, rebel, mluv¢i, gambler

(35:36) (neni to blby?) Hrajou na city. Tohleto je totiz otazka principu. (zvysi hlas, aby ho
slySeli vSichni kolem) My dneska sloZime tu hromadu uhli, a zejtra si miizeme varit snidani

sami, protoze kucharky si taky rady prispéj. (naSpuli pusu, Ze zkratka vi, co bude)

Ackoliv jeho tivaha je z praktického hlediska spravna, divky opravdu nejsou potéSeny, Ze
odmita slozit uhli a budou dal mrznout. Jedna z nich to dava oteviené najevo. Piitom prave
ona ma mezi SnéZzenkami velikou moc, jak si divak v§ima, a rozzlobit ji, to by se zahy
nemuselo vyplatit. Praveé tato divka, piisobici nendpadné, je téz jednim ze skrytych pilita
socialni moci Cabadaje. Toto je vSak praveé jeden z piipadi, kdy se Cabadajova zdéanliva
prohra a chyba pozdéji ukaze jako zdroj obrovskych mocenskych ziski, a tato divka mu k
nim, mozna nevédomeg, ironicky svym udanim a snad i svou pomstou, pomutze. Zde je tedy
dalsi misto, kde bychom museli slozité spekulovat nad podstatou vztahu Cabadaje a této
divky. Na konci filmu ale divak uvidi, Ze ona byla jednou z mala skute¢nych
Cabadajovych pratel, jakkoliv nyni se zdanlivé stavi proti nému. Obecné je pro divaka
tézké soudit, zda tato promluva byla ze strany Cabadaje vhodn4, ¢i byla chybou. Nicméné

kolektiv, ktery mrzne na pokojich, neocenuje néci feCnické mistrovstvi.

MLUVA — praktik, znalost, my, my. GESTO — znalec. POZICE — leader, mluv¢i, znalec,

gambler
Scéna 15

(36:07) (vidi za sebou, Zze Marika a instruktor na vleku flirtuji) On ten frajer blbej asi nevi,

Ze jsem ji vvhral v kartach ja! Ja se z toho zblaznim! (vysokym hlasem)

Cabadaj ma nyni doslova nest’astnou sérii, nic se mu nedafi. Ztraci nad sebou kontrolu,

jakkoliv to divakovi vyzniva vtipné.

MLUVA - stiZnost, vtipna hlaska. POZICE - vtipalek
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(36:18) No podivej se na nej! On je schopnej ji na tom vieku normdalné ukecat! (rozhazuje

rameny bezmocn¢)
MLUVA - stiznost. GESTO — bezmoc. POZICE - znalec
(36:38) (zabér na jeho lyze a boty)

Muzeme identifikovat znacku jeho lyzi (Fischer, Zapadni Némecko) a bot (Dabello, Italie).

Jde tedy o ndkladnou, obtizn¢ dostupnou lyzatskou vybavu ze Zapadu.
VZHLED - lyze Fischer, boty Dabello
(36:49) Copak, copak? (vesele, instruktor spadl z vleku)

Vérny druh Pievratil Cabadajovi t¢inné pomohl. Nyni se mu otevirad zcela unikatni situace.

Instruktor je ze hry, a Marika opousti prostor sjezdovky, aby nalezla ztracenou lyzi.
MLUVA — posméch autorité. GESTO — smich

(37:00) (Viky, jed!) Jasné. (rozhodn¢)

MLUVA - potvrzeni. POZICE — leader

(37:05) (stiha Mariku na lyzich)

Izolace Mariky od kolektivu, natoz od instruktora, se jevi jako velmi vyhodnou. Intimni

chvile s ni, jen ve dvou, by mohla pomoci Cabadajovym plantim.
AKCE - stihani. POZICE - lovec
(37:34) (kone¢né sami dva s Marikou) Jesté, Ze ti neujela taky bota. (hleda jeji lyzi)

Zde je dalsi misto, kde bychom s divaky mohli nekonecné spekulovat, zda Cabadaj zvolil
spravny piistup. Opakovana zkuSenost ukazuje a ukaze, Ze pokud zacal nckoho konejsit,
n¢komu pomahat, néco nékomu nalévat, obecné se stal ,,podporovatelem®, tak tim obvykle
prispé€l k vlastni prohte, ba finalnimu krachu. Po bitvé je vSak kazdy generalem. Bud’ ma
Cabadaj i svou dobrou a naivni tvaf, anebo se jednd o néjakou jeho taktiku, které je tézkeé
rozumét. Snad jde o n&jaky dimyslny test lidi v jeho okoli. Je pravdou, ze pak existuje i

urcity vyklad konce filmu, ktery je z pohledu jeho zajmu priznivy.
MLUVA - konejseni. POZICE — podporovatel
(37:42) Neboj, dyt ji najdem. (konejsive)

MLUVA - konejseni. POZICE - podporovatel
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(37:48) Tak si aspon odsroubujes vazani, no. (rozhodi rukama Ze se nedé nic délat jiného)
MLUVA - praktik. GESTO — navrh. POZICE — podporovatel

(38:00) Preci kviili takovy hlouposti nebudes fiiukat. (moznd prtisla o lyze za 3000 K¢cs!)

Aspon jsme sami, ne? (chyti ji za ruku v rukavici, priblizi se k ni)

Zde divak jiz vi jednoznacné, ze Cabadaj prohraje. Nazvat drahou a obtizné dostupnou lyzi
ze Zapadniho Némecka za 3000 Kc¢s ,,hlouposti®, vyzdvihnout absurdné jejich spole¢nou

intimni chvili, o kterou nestéla, to na vydésenou a smutnou Mariku mohlo zaputsobit t€zko.
MLUVA - konejSeni, optimismus. GESTO — intimita divka. POZICE - sviidce

(38:12) (je rozezlena, jaké ma on pry starosti) Neblazni Mariko, dyt ja vim, Ze je tamhle.
(ukaze rukou)

Nyni jiZ ani dobra zprdva nemiZe véc zachranit.

MLUVA - odhaleni. GESTO — ukazani. POZICE - podporovatel

(38:25) No vidis, dyt jsem ti Fikal, Ze se najde... no, co dostanu? No, co dostanu? (objima
ji kolem pasu) (porazi ji do snéhu na zem)

Cabadaj pfistupuje k aktu, ktery je za vSech okolnosti kontroverzni, a tézko pfijatelny. Sice
nepouzil vylozeného nasili, ani hrubosti, ale jeho chovani bylo spolecensky za hranou.
Nemluvé o tom, ze m¢lo minimalni $anci na uspéch. Pouze se tou agresi Marice jesteé vice
znechutil a mozna navzdy ztratil Sanci na ziskani jeji pfizn€. Tento risk se nemohl vyplatit,
a nevyplatil. Sympatie ze strany divaka vic¢i Cabadajovi nyni opravnéné padaji. Jak ale

uvidime, Marika ho piekvapive ani pres tuto zkuSenost nezavrhuje. Rozumime ji malo.

MLUVA - zésluhy, oplatka laskavosti. AKCE — naruseni, agrese. GESTO — dotek divka,
POZICE — gambler, lovec, sviidce

(38:40) Pockej, Mariko! Pockej! Mariko! No tak Mariko! Mariko! (stiha ji ve sn¢hu)
Nyni se jiz jeho pochybné konani stava absurdnim, naprosto neefektivnim, az smésnym.
MLUVA - Zadost, povel. POZICE — lovec

(38:53) (dostal facku) Pro dobrotu na zebrotu! (placne se do stehna, pohladi si hlavu)

Jak uvidime, malo se z této vlastni chyby a prohry poucil, jakkoliv znal vhodné pfislovi.
Divék si vSak uvédomuje, ze Marika ve filmu neni kralovnou, ale skute¢nou Snézenkou,

prakticky vzato nevinnou obéti, a nikoliv pouze ze strany Cabadaje, ale i toho, komu byla

51



pln¢ ochotna se oddat. Ten se k ni nakonec zachova jesté hiife, nez nyni Cabadaj. Je vSak

mozné, zZe cely problém jejich chybnych voleb zacind u jejiho Spatného vztahu s otcem.
MLUVA - citat, vtipnd hlaSka. GESTO — sebelitost. POZICE - vtipalek

Scéna 16

(39:25) (ukazuje smér chlapcim, kudy jit, mavne rukou, a jde prvni)

GESTO — ukazuje smér. AKCE — vedeni. POZICE — leader

(39:49) (gesto ruce pied télem spojeny, prsty propleteny)

GESTO — koncentrace. MIZANSCENA — leader. POZICE - frajer

% -To je"'_njéjakej omyl, to neni pro nas.
"I'}%!__ic;,bpa‘k to/masiza zadamap. _ = -, e

Obrazek 26 (SnézZenky a machfi 1982). Legendarni Sprym s mlékem, obéti je opét Karda. Obrazek 27

(Snézenky a machti 1982). ,,Pani vedouci, to je nakej omyl...*
(40:02) No to pane profesore asi proto, ze tam mame mliko. (Karda se pté, co je v batohu)
MLUVA — ozndmeni, my.

(40:13) No opravdu, blbce bysme si z vas... to my z vds nedélame, to bysme si nedovolili!

(kr¢i rameny)
MLUVA - obhajoba lidu, my, my. POZICE - leader

(40:25) Prosim, pane profesore! (usluzn¢) (vytahuje ldhev mléka) (hodi patkou) (vSichni

se sméji, je tam opravdu mléko a ne pivo, jak Karda ¢ekal)

Dalsi z vydafenych Cabadajovych taskatic. Ponizil vefejné Kardu, a vSe bylo prezentovano

jako nevinny Sprym a legracka, nikoliv jako agrese proti autorit¢.

MLUVA - tGsluha autorité. AKCE — subverze autority. GESTO — patka. POZICE —
vtipalek, hvézda. MLUVA DRUZI — hvézda
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(41:02) 7o by slo, ne? (rozhlédne se po nohsledech, zda souhlasi s navrhem kotelnika, ze
Jim umozni pfistup k alkoholu, pokud mu pomohou s uhlim) 7ak se domluvime! (rozhodi

rukama ze to pijde) (odchazi s ismévem)

Podafend subverze méla necekaného svédka, ktery pfichdzi s nebezpeCnym navrhem,
alesponi z pohledu pedagogti. Kotelnik s Cabadajem jednd jako rovny s rovnym, a nabizi

mu doslova poklad — neomezeny pfistup k alkoholu.

MLUVA - dohoda (dospély), my. GESTO — smich. POZICE - leader, organizator,
kontrola zdroja (alkohol)

(41:14) Takovej bar v kotelne, to je taky princip, ne? (pragmaticky, hodi patkou, jde prvni)

Dozvidame se, ze Cabadaj je na rozdil od idealistického Prevratila prakticky, a pokud mu

situace pfinasi né¢jakou vyhodu, a je pak ochoten, pruzné zménit svlij nazor i piistup.
MLUVA - obhajoba sebe, pragmatismus, vtipna hlaska. GESTO — patka. POZICE - leader
(41:59) (naklada obratné uhli na lopatu)

Karda ho pozoruje z okna, a myln¢ se domniva, jak na n¢j u snidan¢ pozitivn¢ zaptisobil.
AKCE - dovednost fyzickd. POZICE - frajer

(42:16) Damy a panové, Karda jak vysitej! (da sne¢huldkovi misto nosu fajtku, sméje se a

vSichni kolem téz)

Dalsi Cabadajova vtipna drobné provokace, kterou Karda nyni toleruje. Dulezité je, ze uhli
konecné bude k dispozici, a tfida si prestane stézovat na zimu. Z Kardova pohledu je to
uspech, ba doc¢asné smifeni s Cabadajem. Nevi vsak, co za tim skutecné stoji. Divak ale

jasné pozoruje nahlou zménu v jejich vzajemném vztahu.

MLUVA — vtipna, subverze autority. GESTO — smich, MLUVA DRUZ{ — smich. POZICE
— vtipalek, leader

Scéna 17

(43:12) (Macha odjel s Marikou pry¢) Hele! Vidis to, co ja? To jsou véci, co? (se zajmem)

(rozjizdi se prvni za nimi)
Cabadaj netoleruje zradu a poruseni dohod. Svévolné opousti druzstvo, aby véc vysetiil.

MLUVA - praktik. POZICE — vysettovatel, lovec, leader
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(44:19) Tak se mi zda, zZe tady ma nékdo kratkou pameét! (tvrdé na Méachu v cukrarné, kde

sedi s Marikou)

MLUVA — agresivni. AKCE — naruSeni intimity. POZICE - naruSitel

(44:24) Tos to ovsem nemel véera hrat. (pohodi patkou)

MLUVA — agresivni. GESTO — patka

(44:29) Pockej, pockej! To je na mé! (ukaze na sebe) Dva caje a ctyri rumy, prosim.
MLUVA - povel, objednavka alkoholu, zddost. GESTO — ja. POZICE - leader
(44:36) Tichd voda, brehy mele. Nebo mi chces namluvit, Ze mi tady pomahas? (sy¢i)
MLUVA - citat, agresivni.

(44:40) Nic, Mariko. (at’ se do toho neplete)

MLUVA — odmitnuti (divky). POZICE - leader

(45:02) Pani vedouci, to je nakej omyl, to neni pro nas! (ukazuje na rumy, vstoupil Karda)

Karda nevstoupil do cukrarny jen tak, veden zazraCnym vnuknutim. Byla to nespokojena
spoluzacka z ranni rozmluvy o uhli, ktera ho tam nasmérovala. Jak ale uvidime, Cabadaje

tento zdanlivy malér naopak jesté posili.

MLUVA — popfeni viny, vtipnd. GESTO — odmitnuti, ukdzani (na véc)

(45:13) (ukéze prstem dold, ze prohral, ale nevypada z toho prilis zdrcen, spis potésen)
GESTO — prohra, ukazani. POZICE - vtipalek

(45:18) (pleskne Machu) Tak aby bylo jasno, jses u mé normalni dévka! (hodi patkou)

Cabadaj pouziva vulgarity malo, a toto je jeden z ptipadl. Piekvapiveé podléha emocim, a¢
bylo jasné, ze détinsky Macha miize mit tézko u Mariky Sanci. Sotva mtize byt vaznym

konkurentem. Cabadajovi asi spiSe vadi, Ze se Macha vzpficil, a porusil dohodu.
MLUVA - agrese, vulgarita (spo). GESTO — agrese, naruseni. POZICE — narusitel, soudce
(45:48) (Marika na otce) Ty stejné nehodlas s nikym diskutovat. Jako s Viky Cabadajem.

Marika piekvapivé Cabadaje zmifiuje, i pres negativni zkuSenost, kterou s nim ucinila. Jak

vidno, Cabadaj je stale v myslich vSech osob kolem ng;.

MLUVA DRUZI — ptirovnani, leader
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Scéna 18

(46:40) (Karda oznamuje jejich podminecné vylouceni z kurzu, Cabadaj si kryje oblicej
rukou a tvaii se zkrousen¢, soucasn¢ si uziva pozornost vsech, ze je hvézda) (hazi patkou)

(placne pésti do stolu, sespuli rty)

Ac¢ Karda jesté pied odjezdem oznamoval, ze vylouci kazdého, koho pftistihne pit alkohol,
prekvapivé tak necini, a pouze chlapce podminecné vylouci z kurzu. Dtivod tohoto jednani
je jisté spojen s Marikou, kterd byla pfistizena téz. AvSak miize jit i o jiné divody. Karda si
muze uvédomovat, ze Cabadaj pro n¢j ma urcity vyznam, ze z konflikti s nim ma sam
urcity vlastni prospéch, ze je kliCovou soucasti tfidy, a ze Cabadaj je jedinou moznosti, jak
zasdhnout do vyvijejiciho se vztahu Mariky. Neboli miize Kardovi pomoci vyftesit problém
s dcerou, jak se na zavér potvrdi. Vylouceni z kurzu by navic posililo Cabadajiv zZadouci
image rebela. Vidime vsak, ze Karda je v prohlasenich a akcich nekonzistentni, anebo téz
zacina jednat pragmaticky, ¢imz se ironicky opét ptiblizuje k Cabadajovi. Vskutku, Marika

tyto dva piivodni velké neptatele ¢ini nakonec skoro spojenci, aZ otcem a synem.
GESTO — hvézda, patka, spokojenost. POZICE — hvézda
(49:40) (profesorka na Prevratila, da si ruce za Sle) Ale? A Ze ted’ stojis, jako Cabadaj?

Prevratil nevédomé napodobuje Cabadajova gesta, a profesorka ihned vidi spojitost. Znovu

se potvrzuje, jak vSichni GiCastnici kurzu, 1 vyucujici, maji stale Cabadaje v mysli.
MLUVA DRUZI — leader, imitace druhym

Scéna 19

(49:46) (vylet na bézkach, navede Pievratila, aby dal instruktorovi na lyZe nevhodny vosk)

Tento vylet je ¢asti filmu, jejiz analyza a Cabadajovo konani by zddaly samostatnou praci.
Divak si o ném jiz vytvoril urcity obrazek, poznal jeho fascinujici schopnosti i vysokou
socialni inteligenci, ale nyni ziistava z Cabadajova jednani prekvapen. Naskyta se mnoho

otazek, ,,pro¢. Uvodni subverze s voskem je jednou z mala véci, kterd se Cabadajovi v

ramci vyletu doopravdy podafila.
AKCE — subverze autority, naruseni. POZICE - organizator, vtipalek, narusitel

(49:56) Tak jsem rad, zZe jsi pouZil toho kondicionalu, Viado. To vymyslel hlavas? No,
takze se to naucime nazpamét, kdyby nas chtél hlavas zkouset, a piijdeme nékam na

pandka, ne?
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Tento navrh nemohl Cabadaj myslet vazné. Sice pobavil okoli, ale nemohl o¢ekavat, ze na
n¢j instruktor piistoupi. Zejména ale sim sebe manipuluje do podiizené, pasivni pozice.
Obecné je béhem vyletu necekané pasivni, nepfipomind ,,starého* Cabadaje. Z divackého
hlediska je jeho jednani nepochopitelné. Jevi se, Ze mohlo jit o zasah scéndristl, aby se
Cabadaj ,,vratil tam, kam patii, tedy do autorit¢ podiizené pozice. Zarazi i jeho pouziti
slova ,,kondicional®, kdyz Vlad’a mluvil v ¢ase budoucim. Rozhodn¢ vSak Cabadaj musi
byt dobrym studentem s pfijatelnym prospéchem, kdyz pred svymi vrstevniky oteviené
pouziva takova pokrocila, intelektudlni az akademické slova, jejichz vyznam by mnoho
dospélych obcant nedokazalo vysvétlit. Neboji se, ze by ho spoluzéci oznacili jako ,,Sprta*

a ,,Splhouna®. Myslenim i intelektem nepochybné patii mezi dospélé, a intelektualy.
MLUVA — navrh, subverze autority, alkohol, my, my, my. POZICE — svudce, organizator,
vtipalek

(50:24) Tak po zeleny (znacce) Viado, jo? (posmeésné se sméje, Brtka se nemize rozjet)
MLUVA - posméch autorité otevieny. POZICE — vtipalek

(50:32) (vede tym na bézkach)

AKCE - vedeni. POZICE — leader

(50:57) Leda hovno! (vyzva instruktora k uvolnéni stopy)

Brt'ka je vysoce vykonny sportovec, navic o n¢kolik let star$i, nez Cabadaj. Zavodit tedy
s instruktorem, to byla od pocatku hloupost. Divék se divi, pro¢ jindy vynalézavy Cabadaj
nezvoli pfesné opacnou pozici, tedy zamerné sabotovani tempa, aby navic ziskal sympatie

zbytku druzstva, které se urcité nechce honit a trhat néjaké rekordy.

MLUVA — neustupnost, proti autorité, vulgarni. AKCE — odpor autorité. POZICE — rebel,

leader

(51:09) Ja to nechapu! Pro¢ maj takovyhle gumy dycky urvat ty nejlepsi holky? (mavne

vztekle htilkou, uhodi s ni do snéhu)

Toto je asi nejvice negativni Cabadajiiv okamzik. Mélo pfipominéd toho optimistu, ktery
mluvil vesele a uvolnéné€ o brodu a stahovani kalhot. Navic, Marika byla dobrou lyzatkou,

avSak moc legrace s ni nebylo. Nehodila by se k nému. Cabadaj ale nerad prohrava.

MLUVA - rezignace, prohra, nechapavost, GESTO — zloba, zklamani. POZICE - loser
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(51:17) Hospoda! (ulevne) Uz jsem si myslel Viado, Ze nejses nas clovek!

Divak tézko véti tomu, ze tuto zcela pasivni repliku mohl vyslovit leader a rebel Cabada;.
MLUVA - piatelstvi, my. POZICE — svtidce

(51:29) To myslis vazné? (na instruktora, udiven¢)

Nyni se jiz stavi do vyloZené submisivni pozice.

MLUVA — nechdpavost. POZICE - submisivni

(51:39) (na spoluzaka) Jses mekkej, na to on ceka!

MLUVA — praktik

(51:50) (opét vede tym na bézkach)

AKCE - vedeni. POZICE — leader

(52:09) (ukazuje ostatnim, aby jeli kolem Mariky a instruktora, co tajné flirtuji za chatou)

AKCE — naruseni. GESTO — ukazani. POZICE - leader, organizator, narusitel

Prilis viysoké tempo bez odpoéinku
zpusobilo

Obrazek 28 (Snézenky a machii 1982). Obkli¢ovani paru rozezlenym druzstvem. Obrazek 29 (Snézenky a
machfi 1982). Stiznost, chladny pohled na instruktora.

(52:21) (hazi na Mariku a Brt'ku kouli, je vpredu)

Tvrdé napadeni Mariky a instruktora snéhovymi koulemi vzbuzuje dalsi otdzky. Cabadaj
sice ziskal podporu druzstva, rozezleného Brtkovym pfistupem a vysokym tempem béhu,
nicméné ,,Machii* se timto gestem nijak nepfedvedli. Brtka i divdk je odsuzuji opravnéné.

Podruhé litujeme Mariku, Ze ji bylo ubliZzeno, byla zasazena do tvaie. Nehazel Cabadaj, jak

AKCE — agrese. POZICE - leader, organizator
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Scéna 20

(53:20) Na bézkach si leda zlamem hnaty! (nad prudkym svahem, ktery maji povinné sjet)
Nyni se druzstvo, i vinou Cabadajovy pasivity, nachazi v kritické situaci. Aby je instruktor
ponizil, pomstil se jim za incident s hazenim kouli, pfikazuje jim, aby sjeli na bézkéach
velmi prudky, nebezpecny svah. Bylo na Cabadajovi, jako leaderovi skupiny, aby to odmitl
vykonat. Divak nechape, pro¢ se Cabadaj podfidil, a¢ ta nebezpecnd jizda by mohla mit
vazné nasledky. Brtkova moc se pfitom s vlivem a pozici Kardy ned4 srovnavat. Jedna se
nesporné o té¢zké Cabadajovo selhani jako leadera, které je zcela nepochopitelné, kdyz ndm
predtim piedvedl mnohé mistrovské kousky. Poznavame, ze Cabadaj je osobnosti slozitou,
tézko definovatelnou, i chybujici. Anebo chce nechat ,,Machry* vystavit ponizeni zdmérné,

aby celé druzstvo zacalo instruktora nenavidét?

MLUVA - praktik, odpovédnost, protest, varovani. POZICE — ochrdnce, submisivita
(53:47) Takovyhle jsou horsi nez hlavas. Désny kamosi... (pohrdave)

MLUVA - praktik, rezignace, pohrdani

(54:24) (sjizdi prudky svah, padd)

Tento neodvratny pad je predzvésti Cabadajova finalniho padu, ktery vSak zapfticini
vlastnim chybnym pfistupem: prenechdnim kontroly jinym.

AKCE - prohra, POZICE — poniZeni

Scéna 21

(56:05) (prichazi ke stolu profesorek a tvari se odhodlang, tvrd€, soustfedné, frajersky)

GESTO - rozhodnost. POZICE — frajer

(56:14) (chcete podat stiznost? Na co?) Tady na soudruha instruktora Prtku... pardon,

Brtku. (ptedstoupi, pristoupi bliz k nému, postavi se nad néj)

Divak opét pochybuje, zda napad se stiznosti na vefejnosti byl optimalnim feSenim. Zda by
nebylo vhodné;jsi, tvarit se, Ze se nic nestalo, a pomstu Brt'’kovi realizovat az v piitomnosti
Kardy, ktery je nyni mimo chatu. Jak jizZ bylo zminéno, tato jeho docasnd neptitomnost
bude mit pro d¢j filmu zésadni nasledky, a pro Kardovu pozici taktéz. Musi se konstatovat,
ze Kardovo opusténi skupiny, jakkoliv se jevi jako ilegalni zanedbani povinného dozoru,

bylo projevem jeho vlastniho mistrovstvi. Znovu mizeme vidét, jak se Karda a Cabadaj
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postupné piiblizuji, nakonec az podobaji, jako syn otci. Dalsi otdzkou je, pro¢ Cabadaj
nechal Prevratila, aby stiznost prezentoval, pienechal mu fakticky vedeni a urcity vliv,

ucinil z néj hvézdu. Toto opakované prenechani kontroly jinym bude stat Cabadaje vse.
MLUVA - ironie, agrese. AKCE — naruseni (intim). GESTO — narusitel. POZICE — leader
(56:20) Cti. (vyzva na Prevratila)

MLUVA - povel. POZICE - leader

(56:31) (zakasle, hodi patkou)

GESTO — patka, kasel predstirany

(56:32) (Prevratil tika, co instruktor zptisobil) Nachlazeni Viktora Cabadaje...

MLUVA DRUZI — ubliZeni jemu

(587:10) Nesahej na me! (odstréi instruktora tvrdé iderem do ramene, kdyZ mu dal radoby

pratelsky ruku kolem krku)

Fyzicka konfrontace s Brtkou je dalsim Cabadajiv ukonem, o jehoz smyslu i spravnosti
bychom se spolu s divakem mohli silné ptit. Cabadaj dosahuje dil¢iho vitézstvi, imponuje
razanci a odhodlanim, ale ztraci sympatie kolektivu i divaka. Zaciné pusobit jako agresivni
vyrostek. Jakmile se nesméje a kond s vaznosti, je vniman jinak, jako negativni element.

Divak zacina tusit, ze Cabadaj, a¢ se jevil jako vitéz, ma i své slabosti, a nemusi uspét.

MLUVA - zikaz, vzepfeni autorité¢, konfrontace autority. AKCE — agrese (po néci
provokaci). GESTO — odstréeni, tder. POZICE — rebel, rvac

-Vid’, Cabadaj? -Soudruzkeé, riyeteina vasineeknem.
-NeSahej na mé! -Stejné&wsechiioivite.

Obrazek 30 (Snézenky a machii 1982). ,,Nesahej na mé!“ Obrazek 31 (Snézenky a machii 1982). ,,Asponi

trosku...”

(57:16) No jo, to jsem si mohl myslet. (patka) Kdyz chceme spravedinost, tak reknete, Ze
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provokujeme. (ptedstoupi bliz) (pohodi patkou) To nema cenu, tady se clovék nedovola

(sdhne Ptevratilovi na loket aby §li) (rozezlen€) (prvni odchazi)

Projevuje negativitu a jakékoliv sympatie divaka vi¢i nému mizi. Ten ndpad se stiznosti
byl zjevné chybny, a navic okoli i divak vidi, Ze Cabadaj nad sebou ztraci kontrolu, coz je

vzdy vnimano jako projev slabosti.

MLUVA - konfrontace autority, my, my, rezignace. GESTO — patka, patka, naruSeni
(dotek). POZICE — leader, frajer, rebel, narusitel

(57:25) (rozezleny odchod, a¢ na né& divka vola s tancem) A tancovat bude kdo?

Tato divka nam ukazuje jiny rozmér celé situace, Ze totiz z jejiho pohledu Cabadaj potvrdil
svou pozici leadera, ze bojoval o své zajmy a nebal se, konfrontovat autoritu, ukazal i
fyzickou silu a tvrdost. Ud¢lal na ni dojem, je ochotna se mu odevzdat, opét totiz potvrdil
svou moc. Vnima Cabadaje jinak, nez dfive zminénd jina divka, kterd byla nespokojena s
jeho odmitnutim slozeni uhli. Jevi se tedy jako jeho oddana nasledovnice, ale dojem je to

zcela falesny. Na konci filmu ukaze, jak zradna a proradna je.

MLUVA DRUZI — hvézda, socialni zdroj (tanec). POZICE - leader

Scéna 22

(57:37) Dneska (karty) tak leda o malou Jitku. Maximalné. (bere lahev vina, Ze ji otevie)

Sice touto promluvou v chlapeckém pokoji pobavi, ale jeho projeveni unavy lze povazovat

za slabost. Nevime zde piesné, kdo je zminéna Jitka, a pro¢ chce hrat praveé o ni.
MLUVA — tinava, vtipna, divka. POZICE - leader, vtipalek, zadost (alkohol)
(57:45) (n€kdo klepe) Ddle!

MLUVA - povoleni, povel. POZICE — leader

(57:51) Kdyz nas takhle zridil? (pta se profesorka, pro¢ drzite separé?)
MLUVA - obhajoba lidu, stiznost, my.

(58:01) 7o jsem si mohl myslet, zZe to takhle dopadne.

MLUVA - rezignace, negativita

(58:08) No jasne, pro¢? (ndm nikdo neveri)

MLUVA — nechapéni

60



(58:20) Ci to je? (profesorka objevila vino) (ugklibne se)

Cabadaj je mistrem vymluv, i absurdnich. Lahev se nalézala v jeho lozi, pod jeho dekou.
MLUVA - popieni viny, lez, nechapani. GESTO — skleb. POZICE - vtipalek

(58:29) (sedi vedle sebe s mladou profesorkou, tak blizko)

Mizeme zacit pochybovat, zda celd scéna se stiznosti a agresi neméla z jeho strany néjaky
skryty smysl, ktery ndm 1 divakovi unikd. Naptiklad, dostat do pokoje mladou profesorku,
se kterou méa Cabadaj své plany, ale nikoliv romantické povahy, jak by naznaCovala jejich

az intimni blizkost, kdyZ vedle sebe sedi. Mnohem temnéjsi.
MIZANSCENA: intimita s autoritou, stied socialniho d&je

(58:36) Ale o jakym piti porad? (mluvit) Nas jenom ponizuje, Ze Karda déla kviili dvema
deckam scény, jako kdybysme byli mali.

Zajimavé je, ze Cabadaj nyni zminuje svého vécného soupefe Kardu, a¢ ten s dneSnim

incidentem nemé¢l nic spolecného. Brt'’ka je zcela ignorovan. Opét pouziva slovo ,,my*.
MLUVA - konfrontace autority, alkohol, obhajoba skupiny, my, my. POZICE - leader

(1:00:08) (pterusi filozofickou promluvu Pievratila) Tak date si s nama? Aspon trosku...

(prosebné, svidné, mile, je k ni blizko)

Cabadaj neni na dlouha pojednéni, ale na akci. Proto Pievratila klidné prerusi, a oteviené
svadi profesorku ke konzumaci alkoholu. Lze si téZko predstavit, jaké by pro ni mélo piti
nasledky, pokud by to zjistil Karda. Bylo by moZné uvaZovat o tvrdém pracovnépravnim
postihu, i trestnépravnimu, pokud by se vinou jeji opilosti a nedostate¢ného dozoru néco
studentlim stalo. Jinak feeno, profesorka se nyni stadva gamblerkou. Tato noc, na zakladé
svedeni Cabadajem, by mohla mit pro jeji zivot osudové nasledky. Divody Cabadajova
konani, pro€ ji chce zavléci do velmi readlné hrozicitho maléru, jsou opét nejasné. Snazi se
ziskat kryti pro tajny mejdan, ktery chysta? Anebo ji planuje vydirat, pokud by o akci
nechtéla micet? Cabadaj zde ovSem prezentuje svou dalsi tvar, a to je vysoka tvrdost,
nelitostnost a vyuzivani lidi jako péScu ve své hie, i osob mnohem starSich, dospelych. Na
jednu stranu divak musi ocenit jeho mistrovstvi, avSak soucasné si uvédomuje, ze tak
temny jedinec jako on téZzko mize byt nékomu piikladem, a tvirci filmu ho nemohou

nechat, a to az ve vyS$sim spoleenském zajmu, vyhrat.

MLUVA - narusitel, svadéni autority (alkohol). POZICE — leader, sviidce, organizator
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(1:00:24) Tak na co budem pit? Tak na tyhle hory!

Snadno 1ze nyni opét podlehnout iluzi, ze se stale jedna jen o nevinného vtipalka, nikoliv

velkého temného hrace. Pravdu o Cabadajovi, kym skutecné je, lze zjistit tézko.
MLUVA - radost, oslava. POZICE - organizator, leader

Scéna 23

(1:00:57) (noc, sjizdi s nékym svah, vestoje na sanich)

AKCE - dovednost fyzicka, odvaha, participace. POZICE — frajer

(1:01:25) (tleska kdyz lidé jedou kolem)

Opctovné nés prekvapuje. Vidime, ze je piejici, a potleskem oceiiuje néci dovedny sjezd.
GESTO — potlesk. POZICE — podporovatel

(1:02:42) (nohou nékoho zastavuje)

AKCE — naruseni pohybu. POZICE — leader, narusitel

(1:02:47) (tise, spiklenecky) Lidi neblbnéte! Musime do posteli, aby ucitelky zalehly. Jinak

to nema budoucnost!

Nyni se blizi scéna, ktera se stala az kultovni, kterd je nespornym vrcholem celého filmu,
na ktery se divak s velikym ocekavanim tési, s védomim, Ze se stane néco velkého. Z
hlediska analyzy Cabadajova jednani se vSak jedna o vyzvu obtiznou. Nadile se totiz
chova zcela nepochopitelnym zpisobem, a ucini jednu osudovou chybu, kterd ho bude stat

zcela vSechno. Nemusime jeho jednani hodnotit, je vSak t€zké, jen se ho snazit pochopit.
MLUVA - povel, praktik, my. POZICE - leader, organizator, znalec

(1:03:01) Uz jdem, jdem. No dyt jsme domluveny. (na mladou profesorku)

MLUVA - potvrzeni, faleSnd submisivita, my, my. POZICE — leader, organizator
Scéna 24

(1:02:42) Ja uz jsem ji (Mariku) taky pustil k vode. (lhostejné, bere karty, bota na zem)

Déva najevo, ze prilis nepfemysli nad tim, co nevyslo, a soustied’uje se na pfitomnost.
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MLUVA - rezignace, lhostejnost. KORELAT — karty. POZICE - frajer

(1:03:48) Jaka blbost? (hrat karty o Mariku) (rozhodi ruce) Dyt to byl for! Ze jo, Radku?
No dyt' to byl vod zacatku jenom for. Jaka blbost?

Zde nam Cabadaj tiké kupodivu pravdu. Pivodné u karet skutecné tvrdil, ze jde pouze o
,for. Potvrzuje se vSak, ze Cabadaj nikdy neuzna svou chybu, ani pfed spoluzaky. Vzdy

se n¢jak obhajuje ¢i vymlouva. Tim si udrzuje svou pozici, i pomoci aktivace spojence.
MLUVA — obhajoba sebe. POZICE — vtipalek

(1:03:59) (tukani na dvete) Ddle.

MLUVA - povoleni. POZICE - leader

(1:04:05) No jasne, uz jdeme. (spat, potvrzeni profesorce)

MLUVA - potvrzeni, submisivita predstirand, my. POZICE — leader, mluv¢i

(1:04:09) Tdk. (promne si ruce spokojen¢) (skoci do postele Sikovné, sméje se) Jé! Tak to

bysme méli. (tleskne a mne si dlan¢)

MLUVA - spokojenost, my. GESTO — spokojenost, smich. AKCE — dovednost fyzicka.
POZICE — leader, vtipalek

Scéna 25
(1:04:21) (jde prvni z okna) Tise! Hanka (= mladé profesorka) jeste nespi!

Pred chvili si pfitom hral na jejiho velkého kamarada, culil se na ni, a nyni ji popisuje jako

prekazku, které je tfeba se vyhnout. Je pro n¢j zjevné stale autoritou, protivnikem.
MLUVA - povel, tajemstvi. AKCE — vedeni. POZICE - leader, organizator
(1:05:47) (naléva v kotelné divce vino, rozjel se veliky mejdan, i se svlékanim)

Prvnim momentem, ktery zptsobi udiv divéka, je Cabadajovo nalévani vina divce, a hned
ve dvou zabérech, jako kdyby byl jeji osobni Cisnik, zatimco zabavu vede zcela jiny
student, kterému Cabadaj z n¢jakého diivodu prenechal vedeni. Cabadaj se dokonce stava,
k velkému ptekvapeni divaka, aZz sekundarnim elementem mejdanu, kdy nesedi v prvni
fad¢, nesedi v ,,epicentru” déni. Nehraje ani hru ,,flaska®, velmi ve Skolnich objektivech
oblibenou (zde ve verzi, ze vylosovana osoba musi splnit ukol, ¢i odevzdat ¢ast odévu).
Dalsim divodem udivu je skutecnost, ze Cabadaj obsluhuje tu divku, kterd mu nabizela

ohtati pod pefinou, a nasledn¢ s nim chtéla tancovat. Neboli jeji ptizen ma jistou, a nemusi
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ji nijak uplécet, aby ji svedl. A tato divka se za jeho obsluhu neoplati vérnosti a podporou v

nadchézejici téZkeé situaci, kterd ukaze skutecné charaktery vSech ptitomnych.

AKCE - obsluha divky, spoluzaka. POZICE — podporovatel, zadost néci (alkohol)
(1:07:17) (opét naléva divce vino, promluva nesrozumitelnd)

AKCE - obsluha divky. POZICE — podporovatel, zadost néc¢i (alkohol)

(1:07:29) Ja za to nemiizu! (polil divku vinem, kdyZ do né&j vrazil potacejici se Macha)

Je podivné, Ze organizator mejdanu a hvézda tfidy nyni mluvi, jako posledni outsider ve
skupin€. Téz je nam nejasné, pro¢ Cabadaj jako obvykly leader nereguloval konzumaci
alkoholu na mejdanu. Tim nemuselo dojit k t¢zké opilosti Machy, ktera bude mit zasadni

nasledky, ani k finanénimu dluhu, ktery bude tvrdé vymahat kotelnik.

MLUVA - omluva, obhajoba sebe, popifeni viny

(1:07:33) Ukaz, ja mu naleju... nestrkej, no tak, co blaznite? (naléva vino spoluzdkovi,
ktery je umistén nizko na socidlnim zebticku, fakticky je to tfidni outsider)

Motivace Cabadaje k uspotfadani velkého mejdanu neni nikdy vysvétlena. Nevime, proc¢
tak konal, s jakymi diivody, c¢eho chtél dosdhnout. Mohl chtit zptisobit veliky malér, do
kterého by dostal zcela vSechny spoluzaky. Anebo jim chtél udélat radost, zcela nezistné.
Avsak Sokuje nas. Pro¢ obsluhuje jako ¢isnik chlapce, ktery nemél v celém filmu jedinou
zasadnéjsi scénu, a jedna se tedy o postavu zcela vedlejsi, ve smyslu socidlniho déni i
postaveni? Stavi se tak na jeho rovinu. Vyfazuje se jako organizator mejdanu umysin¢, aby

vina spadla na jiného? Na koho?
MLUVA — povel. POZICE - leader, podporovatel, zddost (alkohol)
(1:07:40) Nazdar Maricko! (ironicky, jizlivé, ptisla si pro klice od pokoje, chce jit spat)

Prichod Mariky mezi partu opilych SnéZenek a machrl se nesetkava s pratelskym piijetim.

A Cabadaj ji to, jako neoficialni mluv¢i tfidy, dava ihned najevo.
MLUVA — ironie (divka). POZICE — leader, mluv¢i

(1:07:56) Mariko, pockej. Hrajeme na pravdu. Podivej se, bud’ nam reknes pravdu, anebo

nam das fant! (rozSafn¢)

Cely kolektiv SnéZenek se téZ nelitostné postavil proti Marice, tropi si z ni Zerty, narazeji

na jeji intimni vztah s instruktorem, a odmitaji ji kli¢ vydat, pficemz diivody jsou nejasné.
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Snad jim vadi, ze se nad né¢ povysuje svym lyzaiskym uménim, ze je dcerou neoblibené¢ho
vedouciho Kardy, anebo ze pro sebe ukofistila atraktivniho Brt’ku. Je to vSak tfeti moment,
kdy si divak uvédomuje, Ze Marika je ve filmu obéti agresivity okoli, i kolegyn divek z

pokoje, se kterymi se nikdy nesblizila.
MLUVA — ur€eni (podminek), my, my. POZICE — organizator, leader, obchodnik, vtipalek
(1:08:22) Délej, no tak se snaz, trosku aspon, no! (ukazuje rukama, at’ se Marika piedvede)

Ptiopily Cabadaj je vici Marice zcela nelitostny, a jeji tyrani by ze strany studentl jisté
dale eskalovalo. Nyni se Marika nemiZze domoci opory otce, ktery je v chaté nepfitomen, a
studenti to dobi'e védi. Marika ale od pocatku davala najevo, Ze na otce nespoléha, a nikdy

nikoho otci neudala. Ze jde o vysoce moralni osobu, je nesporné.
MLUVA - pobidka. GESTO — pobidnuti. POZICE - leader, vtipalek, organizator
(1:08:31) Co blbnes, vole? No pockej, kam jdes? Pockej, slysis! (vybéhne za Pievratilem)

Do véci zasahuje Prevratil, kterému mejdan evidentné nesedl, celou dobu micel a tvaril se
zarazen€, navic chce stale nékoho zachranovat. V prvni fadé Mariku, kterou neskryvané
miluje. Cabadaj m¢l tento okamzik brat jako velmi vazné varovani, ze se Prevratil vymyka
z jeho kontroly, ze zafina pod vlivem alkoholu realizovat svou vlastni agendu, a mize

konat ,,uslechtilé* skutky, které by mohly dostat celou tfidu do maléru, coz se i stane.
MLUVA — agresivni, povel, vulgarni. POZICE - lovec

Scéna 26

(1:08:43) Pockej, prece ji ho (kli¢ od pokoje) nechces dat jen tak zadarmo!

Zde Cabadaj dava najevo oteviené kapitalistické smysleni. Mluvi jako zkuSeny obchodnik,
diplomat, ¢i agent zpravodajské sluzby. Se svymi schopnostmi by se hodil pro nasazeni v
ciziné, kde by svym nespornym Sarmem, socidlni inteligenci a vtipem, 1 znalosti jazykda,

mohl byt své vlasti prospésny v mnoha ohledech.
MLUVA - povel. POZICE — obchodnik
(1:08:46) Co je? (se zajmem se diva do chodby)
MLUVA - zjisténi stavu. POZICE — vySetiovatel

(1:08:55) (Marika zaSla do pokoje instruktora, Cabadaj a Ptevratil to pozoruji) Odbornik

Zasne, a laik se divi. (znalecky sevfe rty)
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Uvedend Cabadajova vtipna hlaSka se stala vice nez legendarni, ptesla totiz do bézného
uziti vetejnosti, kterd s jeji pomoci dodnes komentuje realné udalosti a jevy, které jsou
mimo jeji chdpani. Tato hlaska piekrocila ramec populdrni kultury a stala se az kazdodenni
soucasti ¢eské spolecnosti, je univerzalné srozumitelna velkému mnozstvi jejich ti€astnik,

a okamzité je jimi asociovana praveé s Cabadajem.
MLUVA - praktik, vtipna hlaska. GESTO — uzndni. POZICE — vtipélek, znalec
Scéna 27

(1:09:16) (opét vede lidi na chodbe) Pojdte! (ukazuje prstem at jsou ticho, opatrné

naslapuje, opét at’ jsou zticha u dvefi, pak nasloucha u dvefi, znovu at’ jsou tisi)

Vime o ném davno, Ze velmi rad zasahuje do intimity druhych. Spehovani a sledovani je
pro n¢j téz zcela prijatelnym zpltisobem ziskani cennych informaci o svém okoli, aby je

vyuzil ve svilj prospéch, a vyhodné takové ¢iny maskuje za pouh¢ Sprymy a zerty.

MLUVA - povel. AKCE - naruSitel intimity, vedeni. GESTO — tajemstvi. POZICE —

leader, vySetfovatel

(1:09:35) (dvere nékdo zamkne zevnitt. Sméje se, dava si ruku pies pusu, ukazuje ticho)
GESTO - smich, tajemstvi. POZICE — leader, vtipalek

(1:09:39) Pojdte, jdeme pryc! (Septem, opét je vede)

MLUVA — povel, tajemstvi, my. AKCE — vedeni. POZICE - leader

Scéna 28

(1:09.45) (rozesmaty, maluje v koteln€ ceduli, obklopen studenty)

AKCE — tvorba. POZICE — tvofitel, leader

(1:09:49) No co je, co je? Hajim Cest padlych divek, ne? (rozverng)

MLUVA — obhajoba sebe, vtipna hlaska, divka. GESTO — smich. POZICE - organizator,
vtipalek, hvézda

(1:09:56) Nezlob se na me, holce je 17, tata ji necha bez dozoru... tohle ja si na triko

nevezmu! (rezignujici gesto, nevinnost) (sméje se, kluk ho placa uznale po rameni)

Presné takového Cabadaje zname a mame radi. Vtipného, s trefnymi origindlnimi

hlaskami. Napad s vtipnou ceduli ,,Diepkins®, to je pfesné jeho styl. AvSak tato akce ho
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ptfivede nepitimo do maléru. TéZ opét ignoruje, ze Pievratil zacind az pfili§ hrat vzneSené¢ho
rytite, ktery nebude dbat na zdjem kolektivu, pouze na sva osobni pravidla moralky a
,konani dobra®“. Cabadaj zde tedy jako leader zalind selhdvat, a ignorace eskalujicich

subverzi Prevratila se mu nevyplati.

MLUVA - divka, obhajoba sebe, vtipnd hlaska. MLUVA DRUZI — ocenéni. GESTO —

smich, falesna rezignace. POZICE — leader, organizator, hvézda.
Scéna 29

(1:10:33) (sm¢je se s ceduli s napisem ,,Diepkins® za oknem pokoje Brtky, spolu s dal§imi

chlapci. Marika se silné€ poleka)

Dalsi z Cabadajovych legendarnich taskaric, kdy se soucasné pomsti jak instruktorovi, tak
Marice, Ze ho odmitla. Divak si ale nyni uvédomuje, ze pokud Cabadaj piekazil neodvratné
se blizici intimni styk Mariky s Brtkou, de facto se stavd spojencem jejiho otce Kardy,
svého udajného nepftitele. Pomdha mu, jelikoz Karda byl vyslovné proti tomuto vztahu,
ktery se jevi spolecensky i pedagogicky nevhodny. A pravé Cabadajiiv zdsah zplsobi, ze
ze strany Mariky dojde k vyraznému ochlazeni smérem k Brtkovi. Uvédomila si, ze pokud

po ni instruktor poZadoval intimni styk, a¢ se znali mélo, nejde mu o lasku, ale o télo.

AKCE — subverze (autority i divky). KORELAT — Diepkins. GESTO — smich, naruseni
intimity. POZICE — vtipalek, organizator, narusitel.

(1:10:35) Tjé dd, da da da! (smich)

Cabadajova pomsta je razantni, ale dimyslné€ ji opét obaluje do Zertik a Sprymu, coz se

mu vzdy vyplaci, ze nebere véci prilis vazné, a to samé signalizuje svému okoli.
MLUVA — posméch. GESTO — smich. POZICE — vtipalek

(1:10:40) (ukazuje ceduli a mava s ni, hodi patkou)

AKCE - posméch. GESTO — patka

(1:10:53) Jak jses na tom? (na kluka co spadl)

MLUVA - zjisténi stavu. POZICE — podporovatel

(1:11:07) Tak uz vylez.

MLUVA - povel. POZICE — leader

(1:11:14) (vede, skoc¢i z okna hbit¢€, prvni) Proboha, vzdyt je to Karel! Karle, probud’ se!
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Nalez bezvladného Machy, ktery se zpil do némoty rumem, kdyz divka odmitla jeho
nesm¢lé pokusy o sblizeni, je zdsadnim okamzikem, ktery pfindsi kolektivu Cabadajovy
tiidy obtiznou situaci. Cabadaj se snazi od prvniho okamziku, Machovi pomoci. A ptesto
tato jeho snaha nebude ocenéna. My miiZeme namitat, Ze se tak stalo zejména kvili jeho

vlastnim chybam a ignoraci, kdy mé¢l 1épe mejdan zorganizovat, a ohlidat si tamni déni.
MLUVA - ozndmeni, povel. AKCE — vedeni, ndlez. POZICE — leader, ochrance
(1:11:28) Budte zticha!

MLUVA - povel. POZICE — leader

(1:11:23) Bud' zticha!

MLUVA - povel. POZICE — leader

(1:11:40) Vem ho, prosimté. (chopi se prvni lezictho Machy)

MLUVA — povel. POZICE - leader, organizator, podporovatel

(1:11:42) Nekecej a pojd’!

Stale je leaderem, a pteneseni Machy do vyhtatého interiéru je urcité spravny piistup.
MLUVA — povel. POZICE — leader, organizator

Scéna 30

(1:11:54) Ty vole, zhasni!

MLUVA - povel, agrese. POZICE — leader

(1:11:57) Zblaznil jsi se, nebo co? (ndvrh na zavolani profesorky k bezvladnému Machovi)

Pfichazi velmi riskantni navrh, pfivolat pro feseni situace mladou profesorku. To by vSak
znamenalo, ze se alkoholovy dychdnek prozradi, a nékdo ze studenti by mohl byt 1
vyloucen ze Skoly, coz si mnozi rychle uvédomuji. Kolektiv je postaven pted otazku, zda
zachranit Machu za kazdou cenu, anebo sebe, své studium a budoucnost. Cabadaj dava

jasné najevo, ze zasah pedagogt do véci povazuje za nepiijatelné feseni.
MLUVA - konfrontace (spoluzak), praktik. POZICE - znalec
(1:12:03) Dyt dejchd. (zachranuje Méchu)

MLUVA — dobra zprava, optimismus. AKCE — zachrana. POZICE — ochrance
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(1:12:14) Pil (Mécha) rum. (oznamuje to Pfevratilovi, ktery se ujima vedeni)

Prevratil, vzneSeny rytif, vyuziva situace a vstupuje do véci, dokonce Cabadaje vyslycha, a
ten se mu kupodivu podiizuje. Je to dalsi z fetézce jeho rozhodnuti, kterym nerozumime.
Zna ptece Prevratila, nevi snad tedy, jaké ma sklony? Pustit vedeni Pievratilovi, to bude

mit pro Cabadaje i tfidu nasledky.

MLUVA — ozndmeni. POZICE - submisivni

(1:12:23) Co by umiral, prosimte?

Stale si udrzuje pozitivni ptistup. Pokud Macha dycha, jak zjistili, je nesporné nazivu.
MLUVA - optimismus, chladna hlava. POZICE - leader

(1:12:29) Zachrante ho nekdo! Viky, slysis? Zachrante ho! (divka, clouma mu s ramenem)

Divky zacinaji byt vydéSené a hysterické. Soucasné vSak maji obavy, ze je bezvladny

Maicha a prozrazeni mejdanu dostanou do maléru, mozna budou i vylouceny ze Skoly. Jsou
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nyni by ony mély odnést jeho chybu? Snizend znamka z chovani, ¢i dokonce vylouceni ze
Skoly, by pro jejich dalsi zivoty a kariéry mély osudové nasledky. Obraceji se pfirozené na

Cabadaje, aby situaci vytesil. Ten ale necha jiného, aby zptisobil findlni rozuzleni.
MLUVA DRUZI - zachrénce
(1:12:32) Neblbni! (jit pro profesorku) (odstrci lidi kolem, stihd Pievratila) Neblbni!

Prevratil ucinil osudové rozhodnuti. Macha se musi zachranit za kazdou cenu, nic jiné¢ho

ho nezajima. Cabadaj se snazi ho zastavit, ale neni ke své skodé¢ ptilis darazny.
MLUVA - piesvédcovani. POZICE — lovec, leader

(1:12:38) Radku, slysis? Neblbni!

MLUVA - ptesvédCovani

(1:12:42) Povidam ti, vykasli se na to! Kdo vi, kolik toho vypil Novak! (chyta Prevratila za

zada a druhou rukou vptedu na téle, aby ho zadrzel)
MLUVA - povel, presvédcovani. GESTO — naruSeni intimity (dotyk). POZICE — narusitel
(1:12:47) Tak pockej, az vysumime! Pockej! (necha Pievratila odejit)

O této scéné by se dalo diskutovat donekonecna, tolik mé totiz riznych rozméri a vznasi
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nekonecné otazky. Otdzka zdsadni je, zda bylo lepsi feSeni Pievratila, zburcovat chatu bez
ohledu na nasledky, ze vSichni castnici mejdanu budou tfeba vylouceni ze Skoly, anebo
vyckat, jak navrhoval Cabadaj, neobétovat cely kolektiv pro jedince? Vime, ze Cabadaj
vzdy pouzival slovo ,,my*, vzdy vystupoval za skupinu a v jejim zdjmu. Svym piistupem

zde reprezentuje zajmy kolektivu nad jedince, coz je i zékladni spolecCensky princip.

Piesvédcovani, beztak ptili§ vlazné a nedirazné, nepomohlo. Ani navrh, aby Prevratil
pockal, véc se v klidu promyslela. Nechat ale Pievratila jit za profesorkou, stat se pasivnim
elementem, vypadnout ze hry, to je moment pro Cabadaje osudovy. Divdk ihned vi, co
mohl Cabadaj udélat jinak a 1épe, aby situaci vyfesil — prenést bezvladného Machu za jeji
dvefe, zabouchat a utéct, aby nemohla oznamovatele nalezu poznat. Ci fyzicky Pievratila
zastavit, i za cenu agrese. Ci jit za profesorkou zamérné s Prevratilem, kontrolovat situaci,
zasahovat do ni nadale, nenechat ji eskalovat bez jeho dohledu a moZnosti aktivniho
zasahu. Kazdy by navic musel ocenit, ze se Cabadaj snazil Méachu zachranit, m¢l na to
spoustu svédki, a hiich piti alkoholu, margindlni v porovnani se zachranou zivota, by se

mu jisté smazal. Mohl by jakékoliv své piti popiit, a tvrdit, ze Machu nasel nahodou.

Zcela pasivni feSeni, které zvolil, se ukdze jako velmi pochybné. Celou dobu jsme
pozorovali, jak dirazné¢ vykonava socialni dominanci a kontrolu nad ostatnimi. Jakmile ji
pusti, okamzit€ se vSe obrati proti nému. Znovu si ale musime pfipomenout, ze ptedné mé¢l
na rozhodnuti minimalni dobu, je mu jen sedmnact, nedokdzal domyslet mozny dalsi
prubéh necekané a neznamé situace, ktery bylo obtizné predpokladat. Stale vsak plati, ze
Cabadaj porusil sva vlastni pravidla a strategii, kterou byla disledna socidlni kontrola
okoli, a ktera se mu vyplacela. V tento moment slabosti, pasivity a ignorace se mu, i bez

ohledu na dalsi kondni druhych, zacalo vSe hroutit.

Z hlediska scéndristiky je vSak toto uméle vytvorené zasadni dilema, jedinec versus
kolektiv, zcela mistrovskym pocinem. A ironicky je to pravé Cabadaj, zdanlivy vrcholny
individualista, kdo nyni stoji pevné na stran¢ kolektivu, a ,,spravny* Pievratil reprezentuje
neuvazené, zbrklé jednani, které obvykle kolektiv nakonec odsoudi, kdyz se hleda tzv.
obétni beranek. Toho ze sebe Prevratil sam ud¢la, vyhovuje mu pozice mucednika. I to Ize

v8ak nazvat zivotni strategii, ktera Prevratilovi pfinasi jisté hodnoty, 1 vyhry.
MLUVA - povel, praktik, my. POZICE — organizator, znalec

(1:12:52) Ten idiot tam Sel. (oznamuje lidem po navratu dolt)
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Ttida se rozutece, nikdo o ni¢em nevi, a Cabadaj rovnéz. Pfitom mél stale moznost, zlstat

dole, a hrdinné pe¢ovat o Machu. Uték byl ptirozenou reakci, ale takticky chybnou.

MLUVA - rezignace, varovani, vulgarni

Obrazek 32 (SnéZenky a machti 1982). ,, Ten idiot tam Sel.* Obrazek 33 (Snézenky a machii 1982). Mlceni.
Scéna 31

(1:14:43) Co je? (ptedstira ze spi, profesorka vejde do pokoje) Stalo se néco? (nechapave)
MLUVA - popfeni viny, nechapavy, ptekvapeny. GESTO — predstirani spanku

(1:14:50) Co ja? (mam o bezvladném Machovi védét) Proc dycky ja?

MLUVA — obhajoba sebe, konfrontace autority

(1:15:10) Ja fakt nevim, o co kraci. (rozhodi rukou, Ze nevi, druhou si drzi §li)

MLUVA - popfeni viny. GESTO — nevédomost. KORELAT — §le

(1:15:23) (diva se chladn¢ na Prevratila, aby o vSem micel)

Neztraci nervy a nic neprozrazuje, to samé ocekava od druhych.

GESTO — upteny pohled, zdkaz. POZICE — leader, gambler

(1:16:24) Coze? (nechapave, neveticna grimasa, kotelnik chce 550 K¢s za alkohol)

Cabadajovo zdéSeni, kdyZz se ozndmi dluzna céstka za spotifebované piti, opét vzbuzuje
naSe otazky. Proc¢ jako tfidni leader nedohodl cenu pfedem, nevybraly se predem penize,
aby se predeslo takové situaci? Pochopitelné, ze kdyZ mejdan nyni zkrachoval, studentim
se nechce, n&jak zvlast’ prispivat. Sokujici je viak jednani divky, kterd Cabadajovi kdysi
nabidla ohfati pod jeji pefinou. Ta totiz odmitne piispét jedinou korunu, stejné jako dalsi

Snézenky. Sice se odvolava na skutecnost, Ze ji naléval jiny chlapec, a nikoliv Cabadaj, a
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ma to tedy zaplatit on. Pfesto je vSak jeji odmitnuti podpory spolecné véci velmi negativni

vizitkou jejiho charakteru, a diikazem zrady Cabadaje, coz dale potvrdi na konci filmu.
MLUVA — nechapavy, nevéfici
(1:17:01) Ja mam dvacku. (da ji Ptevratilovi a odchézi)

Divak by ocekaval, ze grand Cabadaj, ktery nepochybné pochazi z prosttedi penéz, véc
vyfesi uhrazenim celé zbyvajici ¢astky, kdyz navic cely mejdan vymyslel a organizoval.
Cabadaj vSak nedava vic, nez jini. Chtél snad zdmérné ponechat Prevratila v maléru, aby si
s nim vyfidil n&jaké ucty? Tomu by nasvédcovalo 1 Cabadajovo podivné jednani béhem
mejdanu, kdy byl pasivni a neprovadél zadny management. Divak je vSak prekvapen, ze
kotelnik nyni pozaduje penize po Prevratilovi, oznacuje ho jako striijce mejdanu, neboli
odpovédnou osobu. Nikoliv Cabadaje, ktery s nim ptivodné véc dojedndval. Zde mizeme
spekulovat o zasahu scénaristli, kterym ovSem d¢j ztraci logiku. Divdk ptece vi, ze vSe
organizoval Cabadaj. AvSak scéndristé zjevné chtéli z Prevratila udé€lat novou hvézdu v

kolektivu, ,,spravnou‘ osobu, a z Cabadaje osobu Spatnou.
MLUVA - penize (stav). AKCE - odpojeni
Scéna 32

(1:19:37) (sedi sam u stolu v jidelng, hodi patkou. Tvaii se neutrdln¢, chladné, lhostejné,

nevédomé. Hraje si s maslem. Prichazi Karda, ¢ehoz se tfida obavala)

Ttida je zdésena, kdyz se objevi Karda. Ten vSak reaguje zcela jinym zptisobem, nez
studenti i divaci oCekavaji. Pfekvapi veskeré obecenstvo tim, Ze namisto tvrdych represi a
vySetfovani neud¢la vibec nic, dokonce plisni profesorku, ze Prevratila ihned poslala
domti, nepockala na Kardovo finalni rozhodnuti. Jeji pfikaz Prevratilovi byl samoziejmé z
hlediska povinnosti pedagogického dozoru velikou chybu, jelikoz Pievratilovi jesté nebylo
osmnact let, a museli by pro n¢j tedy piijet rodice. Nikoliv, Ze samostatné opusti skupinu a
vyda se na cestu. Je vSak téz podivné, Zze Macha, ktery prokazatelné alkohol konzumoval,
neni vyloucen z kurzu. Karda se zavérem filmu stavi do zcela jiné polohy, nez na jeho
pocatku: jako chapavy, tolerantni profesor, ktery podpoti studenty, kdyz jde opravdu do
tuhého. Karda je nespornym vitézem celého filmu, i této situace. Cabadaj je nyni izolovan,
dokonce skoncil sam u stolu. Aktivni odjezd mucednika Pievratila, ktery Cabadaj necekal,

totiz znamena ztratu jeho moci, kdy Pievratil ndhle vypada jako ten mordlni a spravny.

GESTO — patka. POZICE — gambler
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(1:19:48) (hodi patkou)

GESTO - patka

Scéna 33

(1:21:01) Drepkins! (vystoupi z fady lyzatt pii nastupu)

Z celé tfidy pokleknou jen Macha, a divka, kterd zdanlivé stala proti Cabadajovi, dokonce
ho udala Kardovi, a¢ té situace bystry Cabadaj vyuzil k vlastnimu prospéchu. Ostatni vSak
zlustavaji stat, jako kdyby davali najevo, Ze nadale za Cabadajem nebudou, ze ho odsuzuji,
Ze spravnym je pro né¢ mucednik Pfevratil. Alespoi to byl asi umysl scéndaristii. Jind verze
piekladu té situace vsak je, Ze se obavaji byt s Cabadajem jakkoliv spojovani, kdyby Karda
zacal vysetrovat, kdo byl na mejdanu. Rozhodné mu vsSak nyni odmitaji dal$i vérnost.
Muze se nicmén¢ stat, ze pokud pochopi, ze Karda nadale véc fesit nebude, vrati se opét k
Cabadajovi, jelikoZ bez n¢j by tfida ztratila svlij duch. A on je pfijme, jako velkorysy kral,

ale bude si dobfe pamatovat, kdo stal v kritické chvili za nim, a kdo ho zradil.

MLUVA — povel. KORELAT - Diepkins. AKCE — vystup z fady. POZICE — leader

Obrazek 34 (Snézenky a machfi 1982). Ttida zrazuje Cabadaje.
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(1:21:30) (i ptes debakl, ze ho jen dva spoluzéci nasledovali v povelu, opét vede sjezd)

Cabadaj ndm ukazuje, ze nikdy nepfijima prohru, a sjizdi tradicné v ¢ele. Naznacuje nam
tim, Ze v€c neni skoncena, a Ze skondi stejné jeho dalsim velkym vitézstvim, kdyz nyni na
jeho strané stoji Karda, kterému zachranil v noci dceru od uzmuti instruktorem. Jak tedy

film pro Cabadaje skute¢né skoncil, a co by nasledovalo, to by opét bylo véci diskuze.
AKCE — vedeni. POZICE — leader

2.3 Jméno a prijmeni

V2) Jaké Cabadajovy viastnosti naznacuji jeho jméno a prijmeni?

Jméno

Jedna o ktestni jméno, které tvrdé nejen zni (Svatky Centrum.cz 2022). Jeho plvod je v
latiné a znamena jednoduSe ,,vitéz“ ¢i ,,vitézny“. Je vhodnym pro tvrdé jedince. Jeho
nositel je doslova zrozen pro vitézstvi, pro uspéch v privatnim i profesionalnim Zivote.

Jeho domaci, neformélni formou je Viky, s tvrdym ,,y*, aby byla reflektovéna jeho tvrdost.

Cabadaj je obvykle oslovovan praveé touto domaci, neformalni verzi ,,Viky*. Tim se mu
jeho nohsledové snazi dat najevo svou blizkost, aby je integroval do svého okoli a mohli

uzivat jeho specialni energii nesporné¢ho socialniho leadera (00:15).

K Cabadajovi toto kiestni jméno sedne perfektné. Je aktivni, planujici, participujici, o
néco usilujici, Casto vitézny v konfrontacich a soupeteni, s autoritami ¢i spoluzéky. Porazil
své pratele v karetni hfe o Mariku (31:06), i pfi losovani o jizdu na vleku s Marikou
(19:36). Ze tridy byl téz nesporné nejlepsim lyzarem (08:11) a kolektivu dominoval ve
vSech ohledech. Nejen frajerstvim, ale i mnoha schopnostmi, fyzickymi, intelektualnimi i

rétorickymi. Hned ¢tyfikrat jsme ho béhem filmu mohli oznadit jako ,,vitéze*.

Zaver filmu pro né¢j byl téz vitézstvim. Minimalné v tom smyslu, ze si udrzel integritu,
zustal sdm sebou. V poslednim zdbéru vidime, ze opét vede tiidu pii sjezdu (1:21:30).
Prijmeni
Piijmeni Cabadaj zni téz tvrdé. Ke skutecnému ,.frajerovi sedne, jelikoz obsahuje tii
symetrické slabiky, které 1ze vyslovit rychle za sebou (ca-ba-daj). Mtze pochazet ze slova
cabit: plakat, brecet, ,,uplakanek, téz od nadoby pro hazardni hru s kostkami, ,,vrchcaby*,

z &ehoz je odvozen tvar Cabada (Molddnova 2010, s. 36). Ci se jeho plivod milize nalézat v

mad’arském jazyce, od slova ,,szabad — svobodny, volny (Dvotadkova 2018).
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Nezda se, ze by Cabadaj hledal skutecnou svobodu a volnost v Zivoté. Na to je az prilis
hluboce integrovan ve své socidlni struktufe (Casté uzivani slova ,,my*), coZ mu pifinasi
vyhody, ale i zdsadni nevyhody. Pla¢ by k nému vsak nesedél, a svou relativni porazku na
konci filmu ignoroval, opét se ujal vedeni. Zato hazardni hry, ty dokonce patii k jeho

objektivnim korelatim, a pozici v Zivoté€ je rozhodné gambler, ktery je ochoten riskovat.

Odpovéd’ na V2 — Cabadajovo kiestni jméno Viktor, znamenajici vitéz a znéjici tvrde€, ho

definuje velmi pfesné. Jeho piijmeni zase naznacuje jeho smysl pro riziko a hru o vSechno.

2.4 Vzhled

V3) Jaky je Cabadajirv vzhled?

Cabadaj je pohledny, urostly, impozantni mladenec ve véku cca 17 let, ktery ptisobi velmi
dospéle (28:30). Stihly, ve vynikajici fyzické formé, jak prokazal pti sjezdovém (08:11) i
bézeckém lyzovani, 1 noSeni lyzi (00:12). Jevi se vysoky, kdy pferiista své spoluzéky. Je
stejné vysky, jako instruktor Brtka (cca 26 let). Toho se nebal fyzicky napadnout (57:10).

Zaklada si na své elegantni patce, kterou rad odhazuje na stranu.

Odiva se elegantné, i prakticky (00:12). Ve mésté vypada jako modelovy gymnazista,
odén v kvalitni bundu ze semiSe ¢i veluru, k ni samoziejmé dziny, jako symbol zadouciho
zapadniho svéta a obecné mladeze, do nichz si frajersky zastr¢i ruku. V hordch se vSak
meéni na vykonného sportovce i odévem. Je zjevné zkuSenym horskym vlkem, i podle
vysokych a kvalitnich bot, vhodnych do zimy ve mésté i na horach (00:01). Je vybaven
kvalitni, nakladnou lyzafskou vystroji ze Zapadu (36:38): lyze Fischer, lyZaiské boty
Dalbello, ¢elenka s anglickym napisem, znackové Sle Rossignol. Nosi téz znackové tenisky
Adidas a digitalni hodinky. Nema ale potiebu, ukazovat vybaveni za kazdou cenu (00:12).
K v€cem nema velky vztah, uziva je. Mize pochdzet z prostiedi penéz. Uziva jako soucast

odévu ,,rebelsky* Satek na krku, a Sle. Ty pouziva i k vyjadieni pocitl (chyceni do dlani).

Jako dopln€k nosi na krku zavéSeny zvlastni medailon, ktery vypada jako Sesticipa
hvézdice, uzivana japonskymi bojovniky ninja (07:05). Medailon miZze znamenat hlavni
zivotni cil Cabadaje, to je boj o nejvyssi pricky socialni moci.

Odpovéd’ na V3: Cabadaj ptsobi dospéle, je fyzicky siln€¢ vyvinut, jak ndm opakované
prokazuje. Kvalita jeho odévu naznacuje ptivod v prostiedi penéz. Ve mésté vypada jako
modelovy gymnazista, v hordch jako zkuSeny horal. Zdsadnim prvkem vzhledu je tces

,»patka®, hlavnimi dopliiky jsou medailon a $le, které pro n¢j maji i komunikacni vyznam.
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2.5 Objektivni korelaty

V4) Jaké jsou Cabadajovy tzv. objektivni korelaty?

Hazeni patkou (13 vyskytl) — nechava si vlasy splyvat pres oblicej, z néjz je s oblibou

odhazuje svym typickym frajerskym gestem.

Sle (6 vyskytit) — vyznamnou soudasti jeho odévu i gestikulace jsou §le. Nosi minimalng
dvoje, z nichz jedny jsou s logem znacky Rossignol, tedy zdpadniho plivodu. Rad s nimi

manipuluje, dokonce je v tomto smyslu napodobovan spoluzdkem Prevratilem (49:40).

Karty pro hazard (5 vyskytii) — s velkou oblibou bere do ruky hraci karty, aby svad¢l své
spolubydlici k hazardni hie o vysoké hodnoty, jako je Zadouci divka. Hazard dokonce
souvisi s jeho pfijmenim, jak bylo uvedeno v kapitole o jeho jménu a piijmeni, a povaha

gamblera (hazardniho hrace) ho vystizné definuje.

Zvykatka (4 vyskyty) — Cabadaj s oblibou dava svou nenucenost a? znudénost najevo
zvykanim zvykacky.
Slovo Drepkins (4 vyskyty) — jedna se o jeho unikétni pojem, ktery si lze okamzité spojit

vyslovné a pouze s jeho osobou. Jde tedy o absolutni objektivni korelat.

Uvedené slovo 1ze vylozit jako ,,rodino (moji lid¢), sednéte si*“. Pro vysvétleni tohoto
pojmu musime nejprve stanovit opak slova diepkins (diep-kins), tedy ,,hop-kins®, pticemz
,»hop* znamena Cesky i anglicky skakat, poskakovat (Collins English Dictionary 2022).
Druha ¢ast ,,-kins* ma zase totozny vyznam jako ,,—kin“ v angli¢tin€, znaci blizky vztah s
n¢kym, az rodinny (Lexico.com 2022). Obecné pojem ,,-kins*“ znamena rodina, ptibuzni,
néci blizei lidé. To potvrzuje Cabadajova cCastd mluva ve smyslu ,,my*, kdy se neustale

prezentuje jako soucast kolektivu, az své rodiny, jelikoZ studenti spolu travi mnoho casu.

Odpovéd’ na V4: Cabadajovymi objektivnimi korelaty jsou hdzeni patkou, Sle, hraci karty,

zvykacka, a zejména jeho unikatni slovo Diepkins.
2.6 Mluva postavy

V5) Jaka je Cabadajova mluva?

Cabadaj ve vyzkumném vzorku realizuje velmi vysokych pocet promluv, celych 171, kdy

jedna promluva obsahuje az nékolik vét. Z hlediska objemu realizované komunikace je
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tedy nesporné hlavni postavou filmu. Jelikoz tyto promluvy jsou velmi pestré, analyzovat

vvvvvv

My (35 promluv) — velmi casto pouziva slovo ,,my“, aby dal najevo, ze je soucasti
skupiny, Ze mluvi za skupinu. Mizeme ale namitat, ze jde o jeho dimyslnou snahu, zakryt

vlastni z4jmy a ndzory Gdajnymi zajmy a postoji skupiny.

Hlasky (34 promluv) — schopnost trousit trefné, vtipné a veselé hlasky, vhodné citovat
raznd umélecka dila resp. vymyslet jejich parafraze, ¢ini Cabadaje legendarni figurou.

Vyslovuje vtipné hlasky (24 promluv), citaty (6 promluv), veselé hlasky (4 promluvy).
Povel (28 promluv) — vyslovuje velké mnozstvi poveld, fidi intenzivné své socialni okoli.

Praktik/znalec (27 promluv) — Cabadaj casto ukazuje své Siroké znalosti z mnoha oblasti,

at’ jiz teoretickych ¢i praktickych, véetné€ cizich jazyku a lasky.

Obhajoba (18 promluv) (sebe 11, skupiny 4, napadu 2, jiného) — ¢astokrat néco ¢i nékoho

obhajuje, zejména sebe, ¢i své napady, ale i celou skupinu. Jednou obhajuje spoluzaka.

Realizace moci (15 promluv) (subverze autority 6, konfrontace autority 5, konfrontace
spoluzdk, vzepteni autorité, proti autorité, zdkaz autorité) - Cabadaj mifi k moci pfimym

zplisobem, silnym fe¢nickym natlakem na autority, s nimiZ si tak uspofadava vztahy.

Nevédomi (12 promluv) (nechdpavost 6, prekvapeni 2, nevédomost 2, nevétici, nevinnost)
— v mnoha pfipadech ukazuje naopak svou nechdpavost, nevédomost a piekvapeni.

Muzeme se prit, nakolik jde o jeho skutecné pocity, a do jaké miry jde o taktické pozy.

Tvrdost (12 promluv) (agresivni 7, vulgarita 5) — vulgarit sice Cabadaj pouZziva relativné

malo, avSak agresivni promluva je béznou soucasti jeho fec¢nického arzenalu.
Posméch (11 promluv) (ironie 4) — posmiva se autoritdm, i studentlim, uziva ironii.
Presvédcovani a Zadost (10 promluv) (5+5) — ¢asto néco aktivné prosazuje, o néco zada.

Drepkins a Cool slovo (8 promluv) (4+4) — jsou to prave jeho specidlni slova, kterymi se

dostava hluboko do mysli svého okoli.

Rezignace (8 promluv) — je ochoten, prestat usilovat o véci, které nemiize ziskat, ¢i o né

nema nadale zajem. N¢kdy to vSak znamenad, vzdat se vedeni, k jeho vlastni skodé¢.
Popieni viny (8 promluv) (vymluva 2) — obvykle popira vinu, vymlouva se, nepfizna se.

Navrh (7 promluv) — ¢asto dava okoli své vlastni navrhy, jak realizovat urcité ukony.
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Negativita (7 promluv) (Gnava, prohra, pohrdani, nespokojen, zlost, zklaméni) — neubrani

se ani negativnim pocitim, misty jim podléhd, a tehdy ztraci divakovy sympatie.

Potvrzeni a Souhlas (7 promluv) (5+2) — vyuziva kazdou vhodnou moznost, jak se

zapojit do rozmluvy a byt slySet, i pouhym potvrzenim ¢i souhlasem

Lez, Predstirani a Manipulace (7 promluv) (3+3+1) — opakované 1ze, predstira a jiné

manipulyje, stejné jako vedouci Karda.

Optimismus (5 promluv) (spokojenost, dobra zprava) — lidé vzdy maji radi jedince, ktefi
projevuji optimismus a ptrinaseji dobré zpravy

Tajemstvi (4 promluvy) — uvédomuje si vysoky vyznam tajemstvi a jeho udrzeni. K tomu

vede i své spoluzaky.

Varovani (4 promluvy) — pokud je situace vazna, prezentuje své varovani pred moznymi

nasledky. Je tedy i radcem skupiny.

StiZznosti a Protest (4 promluvy) — vime jiz, Ze pozice stézovatele Cabadajovi nesedi.

Vhodnéjsi cestou pro néj je akce, bez nadbyteénych promluv.

DalSi vyznamné promluvy: Sebevédomi (3 promluvy), Alkohol (3 promluvy), Konejseni
(3 promluvy), Divka (3 promluvy), Odsouzeni a Hodnoceni (3 promluvy) (2+1), Sport (2

promluvy), Omluva (2 promluvy), Povoleni (2 promluvy), Zjisténi stavu (2 promluvy)

Dalsi promluvy: Pod¢kovani, Osloveni, Dramaticka pauza, Dospély, Hra karetni, Vitéz,
Odmitnuti (divky), Odhaleni, Oznameni, Odtivodnéni, Zasluhy, Oplatka laskavosti, Usluha
autorité, Dohoda (dospély), Pratelstvi, Neustupnost, Odpovédnost, Narusitel, Svadéni

autority (alkohol), Radost, Oslava, Urceni podminek, Chladna hlava, Penize stav

Odpovéd’ na V5: Cabadaj ve filmu realizuje vysoké mnozstvi promluv na rozli¢na témata.
Je to praveé promluva, kterou urcuje své vztahy s okolim, a svou socialni pozici. Nejvice se
stavi do pozice mluvciho né¢jaké skupiny (,,my*), s oblibou fika rozli¢né vtipné hlasky,
dava povely, projevuje své praktické znalosti, a obhajuje n¢koho ¢i néco, zejména sebe.
Casto prezentuje své nevédomi a piekvapeni, i rezignaci, ¢ naopak dava najevo svou
tvrdost vici okoli, skrze fec¢nickou agresi. Navrhuje sva feSeni, ale téz se s oblibou
posmiva svému okoli a realizuje subverze a konfrontace, zejména autority. Popird svou
vinu a piesvédcuje stale o né¢em okoli, ¢i o néco Zada. Nekolikrat 1Ze, obcas je 1 negativni,

ale imponuje okoli svymi origindlnimi a ,,cool* slovy, zejména ,,dfepkins®.
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2.7 Mluva druhych

V6) Jak o Cabadajovi promlouvaji jiné postavy ve filmu?

Cabadaj je stalym tématem kolektivu, i vyucujicich. Je stale pfitomen v jejich mysli, jak do
vseho zasahuje. Okoli reaguje na jeho Sprymy a vtipné hlasky smichem (8 vyskyti), kdy

jednou pobavil i profesorku, a jednou cely profesorsky sbor, i Kardu (pisen ve 02:19).

Je vniman jako hvézda (5 vyskyti), povazovan za leadera (2 vyskyty), je napodobovan

spoluzékem (49:40), a sama Marika ho stanovuje za normativ (45:48)

Je ocenén poplacanim po rameni spoluzdkem (1:09:56), cenéna je i jeho klicova fyzicka
kvalita (11:45), je oznaCen za Zadouci bytost, kdy mu spoluzacka nabidne spolecny pobyt
pod jeji pefinou (15:25), ta ho oznacuje téz za vyznamny socidlni zdroj (hlavni tanecnik,
57:25) a jina divka dava najevo ochotu sdileni zdroju s nim (14:33). Téz je dalsi divkou

zadan, aby zachranil bezvladného spoluzdka, vnima ho tedy jako zachrance (1:12:29).

Je mu vSak slibovdna 1 pomsta (22:53), je vysmivan ohledn¢ tidajného neprani svych
ponozek (29:03), a okoli reaguje udivem nad jeho svéraznym navrhem, hrat karty o divku

(27:31). Téz je vetejné oznamovano druhou osobou, Ze mu bylo tdajné€ ublizeno (56:32).
Odpovéd’ na V6: jiné postavy o Cabadajovi promlouvaji ¢asto, je totiz neustalym stfedem
déni a vécné piitomen v jejich myslenkach. Reaguji smichem na jeho vtipkovani, potvrzuji

jeho pozici hvézdy. Je ocenovan za své kvality, je vniman jako zadouci bytost a leader.
2.8 Gestikulace

V7) Jaka je Cabadajova gestikulace?

Cabadaj realizuje Siroké spektrum rozliénych gest, ktera jsou velmi vyznamnou soucasti
jeho komunikace. Intenzivné skrze gesta komunikuje své pocity a pozici, i vztah k jinym.
V prvni fad¢ jde o jeho smich (40 gest). Sméje se zcela neustdle, a to smichem nejen
obecnym (33 gest), odrazejicim dobrou naladu a veselou pozitivni mysl, i posméchem (3

gesta), smichem pohrdavym (2 gesta), smichem nadfazenym a vitéznym.

Dale se casto dotyka jinych, naruSuje néci intimitu, prostor ¢i akce (19 gest). Dotyka
se nejen spoluzakl,, dokonce i divek, i autority (narusSeni intimity 7, naruSeni 5, dotek

jiného 3, dotek divka 2, intimita divka, intimni dotek autority).

Jeho oblibené gesto je patka (13 gest), resp. hdzeni s ni, a ukazani (10 gest).
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Dalsi vyznamna gesta: uznani 5, spokojenost 5, Zvykacka 4, pobidnuti a povel 4 (3+1),
Sle 3, tajemstvi 3, dovednost a znalost 3 (2+1), soustfedéni 3, rezignace 3, pozdrav 2,

nevinnost 2, vtipné 2, zadost 2, tleskani 2, bezmoc 2, odmitnuti 2, predstirani 2

DalSi gesta: ruka v kapse, vitéz, hvézda, nevdzné, hlasovani, ndvrh, omluva, zijem,
presvédcit, nicota, nespokojen, tvrdost, alkohol, nesouhlas, sebelitost, ja, prohra, agrese,

odstr¢eni, uder, rozhodnost, skleb, zloba, zklamani, upfeny pohled, zakaz, nevédomost

Odpovéd’ na V7: gestikulace je vyznamnou soucdsti Cabadajovy komunikace, kterou
dava najevo své pocity i realizuje svou socidlni moc. Nejvice se sméje, smich je pro n¢j
zcela nejtypictéjsi gesto, a dale s oblibou narusuje néci intimitu, prostor ¢i akce. Casto hazi

svou patkou, ¢i na néco ukazuje. Dava téZ najevo své uzndni nékomu, a svou spokojenost.

2.9 Akce

V8) Jaké akce Cabadaj ve filmu provadi?

Subverze (15 akei) (autorita 12, vrstevnik 3) — zédkladni Cabadajovou akci je subverze,

pongjvice autorit, ale téz vrstevnika.

Narus$eni (10 akci) — zdrojem jeho socidlni moci je naruSovani néjakého prostoru, néc¢iho
konani (4 akce), néc¢i intimity (3 akce) ¢i pohybu, at’ chlapct ¢i divek. Dokonce se velmi

zblizka dotkne divky, az sexudlné.
Dovednost (8 akei) — prezentuje mnohé nadstandardni dovednosti, fyzické i znalostni.
Vedeni (8 akce) — ¢asto vede celou skupinu spoluzaki.

Agrese (4 akce) — je-li to takticky vyhodné, ¢i nezbytné pro zisk socidlni moci, realizuje

agresi slovni ¢i dokonce fyzickou.
Dvere (3 akce) — je to on, kdo kontroluje vstup do prostoru.

Odpor autorité ¢i jeji ignorace (3 akce) — maloktery student mé odvahu, oteviené se

postavit autorité, ¢i ji ignorovat.
Ochrana (2 akce) (z4jmy a spoluzak) — jen ziidka ochranuje n&jaky zajem ¢i spoluzéka.

Obsluha (3 akce) (divka 2 a spoluzak 1) — pozice ¢iSnika je tou nejpodivnégjsi, kterou u néj

vidime, a ptdme se po jejim skute¢ném smyslu.

Participace (2 akce) — je-li konana néjaka vefejna aktivita, ucinkuje v ni.
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Souboj vyhra (2 akce) — jasné porazi pti pfimém pométrovani dovednosti spoluzdky.

Dalsi akce: vtipna nehoda, vystup z fady, tanec, uskok, stihani, prohra, odpojeni, zachrana,

tvorba, posméch, nalez, odvaha.

Odpovéd’ na V8: Primarni Cabadajovou akci je subverze autorit i vrstevnikil, a naruSovani
ciziho prostoru. Téz projevuje mnohé dovednosti a ujimé se vedeni. V krajnim piipade
saha k agresi slovni, dokonce fyzické. Obecné je velmi aktivni, akce Casto vymysli a

realizuje. Z hlediska mnozstvi i vyznamu realizovanych akci je hlavni postavou filmu.
2.10 Struktura

V9) Jaka je Cabadajova pozice ve strukture filmu?

Vyznamné vztahy ma Cabadaj s témito vedlej$imi postavami:

- spoluzak Prevratil (idealistick4 opozice, zatimco Cabadaj je tvrdy realista a praktik)
- mlada profesorka (tu pfitahuje a uspésné svadi, a¢ obecn¢ ji ignoruje)

- hlavni vedouci Karda (méni se z tthlavnich protivnikd v boji 0 moc az do vztahu mezi

otcem a synem, prospivaji si)

- dvé divky, které objimal na zacatku filmu. Jedna mu nabizi ptichylnost, ale na konci

zradi, zatimco druhd proti nému vystupuje, ale na konci stoji na jeho strané
- instruktor Brt’ka (skute¢ny protivnik, ma vyhodu vyssiho véku, kouzla pro Mariku)
- divka Marika je cilem jeho snazeni, aby dale ponizil jejiho otce Kardu, ale je netispésny.

Pozice ve struktuie, do kterych Cabadaj sam sebe umistuje na zakladé¢ svych
komunikacnich projevii a akei, pfipadné je umistén promluvou jinych, jsou:

Leader (94 pozic) — v nejvéEtsi mite je Cabadaj zjevné leaderem, ktery néjak vede jiné, je v
né¢em prvni, ¢i kond, kdyZ jini nekonaji. Je tedy hybnou silou skupiny, a nesporné ho
muzeme nazyvat hlavni postavou celého filmu, jelikoz pravé on je naprosto zasadnim
hybatelem dé&je filmu, a ma zcela vysadni pozici ve struktufe filmu.

Vtipalek (45 pozic) — ve velké mife je vtipalkem, coz mu ziskava veliké sympatie publika
1 body socidlni pfizné, ze ho pfijimaji i autority. Mnoh¢ agresivni akty jsou mu tolerovany.
Organizator (25 pozic) — stale néco organizuje a vymysli, urcuje akce kolektivu a prib&h

déje, ktery svymi ndpady zdsadné ovliviiuje.
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NarusSitel (20 pozic) — systematické naruSovani prostoru, akci i intimity osob kolem né&j
patii k Cabadajovym typickym projeviim chovani, které mtizeme vykladdat bud’ jako

blizkost k ostatnim, anebo jeho snahu o vykon socidlni kontroly nad okolim.
Svudce (19 pozic) — neustale svadi okoli k nasledovani sebe, a hiichtim, dokonce i autority
Frajer (19 pozic) — Castokrat vy¢niva nad okolim, ve smyslu schopnosti i vzhledu

Znalec (18 pozic) — projevuje Siroké znalosti z mnoha oboril i cizich jazykl, kterymi

imponuje a ptekvapuje okoli

Hvézda (12 pozic) — ve svém kolektivu je nespornou celebritou a vyuzije vSech moznych

prileZitosti, aby byl v pozornosti vSech.

Podporovatel a Ochrance (18 pozic) (11+7) — prekvapiveé je docela Casto 1 podporujici a
ochranujici entitou, avSak tento pfistup k nému nesedi a zptisobuje jeho prohry. Bylo by
tedy mozno tyto chvile nazvat slabosti, nicméné kazdy ¢lovek je bytosti komplikovanou a

nikoliv jednoznacnou, ¢ernobilou.
Lovec (7 vyskytu) — lovi, stiha a pronasleduje jiné, aby realizoval své plany

Kontrola zdroju (7 pozic) (alkohol 6, vlek 1) — dokonce i kontroluje zdroje, které jsou pro

skupinu cenné, jako je alkohol ¢i misto na vleku

Miluvéi (7 pozic) — nékolikrat mluvi za skupinu, jako jeji reprezentant a vefejny mluvei.
Rebel (6 pozic) — jelikoz své subverze obaluje do vtipt, rebela v sobé zdatné maskuje a
neni jim tedy pfiilis Casto.

Gambler (6 pozic) — jeho velmi typickou tvari je téz gambler, kdy je ochoten riskovat a

hrat o vSechno, natolik se citi sebejistym ve smyslu svych dovednosti.

Sportovec (4 pozice), Obchodnik (4 pozice), Vitéz (4 pozice) — projevuje predpoklady
pro zastavani budoucich pracovnich pozic. Nepochybné by se hodil do mist s velkym

rizikem, sdzkami i tvrdymi podminkami, kde by mohl vyuzit sviij Siroky talent.

Submisivni (4 pozice) — jen nckolikrat, avSak v klicovych okamzicich, projevil ke své
Skod¢ submisivitu. Mtze vSak jit i1 o snahu scénaristi, ucinit z n¢j vice lidskou a tedy

chybujici bytost, nikoliv vé¢ného mistra a krale.
Vysetiovatel (2 pozice) — je zvédavy a zajima se o stav véci kolem sebe.

DalSi pozice: Loser, Ponizeni, Rva¢, Soudce, Tvotitel
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Odpovéd’ na V9: Cabadaj projevuje vlastnosti socialni elity, nejvyssi vrstvy spolecnosti.
Svymi akcemi se v rdmci kolektivu 1 v dé&ji filmu umistuje do vysadniho postaveni. Je stale
leaderem a organizatorem, néco vytvaii a fidi. Svym vtipkovanim se vyhodné posouva do
socialn¢ pfijateln&jsi pozice, kdy je obliben a ptijiman. Jeho akce pro zisk socidlni moci
jsou vykladany jako akty spoleCensky piinosné, nikoliv projevy oteviené subverze, jelikoz
pobavi okoli. Nesedi mu vSak pozice, kdy podporuje druhé, ptfindsi mu prohry a ztraty.
Jeho nejvice odpovidajici pozici je gambler, jelikoz neustdle hraje velkou hru, kde neni

prostor na chyby. Mé vyznamné vztahy se sedmi postavami (Ctyii spoluzaci, ti autority).
2.11 Mizanscéna

V10) Co o Cabadajovi prozrazuje tzv. mizanscéna?

Jeho typickou pozici leadera a organizatora miZeme pozorovat v (39:49), kdy se jasné
vyvysuje nad zbylé dva nejblizsi spoluzaky, stoji v jejich stiedu, a samoziejme vpredu.
Napis pokoj chlapci (ty kravo - ty hlavo), plakat (polonaha zena) (11:33)

Ma nad svou posteli, jako maximalné intimnim prostorem, typické rekvizity, které mizeme
oCekavat v chlapeckém pokoji. Neni jasné, co znamend napis ,,ty krdvo — ty hlavo®,
nicméné dava najevo smysl pro humor a vynalézavost, téz pro hlu¢nost a ndpadnost, coz

odpovida Cabadajovu pfistupu i povaze. Plakat odrazi touhu adolescentt po t€lesné lasce.

Napisy a dekorace, pokoj divky (,,pratelstvi nékomu - lasku jen jednomu*, kocka s masli,

srdicko na zrcadle)

Hned dvakrat Cabadaj vnikd do div¢iho pokoje, do jiného svéta i ve smyslu piislusné

vyzdoby, naznacujici nejvyssi zajem obyvatelek v lasce a vztazich.

Napis pokoj divky (,,vSechno Spatn¢ — zpatky na stromy*)

Div¢i pokoj obsahuje téz silné provolani neznamé pisatelky o tom, ze lidstvo se nevyviji
spravnym smérem. Tento napis je vyrazné proveden, avSak divakem obvykle ignorovan.

Intimita s autoritou, stied socialniho déje (58:29)

Dafti se mu, dostavat se do pozice, nepristupné v§em ostatnim studentlim, a to je vyznamna
intimita s autoritou. At jde o tanec ¢i sezeni na posteli, s mladou pohlednou profesorkou
jsou si stale velmi blizko. A€ ona je star$i, a v pozici autority, pfijima ho v jistém smyslu

jako sobé rovného, a projevuje touhu po jeho blizkosti, stejné¢ jako jiné divky.
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Obrazek 35 (SnéZenky a machti 1982). ,,VSECHNO SPATNE — ZPATKY NA STROMY*

Odpovéd na V10: Cabadaj dominuje svému prostoru, zdobi si ho dle svého stylu. Casto
se pohybuje v prostfedi i spoleCnosti, béznému chlapci nedostupnym (divci pokoj, intimni
kontakt se stars§i divkou a soucasné autoritou). Odhaluje tam divakovi jinak nepfistupna

tajemstvi, o divkach, zenach i svété. Stavi se mezi spoluzéky do pozice leadera.
2.12 Odpovéd’ na hlavni vyzkumnou otazku

Jaka je filmova postava Viktor Cabadaj ve filmu Snézenky a machvi (1982)?

Svou vSudypfitomnosti, vyraznosti, hvézdnymi kvalitami 1 charismatem Cabadaj plné
odpovida definici celebrity, a to jak pro jeho socialni okoli ve filmu SnéZenky a machti
(1982), tak 1 z pohledu divadka. Divak ma jiz dle obalu DVD disku s uvedenym filmem
jasna ocekdvani ohledné¢ Cabadaje, ze se bude jednat o vyznamnou, az ustfedni postavu
(V1). Jméno a prijmeni Cabadaje téz jasn¢ uvadéji vitéze a tvrdého hrace, ktery se neboji
riskovat (V2). Fyzicky vzhled Cabadaje je impozantni, odév, tices i dopliky jsou téz
vyrazné (V3). Divak si Cabadaje spojuje s n€kolika jeho objektivnimi korelaty, zejména
slovem dfepkins, ale i oblibenymi gesty a predméty (V4). Mluva Cabadaje je velmi pestra

a intenzivni, realizuje celych 171 promluv. Vystupuje ¢asto jménem skupiny, rad vtipkuje
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a dava jinym povely (V5). Druzi na néj reaguji zejména smichem, bavi své okoli, téz je ale
vnimén jako zddouci bytost a leader (V6). Jeho gestikulace je téZ intenzivni, zejména se
smé&je a §ifi dobrou naladu, téz vSak gesty realizuje svou socidlni moc (V7). Jeho akce jsou
zejména subverzivni povahy, aby se naruSovanim okoli mohl se ujmout kontroly (V8). Ma
s n¢kolika postavami vyznamné vztahy, avsak 1 autority jsou donuceny, vnimat ho jako jim
rovného. Nejvyznamnéjsi vztah mé s hlavnim vedoucim Kardou, s nimz soupefi o moc nad
kolektivem, anebo jde o skryty vztah otce a syna. Divky jsou pro né&j druhotadé¢, hlavni je
ziskani moci. Jeho hlavni pozici ve struktute filmu je leader, vtipalek a organizator, neboli
vlastni spoleCensky vysoce cenéné kvality a schopnosti (V9). Mizanscéna reflektuje jeho
vtipny, vynalézavy pristup ke svétu, vedeni druhych, a pristup na zakdzana mista (div¢i

pokoj) 1 k zakdzanym osobam (autorita) (V10).

Je to vysoce spoleCensky aktivni element, ktery urcuje prabéh filmu, sviij osud, i osudy
okoli. Mizeme ho dle vysledkii vSech kategorii povazovat za hlavni postavu filmu, jelikoz
je s nim spojena zcela nejveétsi ¢ast komunikacnich aktl, které ve filmu probihaji. Svou
socialni moc, ktera se jevi jeho hlavnim cilem, realizuje riznymi formami komunikace, i

naruSovanim ciziho prostoru, a jeho vysoké postaveni je potvrzeno okolim.

Je pragmaticky, realisticky, projevuje obchodnické, az kapitalistické smysleni a uvazuje

jako obcan globalniho svéta, pro jehoz dobyti ma predpoklady. Smyslenim predbiha dobu.

Jedna se vSak o osobu nejednoznacnou, komplikovanou. Koné akty, které narusuji prvni
dojem, ktery si o ném divak ud¢€la. Jeho akty tvrdosti a agrese nadsledné stiidaji pozitivni
akty podpory jinym a oteviend snaha, prospét skuping. Zjisténi jeho skutecné povahy se
stava obtiznym, a divak je nucen o Cabadajovi nadale pfemyslet, analyzovat jeho kondni,
zaujima k nému postoj i emoce. Cabadajovi se tak dafi, opanovat mysli okoli ve filmu, i

mysl divaka, a udrzet se tam, jako postava klicova a nezapomenutelna.

Zavér

Podaftilo se nam zjistit, jaka postava Viktora Cabadaje skutecn¢ je. Nejzasadnéjsi informaci
o ném se jevi, Zze pravé svym dualismem, tedy imponujicim mistrovstvim v kombinaci se

Sokujicimi Skoldckymi chybami, se mu dati pevné vstupovat do mysli divdka. Provokuje

ho k analyze, srovndvani, hodnoceni. Je hvézdnou inspiraci i §patnym vzorem soucasné.

Z moderniho thlu pohledu je nesporné celebritou, a na jeho ptikladu mizeme detailné

pozorovat, z jakych komponent je takova celebrita slozena. Zjistili jsme, Ze ,,hvézdna
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kvalita® zada velké mnozstvi dovednosti v mnoha ohledech, vysoce intenzivni komunikaci,
nutnost vydélit se z davu, vedeni jinych, ignorace jejich osobniho prostoru, vzdy originalni
obsah ,,sebe sama®. Nemluvé o zna¢né houzevnatosti, pragmatismu a pruznosti uvazovani.
Cabadajuv pfistup ma jediny cil: zisk socialni moci, je tedy zcela prakticky, nehodnoti svét

ani osoby kolem, jeho uvazovani je piimé a jednoduché.

Pta se jen, jak se dostat nad druhé, a jak je vyuzit pro své zajmy. Cabadaj prokazuje
silny intelekt a znalosti, ale nepfemysli pfiliS. Je osobou akéni, nikoliv hloubavou. Vse

podfizuje jedinému cili, ktery ma neustale pted sebou, at’ je jiz jeho motivace jakakoliv.

A takto by se o Cabadajovi dalo mluvit i nadale, az donekonecna. Ziistavaji vsak i jiné

zajimavé otazky, které jsou namétem na dalsi vyzkum.

Predné, zkouméani divodi Cabadajova jednani v kritickych momentech filmu. Pro¢ se
dopoustél tolika zavaznych, az amatérskych chyb, poté, co nam tolikrat predvedl své
nesporné mistrovstvi v boji o socialni moc? Pro¢ usiloval o Mariku, kdyz tim mohl své
postaveni ve tfid¢ siln¢€ ohrozit? Pro¢ nejednal béhem vyletu i mejdanu jinak? Skute¢né si

zaslouzil, byt tfidou zavrzen?

Co by nasledovalo po konci filmu? Byla je$t¢ moznost napravy vztahti, ndvratu do
puvodniho stavu, anebo by Cabadaj tfidu za jeji zradu zavrhl, a pozadal o prestup na jinou

Skolu, kde bude 1épe ocenén, a kde najde vhodnéjsi spolecnost, skute¢né pratele?

Dale se jedna o otazky z oblasti vedlejSich postav filmu: jejich skute¢na povaha, resp.

skute¢ny vztah, ktery s Cabadajem maji.

Bylo jasn¢ uvedeno, Ze Karda a Cabadaj se postupné blizi az pozici spojenct, dokonce
otce a syna. Mizeme se ptat, je Cabadaj pro Kardu synem, kterého nemél, ale touzil po
ném, zatimco jeho dcera ho zklamala, jelikoz byla piiliS jind, nez on? A naopak, je pro
Cabadaje Karda otcem, ktery ho kdysi zradil, opustil rodinu? Ci jde o proces dospivani a
hladové snahy, prokazat svou kvalitu, prerist vSechny dospélé konkurenty v okoli? Snad

aby jednim z nich byl pfijat, jelikoz tuto lasku mu biologicky otec upiel?

Mlada profesorka je dalsi velikou hadankou. Mtze se nam jevit, dle jejiho chovani, ze
je k Cabadajovi pfitahovana, i fyzicky. Paradoxné i tim, Ze ji ignoruje, jen ji vyuziva jak
zdroj. Otazkou je, kym je tato osoba skutecné? Neuziva dvoji pfistup, manipulaci slabého,
citlivého Prevratila a adoraci jeho ,,tvrdého* protéjsku, Cabadaje? Nesnazi se manipulovat

jednoho, aby se dostala blize ke druhému? Ocekava od Cabadaje pokus, zmocnit se ji?
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Jeho vztah s Marikou je téZ plny otazek. Vime, Ze Marika je pro né pouhym
prostiedkem, jak ziskat navrch nad jeho hlavnim protivnikem Kardou, jejim otcem. Jak ale
situaci vidi sama Marika? Pro¢ na horach, vefejné, pred otcem, zacala flirtovat s mnohem
star§im instruktorem? Ma ji snad nahradit otce? A zavrhla skute¢né Cabadaje, po incidentu

s lyzi? Ci to byl test, a po konci filmu by se Cabadajem nechala dobyt, za schvaleni otce?

Zjevné se nam podafiilo, odhalit pouze vrchol ledovce, kterym je filmova postava Viktor
Cabadaj, jakozto komunika¢ni mistr, avSak i monstrum z hlediska objemu dat, které
generuje, a které my musime zpracovat a interpretovat. Sama realizace této prace se tedy
ukazala byt, z diivodu vysoké intenzity Cabadajovy komunikace, 1 jeji nejednoznacnosti,
velmi nesnadnou. Objem vyslednych dat, ktery bylo nutno zpracovat, se ukazal byt znacny.
Nutnost resp. volba, kombinovat kvalitativni a kvantitativni postupy v deseti jednotlivych

vvvvvv

jakkoliv se Dyerova (1998) teorie zpocatku jevila jednoduchou.

Volba této konkrétni postavy, kterd toho tolik symbolizuje, ma tolik riznych rozmért,
se tedy ukazala byt z hlediska obtiZnosti realizace prace pochybnou. Muzeme nyni
soucasné vidét, co se dalo ud¢lat 1épe a jednodusSeji — namisto analyzy celého filmu, fadku
po tfadce, promluvu po promluvé, ze které nedilné vychazi nutnost kvantitativniho piistupu
a slozitého pocitani stovek polozek, se drzet pristupu divackého, tedy kvalitativniho, jak
bylo ostatné stanoveno v tezich prace. Potom by napf. kategorie ,,Gestikulace* vychazela z
»divackého prvniho dojmu®, tedy, ze Cabadaj se Casto smé&je a Casto narusuje néci prostor.
Nikoliv, byt zahlceni slozitymi Cisly a jejich porovnavanim.

A%

Zcela nejtézsi Casti prace se ukdzalo nalezeni vhodné metody, kterd je dostatecné
teoreticky ukotvena, a soucasné jednoduchd, zohlednujici divakovo vnimani. Pfitom tato

metoda sama je svou povahou kvalitativni. Byla v ni skryta rada, jak praci realizovat.

Na druhou stranu, z ucty k tomu, co nam Cabadaj symbolizuje, jak vyznamnym je
elementem popularni kultury se zcela nadCasovou platnosti, bylo namisté, provést po
ctyficeti letech jeho existence skutecné ditkladnou analyzu. Pfinos této prace pro oblast
zkoumani filmové postavy je tedy snaha o hluboky, dikladny vhled do objektu vyzkumu,
kombinaci dvou teoretickych ptistupi. Hlavnim vysledkem je vSak pouze dalsi spousta
otazek. Pravdu o tomto dimyslném medidlnim konstruktu, vysledku mistrovské prace jeho
tvarcl, se podafi odhalit jen téZko. Necht' je vSak tato prace projevem respektu k tomuto

fenoménu, ktery ptredbéhl svou dobu, a v jednu chvili mél cely svét doslova u svych nohou.
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Summary

Viktor Cabadaj is one of the most memorable, even legendary movie characters of the
Czech popular culture, who has entertained whole generations of audiences. However, no
one asked yet, what is the real reason, that he attracts and fascinates people? By combining
the scientific method of content analysis and Richard Dyer’s (1998) theory of signs of a
movie character, this case study tried to reveal, what is Viktor Cabaj’s movie character
like. During the research phase, massive amount of both qualitative and quantitative data
was obtained from the movie ,,Sné¢Zzenky a machii“ (Snowdrops and Aces) (1982).
Afterwards, a deep analysis and interpretation of this data was made. The results of this
research proved, that Cabadaj is the main star and element of the movie, a person who
fascinates people, an eternal leader, the main organizer of events. He is always funny and
entertaining. His true nature is discovered by examining his relationships, his position in
the social structure, his actions, speech, speech of others, his objective correlatives,

appearance, gestures, meaning of his name, audience foreknowledge, and mise-en-scene.

The most important information about the object of the research seems to be his
dualism. He manages to enter into the minds of his social vicinity and film spectators, by
combining obvious mastery in the game of power, and apparent serious mistakes. Thus, he
provokes all spectators to analyze his behavior, to compare and evaluate his actions. He is

an inspiration of star quality, but also a bad example at the same time.

From the modern angle of view, Cabadaj is a celebrity, without any doubt. We can
observe, using this case study, which components a celebrity contains. We found out, that
the ,,star quality” of a person requires many abilities in many fields: very intensive
communicaton, necessity of protruding from the crowd, leading of others, entering their
personal space, and always an original content of ,,self. Persistence, pragmatism and
flexibility of thinking are also necessary, to reach victory in the demaning social game of

power and fame, where only a few can succeed.

Cabadaj’s approach has only one goal: obtaining the social power. He is completely
practical, he doesn’t judge the world or people around, his thinking is direct and simple. He
only asks, how to surpass others, how to use them for his benefits. He is playing a big long
game, he proves his strong intellect and knowledge, but he doesn’t think too much. He is a
person of action. Everything he does, is submitted to a single goal, which he always has in

front of him. He‘s dedicated to his big mission fully, it’s the only goal of his life.
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obdobi adolescence. Ukazuje fenomén agrese jako psychologicky jev, vychazejici z mnoha vlivil,
HENDL, Jan. Kvalitativai vyzkum: zdkladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté, pFepracované a rozsifené
vyddani. Praha: Portil, 2016, 440 s. [SBN 978-80-262-0982-9

Tato esencidlni pfirucka, napsand uzniavanym odbornikem a specializovana na kvalitativni vizkum,
popisuje nejen jednotlivé vyzkumné metody, ale i jejich vychodiska, pro moZnost pochopeni zasadnich
spoledenskych procesil. Obsahuje detailni popisy vizkumné praxe.

KOKES, Radomir D. Rozbor filmu. Bmo: Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta, 2015. 264 s.
ISBN 978-80-210-7756-0

Pfirucka pro analyzu filmu, ilustrovanou na mnoha pfikladech. Poskytuje metodiku pro detailni rozbor
filmového dila, kterd vyslovné bere ohled na studenty a jejich Skolni prace na téma analyzy filmu a
porozuméni systému vystavby filmového dila.

MONACO, James. Jak éist film. Praha; Albatros, 2004, 736 s, [SBN 978-80-00-01410-4

Kli¢ova publikace pro porozuméni filmovému dilu. Technologie filmu, teorie, postupy, 1 vyvoj.
Neopomina ani souvisejici umélecké ¢innosti a systémy masoveé komunikace, véetné novych prostfedki
elektronickych. Poskytuje mnoho ilustraénich fotografii pro vysvétleni jednotlivych fenoméni,
SEDLAKOVA, Renéta. Fyzkum médii: nejuzivanéisi metody a techniky. Praha: Grada, 2015, 548 s.
ISBN 978-80-247-3568-9

Tato kniha vysvétluje metodiku a postupy vyzkumu médii v maximalni komplexnosti, a to jak vyzkum
kvantitativni tak kvalitativni, véetné vyzkumu vypravéni, dokumenti a diskurzu. Vede étendfe od zcela
zdkladnich krokn, éimzZ umoZiiuje provadét viyzkum bez ohledu na poéateéni znalost problematiky.
TURNER, Graeme. Understanding Celebrity. London: Sage Publications, 2013, 184 s. ISBN 978-14-
4625-321-2

Tato publikace vysvétluje jak principy vytvafeni, funkce, plisobeni a vlivu celebrit na spoleénost,
konzumenty médii i ekonomické vztahy, tak nové zplisoby jejich prezentace v tzv. novych médiich,

Diplomové price k tématu (seznam bakalifskyeh, magisterskych a doktorskych praci, které byly
k tématu obhajeny na UK, piipadné daldich oborové blizkych fakultaich & wvysokych 3kolach za
poslednich pét let)

KAMIR, Adam. Reprezentace teen postav v televiznich seridlech Skam a Skins. Olomouc, 2020.
Diplomova price. Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofickd fakulta. Vedouci price Mgr. Iveta
Jansova, Ph.D.

KUBECEK, Tomas. Archetypy ve filmu Pésti ve tmé. Zlin, 2020. BakalaFska prace. Univerzita Toméas
Bati ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci, Vedouci price doc. MgA. Jana Janikova, ArtD.
MACHALKOVA, Riizena. Interpretace promén motivii a socialni identity postavy Karla Kopfrkingla
ve snimku Spalovaé mrtvol, Brno, 2017, Bakalafské prace. Masarykova univerzita, Fakulta socidlnich
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studii. Vedouci prace Mgr. et Mgr. Katefina Kirkosova, Ph.D,

MRUZKOVA, Katetina. Analyza hlavni postavy v polské minisérii Kruk. Szepty shchaé po zmroku.
Olomoue, 2020, Bakalafska prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofickd fakulta. Vedouci
prace Mgr. et Mgr. Jana Jedli¢kova, Ph.D.

NEBAZNIVA, Natdlie. Konstrukce postavy Jokera ve snimcich Batman (1989), Temny rytiv (2008) a
Joker (2019). Olomouc, 2021. Bakaléfska prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Filozoficka fakulta.
Vedouci prace Mgr, Milan Hain, Ph.D.

OSTRENKO, Mariya. Analyza atributii femme fatale ve filmu Ruda volavka. Brmo, 2020. Bakalafska
prace. Masarykova univerzita, Fakulta socidlnich studii. Vedouci prace Katefina KIRKOSOVA
PACOURKOVA, Lucie. Postavy v Adelheid Vladimira Kérnera. Olomouc, 2020. Bakalafska prace.
Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofické fakulta. Vedouci prace Mgr. Richard Zmélik, Ph.D.
PECHAC, Stanislav. Reprezentace Zen a muZu v soucasném ceském filmu, Olomouc, 2021, Bakalafska
prace, Univerzita Palackého v Olomouci, Filozoficka fakulta. Vedouci prace doc. Mgr. Lubo§ Ptacek,
Ph.D.

STEPANOVA, Michaela. Postava zbojnika Ondrdse v dile Frantiska Slamy. Bmo, 2019. Bakalaiska
prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci prace Mgr, Michal Franek, Ph.D,
VONTOR, Dominik. Konstrukce postav zivdrnénych Jennifer Lawrence ve filmech Davida O. Russella.
Olomouc, 2017. Bakalafska prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofickd fakulta. Vedouci
prace Mgr. Milan Hain, Ph.D.
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PFipadné doporudeni dalSich tituld literatury pfedepsané ke zpracovani tématu;

Potvrzuji, Z¢ vyie uvedené teze jsem s jejich autorem/kou konzultoval(a) a Ze téma odpovida
mému oborovému zamé&Feni a oblasti odborné prace, kterou na FSV UK vykonavam.
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UVEDENEHO V HARMONOGRAMU PRISLUSNEHO AKADEMICKEHO ROKU, A TO PROSTREDNICTVIM
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KATEDRY A NECHAT YEVAZAT DO OBOU VYTISKU DIPLOMOVE PRACE.
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Seznam priloh

Ptiloha €. 1: Pfedni strana DVD disku s filmem Snézenky a machti (1982) (obrazek)
Ptiloha €. 2: Zadni strana DVD disku s filmem Snézenky a machiti (1982) (obrazek)
Ptiloha €. 3: Zabér na obuv chlapcti (obrazek)

Ptiloha ¢. 4: Rozesmaty Cabadaj mé kolem sebe dobrou naladu (obrazek)
Ptiloha ¢. 5: Cabadajiiv neformalni pozdrav (obrazek)

Ptiloha €. 6: Cabadaj ochranuje své zajmy a tajemstvi (obrazek)

Ptiloha €. 7: ,,To ona vzdycky, na ptilepSenou.* (obrazek)

Priloha ¢. 8: ,,Karle, vydrz, cely svét na tebe hledi!* (obrazek)

Ptiloha €. 9: ,,Dtfepkins!“ (obrazek)

Ptiloha ¢. 10: Cabadaj dominuje divéimu pokoji (obrazek)

Ptiloha ¢. 11: Cabadaj svadi Mariku k piti (obrazek)

Ptiloha €. 12: Cabadaj jako zkuSeny pijan (obrazek)

Ptiloha €. 13: Cabadaj jako vynikajici lyzaf a poprvé vitéz (obrazek)
Priloha ¢. 14: Cabadaj neustale provokuje vedouciho Kardu (obrazek)
Ptiloha ¢. 15: Cabadaj konfrontuje Kardu, uziva k tomu gesta (obrazek)
Ptiloha €. 16: ,,Bacha, Karda!* (obrazek)

Ptiloha ¢. 17: Cabadaj ma pozitivni mysleni a vé¢né vtipkuje (obrazek)
Ptiloha ¢. 18: Cabadaj ma pozitivni mysleni a vé¢n¢ vtipkuje (obrazek)
Ptiloha ¢. 19: Chlapci se sméji, Karda je ponizen cizimi lyZafi (obrazek)
Priloha ¢. 20: Tanec s mladou profesorkou, intimni dotyky (obrazek)
Priloha ¢. 21: Nelitostny, chladny, soustfedény gambler (obrazek)
Priloha ¢. 22: ,,Vlad'o, mas tady telefon!* (obrazek)

Ptiloha €. 23: ,,Jo, ja vim.” (obrazek)

Ptiloha ¢. 24: Cabadaj zada od Mariky polibek (obrazek)

Ptiloha €. 25: Legendarni Sprym s mlékem, obéti je opet Karda (obrazek)
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Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Pfiloha ¢&.

Pfiloha ¢&.

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢.

Priloha €.

Pfiloha ¢&.

27:

28:

29:

30:

31:

32:

33:

34

: ,Pani vedouci, to je idkej omyl...*“ (obrazek)

Obklicovani paru rozezlenym druzstvem (obrazek)
Stiznost, chladny pohled na instruktora (obrazek)
,Nesahej na mé!“ (obrazek)

,»Aspoii trosku...“ (obrazek)

,»Ten idiot tam Sel.” (obrazek)

Miceni (obrazek)

Ttida zrazuje Cabadaje (obrazek)

,,VSECHNO SPATNE — ZPATKY NA STROMY* (obrazek)
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