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Méstské legendy versus creepypasty: vyvoj, nebo
paralela?

Abstrakt

Meéstské legendy jsou vyznamnym zanrem soudobého folkloru, ktery je pfedavan predevsim
ustné ¢i prostfednictvim masovych médii, zejména internetu. V posledni dekadé
se v prostiedi internetu vyskytl novy zanr oznacovany jako creepypasta, ktery s méstskymi
legendami sdili nejeden spolecny znak v estetické, obsahové 1 funkéni roving.
Jednd se pouze o dalsi fazi vyvoje méstskych legend, ¢i jde o paralelni jev?
Cilem prace je definovat, charakterizovat a porovnat oba fenomény, a nasledné zjistit
(pokud se jedna o paralelu), zda jsou schopny v soucasném prostiedi fungovat jako zanr;

at’ uz spolecné, ¢i vedle sebe.

Kli¢ova slova: creepypasta, méestské legendy, soucasna povést, folklor, Slender Man,

Lovecraft, lidova slovesnost, ostenze



Urban Legends vs. Creepypasta: Evolution or Parallel?

Abstract

Urban legends are crucial genre of contemporary folklore, which is mostly circulated orally
or through mass media and the Internet. During the last decade, a new online genre
has emerged on the Internet, commonly known as creepypasta, which shares many common
characteristics with urban legends. Is this just a next stage in the evolution of urban legends,
or is it a parallel? The aim of the thesis is to characterize and juxtapose both phenomena
and then find out, if creepypasta is parallel to urban legends, if they are able to exist together

side by side as a genre.

Keywords: creepypasta, urban legends, contemporary legend, folklore, Slender Man,

Lovecraft, oral tradition, ostension
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1 Uvod

Soucasna povést, kterd je v medidlnim diskurzu znama spiSe jako méstska legenda
(urban legend), je Zanrem ustni slovesnosti a soucasti moderniho folkloru (viz Janecek
2012, str. 11). Pojem ,,urban legend“ se zacal mezi folkloristy objevovat az na pielomu
padesatych a Sedesatych let dvacatého stoleti, nicméné urcité narativni predchidce
meéstskych legend 1ze mapovat uz v raném sttedoveku, ¢i dokonce pozdni antice (viz Ellis
1983, str. 200-201). Ptib¢hy, které méstské legendy prezentuji, jsou koncipovany tak,
aby jejich pfijemce mohl akceptovat, Ze se skutecné staly, a pfedaval je dale jako potencidlné
realistickd vypravéni predkladand k véfeni. Autenti¢nosti nahrava typizovany uvod téchto
historek — ¢asto uvadéna skutecnost, Ze se vypravéna udalost stala ,,kamaraddovi kamarada*
(¢i zndmému, rodinnému piislusnikovi, kolegovi — nikdy vSak samotnému vypraveci).
Tématy soudobych povésti miize byt horor, humor, politika, erotika, ¢i xenofobie a strach
z exotina. Spolenym znakem téchto textd byvd moralizujici pointa a mnohdy

1 nekorektni humor (Brunvand 2003 str. 12-14).

S pfichodem internetu, respektive webu 2.0, se mezi lety 2008-2010 setkavame
snovym piibuznym pojmem — creepypasta. Jednd se o relativné mlady zanr,
ktery stale nedisponuje ustalenou definici, nicméné se obecné uvadi, ze jde o jakykoliv
hororovy obsah §ifici se prostfednictvim internetu, a ktery je tvoreny Cisté za i¢elem Sokovat
a vydésit Ctenare, divaka ¢i posluchace. Motivem piibéhti byvaji tajuplné udalosti,
paranormalni jevy, zdanlivé nevysvétlitelné vrazdy ¢&i  nadpfirozené Dbytosti.
Ptibeéhy se opét mohou tvarfit jako skutecné — mivaji podobu denikovych zapiski,
sveédeckych vypovédi, pseudovédeckych zprav, ¢lank, dialogl na internetovych forech...
Jejich ,,autenti¢nost® pak byva dolozena videi ¢i fotografiemi (upravenymi fotomontadzemi)

(Blank a McNeill 2018, str. 6-8).

Jak creepypasty, tak méstské legendy jsou na prvni pohled tematicky, obsahové, ale ¢astecné
i formaln& velmi podobné. Casto tak dochazi k jejich zamétovani &i k chybné kategorizaci
—bezné se v laickych definicich uvadi, ze creepypasty jsou jen podzanrem méstskych legend
nebo jejich dalsi fazi. Jak je tomu ale ve skuteCnosti? Jednd se opravdu pouze o dalsi fazi

vyvoje méstskych legend, ¢i jde o paralelni jev?



2 Cil prace a metodika

Jak bylo zminéno v tvodu, oba Zanry jsou na prvni pohled velmi podobné, a ¢asto dochézi
mezi laickou vefejnosti k jejich mylnému zaméiovani a nespravné kategorizaci.
Zanr méstskych legend sice byl folkloristy zmapovan (a stale mapovan je),
nicméné creepypasta zacala byt akademicky zkoumana az po roce 2010, a je tak do jisté
miry stale neprobadanym fenoménem novodobého internetového folkloru. Zanr zkoumalo
nekolik zahrani¢nich folkloristi — jmenovit¢ napiiklad Trevor J. Blank a jeho kolegyné
Lynne S. McNeillova, kteii spolecné s dalSimi folkloristy vydali sbirku studii Slender Man
Is Coming: Creepypasta and Contemporary Legends on the Internet (viz Blank a McNeill
2018), ve které se zabyvaji creepypastou jako novodobym zanrem. Nicméné je nutné
podotknout, ze dosud neexistuje komparativni prace, kterd by oba zanry stavéla vedle sebe,

dopodrobna je analyzovala a jasn¢ vymezila rozdily mezi nimi.

Tato teoreticky ladéna bakalarska prace ma za cil odpoveédét na stanovené badatelské otazky:
Co vlastn¢ je creepypasta? — Splnuje defini¢ni znaky zédnru méstskych legend?
Jak se od sebe lisi méstska legenda a creepypasta? — Lze nalézt rozdily na trovni obsahové,
funkeni a estetické? Jsou na sobé oba zanry historicky zavislé? Jsou vSechny horory Sifené

po internetu creepypastou?

Hlavnim korpusem dat, ktera slouZzi jako opora této teoretické prace, jsou piibéhy obsazené
ve sbirkdch méstskych legend a creepypast, pifipadné internetové stranky urcené
k jejich distribuci. Pravé na zdklad€ zde uvedenych piibéhti 1ze zkoumat rozdily na obsahové
(a zabyvat se klasifikaci zdnru podle dominantnich témat a motivll) a estetické roviné.
Diky piikladovym narativim a odborné literatufe lze oba zanry, po vzoru folkloristy
Jana Luffera (viz Luffer 2014), analyzovat po strance textové — tedy zam¢fit se na jejich
formu, obsah a strukturu — a po strance kontextové, ktera souvisi s jejich kredibilitou,
socialni funkci, autorstvim, jejich intermedialitou a ostenzivnim chovanim. Pomoci tohoto

postupu pak mizeme analyzou obou zanri odpovédét na vyse uvedené otazky.



3 Text

3.1 Zakladni vymezeni pojmu

3.1.1 Meéstska legenda

Méstska legenda (odborn€é nazyvéna soucasnd povEst — pojmy je mozné zameéiovat)
se jako predmét akademického zkoumdni objevila po druhé svétové valce, konkrétné
na prelomu padesatych a Sedesatych let dvacatého stoleti. I pfesto, Ze je soucasnd povést
zanrem Ustni slovesnosti a soucasti moderniho folkloru (viz Janecek 2012 str. 11),
s jejimi ur¢itymi narativnimi pfedchlidci jsme se mohli setkat jiz v raném stfedovéku.
Jejich existenci zmiflovala napiiklad historicka Jody Endersova ve své knize
Death by Drama (viz Enders 2002). Praptfedky syzetli soucasnych povésti lze zpozorovat
i v antice, nicméné k vyraznéj$imu rozvoji, ¢i mozna spise k dikladnéjsi dokumentaci zanru
v pisemnych pramenech a pramenech Ustni povahy vSak plné¢ dochazi az v devatenactém
stoleti, kdy spole¢nost prosla vyraznymi spoleCenskymi zménami, industrializovala

se a urbanizovala (Ellis 1983 str. 200-201).

Dle amerického folkloristy Jana Harolda Brunvanda jsou ptib¢hy, které fadime do Zanru
méstskych legend, koncipovany tak, aby jejich pfijemce mohl uvéfit, Ze se skutecné staly,
a §ifil je dale. Diky typickému tivodu narativl, ve kterém je uvadéno, Ze se piib¢h skutecné
stal konkrétni osobé — ,kamaraddovi kamarada® (€1 zndmému, kolegovi... avSak nikdy
vypravééi piibéhu) — dosahuji pribéhy ur¢itého stupné autenti¢nosti!. Pravé diky zdanlivé
pravosti je ptib¢h atraktivnéjsi, a lidé ho tak rozesilaji dale. Tématem soucasnych poveésti
muze byt horor, humor, politika, erotika ¢i xenofobie a strach z exoti¢na. Spole¢nym znakem
téchto text byva moralizujici pointa a mnohdy i kruty humor obsahujici nevhodna

¢i tabuizovana témata (Brunvand 2003 str. 12—14).

Cesky etnolog a folklorista Petr Janetek dopliuje, Ze i piesto, Ze se nazev vymezuje slovem
,mestska®, tak se prib€hy nutné nemusi odehravat pouze v metropolitnich oblastech —

jejich d& mize probihat i ve venkovském prostiedi ¢i na zcela opuSténém miste.

!'Ve vyjimecnych ptipadech miize vypravé¢ vystupovat v povéstech jako hlavni hrdina piib&hu, ¢i jako
svédek udalosti. Potencialni povést zde vSak hrani¢i s memoratem. Pouziti prvni osoby je ale z hlediska
divéryhodnosti vypravéce velmi riskantni. Viz Pohunek 2015, str. 52-53.



Jednotlivé texty, i pfesto, Ze se dle vypravéce staly konkrétnimu ¢lovéku v konkrétnim case,
existuji ve stovkach, nékdy i v tisicich verzi a variant po celém svété. SouCasné povesti
se Sifi virdlné predevSim ustnim poddnim, nicméné dnes, s ptfichodem takzvaného
,,webu 2.0% jsou piedavany ve velké mife po internetu, elektronickych socidlnich sitich

a dal§imi digitalnimi kandly a médii, které mame k dispozici (Janecek 2012 str. 12—-14).

Americky folklorista Bill Ellis se ve svém textu De Legendis Urbis: Modern Legends
in Ancient Rome pokousi dopatrat nejstarsi dohledatelnou méstskou legendu. Dlouhou dobu

3¢ jejiz nejstar$i dokumentovatelnou formu dokazal

se verilo, ze ji je ,,Mizejici stoparka
folklorista Brunvand datovat do pielomu devatenactého a dvacétého stoleti (viz Brunvand
2003 str. 27). Nicméng, pravdépodobné nejstarsi kontinualné kolujici legendou, o niz existuji

4, Jeho varianty byly nalezeny jiz v roce

zadznamy, je ptibéh zvany ,,Vykastrovany chlapec
63 pf. n. L., pravdépodobn¢ je vSak nejmén¢ o stoleti starsi. Kontextové informace uvedené
ve staroveékych zaznamech navic ukazuji, Ze po formalni 1 funk¢ni strance byla povést
totoZna se souCasnymi variantami®. Méstské legendy tedy byly v ulicich pfedkiestanského

Rima stejné Zivé jako v dne$nich metropolich (Ellis 1983 str. 200-201).
3.1.2 Creepypasta

Creepypasta je pomeérn¢ mladym internetovym fenoménem. Tento Zanr se vyskytl v ryze
internetovém prostiedi s pfichodem vyse zminéné¢ho webu 2.0, a to mezi lety 2008-2010.
V soucasnosti stale nedisponuje Zadnou jednotnou odbornou definici, nicméné mezi
uzivateli internetu doSlo ke konsenzu, a terminem ,,creepypasta tak souhrnné oznacuji
jakykoliv désivy obsah, ktery 1ze na internetu nalézt. Akademicky se creepypastou zabyvala
socialni védkyné Line Henriksenova, kterd ve své praci doplituje, Ze zminované straSidelné
pfispévky mivaji zpravidla podobu kratkych, konkrétnimi uZivateli vytvofenych

preternaturalnich® piib&ht, které maji za cil vydésit &tenafe & posluchace.

2 Web 2.0 je oznacenim pro vyvojovou etapu internetu, ve které je uz samotny bézny uzivatel vtazen do
tvorby obsahu.

3 Piib&h je detailngji rozebiran v podkapitole Témata a motivy méstskych legend.

4 Méstska legenda, ve které je obéti b&lossky chlapec, ktery jde sdm na toaletu v ndkupnim centru a uz nikdy
nevyjde. Pozdgji je nalezen v kaluZi krve s ufiznutym penisem. Utoénici byvaji zpravidla &lenové etnického
gangu, nejcastéji Afroameri¢ané ¢i Jamajcané. Viz Jane¢ek 2020 str. 92.

5 Anticka varianta vSak neni zamé&fend pouze etnicky, ale také ndboZensky nebo politicky.

6 Vyraz znadici jev definovany jako pfedpiirozeny (nebo praptirozeny) (z latinského: prater). Mnohem
Castéji je uzivan vyraz nadpfirozeny, nebo paranormalni. Viz Allchin 2007 str. 565.



Témata ptibehii se dle Henriksenové velmi li§i a mohou zahrnovat i diametralné rozdilné
motivy jako jsou duchové, zlo€iny, vrazdy, sebevrazdy, nadpozemské jevy Ci zdhadné désivé
televizni potrady a videohry. Délka ,,creepypast™ se mize pohybovat od kratkého odstavce

po dlouhé n¢kolikadilné série (Henriksen 2013, str. 415-416).

Folklorista Trevor J. Blank ve svém dile Zanr definuje totozné. Dodava, Ze kromé
straSidelnych, obludnych, podivnych a grotesknich témat se opira i o osobni pfib&hy, ritudly
¢i obtady, ptibehy ze zndmého ,,skute¢ného* prostiedi a kontextli pro dosazeni co nejvétsi
veérohodnosti ve snaze vyvolat u pfijemci pocit domnélé stisnénosti, paranoie

a opravdového strachu (Blank a McNeill 2018, str. 6-8).

Tuzemsky autor Marek Veverka, ktery jako prvni na ¢eské literarni scéné sestavil almanach
lokalnich 1 zahrani¢nich creepypasta povidek, ji definoval jako internetovou méstskou
legendu, kterd vSak, na rozdil od klasickych soucasnych povésti, je vzdy hororové ladéna.
Pojem ,creepypasta“ (doslovné¢ a s humornym nadhledem ,dé&siva téstovina®) vznikl
ze slovniho spojeni ,,copypasta’, které oznacovalo e-mailové zpravy, obrazky, textové
bloky, memy... které se masové Siii internetem kopirovanim a vkladanim.
Nekteré z téchto lavinové Sifenych sdéleni mélo strasidelny nadech, a proto, aby se tento
hororovy podzanr odlisil, vznikl zdménou slov ,copy” za ,creepy“. Autor uvadi,
7e creepypasta texty, obrazky a podobnd média jsou piedkladana k véfeni, stejné jako

méstské legendy (Veverka 2017, str. 9-10).

Za nejstarS$i zdokumentovanou ,.creepypastu® lze povazovat internetovou stranku
,,Ted the Caver® (Cesky jeskynar Ted). Ta vznikla pocatkem roku 2001 na platformé
Angelfire, ktera je podobna lokalnimu Webnode®. Stranka blogovymi pfispévky vypravi
pfibéh o muzi a jeho ptatelich pifi prizkumu mistni jeskyné. Jak se protagonisté dostavaji

hloubéji do trob ptirodnich Sachet, setkdvaji se s podivnymi malbami, napisy a hieroglyfy.

7 Termin ,,copypasta* vznikl slozenim anglickych slov ,,copy“, které bychom pielozili jako ,.kopirovat“ a
»paste®, tedy vlozit.

8 Ukazka piispévku internetové stranky Ted the Caver. Viz Pfiloha 1.

 Webnode je on-line nastrojem pro jednoduchou tvorbu webovych stranek. Diky podobnym platformam je
mozné vytvofit vlastni web bez znalosti programovani.
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Hlavni postava — Ted — po navratu zaziva fadu no¢nich mir a halucinaci.
V poslednim blogovém piispévku se ¢tenat dozvida, ze se Ted i1 se svymi prateli vyda,
tentokrat ozbrojen, do jeskyni znovu. Blog pak nebyl vickrat aktualizovan

(Creepypasta Ted the Caver 2001).

3.2 Témata a motivy

3.2.1 Témata a motivy méstskych legend

Cesky folklorista Jan Luffer ve svém dile Katalog ceskych démonologickych povésti (2014)
poukazuje na problematiku obecné definice zdnru povésti. Ve velkém mnozstvi prirucek
a slovnikli je povést vymezovdna jako kratky narativ obsahujici fantazijni prvky,
ktery se odehrava v konkrétné stanovené minulosti, a o jehoz pravosti je vypraveée a prijemce
pfesvédcen. Charakteristika vSak neni dle autora zcela pfesnd, jelikoZ ke spravné definici,
analyze a kategorizaci Zanru je nutné k nému pfistupovat ne povrchové, ale ve dvou rovinach
— textové a kontextové. Rovina textovd se zaobird formou a obsahem vypravéni.
Kontextova pak kredibilitou, funkci ptibéht a jejich distribuci. Luffer uvadi, Ze zaméfenim
se pouze na jednu z jmenovanych ¢asti ztraci folklorni text silu, a dochazi tak k nepfesnému
zaznamu. Soucasti lidové slovesnosti neni pouhy piepis povésti a jeji folklorni skladba,
ale také okolnosti, ve kterych je zaznamenévana — osobnost interpreta, kolektiv, ve kterém

koluje a mozZnosti dal§iho potencialniho Siteni. (Luffer 2014).

Brunvand ve svém dile uvadi, ze veSkera dokumentovana folklorni data musi byt uspotadana
do urcitého klasifikacniho systému, aby bylo mozZné usnadnit identifikaci souvisejicich
materidlli, archivaci, srovnavani a analyzu text. Folklorni vypravéni jako takova se Casto
déli do tif hlavnich Zanrovych podskupin — na myty (vypravéni o davnych dobach zpravidla
zahrnujici boZstva), povésti (Ustni vypravéni o historické minulosti, kterd jsou povazovana
za pravdivd) a folklorni pohadky (smysSlené ptibehy, od tradi¢nich pohéadek po vtipy)
(Brunvand 2012, str. 122).



NejvyznamnéjSim  takovym  dokumentem, ktery kategorizuje folklorni texty
je Aarncho-Thompsoniiv (pozdé&ji Aarneho-Thompsoniv—Utheriiv) katalog pohadek!'?.
Diky tomuto dilu se plné€ rozvinula komparativni metoda ve folkloristice. Kniha byla vzorem

pro dalsi pokusy o klasifikaci folklornich vypravéni jakéhokoli zanru (Uther 2004).

Brunvand déle dopliiuje, Ze obecné jsou povésti folkloristy ¢asto déleny na nabozenské,
nadpftirozené, historické, osobni a mistni. Méstské legendy by mély v této kategorizaci
zapadat mezi povésti nadptirozené a lokalni, jelikoz se jedna o popis bizarnich, ne-li pfimo
nemoznych, udalosti, které se udajn¢ staly na konkrétnich mistech, konkrétnimu ¢lovéku,

v konkrétnim Case (Brunvand 2012, str. 122).

V minulosti probéhly pokusy o vytvoreni centralniho kodifikovaného archivu soucasnych
povésti, nicméné se dle Brunvanda nejedna o zcela lehky tkol, jelikoZ by se pro kvalitni
vyzkum zdal systém nedokonaly — ndzvy malokdy sta¢i k popisu vSech variant dané¢ho
pribéhu. Ackoli neexistuje uplny souhlas s jednotnym klasifikaénim systémem pro vSechny
meéstské legendy, zda se, Ze vétSina folkloristii upfednostituje jejich usporadani na zakladé
obsahu. Nashroméazdéné povésti a piibéhy tak mohou byt seskupeny podle hlavnich témat,

postav, ¢innosti nebo emoci (Brunvand 2012 str. 123—126).

Brunvand kategorizoval soucasné povésti na legendy o automobilech, o zvitatech, o hrizach
dospivani, o sexu a skandalech, o neStastnych nehodach a omylech, o zlo¢inu, o piibézich
z obchodniho a profesniho prostfedi, o neschopnosti statu, o celebritdch a na akademicky

folklor (Brunvand 1994, str. 325-347).

JaneCek nekteré prvky Brunvandova déleni sdili, nicméné ve své kategorizaci jej rozSifuje
o piib&hy o alkoholu, psychotropnich a navykovych latkach, tdborové a Skolni povidky,
xenofobni povésti o zakefnych cizincich, piibéhy o necekanych piisadach v pokrmech,
dale pak historky o fauné¢ a flotfe, ¢i méstské legendy z prostiedi MHD. V poslednim dile
antologie Cernd sanitka Janetek piidava povésti soudobé, které souviseji s globalni
pandemii koronaviru, a sni spojené¢ 1 vsoucasnosti populdrni konspiracni teorie

(Janecek 2012, 2020).

10 Druhym folkloristy hojn& vyuzivanym dokumentem pro analyzu typt folkloru je Sestisvazkovy katalog,
oznacovany jako Thompsontiv index motivl. Viz Thompson 1960.



Pro ucely prace jsou detailnéji rozebirany pouze kategorie méstskych legend obsahujici

hororové a démonologické motivy, a to kviili jejich podobnosti s creepypastami.
Automobilové legendy

Brunvand uvadi, Ze s vyvojem technologii a spole¢nosti se tradi¢ni vypravéni o strasidelnych
domech, dobrodruzstvi v temnych lesich nebo carodéjnictvi pietransformovala v ptibchy
s ndm bliz§imi tématy a motivy. Soucasny clovék podle né€j dava piednost piibehiim,
jejichz sttedobodem je rodinny automobil a vylety za zabavou. Dnes je role automobilu
v mnoha znamych méstskych legenddch vyznamnd. Brunvand dodava, Ze pfistup
k automobilu umozituje mladym lidem odloucit se na del§i dobu od rodiny, domova,
a dodava jim urcity pristup ke svobod&. Napiiklad pro béZnou rodinu z nizSich nebo
sttednich vrstev pfedstavuje automobil alespont doCasny Unik ze vSedniho svéta a starosti.
Dle autora se motiv motorismu v modernim folkloru hojné rozsitil po druhé svétové vélce,
kdy u Ameri¢ant rostla fascinace auty a touha jedno vlastnit ke splnéni amerického snu.
V obdobi Velké hospodaiské krize také vznikla fada podtypi automobilovych povésti
s velmi rdznorodymi prvky. Autor uvadi ptiklad nésledujiciho paranormaélniho ptibéhu,
jehoz pocatky Ize vystopovat az do sedmdesatych let devatenactého stoleti. Jeji dohledatelné
varianty lze mapovat v Koreji, carském Rusku a mezi ¢insko-americkou mensinou.

Podobné piibéhy se vSak po staleti objevovaly po celém svéte (Brunvand 2003, str. 20-22).
Priklad 1: Mizejici stoparka

,No, tohle se stalo jedné z nejlepsich kamardadek mé pritelkyné a jejimu otci.
Jeli po venkovské silnici cestou domii z chaty, kdyz uvideli mladou divku, ktera stopovala.
Zastavili, vzali ji a ona si sedla na zadni sedadlo. Rekla jim, Ze bydli v domé asi pét mil dal
po silnici. Pak uz nepromluvila, jen se divala z okna. Kdyz otec uvidel dum, zajel k nému
a otocil se, aby divce rekl, Ze dorazili na misto — ale ona tam nebyla! On i jeho dcera byli
opravdu zmateni, a tak se rozhodli zaklepat na dvere domu a povedeét jeho obyvateliim,
co se stalo. Ti jim rekli, Ze kdysi méli dceru. Odpovidala popisu divky, kterou udajné vyzvedli,
ale... pred nekolika lety zmizela. Naposledy ji vidéli stopovat pravé na této silnici.

Ten den, kdy ji nabrali, by méla narozeniny“ (Brunvand 2003, str. 22)!!.

11 P¥eklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalaiské prace.



Nasledujici méstska legenda se taktéz tyka aut, zaroven se vni setkdvame s roli
neviditelného, avSak skutecného potencidlniho uto¢nika — pro zménu zivého muze
ohrozujiciho Zenu, ktera jede v noci sama po dalnici. Nasledujici verze povésti se Sifila

v Sedesatych letech dvacatého stoleti v Utahu a Coloradu.

Priklad 2: Vrah na zadnim sedadle

e

., Zena zijici ve mésté Salt Lake City byla na navstévé u svych pratel kdesi v Ogdenu.
Kdyz cestou zpatky pred domem svych kamaradu nasedla do auta, vsimla si, Ze se hned
za jejim vozem nekdo rozjel. Byly asi dvé hodiny rano a na silnici se nevyskytovala Zadna
Jjind auta. Poté, kdy najela na dalnici, a to auto jelo porad za ni, si zacala myslet, Ze ji sleduje.
Ten clovek sem tam najizdel opravdu blizko jejiho auta, sem tam na ni zablikal dalkovymi
svetly, ale nikdy ji nepredjel. Byla opravdu k smrti vydésend, a tak stdale zrychlovala,
aby se mu pokusila ujet. Kdyz dojela do Salt Lake City, bdla se tak moc, Ze projela
i na cervenou jen, aby mu ujela. To ho ale nezastavilo a projizdél na cervenou taky.
Takze jakmile dojela ke své prijezdové cesteé, opravdu prudce zastavila, a ten chlap zastavil
hned za ni. Pak zatroubila a jeji manzel vybéhl ven z domu. V tom ten chlap vyskocil z auta
a jeji manzel pribéehl a rekl: ,, Co se to tady sakra deje? “ Chytil chlapa pod krkem, nacez
mu manzelka sdélila: ,, Tenhle muz mé prondsledoval az z Ogdenu.* Cizinec vsak hned
vysvetlil: ,, Sledoval jsem vasi Zenu, protoze jsem jel do prace, a kdyz jsem nasedal do auta,
a rozsvitil svetla, vsiml jsem si, Ze na jejim zadnim sedadle sedi néjaky muz ... Pokazdé, kdyz
se nad vasi Zenu nahnul, tak jsem zablikal, abych ho vyplasil. Manzel tedy pristoupil k autu

své zeny, otevriel dvere a skutecné ze zadniho sedadla vytahl muze. Ten v ruce trimal sekeru. ‘

(Brunvand 2003, str. 37-38)!?
Hruzy dospivajicich

Brunvand zminuje, Ze clovék vkazdém véku inklinuje ke straSeni a strachu.
Demonstruje to na détské literatuie, kterd je plna straSidelnych pifibéhti a hrozeb,
které se pak s ur¢itymi obménami objevuji 1 v literatute pro starSi a dospélé. Podobné nasi
touhu po désu ukaji i strasidelna vypravéni a hororové filmy, které se neustale snazi posouvat

urovei snesitelného strachu. Rada motivi, a dokonce i témat, souc¢asnych hororti ma koteny

12 P¥eklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalafské prace.



v ustni tradici — zejména té, ktera se prenasi mezi mladistvymi. Ti, na rozdil od déti, odmitaji
preternaturalni strasaky, ¢i nadpfirozeno obecné, a vypravéni adaptuji do jim znamého
realistického prostiedi. Aktéry historek jsou lidé jako my, mladé pary a chivy,
které jsou vystaveny vycerpavajicim zkouSkam dospélosti a straslivym hrozbam.
Bezprosttednim ucelem mnoha téchto modernich povésti je dozajista vyvolat v piijemci
hrizu, nicméné prib¢hy slouzi také jako varovani. Kromé hororového ladéni ptibéhy Casto
obsahuji sexudlni tematiku, ktera je, dle Brunvanda, implicitn¢ obsazena v povaze déjovych
situaci jako parkovani na odlehlém misté za ucelem milostného laSkovani nebo hlidani déti
v cizim domé. NejstézejnéjSim zastupcem souCasnych povésti pro dospivajici

je pravdépodobné ,,Hak* (Brunvand 2003, str. 35).
Piiklad 1: Hak

,Jednou takhle mél jeden kluk rande s fakt super holkou a cely vecer myslel
jen na to, jak ji vezme ven, zaparkuje a uzije si s ni. Tak ji vzal do prirody, zastavil auto,
zhasl svétla, pustil radio... hrdla pékna hudba. Dostaval ji pomalu do nalady, kdyz najednou
se v radiu rozeznéla bleskova zprava, Ze z mistniho blazince prave utekl sexualni maniak
a jedinym poznavacim znakem toho muze je hak misto ruky. Holka se pochopitelné opravdu,
ale opravdu vydesila, protoze si byla v tu chvili jista, Ze ten chlap prijde a pokusi se dostat
do jejich auta, a tak jeji napadnik zamknul vSechny dvere a rekl ji, Ze bude vsechno
v pordadku. Ona ale vysilovala, ze by ten typek mohl svym hdakem rozbit okno, az se prosté
rozbrecela a celou dobu narikala. Ten kluk nakonec souhlasil, Ze ji odveze domii, nicméné
byl strasné nastvanej, protoze mél s tou holkou jiny plany. No, a tak nastartoval auto
a vyrazil zbésile pryc... Dojeli az k jejimu domu a on byl furt jesté napruZenej.
Ani nevystoupil z auta, aby svy holce otevrel dvere. Ona prosté vystoupila... no a na jeji

strané auta si vSimla, jak na dverich visi hak. “ (Emrich 1972, str. 333-334)!3

Ptibeh dle Brunvanda vznikl koncem padesatych let dvacatého stoleti a pln¢ se rozvinul
na pocatku Sedesatych let. Zajimavé je, Ze narativ ani nepotteboval, aby byl zminén v tisku,
a nabyl tak na divéryhodnosti. Svou silu ziskal diky oralni tradici (viz podkapitola Meédium
meéstskych legend) a v roce 1959 uz o ,,Hakovi“ véd¢€li teenageti po celé zemi, a podobné

jako u jinych soucasnych povésti, se zakladni zéapletka rozvedla o detaily a silné

13 Pfeklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalaiské prace.
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se lokalizovala — naptiklad v Jane¢kové Cerné sanitce je uvedena verze, ve které milenecky
par jede ve staré Skodd 120, které dosel benzin. Nedostatek paliva byl divodem,
pro¢ chlapec zauta odeSel pro pomoc, zatimco divka na né& cekala uvnitt.
V této varianté pribéhu se vSak jeji mily nevrati, je zavrazdén (viz Janecek

2012, str. 29 a Brunvand 2003, str. 36).
Priklad 2: Rozsvécet se nevyplaci / Smrt spolubydlici

., Tohle se stalo pred nékolika lety na jedné koleji v Cechdich. Dvé vysokoskolacky spolu
bydlely na jednom pokoji. Jedna z nich sla jednou vecer se svym klukem do hospody nékam
pobliz koleji, druha zustala sama na pokoji a ucila se. Ta prvni byla s klukem v hospodé
az do zaviracky, kdy se rozhodla, zZe neprespi na koleji, ale piijde spat k nemu domai.
Tak se jeSté rychle vratila na swviij pokoj pro bundu, protoZe venku byla zima.
Vesla do pokoje, avidéla, Ze je tam tma, takze si vekla, Ze spolubydlici uz asi spi.
Nerozsvitila, potmé dosla ke skrini, nahmatla poslepu bundu, vzala si ji a odesla.
Rano, kdyz se vratila z rande, nasla svou spolubydlici mrtvou — zakrvdacenou, s podriznutym
krkem. Postel byla cela od krve... A kdyz tu mrtvou odvezli, nasla divka na nocnim stolku
mezi skriptama listecek s napisem: ,, KDYBYS ROZSVITILA, ZABIL BYCH TE TAKY!“
(Janecek 2012, str. 17)

Piiklad 3: Hippiesacka chiva

, Rodice, kteri méli dospivajiciho syna a malé miminko Sli na néjakou veceri,
nebo co, a nechali dité s tim dospivajicim synem, u kterého byla zrovna néjaka kamaradka,
no a ta byla clenkou hnuti hippies... Matka jim uprostied vecera zavolala, jestli je vSechno

v poradku.

¢

oJasne,“ Fikala ta holka. ,, VSechno je v porddku. Prave jsem nadivala krocana

a dala ho do trouby. *“ Aha.
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No, pani si nepamatovala, Ze by méla v lednici krocana, tak ji doslo, Ze bude néco spatné.
Sli s manzelem domii a zjistili, Ze ta divka vycpala to mimino a dala ho do trouby!
Syn vtu chvili zkusil par halucinogennich drog, a ta typka se knému pridala...
Tohle je skutecny pribéh. Meéli jsme ve Skole schiizku a tohle tam vypravéla psycholozka.

Myslim, Ze Fikala, Ze se to stalo sousedce jednoho kamardada. “ (Brunvand 2003, str. 49-50)'4
Priklad 4: Na lince je vrah

,, Tohle se stalo v kanadském Montrealu, kde jedna chitva hlidala ve velkém domeé tri deti.
Divala se na televizi, kdyz najednou zazvonil telefon. Vsechny déti uz davno spaly.
Zvedla sluchatko a na druhém konci slySela, jak se néjaky chlap hystericky sméje.
Zeptala se ho, co chce, ale on neodpovedel, a pak zavesil. Chvili si s tim deélala starosti,
ale po chvili to hodila za hlavu a vratila se ke sledovani filmu. Vsechno bylo v poradku...
teda az do chvile, kdy asi o patnact minut pozdéji zazvonil telefon znovu. Zvedla ho a uslysela
stejny hlas, ktery se hystericky smal, a pak zavésil. V tu chvili se zacala opravdu bat
a zavolala telefonni operadtorce, aby ji rekla, co se déje. Operadtorka ji sdélila,
aby se uklidnila, a Ze pokud bude cizinec volat znovu, at’ ho zkusi udrzet na lince co nejdéle,
a ona se pokusi hovor vystopovat. Asi po patnacti minutdch ji muz opét zavolal a hystericky
se ji vysmival. Zeptala se ho, proc to dela, ale on se ji jen dal smal. Zaveésil a asi o péet vterin
pozdeji se znovu ozvala operatorka. Naléhala na chiivu, aby okamZzité opustila dum, protoze
osoba, ktera divku cely vecer obtezuje, telefonuje z pripojky v hornim patre.
Polozila telefon a ve chvili, kdy miFila k vychodu, spatrila muze, jak sestupuje po schodech
a hystericky se sméje se zakrvdacenym reznickym nozem v ruce. Vybéhla na ulici, ale Silenec
Jji nendasledoval. Chitva zavolala policii, ktera okamZzité prijela, muze chytila a zjistila,

Ze vSechny spici déti zavrazdil. “ (Brunvand 1981, str. 42-43)1

Brunvandovu kategorii ,,Automobilové legendy* a ,,Hrizy dospivajicich® (viz Brunvand
2003) Janecek spojuje, az na par vyjimek, do jedné tfidy pod nadzvem ,,Vrazi, tichylové
a prizraky* pravé proto, ze jsou tyto postavy vyraznym prvkem piibéhi (viz Janecek 2012).
Podobné jako Brunvand uvadi autor urcité rozdily mezi obsahem historek. Brunvand

zminuje obsahové odlisnosti napfi¢ veékovymi kategoriemi vypravéci a piijemcd,

14 Pfeklad z anglického jazyka: Eduard Bfezina, autor bakalaiské prace.

15 Preklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalaiské prace.
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zatimco JaneCek hovoifi o rozdilech vsoucasném folkloru v pribéhu casu.
V devatenactém stoleti, a dokonce i1 prvni poloviné dvacatého stoleti se Ize ve vypravénich
hojné setkat s nadptirozenymi bytostmi, jako jsou hejkalové, vodnici, vily, bludicky,
duchové, kostlivci, které dési obycejné lidi — protagonisty piibeéhu. Dnes je tomu vSak jinak
diky proméné kultury a mysleni spolecnosti. Diky technickému pokroku, industrializaci
a potlacené nabozenské tradici, strasidla ztratila v pfibézich své misto a vétSinova spolecnost
na né davno nevéii. Certy, vodniky a hejkaly vystiidaly (aZ na ducha ztracené stopaiky)
soucasné prizraky — vrazi, sexudlni nasilnici ¢i maniaci, ktefi v soucasném folkloru piisobi

vérohodné, a vypravéni se tak mohla $itit dale (Janecek 2012, str. 39-40).
Povésti taborovych ohiiii a détské ritudly

Pojmem ,,povésti tdborovych ohnti* definoval Cesky folklorista Jan Pohunek ptib&hy,
které se vztahuji k ¢innosti tdbornickych oddild a letnich tdbori obecné. Jedna se o Zanr
ve svété oznaCovany jako campfire legends / campfire story, ktery je v soucasné dobé
nedilnou soudasti folkloru déti a mladeze!s. Obvykle jej vypravéji mladistvi, ktefi jsou
na léto odlouceni od mésta a zazivaji vliv nového prostfedi — letniho tabora.
Ptibehy zaujimaji diilezitou spoleCenskou funkci, jelikoz jsou prvkem socialni kontroly.
Téaborovi vedouci mohou historky vyuzivat v riznych hrach, jako podnéty pii stezkéach
odvahy anebo jako varovny prvek omezujici pohyby déti mimo prostory tabora.
Povésti taborovych ohni obvykle vyuzivaji motivy, jako je postava urcitého Silence
¢1 zloCince, ktery cirou nahodou uprchl z nedalekého blazince nebo vézeni,
poptipadé¢ prebiraji paranormdlni témata jako duchové a prazvlastni tvorové

(Pohunek 2015, str. 74-75).

Cesky folklorista Petr Jane¢ek ve své editované sbirce Krvavd Mdry uvadi, ze se povésti
taborovych ohni ¢asto lisi od standardnich folklornich utvarti jako jsou tieba anekdoty anebo
meéstské legendy. Ty jsou totiz charakterizovany skutecnosti, ze jsou Sifeny mezi lidmi
napii¢ vSemi kouty svéta a existuji v mnoha verzich a variantach. Povésti tdborovych ohiti

a moderni duchaiskd vypravéni o zahadnych udélostech vSak tuto povahu nutné nesdileji

16 Je nutné podotknout, Ze vypravéni u taboraku je vynilezem doby pozdniho novovéku. Udajné mohlo

rrrrrrr

pii hlidani tabora. V Severni Americe byl jiz v druhé poloving 19. stoleti termin "camp-fire story" spojovan s
vale¢nymi hrdinskymi Ciny, naptiklad s témi, které se vypravély ve vojenském tabote. Viz An Adventure of
the War 1884.
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(a ani nemuseji). Mnohdy se jedna o osobni jedinecny zazitek vypravéce a v oralni forme
se dale globaln¢ nesifi (pokud ano, tak pouze v uzkém okruhu pratel ¢i rodiny)

(Janecek 2015, str. 137).
Priklad 1: Krvava Mary

JaneCek ve svém dile uvadi, ze takzvand Krvava Mary (vyskytuji se taktéz varianty jako
Krvava Mafi nebo Krvava Mary) je détskym ritudlem, pfi kterém je v potemnélé mistnosti
pied zrcadlem vyvolavéana zdhadna Zenska postava, zpravidla za svitu svi¢ek!”. Pii usp&$ném
probuzeni démona se duch Krvavé Mary bud’ pouze objevi a své obéti vystrasi,
nebo jim poskrabe obli¢ej a v nejhorSich pfipadech je zabije (viz Ellis 2004, str. 164).
Nejcastéji obfad vykonavaji divky v obdobi puberty, ve v€ku mezi Sesti a Ctrnécti lety.
Ritual je rozsifeny po celém svét¢ a kromé etnologli a folkloristi se jim zabyvaji
1 psychologové, jelikoz totiz souvisi nejen s kulturou, ale i1 lidskou psychikou

a jejim vyvojem (Janecek 2015, str. 102).

Folklorista Bill Ellis dopliiuje, Ze plivodné mélo jit o véstecky ritual, pfi kterém se mladé
divky vyzyvaly, aby v potemnélém domé& chodily po schodech pozpatku se svickou a ru¢nim
zrcatkem. V okamziku, kdy se divaly do zrcadla, mély zahlédnout obli¢ej svého budouciho
manzela. Existovala vSak moznost, Ze misto néj spatii tvaf samotné smrti,
kterd pfedznamenavala, ze divky zemiou dfive, neZ budou mit pfileZitost se vdat

(Ellis 2004, str. 144 a 164).

Priklad 2: Duch BoZeny Némcové

Autor Petr JaneCek uvadi, ze Ceska literatka devatenactého stoleti, BoZena Némcova,
spole¢né s jiz jmenovanou Krvavou Mary'® anebo tfeba viiddcem nacistického Némecka,
Adolfem Hitlerem, patii k nejcastéji ,,probouzenym® historickym postavam pii détském
vyvolavani duchii, a to pravdépodobné jiz od osmdesatych let dvacatého stoleti.
Popularita vyvolavat ducha Ceské spisovatelky je zapfi¢inéna obeznamenosti déti s touto

osobnosti diky povinné Skolni Cetb¢, kterd, zcela necilené, napomohla vytvofit celou fadu

17 Vizualni podoba ritualu Krvavé Mary. Viz Pfiloha 2.

18 T Krvava Mary ma Gdajné byt skute¢nou kdysi Zijici osobou — o jeji identit& se v§ak vedou &etné spory.
Jednou z moznych kandidatek ma byt Marie 1. Tudorovna (které se pfezdivalo Krvava Mary), nebo hrabénka
Alzbéta Bathoryova.
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samostatnych détskych ritudlt a tradic. Ty nejcastéji pracuji s principem takzvané etické
inverze, dle které se dobii lidé po své smrti stavaji zIymi a nebezpeénymi démony &i duchy .
To vSak nemusi byt nutné pravidlem, vezmeme-li v potaz vySe zminovaného ducha

nacistického diktatora (Janecek 2015 str. 79-83).

Piibuzna kategorie: Japonské méstské legendy

Ur¢ité rysy s motivy duchii a détskych ritudlt sdili japonské méstské legendy a folklor.
Zajimavosti je, Ze i piesto, ze Janecek zminuje, ze v evropské kulture jsou ducharské pribéhy
povazovany za intimni a ojedin¢ly zazitek, kterému paranormalni aspekt ubira do jisté miry
na skutecnosti (viz Janecek 2015, str. 137), v japonském folkloru jsou paranormalni bytosti
a stvoreni, které se setkavaji s lidmi, a uto¢i na n¢, povazovany za bézné a jsou predkladany
k véteni. Majorita japonskych méstskych legend se odehrava v détském prostiedi,
jako jsou napiiklad zdkladni a stfedni Skoly. Je vSak nutné podotknout, Ze s vyvojem
spolecnosti se vzemi vychdzejiciho slunce setkdvame 1 se souCasnymi poveéstmi
bez preternaturdlnich motivi, a piibéhy tak souviseji, podobné jako v zdpadnim svété,

s technologiemi, lidskym nestéstim ¢i popkulturou (Foster 2015).

Priklad 1: Kucdisake-onna

Kucisake-onna (Cesky ,,Zena s roziiznutymi Gsty*‘) je méstska legenda o zlovolném duchovi
zeny se znetvorenymi Usty, ktery si Castecné zakryva oblicej maskou ¢i chirurgickou
rouskou?’. Podle soucasné pové&sti se potencidlnim obé&tem zjevi a pta se jich, zda si mysli,
ze je, jakoZto zena, pfitazlivd. Pokud jedinec odpovi ,ne*, ptizrak jej zabije ostrym
pfedmétem (nejcastéji nizkami). Pokud obét’ odpovi ,,ano®, duch odhali koutky ust, které
ma od ucha k uchu rozfiznuté. Nasledn¢ nesStastnikovi roziizne koutky ust tak,
aby napodobily jeji znetvofeni. Pokus o utek ma rovnéz za nésledek smrt.
Aby jedinec paranormalni setkani ptezil, musi pry na otazku odpoveédét tak, ze ducha zmate
(a popiSe vzhled Zeny jako "primérny"), popiipad¢ ji lze dle n&kterych variant piibéhu

uplatit penézi nebo bonbony. (Foster 2008, str. 185).

19 Duch Bozeny Némcové, dle détskych vypravéni, po svém vyvolani, podobné jako Krvava Mary, udajné
své obéti Skrti, Skrabe, ¢i jim vySkrabuje o€i. Viz Janecek 2015 str. 79-83.
20 Kugisake-onna. Viz Pfiloha 3.
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Priklad 2: Hanako-san

Hanako-san (v jinych variantach ,,zdichodovd Hanako*) je méstskou legendou o ptizraku
malé divky jménem Hanako, ktery strasi na Skolnich toaletach. Hanacin piivod se v riznych
verzich ptfibe¢hu 1isi — n€kdy spachala kvili Sikané ze strany spoluzdk sebevrazdu,
jindy byla zavrazdéna nésilnickym rodi¢em, pfipadné zemiela pii néaletu béhem druhé
svétové valky, kdyz se na toaletach schovavala. K vyvolani ducha Hanako-san je nutné
vstoupit na divEi toaletu ve tretim patie Skoly. DalSim krokem je tiikrat poklepat na teti
kabinku a zeptat se, zda je v ni pfitomna Hanako. Pokud ano, osud zvédavého smrtelnika
zavisi na varianté piibéhu. Nékdy byva pouze svédkem zjeveni ducha, jindy byva za naruSeni

Hanacina soukromi stahnut krvavou rukou do zachodové misy (Yoda a Alt 2013, str. 237).
Piiklad 3: Prokleta reklama na kapesniky Kleenex

V osmdesatych letech dvacatého stoleti vydala spolecnost Kleenex vyrabéjici papirové
kapesniky tfi reklamy urcené pro japonsky trh, v nichZ vystupuje zena a dité prevlecené
za japonského zlobra sediciho na slamé&?'. V pozadi kazdé reklamy hrala piseit
»lt's a Fine Day* od Edwarda Bartona. Divaci udajné zacali zasilat stiznosti televiznim
stanicim a ustfedi spolecnosti Kleenex, protoZze jim reklama (a pisen vni znéjici)
zplisobovala zavraté€ a depresivni stavy. O hercich a §tdbu tidajné kolovaly nepravdivé zvésti,
mimo jiné, ze vSechny Ucastniky nataceni potkala predCasnd smrt, nebo, Ze se herecka, ktera
ztvarnila Ustfedni postavu, kvili své roli psychicky zhroutila a byla umisténa do tstavu

pro choromysiné (Boese 2007).
Monstra, pFizraky a zahadni tvorové

Soucasné povésti o monstrech, bubacich a zahadnych tvorech byvaji nékdy spojovany
(diky pfitomnosti ptizraki a nadpfirozena) se skupinou povésti taborovych ohit.
Nicméné, je vSak presnéjsi tvrdit, ze mnohem vice souvisi s pseudovédeckym oborem
zvanym kryptozoologie, ktery se zabyva hleddnim a studiem neznamych, legendarnich
nebo vyhynulych zvifat, jejichz soucasnd existence je sporna nebo nepotvrzena??.

V souvislosti se zdhadnymi tvory byva zminovana aktivita zpravidla ndctiletych

21 Uké4zka z reklamy. Viz Piiloha 4.
22 Kryptozoologové zkoumaji bajna stvofeni jako je yetti, bigfoot, lochnesska piisera nebo ¢upakabra. Viz
Loxton a Prothero 2013.
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mladych lidi — tzv. ,legend tripping*“?? (esky ,,vylety za povéstmi*) — pfi které jednotlivci
nebo skupiny cestuji na misto, kde se mé¢la odehrat méstska legenda. Vylety za legendami
jsou béznou neformalni praxi, kterd se objevuje naptiklad v eposech, ptibézich, roménech,
filmech a soucasné 1 historické lidové kultuie. ,,Legend tripping* mlize vyjadifovat zdjem
lidstva o hranici mezi zivotem a smrti a fascinaci moznosti osobniho kontaktu

s nadpfirozenem nebo duchovnem (McNeil a Tucker 2018, str. 3—6).

Folklorista Jan Pohunek dopliuje, Ze charakterizace démonickych postav a stvotfeni
se v ramci jednotlivych podani lis§i — zejména mirou jejich presného popisu.
Neékdy jsou entity liCeny jenom velmi véagné, pouze za pomoci zakladnich ryst,
jindy ale naopak vznikaji cykly povésti, které se véazou ke konkrétni bytosti,

ktera postupné ziskava fadu stabilnich atributii (Pohunek 2015, str. 39).
Priklad 1: Krali¢i muz a jeho most

Dne 19. fijna 1970 se méla béhem noc¢nich hodin kadetovi americké letecké akademie,
Robertu Bennettovi, a jeho snoubence piihodit nestastna udalost. Kolem ptlnoci,
kdyz se vraceli z fotbalového zapasu, udajné zaparkovali své auto na poli nedaleko mostu
u Guinea Road?* ve virginijské Fairfax County. Jest&, neZ vystoupili a vyrazili do mist svého
ubytovani, tak si par milenct chvili povidal. Krétce na to si ale v§iml, Ze se za zadnim oknem
néco pohybuje. O chvili pozdé€ji autu mladého paru nékdo rozbil okno u spolujezdce.
Stala u n¢j bile odéna postava. Bennett otoCil auto, zatimco muz vyktikoval, ze parek
milencti vnikl na cizi pozemek. Kdyz dvojice odjizdéla, objevila na podlaze auta sekeru.
Pti vyslechu si policie vyzadala popis muze. Bennett trval na tom, ze mél na sob& utocnik
bily oblek s dlouhyma kralicima usima. O deset dni pozd¢ji se na mistni stavbé odehrala
podobna udaélost, a to pracovnikovi ochranné sluzby Paulu Phillipsovi. Ten m¢l nedaleko
mostu, na verand¢ rozestavéného domu, zahlédnout muze v Sedém kostymu kralika.
Jakmile se Phillips ptiblizil, aby no¢niho slidila odvedl ven ze stavenisté, zacal krali¢i muz
sekat do sloupku verandy sekerou s dlouhou rukojeti a prohlasil: ,,Vstoupil jsi na cizi
pozemek. Jestli se ptiblizis, useknu ti hlavu.“ V nasledujicich tydnech se mélo policii ozvat

vice nez padesat lidi, kteti nahlasovali incidenty s krali¢im muzem (Conley 2008).

2 Fenomén je detailné popsan niZe v praci v kapitole o ostenzivnim chovani.
24 Most Krali¢tho muze. Viz Pfiloha 5.
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Priklad 2: Hagen v lomu Amerika (verze z knihy Cerna sanitka)

, V chodbach lomu Amerika na Karlstejnsku radi némecky vojak z druhé svetoveé valky
jménem Hagen. Hagen byl némecky dozorce, esesadk, ktery dohlizel na veézné — veétsinou lidi
z odboje a z koncentrakii, ktery v lomu pracovali a tézZili kamen. Byl to nejhorsi a nejkrutéjsi
dozorce z celé posadky. Kdyz prisel konec valky a bliZili se Spojenci, vézni se vzbourili
a Hagena v temnych chodbach lomu umlatili, a pak chodbu zavalili. Od té doby se v lomu
Amerika zacali ztracet lidi, a ztraceji se dodnes. Nekteré nasli mrtvé. Nevi se, jestli je zabil

Hans Hagen, nebo jeho duch, ale kazdopadne se to déje. To je fakt. “ (JaneCek 2012, str. 50)
Hageniv gong (dodatek)

,V jedné z mnoha chodeb lomu Amerika visi ze zdi takova stard zrezavéla kolejnice.
Kdyz do ty kolejnice bouchnes, tak té prijde Hagen zabit. Bouchnes do kolejnice,
nejdriv si myslis, jako zZe nic, ale pak uslysis takovy tukani. Podivny tukani...
On to v téch temnych chodbdch dokonale znd, viibec nepotiebuje svetlo, chodi potmé
a jenom si tuka hulkou do stropu. Hans Hagen tam zabil asi pét lidi. Jednomu urizl hlavu,

strunou nebo ¢im to bylo* (Janecek 2012, str. 51).
Piiklad 3: Kozi muz

Pocatky narativii o humanoidni postavé — Kozim muzi disponujicim zvifecim télem
a lidskou tvaii, ktery se napadne podoba fauntim z antické mytologie — Ize datovat na zacatek
sedmdesatych let dvacatého stoleti v americkém staté Maryland. Za vinu je mu pficitano
zmizeni a umrti nékolika psi ¢i drobnych domestikovanych zemédé€lskych zvitat.
Jako u vSech soucasnych povésti, i zde, v ptipadu Koziho muze, dochézi k sifeni ptibéhu
v n€kolika variantach. Podle n€kterych vypravéni byl Kozi muz kdysi védec, ktery pracoval
v zeméd€lském vyzkumném centru v mésteCku Beltsville. Vyzkumnik mél vést pokus
na kozach, ktery se vSak zvrtl a experimentator zmutoval v tvora pfipominajiciho napil
¢lovéka a naptil kozla, ktery zacal agresivné napadat zvifata a auta v okoli Beltsville ve staté
Maryland. Jiné verze pracuji s hypotézou, ze se jedné o mytického tvora (bez konkrétniho
vysvétleni, kde se v americkych lesich objevil), ktery je podobny zminovanym faunim

(Cohen 1975, str. 169—170 a Aratani 2008).
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Priklad 4: Ceska varianta Koziho muZe

., Dvé kamaradky vyrazily v lété na cundr na Sumavu. Chodily sem a tam po lesich, stanovaly
a uzivaly si letni pohody. Jednoho vecera uvidély uprostied lesa horet velky tabordk,
od kterého se ozyval druzny hovor. Prisly k nemu a spatvily skupinku asi deseti mladych lid(,
kteri sedeli u ohné a hrali na kytaru. Pridaly se k nim. Po chvili hovoru se ukdzalo,
Ze ve skupiné sedi dva mladi cizinci, se kterymi se nikdo moc nebavil, protoze nikdo neumél
poradné anglicky. Kamardadky ale anglicky umély a za chvili se dozvedeély,
Ze jsou to Anglicané, kteii se vydali na Sumavu hledat zahadnou bytost nazyvanou Kozi muz.
Docetli se o ném na internetu, kde se psalo, Ze se vyskytuje v lesich v okoli sumavske obce
Kvilda. Kamaradkam historka o Kozim muzi prisla trochu prehnand, ale nechtély Anglicany
urazit. Kdyz ale prelozily jejich vypraveni ostatnim, ti se zacali nepokryté smat a rekli jim,
Ze jsou povercivi blazni, co veri kazdému nesmyslu, o kterém se pise na internetu.
Na Sumavé rozhodné zadna zahadna bytost jako Kozi muz nezZije. Maximdlné miZou v lese
potkat zatoulanou vesnickou kozu. Anglicané se trochu urazili a vekli, Ze se Kozi muz
vyskytuje po celé Evropé. Hledali ho uz v mnoha zemich, dosud ale neméli Stésti.
Neékde na Balkané se o nem od jedné starenky dozvedeli, Ze pry na sebe dokaze brat i podobu
cloveka. Jeho zmenénou podobu lze ale prohlédnout, protoze ma neprirozené pohyby
pripominajici loutku. Kdyz se snazi mluvit, zni to, jako kdyby se snaZilo mluvit divoké zvire
— takovy mix zvatlani a vyti. S Kozim muzem neni Zadna legrace — pokud potka v lese
osameélého cloveka, snazi se ho jen vystrasit a vvhnat z lesa. Pokud je v lese skupina vice
lidi, kteri zde treba tabori pres noc, Kozi muz se snazi vmisit do jejich spolecnosti tim,
Ze na sebe vezme podobu clovéka, ktery prave neni pritomen. Vétsinou na sebe vezme
podobu nékoho, kdo si treba odskocil na zachod nebo spi ve stanu... ,, PFevleceny *“ Kozi muz
se da rozpoznat od ostatnich lidi pomoci zlata. Svoji pravou podobu totiz vyjevi, pokud prijde
do kontaktu s predmétem ze zlata — prstenem, Fetizkem a podobné. Tohle bylo
pro ostatni u tabordku uz trochu moc. Zacali se hrozné smat. To Anglicany urazilo,
potichu se se vSemi rozloucili a odesli od tabordku dolii do vesnice, kde byli ubytovani.
Kamaradkam to bylo trochu lito, ale zistaly u tdbordku az hluboko do noci,
a nakonec si rozdelaly stan pobliz stanu téch ostatnich. Rano, kdyz si pripravovaly snidani,
si k nim prised| jeden z té ceské particky a zeptal se jich, kde je ten jejich cesky kamarad.
Odesel snad s témi Anglicany? Kamaradky nechapaly, na co se jich pta, a on odvetil,

Ze u tabordku s nimi preci celou noc sedeli tri cizi lidée— dvé holky a jeden kluk.
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Ten sedel ve stinu nejdal od ohné, celou dobu micel a celou skupinu pozoroval.
Vsichni celi zmateni prohledali cely tabor, ale po tajemném prichozim ani vidu ani slechu...
jediné, na cem se vsichni shodli, bylo, Ze vsSem prislo v noci divné, ze sedi tak daleko
od dvou kamaradek, kdyz podle vSech ostatnich prisel k ohni s nimi.

Obé kamaradky mély pritom na krku zlaté retizky... (Janecek 2015, str. 124-125).

llustrace 1 — Kozi muz

Zdroj: Autor neznamy, snimek z YouTube videa Cryptid Sound Effects- Goatman

Ztracena média a filmy

Méstské legendy o filmech a ztracenych médiich jsou dalsi z kategorii, které explicitné
koresponduji se stejnojmennou, nize uvedenou, podskupinou creepypast. Tyka se, jak nazev
napovida, filmd, u kterych se vypravi ptibéhy o tragickych ¢i podivnych udélostech, které

doprovéazely vznik snimku, poptipad¢ jeho promitani.
Priklad 1: Zahada Blair Witch (1999) je skutecnym dokumentem

Zminovana méstska legenda si pohrdva s myslenkou, Ze jsou zabéry skupiny tii filmart, kteti
se ztratili pf1 nataceni dokumentu o legendé Carodéjnice z Blair (pasky byly pry nalezeny
rok po jejich zmizeni), skutecné a ¢lenové Stabu jsou dodnes nezvéstni. Nicméné filmové
studio pozd¢€ji oznamilo, Ze se jedna o hrany snimek — idajné tak ucinili ve chvili, kdy hrozil

vyskyt moznych préavnich probléma (Rowney 2016).
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https://youtu.be/l-_S9ROvc8M

Priklad 2: Smrt p¥i nataceni ,bondovky*

Ve tfetim filmu ze série o Jamesi Bondovi Goldfinger z roku 1964 (v hlavni roli
Sean Connery) zemfiela mlada Zena rukou svého zlého zaméstnavatele Aurica Goldfingera.
Divka byla pokryta zlatou barvou, coz nakonec vedlo k jejimu uduseni. V dob& vzniku filmu
se tradovalo, Ze herecka Shirley Eatonova ztvariujici uduSenou Zenu skute¢né zemfela proto,

ze si celé télo pokryla barvou (Blauvelt 2018).

llustrace 2 — Herecka Shirley Eatonova

Zdroj: United Artists, fotografie z filmu Goldfinger
Piiklad 3: Role Jokera privedla herce Heatha Ledgera k Silenstvi

Diky tomu, ze herec Heath Ledger ztélesnil postavu Jokera ve filmu Temny rytii (2008)
s ohromujici uvétitelnosti, Sifilo se napti¢ nékterymi divaky presvédceni, Ze jej role skutecné
ptivedla k Silenstvi. Aby Ledger doséahl presvédcivéjsiho vykonu, udajné€ pozadal Christiana
Balea, herce, ktery ve filmu ztvarfiuje legendarniho Batmana, aby ho fyzicky napadal,
a neustale pry vyzadoval drsné&jsi zachdzeni — pro lepsi vziti do role. Ledger zemfel tésné
pred uvedenim filmu do kin a zastanci této méstské legendy se domnivaji, ze se béhem

nataceni Temného rytiie (2008) dostal za hranici zdravého rozumu? (geekRAT 2013).

25 Herec Heath Ledger ve skute¢nosti zemfel 22. ledna 2008 v diisledku netimyslné intoxikace 1éky.
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3.2.2 Témata a motivy creepypast

JelikoZ jsou creepypasty tvoreny kolektivni ¢innosti uzivatelll internetu, neexistuje Zadna
jejich oficialni kategorizace. Autofi almanachti tyto pfib¢hy cleni dle svého vlastniho
uvazeni, stejn¢ tak i administratofi stranek, na kterych jsou povidky zvefejiiovany.
Obecné je vSak lze kategorizovat na zdkladé spole¢nych znakii, podobné jako je tomu

u soucasnych poveésti.
Ztracené epizody / ztracena média.

Jednim zbé&Znych motivlh ¢ podzanrGh mohou byt takzvané ,ztracené epizody“.
Jedna se o pribéhy popisujici riizné, at’ uz fiktivni ¢i skutecné, televizni serialy, popiipadé
filmy, jejichz vysilani bylo ze zdhadnych divodl znemoZnéno, nebo byly jejich kopie
stazeny kratce po vydani kvili kontroverznimu, znepokojivému nebo nasilnému obsahu.
Videokazety se Sokujicim obsahem pak vétSinou najde ,,vypravec piibéhu (zpravidla
na pudé, v garazovych vyprodejich nebo mu je daruje nékdo znamy, kdo jej prosi o zni¢eni

onoho média), ktery si je spusti a o jejich d&j se pod€li s ostatnimi uzivateli internetu.
Priklad 1: Suicidemouse.avi

Suicidemouse.avi (Cesky ,,sebevrazedndmys.avi®) je devitiminutové video, které spattilo
svétlo svéta vroce 2009. Na videoportdl YouTube ho nahrdl uzivatel s ptrezdivkou
Necl a k bieznu 2022 jej zhlédlo vice nez 1 300 000 uzivateli. Cernobily snimek se tvaii
jako davno zapomenuté zabéry postavicky Mickeyho Mouse?® nato¢ené samotnym
Waltem Disneym béhem zlatého v€ku americké animace ve tficatych letech dvacatého
stoleti. Video je tvofeno pievazné smyckovou animaci Disneyho postavicky,
ktera prochazi podél nékolika budov za doprovodu strasidelné klavirni hudby.
Video poté na nékolik minut zfernd a na konci se vrati se zkreslenym obrazem

a hlasitym kiikem (Creepypasta Suicide Mouse 2009).

26 Suicide Mouse. Viz Priloha 6.
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Priklad 2: Candle Cove

Druhym piikladem, taktéz zroku 2009, je povidka nesouci nazev Candle Cove
(Cesky ,.Zatoka svici®), kterou napsal americky spisovatel a vytvarnik Kris Straub.
Filmova védkyné Jessica Balanzateguiova ve svém clanku Creepypasta, ‘Candle Cove’,
and the digital gothic fenomén zkouma a uvadi, ze i pfesto, Ze se jedna o ,,ztracené médium®,
ma piibéh podobu textovou — je prezentovan formou kratké diskuse na internetovém foru.
Uzivatelé vni hovoii o televiznim pofadu, ktery udajné sledovali béhem détstvi

v sedmdesatych letech minulého stoleti (Balanzategui 2019).

V zapomenutém nizkorozpoctovém loutkovém seridlu se vyskytuje mlada divka Janice —
hlavni hrdinka — kterd zaziva dobrodruZstvi s pirdty. Autofi prispévki se déli o rtizné
vzpominky na strasidelné loutky, které v potadu vystupovaly, a diskutuji o nocnich maréach,
které jim sledovani nckterych epizod ptineslo. Podobné jako u Suicidemouse.avi
se s postupnym progresem staval serial divnéj$i a désivéjsi (v pozdéjsich epizodach
se vyskytoval zaporak zvany Skin-Taker?’ — kostlivec, ktery nosil plast’ usity z lidské kize.
Jeden ze zavérecnych dilti neobsahoval zadny dialog, jen hlasity kiik). Posledni ptispévek
v diskusnim vlaknu odhaluje, Ze pofad nebyl skute¢ny a Ze déti po celou dobu sledovaly
obrazovku, na které bézel televizni Sum. Jejich nocni mury vSak realné byly

(Creepypasta Candle Cove 2009).
Priklad 3: Dead Bart (Epizoda 7G06)

Creepypasta Dead Bart (Cesky ,,Mrtvy Bart®) vznikla jako reakce na jiz zmiflovanou
Suicidemouse.avi. Jejim autorem je uzivatel KI Simpson, ktery ji 19. ledna 2010 umistil
na server GameFAQs (ten se zamé&fuje primarné na videohry, pfedevs§im pak na poskytovani
navodu a tipti k nim) do vlakna, které se zaobiralo pravé mickeymousovskou creepypastou.
Historka vypravi o ztracené, nikdy neodvysilané, epizod¢ z amerického seridlu Simpsonovi.
V jejim dé&ji je Bart, nasledkem svého vé¢ného zlobeni, po rozbiti okénka, vycucnut z letadla
a zemie. VéEtSina zbytku epizody se soustfed’uje na rodinu Simpsonovych, kterd truchli

a propada depresivnim staviim.

27 Skin-Taker. Viz Ptiloha 7.
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Na konci epizody se na ndhrobcich objevuji jména nékolika hostujicich hvézd
Simpsonovych, pficemz ty, které v dobé =zvefejnéni creepypasty jiz zemiely,
jsou uvedeny s presnymi daty umrti. Ty celebrity, které jest¢ nezemfely,

mély jako datum imrti uveden stejny den (Creepypasta Dead Bart 2010).
Priklad 4: Kraina Grzybow

Kraina Grzybow (Cesky ,,Zemé hub®) je polsky experimentdlni internetovy serial, ¢itajici
Sest epizod, reziséra Wiktora Striboga, ktery se vysilal od 23. prosince 2013 do 30. srpna
2018 na serveru YouTube. I pfes polské znéni serialu nabyl potad popularity po celém svéte
diky lokalizovanym titulklim v anglickém, ¢eském, ruském, italském, némeckém nebo treba
Cinském jazyce. Estetika pofadu je nesena ve stylu hauntologie®® (respektive v jeho
polské odnozi duchologia®®), kterd Gerpa vizualni inspiraci z popkultury osmdesatych
a devadesatych let. Kraina Grzybow je stylizovana jako détsky edukativni porad*® podobny
Ceskoslovenskému Magionu (1984), potadu Vega (1987) ¢i Studiu Kamarad (1980).
Nedisponuje Zzadnym vyraznym déjem nebo zapletkou (pokud se zde vyskytuje, tak velmi
skryt¢). V kazdém dile piedstavi hlavni postava — divenka Agatka — urcity problém, ktery
ma s divaky fesit, nicméné postupné, jako u témét vSech podobnych creepypast, epizody

upadaji do hlubin nesrozumitelného chaosu (Creepypasta Kraina Grzybow 2013).
Priklad 5: Nanozka & PonoZek

Na rozdil od projektu Kraina Grzybow, u kterého je autor znam, a uz od zacatku
jej prezentoval jako tvofeny v soucasnosti, v pfipadé lokalni creepypasty pojmenované
Nanozka & Ponozek nemizeme hovofit stejn€. Projekt se tvaii jako udajné skutecny tajemny
loutkovy serial®!, ktery se mél vdruhé polovingé osmdesatych let natacet
na prazském Jiznim Mé&sté. Jeho prvni epizody jsou, alespont na prvni pohled, normalni,

nicmén¢ s kazdou dal$i epizodou se ptibeh zamotava a temni. Z déje vyplyva, Ze kdosi unesl

28 Hauntologie (slozenina slov ,,haunting* — straSeni a ,,ontologie* — ontologie) je myS§lenkovy soubor tykajici
se navratu prvkl ze socialni a kulturni minulosti. Termin poprvé zavedl filosof Jacques Derrida ve své knize
Specters of Marx. Podobné jako duchové se do oblasti vizualniho uméni, filosofie, hudby ¢i beletrie vraci
prvky pfipominajici esteticno doby minulé. Viz Derrida 1994.

2 Polska duchologia se zabyva prezitky z dob minulého rezimu osmdesatych a porevoluénich devadesatych
let, které ovliviuji estetické a kulturni fady souéasnosti. Doba se vyznacovala odrazem sni a tuzeb Polakd,
ktefi si prali byt moderni a za kazdou cenu dohnat Zapad. Viz Drenda 2016.

30 Kraina Grzybow. Viz Piiloha 8.

31 Nanozka a Ponozek. Viz Piiloha 9.
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mladou divku a nutil ji natdcet zmiflovany serial. Jedinym zdrojem pro piibéh je kanal
na webu YouTube jménem SklepovePodnozi. Zde se seridl vysilal od unora 2017 do zari
2018. Podobn¢ jako v pfipadé internetové povésti o Slender Manovi ma i Ceska
Nanozka a Ponozek piesah do reality — poji se ke konkrétnimu mistu (prazské Jizni Mésto)
a pro fanousky projektu se dva povestné panelové domy, ve kterych se serial
dle vSeho odehrava, staly mistem, kde praktikuji tzv. legend-tripping (Creepypasta
Nanozka a Ponozek 2017).

Creepypast, které¢ bychom dokdazaly zatradit do kategorie ztracenych epizod, je nespocet.
Nebudeme daleko od pravdy, kdyz ftekneme, Ze témét kazdy populdrni serial
ma v creepypasta svété n¢jakou ztracenou epizodu, kterd je plna protagonisti propadajicich
depresi, smutku ¢i vyobrazuje jiné désivé nebo nasilné motivy. Jmenovit¢ mizeme hovofit
o creepypastach Squidward's Suicide (Cesky ,,Sépidkova sebevrazda“), kterd vznikla jako
ztracena epizoda serialu Spongebob v kalhotach (1999-2021), nebo originalni, na konkrétni
filmy a seridly nevéazané, projekty jako Mandela Catalogue, 1999, Local 58 nebo
The Wyoming Incident.

Videohry

Videohry jsou motivem / subzanrem podobnym ztracenym epizoddm. Taktéz se zpravidla
jedna o média, ktera jsou z tajemnych diivodi stazena z trhu. Zanr také asto hovoii o hrach,
ve kterych se z ni¢eho nic objevi groteskni nebo nésilny obsah, ktery se mize ptenést
do realného svéta a zplisobit, ze hra¢ ublizi sob¢ nebo ostatnim. Jiné piibéhy o videohrach
vypravi o konzolich ¢i nosicich, které jsou posednuty zlovolnou entitou, napiiklad
poskozenou umélou inteligenci, duchy programatorti, predeslych majiteld, démony

¢i samotnym d’ablem.

Priklad 1: Polybius

Creepypasta zroku 2008, zaloZzend na ptvodni meéstské legendé, hovoii o udélostech,
kdy v roce 1981 zpiisobil arkadovy automat hry Polybius®? nékolika hra¢tim no¢ni miry,
insomnii, amnézii a halucinace, které nésledn¢ privedly nejednoho cloveka

ke spachani sebevrazdy. Hra méla byt dle udajnych svédectvi soucasti amerického vladniho

32 Automat hry Polybius. Viz Piiloha 10.

25



experimentu, ktery udajné probihal v Portlandu ve staté¢ Oregon. Automaty, dle povésti,
pravidelné navstévovali takzvani muzi v erném?3, ktefi z nich sbirali data uréena k pozdgjsi
analyze. Po dokonceni experimentu udajné z trhu vSechny automaty Polybius zmizely

(Creepypasta Polybius 2008).
Priklad 2: Lavender Town Syndrome

Kratce po vydani japonské videohry Pokémon Red and Green v roce 1996 Gdajné vzrostla
détska umrtnost. Dle creepypasty pry hra¢i zminované hry, kterym mélo byt deset az patnact
let, vykazovaly po jejim hrani znaky zvlaStniho chovani, které vyustilo ve vinu
détskych sebevrazd. Policie méla pfijit na to, ze vSechny piipady udajné souvisi s désivou
hudbou, kterda hrdla na pozadi ve fiktivni herni lokaci Levandulového mésta.
Melodie se pry skladala z frekvenci a tont, které¢ dospéli hraci neslysi. Creepypasta vychazi
z japonské konspiraéni teorie’*. O tupravu do povidkové podoby se postaral uzivatel
DannoW na internetovém foru PasteBin 21. tinora 2010 (Creepypasta Lavender Town

Syndrome 2010).
Priklad 3: Sonic.exe

Autorem ptibehu je uzivatel JC — the — Hyena. Oproti pfedeslym dvéma piibéhtim Sonic.exe
nevychazi z zadné méstské legendy ani konspira¢ni teorie, ale byl vytvoren piimo s cilem
sepsani creepypasta povidky. Autor ji umistil na server Creepypasta Wiki v srpnu
roku 2011, nicméné ji v lednu 2014 administratofi odstranili pro stiznosti na jeji nizkou
literarni kvalitu®®>. Pavodni text pojednava o hlavnim hrdinovi Tomovi, ktery od svého
kamarada obdrzi CD se vzkazem, aby disk zni€il. Tom povaZzuje zvlaStni varovani za hloupy

zert, a rozhodne se zjistit, co se na CD-ROMu nachazi.

33 Dle populéarni konspiraéni teorie maji byt takzvani ,,muzi v cemém* vladnimi agenty, kteff obt&zuji,
vyhrozuji nebo nékdy dokonce vrazdi svédky neidentifikovanych Iétajicich objektt (UFO), aby je donutili
mlcet o tom, co vidéli. Jejich udajnym ukolem je chranit statni tajemstvi. Viz Rojewicz 1987, str. 150-152.
34 Konspira¢ni teorie je vysvétleni udalosti nebo situace, které se odvolédva na spiknuti zlovolnych a mocnych
skupin, €asto s politickou motivaci. Viz Panczova 2017.

35 Nejstarsi dochovanou verzi je ptib&h umistény na stranku Creepypasta.com z roku 2013.
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Najde na ném strasidelnou verzi hry Sonic the Hedgehog z roku 1991. V ni se objevuje
entita, kterd vypada témet stejné jako jezek Sonic, jen ma zakrvacené Cerné oci s Cervené
sviticimi zornickami. Po dohrani hry a zabiti vSech nepratel se objevi ,,hyperrealisticky*
obraz jejich mrtvych t&l s napisem "I AM GOD" (&esky ,,JSEM BUH*). Hlavni hrdina se po
vypnuti hry otoci a spatii plySovou hracku jezka Sonica, kterd na jeho posteli place krev

(Creepypasta Sonic.exe 2013).

Priklad 4: BEN Drowned (¢esky BEN se utopil / BEN Utopen)

Pravdépodobné nejznaméjsi creepypastou, v niz se objevuje motiv videoher, je povidka
Haunted Majora's Mask Cartridge (Cesky ,,StraSidelnd kazeta se hrou Majora's Mask*)
amerického spisovatele Alexandera D. Halla. Pivodni piibéh se autor rozhodl vypravét skrze
piispévky na internetovém foru 4chan®. Pod ptezdivkou Jadusable 7. zafi 2010 zveiejnil
vlakno o svych zkuSenostech s podivné chovajici se kazetou hry The Legend of Zelda:
Majora's Mask vyrobenou pro konzole Nintendo 64. Tu obdrzel od nezndmého starého muze
v gardzovém vyprodeji. Jadusable si kazetu rozhodl piehrat na své konzoli a vS§iml si,
ze je na ni uloZeny soubor s nazvem ,,BEN“. Rozhodl se ho ignorovat a vytvotil novy soubor,
ale v prib&hu hry hrace, 1 pfes vytvoreni profilu s jinym jménem, postavy v ruznych
okamzicich oslovovali jménem ,,BEN“. Hra se zacCala chovat zvlastné. Podkresové melodie
hréaly pozpatku, v n¢kterych oblastech chybély textury. Pfi prostupovani ptibéhem se Ctenaf
dozvid4, Ze zahadnd kazeta dfive patfila dvandctiletému chlapci jménem Ben,
ktery hru miloval. Béhem ritudlu byl hoch nedobrovolné€ utopen ¢leny kultu znamého jako
M¢sicni déti, ktefi pak magickymi praktikami zapecetili jeho védomi do kopie hry

(Creepypasta Ben Drowned 2010).

DalSimi vyznamnymi creepypastami, ve kterych se objevuje motiv prokletych videoher

jsou naptiklad Petscop, Catastrophe Crow! ¢i Mr. Mix.

3¢ Piispévek na foru zanikl, a proto autor ptib&h archivoval skrze web Creepypasta.com.
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Psychoticti zabijaci

Hlavnimi pfedstaviteli téchto creepypast byvaji vétSinou mladistvi, ktefi se kvlili neStastnym
okolnostem, jakymi jsou tfeba Spatné détstvi, Sikana, nehoda, ritudl, védecké experimenty
¢1 nadpfirozené jevy, stanou psychopatickymi vrahy. Protagonisty rozdilnych ptibeht
zpravidla spojuje rys télesného znetvofeni — nejcastéji tvafe. Je nutné podotknout,

ze zabijaci jsou vzdy fiktivni a nejednd se o sériové ¢i masové vrahy ze skutecného svéta.

Priklad: Jeff The Killer

NejstézejnéjSim creepypasta zabijdkem, a moznd 1 nejzndméjSim creepypasta piibéhem
vibec, je dozajista ,,Jeff The Killer”. Jeffuv piibéh vznikl na zakladé nckolikrat rozsahle
upravené fotografie, kterd pochazi zjaponského webu pya.cc. Okolnosti jejiho vzniku
nejsou dodnes zcela znamy. Posledni stopy vedou do zati 2005, nicméné se internetovym
investigativeim nepodarilo dohledat plvodni zdrojovy obrazek. Vzezieni postavy
na snimku inspirovalo vroce 2008 uzivatele webu Deviantart, ktery se prezentuje
pod pfezdivkou Sesseur, k sepsani piibéhu o teenagerovi s psychopatickymi sklony

Jeffreym Hodkovi?” (ScareTheater 2015).

llustrace 3 — Jeff The Killer

'o O,

Zdroj: Autor nezndmy, pya.cc

37 Prispévek na foru zanikl, a proto autor ptib&h archivoval skrze web Creepypasta.com
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V kratké povidce se rodina Hodkova prest¢thuje do nového meésta za praci.
Synové Jeff a Liu se po n¢kolika malo dnech pfi prochdzce méstem dostanou do fyzického
konfliktu s mistnimi Skolnimi tyrany, kterym vazn¢ ublizi. Liu vezme vinu na sebe, a rodice
se tak rozhodnou jej poslat na nékolik tydna k pfibuznym, aby nemé¢l na bratra Spatny vliv.
Jeff odlouceni téZce nese a zaziva depresivni stavy. Rodice se pozdéji dozvidaji, Ze podil
na konfliktu mél i Jeff, a donuti jej jit na narozeninovy vecirek, kde se tyrantim omluvi.
Tijej vSak poliji alkoholem a zapali. Po nezdaftilé plastické chirurgii, propusténi z nemocnice
a odstranéni obvazi Jeft, poté kdy spatii sviij zjizveny oblicej, zesili, vyryje si do tvare ranu
ve tvaru usmeévu, vypali si o¢ni vicka a vyvrazdi svou rodinu. Stane se z n¢j sériovy vrah,
ktery se v noci vplizi do domu a svym obétem pied zabitim poSepta: ,Jdi spat®

(Creepypasta Jeff The Killer 2012).

Piibéh byl béhem let, kdy koluje internetem, nékolikrat upravovan a jeho autorstvi
je ptipisovano nékolika riznym tvircim. Podobné jako v piipadé¢ méstskych legend
se piibéh Sifi v nékolika riznych variantach, s drobnymi i markantnimi zménami.
Creepypasta Jeff The Killer vyznamné ovlivnila spoustu jinych ptibéht, které se vsak
od sebe nelisi natolik, aby je bylo nutné vyrazné ptredstavovat. Jmenovité jde o creepypasty

Jane The Killer, Laughing Jack ¢i Eyeless Jack.
Preternaturalni monstra

Vyraznym motivem creepypasta povidek a jejich jinych médii byvaji nasim piirodnim
védam neznami, az paranormalni, tvorové. Podobné jako v kryptozoologickém diskurzu,
jsou creepypasty, ve kterych se monstra objevuji, vypravény skrze ,,autentické* deniky,

zpravy domorodych obyvatel, dievoryty3®, povésti ¢i historické zaznamy.
Priklad 1: Slender Man

Dne 10. cervna roku 2009 se na internetovém foru Something Awful poprvé objevila
fotografie s tajemnym popiskem. Autor ptispévku, Victor Surge, kratce poté zvetejnil
1 druhou fotografii. Uvetejnéné fotografie nejsou samy o sob¢ ani tak désivé, jako spiSe
podivné. Popisky fotografii se zminuji o tragickych udalostech — o pozaru, zmizeni déti

¢1 dokonce samotného autora snimku — podtrhéavaji jejich znepokojujici povahu a ptidavaji

38 Falesny dfevoryt. Viz Pfiloha 11.
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jim na vérohodnosti. Na obou fotografiich je vyobrazena skupina déti, za kterymi stoji
rozmazana vysokd hubend postava. Tim tajemnym muZem bez tvéate je Slender Man —
vyzably humanoidni tvor v ¢erném obleku. Zajimavé je, Ze oproti jinym zde zminovanym
creepypastam se ke Slender Manovi nevaze zadny konkrétni piibéh — fotografie,
které prezentoval Victor Surge, sice urcité stiipky déje nastiiovaly, nicméné piispévek
samotny podnitil predstavivost jinych internetovych uzivatell, kteti viele ptijali novou
postavu a skrze fanouskovské obrazky, povidky a multimedidlni tvorbu k ni pridali dalsi
stiipky internetové mytologie. Obecné se vSak internetovi uzivatelé shodli na tom,
ze Slender Man je zlovolnou entitou nelidského ptivodu, ktera unasi déti a mladistvé, kterymi
se bud’ zivi, poptipad¢ je ,,pietvori® k obrazu svému a stanou se z nich jeho nésledovnici.
Dospélé jedince pronésleduje, Cerpa z nich Zivotni energii, az je nakonec piivede k Silenstvi

(Blank a McNeill 2018, str. 3-6).

llustrace 4 — Slender Man

Zdroj: Autor Victor Surge, Something Awful

Jak uvadi odbornice v oblasti medialnich studii Shira Chessova, ptibéh o Slender Manovi
byl téméf ihned doplnén internetovym ,found-footage* seridlem Marble Hornets,
ktery byl v roce 2009 nahran na server YouTube filmafem Troyem Wagnerem.
Série videi pojednava o mladikovi jménem Jay, ktery se snazi odhalit okolnosti zdhadného
zmizeni svého pritele Alexe. Jay si béhem sledovani Alexova nedokonc¢eného Skolniho

videoprojektu uvédomi, ze by za kamarddovym unosem mohl stat Slender Man,
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ktery se na videopaskach vyskytuje. Jay (ve skutecnosti Wagner) na YouTube nahrava
kratké ukazky z pftitelova videoprojektu a soucasné¢ zveiejiiuje své vlastni nahravky,

v nichz se snazi zédhadu spojenou se zmizenim vyfesit.

Kromé Slender Mana 1ze do preternaturalnich monster fadit také creepypasty Smiledog.jpg,
The Rake® ¢&i Sirenhead*® (viz Chess 2011 str. 381). I piesto, Ze byva Slender Man popisovan
jako nelidské monstrum, které krade déti a dosp€lé traumatizuje v jejich snech, pomérné
rychle nabyl na popularité a ziskal kultovni status. Kromé seridlu Marble Hornets existuje
1 videohra Slender: The Eight Pages (2012), filmové zpracovani Slender Man (2018),
a dokonce se jim inspirovali tvlrci populérni pocitatové hry Minecraft, kteti do ni ptidali
postavu napadné podobnou Slender Manovi, jejiz jméno je Enderman. Ten je, podobn¢ jako

jeho vzor, neptirozené vysoky a pronasleduje hrace (Blank a McNeill 2018, str. 4).

llustrace 5 — Slenderman — cela postava

Zdroj: Sony Pictures Releasing

39 Creepypasta vypravéjici o idajnych udalostech z 1éta roku 2003. B&hem né&j na severovychodé& Spojenych
statl spatfilo mnoho lidi podivného tvora podobného cloveéku (viz Piiloha 12). Z incidentu se dochovalo jen
malo informaci nebo dokonce viibec zadné. Vétsina internetovych a pisemnych zprav o tvorovi byla totiz
zahadné zni¢ena. Viz Creepypasta The Rake 2009.

40 Sirenhead je fiktivni vysok4 humanoidni bytost, jejiZ hlavu tvoii ty¢ s dvéma pfipojenymi reproduktory.
Ciha v zalesnénych oblastech a vydava zvuky, kterymi 1aka své obéti. Jejim autorem je umélec Trevor
Henderson. Viz Manzocco 2020.

31



Priklad 2: Smiledog.jpg

Creepypasta Smile Dog, znama také pod svym zkracenym nazvem Smile.jpeg, se tyka udajné
proklet¢ démonické fotografie sibifského huskyho, na které se pes tvafi hrozivé —
ma piehnan¢ velky smév a tlamu plnou lidskych zubi. Dle piibéhu je tento obrazek
zt€lesnénim uvéznéného démona ¢i zlého ducha, ktery pak suzuje a mucéi kazdého,
kdo fotografii spatii. Clovék, ktery fotografii zahlédne, trpi posléze straslivymi vizemi
anocnimi mirami. Jedinym zplisobem, jak se krutych snii a halucinaci zbavit, je ,,$ifit slovo"
sdilenim obrazku s ostatnimi uzivateli. Cim déle se obét o obraz nedéli s jinymi lidmi,
tim se fotografie stdva désivéjsi a extrémnéjsi. Pokud muceny ¢lov€k obraz nesdili viibec,
démonicky Smile Dog obét’ bud’ zabije, privede ji k Silenstvi, nebo ji v mnoha verzich

odvlece do pekla (Creepypasta Smiledog.jpg 2010).

llustrace 6 — Smile Dog

Zdroj: Autor neznamy, Creepypasta.com

Z ptib¢hu je patrné, Ze jeho autor pievzal motivy z kultovniho mysteriézniho hororového
romanu japonského spisovatele Kodzi  Suzukiho  Ringu  (Cesky ,,Kruh®)
zroku 1991, ktery byl pozdéji v letech 1995, 1998 a 2002 zfilmovan. V piibéhu se ¢tenar
setkava se zahadnou videokazetou, po jejimz zhlédnuti je divdk varovan, Ze do jednoho
tydne zemie, pokud neprovede urcity, blize nespecifikovany ukol. Postupné tak nasledkem
zhlédnuti videopasky umiraji Ctyfi mladistvi na selhani srdce. Jednou z nich byla netet

investigativniho novinare Asakawy, ktery se rozhodne ptipad rozlustit. Zjisti, Ze jedinym
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zplisobem, jak ,kletbu® z videokazety zvratit a prezit, je, stejné jako v creepypasta povidce
Smiledog.jpg, ,.Sifit slovo® za pomoci vytvoieni kopie pasky a ukdzani jejiho obsahu

jinému divakovi (Suzuki 2004).
Zvlastni podkategorie: Organizace SCP

Nadace SCP je hororovym komunitnim projektem uzivateld internetu o fiktivni organizaci
SCP (zkratka pro vyrazy Secure = =zajistit, Contain = udrZet, Protect = chranit).
V ramci sdileného vesmiru a mytologie, na které se podili statisice uzivatelll internettl,
je Nadace SCP zodpovédna za odchyt a zadrzovani riznych paranormalnich, nadpfirozenych
a jinych zédhadnych jevl nevysvétlitelnych tradicni védou a ndm znamymi zakony fyziky.
Tyto jevy a tvorové jsou v piibéhu oznaCovany vyrazem ,,anomalie nebo ,,SCP*.
Organizace ma zaroven za ukol wutajit jejich existenci pred zbytkem globalni
lidské spolecnosti. Projekt je do urCit¢é miry piibuzny creepypastam zejména diky
komunitnimu tvofeni, které formuje jednu ustdlenou internetovou mytologii,
a déle diky zdanlivé uvétitelnosti a pokusu o autenti¢nost — informace o kazdé anomalii
jsou vedeny formou kvazivédecké akademické zpravy, kterd predstavuje dany SCP objekt
a prostfedky k jeho udrzeni. Plivodné se fenomén zrodil na webovém foru 4chan v roce 2007,
kde byl anonymnim wuzivatelem zvefejnén prvni soubor SCP, SCP-173,
doprovéazeny obrazkem sochy ,.Bez ndzvu 2004 od japonského umélce Izumiho Kato.
Zpocatku se jednalo o samostatnou povidku, kratce poté vSak vzniklo mnoho dalSich SCP
soubort. Tyto nové SCP kopirovaly styl SCP-173 a odehravaly se ve stejném fiktivnim
vesmiru. V lednu 2008 byla vytvofena samostatnd webova stranka, kterd shromazd’'ovala
Oficidlni webové stranky organizace, kam mohou pfispivat uzivatelé se svymi monstry,
obsahuji také takzvané ,,Foundation Tales* (Cesky ,,Pfibéhy z Nadace*). Jedna se o kratké
ptibehy, v nichz vystupuji riizné postavy ze svéta SCP. Vesmir SCP inspiroval Cetné
adaptace a fanouskovska dila v nejriznéjSich medialnich formach, vcetné¢ dramat,

romanu a videoher (SCP Wiki 2008).
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Hustrace 7 — SCP-173

Zdroj: Izumi Kato, Bez nazvu 2004
Pravidla a ritualy

Jednad se zpravidla o ptib¢hy, které jsou postavené na popisu riskantniho ritudlu,
ktery ma pfi spravném dodrZeni postupil vyvolat ducha ¢i jinou entitu, splnit G€astnikiim
ritudlu jakékoliv prani, dostat se do mist mimo nasi realitu nebo pfivést ddvno zemtelé osoby
zpét do ftiSe zivych. Takzvané ,ritualpasty Casto prebiraji motivy z méstskych legend
a détskych ritudlnich praktik — naptiklad té o Krvavé Mary. Creepypasta povidky o ritudlech
Zasto upozad'uji d&j — piibéh je vypravén formou navodu. Ctenéf se tak zpravidla nedozvida

nic o vypravéci a jeho Zivote.
Priklad: Vytahova hra

Vytahova hra pochazi z Koreje. Jde o ritudlni praktiku, kterd ma hra¢i umoznit vstup
do jiného svéta ¢i dimenze. Popularitu vytahového ritudlu umocnilo zahadné umrti studentky
Elisy Lamové, kterd byla nalezena mrtva ve vodni nddrzi hotelu Cecil v centru Los Angeles
poté, co byla mésic pohfeSovana. Pozdéji se internetem virdlné S$ifil videozdznam
z hotelovych bezpecnostnich kamer, na némz se studentka chovala podivné — schovavala
se ve vytahu, mluvila sama se sebou a opakované chodila dovniti a ven. Uzivatelé internetu
zacali vytvaret teorie o jeji smrti, mezi nejzndméjsi pattila ta, Ze studentka na zdznamu hraje

vytahovou hru (Creepypasta The Elevator Game 2017).
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,Jak hrat:

1) Najdéte budovu s nejméné 10 patry.

2) Ujistéte se, zZe jste sami a ze se k vam ve vytahu béhem celého procesu nikdo
nepripoji, jinak musite zacit znovu.

3) Stisknéte tlacitko a vyjedte do ctvrtého patra. Nevystupujte. Poté vyjed'te do druhého
patra, Sestého patra, znovu druhého a pak desatého patra. V zZadném z téchto pater
nevystupujte.

4) Poté jedte do patého patra. Tam by k vam méla do vytahu nastoupit mlada Zena.
NEMLUVTE na ni ani se na ni nedivejte, i kdyz vam miize byt povedoma.

5) Pak stisknéte tlacitko pro prvni patro

6) POKUD stisknete tlacitko, abyste jeli do prvniho patra, ale vytah vyjede do desatého
patra, zustante ve vytahu, jste stale ve hre.

7) POKUD stisknete tlacitko, abyste jeli do prvmniho patra, a vytah skutecne sjede
do prvniho patra, pak vystupte v okamzZiku, kdy se oteviou dvere.
NEMLUVTE ani se neohlizejte.

8) Pokud predtim dojedete do desateho patra, miizete se rozhodnout, zda vystoupite,
nebo zustanete. POKUD se rozhodnete vystoupit, Zena ze ctvrtého kroku vam miize
polozit otazku a dokonce zavolat vase jméno. Rozhodné ji NEodpovidejte.

I3

9) Nyni jste se dostali do Jiného svéta.

(Creepypasta The Elevator Game 2017)*!

41 Pfeklad z anglického jazyka: Eduard Bfezina, autor bakalafské prace.
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Priklad 2: Pulno¢ni hra

Creepypasta ,,Pulnocni hra®, jejiz prvni vyskyt lze datovat do srpna 2010, hovoii
o udajném starém pohanském ritudlu, ktery se vyuzival pfedev§im jako trest pro ty,
kdo porusil nédbozenskd pravidla. V soucasnosti je hra praktikovana odvaznymi jedinci,
ktefi touzi po vzruSeni a chtéji si ritual vyzkouset. Nejprve, aby bylo mozné zacit, je nutné
vyvolat prastarou entitu, kterd je internetem nazyvana Pllno¢ni muz ¢i Pllnocnik
(v origindle ,,The Midnight Man*). Hra¢i se bchem pilnoci pohybuji ve svém tmou
zahaleném domé scilem vyhnout se po wurcity casovy usek Pllnocnimu muzi,
ktery ucastniky hry hleda. Pokud je hra¢ chycen, zemie (Creepypasta The Midnight
Game 2010).

,INSTRUKCE
Kdyz zacnete ritual provadet, musi byt presné 00.:00 hodin, jinak nebude fungovat.

Potrebné materialy: svicka, drevené dvere, alespon jedna kapka viastni krve, kousek papiru,
zdpalky nebo zapalovac a siil. Pokud hrajete s vice lidmi, budou vsichni potrebovat viastni

z vySe uvedenych materialit a budou muset nize uvedené kroky provadet samostatne.

1) Na kus papiru napiste své celé jméno (jméno, prostiedni jméno a prijmeni)
a poté na stejny papir kapnéte alespon jednu kapku své krve. Nechte ji vsaknout.

2) Zhasnéte vSechna svetla v dome. Jdete ke dverim a poloZte pred né papir
se svym jménem. Vezméte svicku a zapalte ji. Poté polozte svicku na papir
se svym jménem.

3) Dvaadvacetkrat zaklepejte na své dvere (pri poslednim zaklepani musi byt 00:00),
pak otevrete dvere, sfouknéte svicku a zaviete dvere. Prave jste do svého domova
vpustili ,, Piilnocniho muze .

4) Okamzite znovu zapalte svicku.

5) Timto okamzikem hra zacind. Nyni musite se zapdlenou svickou v ruce kracet svym
zcela temnym domem. Vasim cilem je vyhnout se Pilnocnimu muZi za kazdou cenu,
a to az do 3:33 rano.

6) Pokud vam svicka zhasmne, je to proto, Ze je Pilnocni muz blizko vas.
Béhem nasledujicich deseti sekund musite svicku znovu zapalit. Pokud se vam

to nepodari, musite se okamzité obklopit kruhem ze soli.
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7) Pokud se vam oboji nepodari, vyvola ,, Piilnocni muz*“ halucinaci vaseho nejvetsiho
strachu, a ty potrvaji az do 3:33 rano. Pokud se vam podari svicku znovu zapalit,
miizete pokracovat. Pokud se vam podari vytvorit kruh ze soli, musite v nem ziistat
az do 3:33 rdno.

8) Abyste vyhrali Piilnocni hru, musite hrat az do 3:33 rano, aniz by na vds zautocil
Piilnocni muz. Pulnocni muz ve 3:33 rdano odejde a vy budete moci
bezpecné zacit den.

9) Pokud zustanete celou hru na jednom misté, Pilnocni muz vas najde.
Durazné doporucujeme, abyste se po celou dobu hry pohybovali.

10) Béhem Piilnocni hry NEZAPINEJTE Zddnd svétla.

11) Béhem Piilnocni hry NEPOUZIVEJTE baterku.

12) Béhem Pilnocni hry NECHODTE spait.

13) NEPOUZIVEJTE krev jiné osoby pro papir s vasim jménem.

14) NEPOUZIVEJTE zapalova¢ jako ndhradu svicky. Nebude to fungovat.

15) ROZHODNE se NEPOKOUSEJTE Pilnocnika JAKYMKOLIV ZPUSOBEM
provokovat.

‘

16) To je vse. Bavte se.*
(Creepypasta The Midnight Game 2010)#
Priklad 3: Jedenact mil

V creepypasta pribéhu /71 miles je popsan postup zvlastniho automobilového ritualu,
ktery musi dodrZet ti, kteti si pteji dostat to, po ¢em jejich srdce nejvice touzi, at’ uz se jedna
o hmotny majetek, nebo o néco méné fyzicky hmatatelného. Samotny déj se opira o fadu
osveédcenych tropti hororové literatury a tradicnich folklornich ptibéhti, avSak s modernim
nadechem. Pavodni verze piibéhu se objevila poprvé v roce 2013, kdyz ji jeji autor,
Richard Southard umistil na webovou stranku Creepypasta Wiki. Ten /7 miles koncipoval
jako podrobny navod ke splnéni ritudlu. S rostouci popularitou piibéhu vyuzili Ctenafi
a posluchaCi ovlivnéni touto creepypastou jeji zakladni premisu (praktikovani ritudlni

praktiky k dosazeni naSich nejtajnéjSich tuzeb a prani) jako stavebni kamen pro své vlastni

smyslené piibéhy. V téchto pozd¢jsich variantich obsah creepypasty méni svou vypravéci

42 Peklad z anglického jazyka: Eduard Bfezina, autor bakalafské prace.
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formu a z ndvodu se stava udajné¢ skuteCnym vypravénim z prvni ruky téch, ktefi ritual zazili,
nebo podstoupili, a nyni se dé€li o jeho vysledky a nasledky. Nékteti internetovi piispévatelé
tvrdi, Ze jejich pratelé nebo ptfibuzni po Gcasti na ritudlu  zmizeli

(Creepypasta 11 miles 2013).
Mista mimo nasi realitu

Zakladni premisa téchto creepypast je jednoducha — na svété existuji mista, kde jsou predély
mezi jednotlivymi dimenzemi a realitami ten¢i. Vypravéni o prostorech, které se nachazeji
v jinych dimenzich ¢i na n€ neplati zékony fyziky, Uizce souviseji s vySe jmenovanymi
Lritualpastami® — taktéz se v nich ¢tenai dozvida, jakymi zplisoby se do téchto mist dostat
¢1 jak vnich pfezit. V jinych piipadech se jednd o zdanlivé autentické piib¢hy lidi,

ktefi se s témito misty sami setkali ¢i se v nich ztratili a dodnes zde bloudi.
Priklad 1: The Backrooms

The Backrooms je v internetovém folkloru relativné mladym ptispévkem, ktery stale
roz§ifuje sviij rozsah a mytologii. The Backrooms (Cesky volné prekladano jako zakulisi,
zakouti ¢i zadni mistnosti) predstavuji existenci mista, do kterého mohou lidé
nevysvétlitelnym zpisobem vklouznout, ztratit se a navzdy vném uviznout.
The Backrooms na prvni pohled nepusobi nijak zlovéstné, jelikoZ se zdaji byt prostymi
opusténymi kancelafskymi prostorami s plisni nasdklymi sténami, dlouhymi chodbami
a osklivymi koberci. V tomto prostedi se vSak nachazeji i tvorové zjevné zlovolné povahy,
kteti si nepieji byt ve svém pfirozeném prostiedi ruseni. Stejné jako mnoho jinych
creepypast (naptiklad Slender Man ¢i déle zminovany Rusky spdankovy experiment)

se 1 mytus The Backrooms vyvinul z reakce inspirované jedinou fotografii.

Dne 12. kvétna 2019 byl v reakci na zadost o obrazky, které¢ jsou ,znepokojivé®,
nebo které prosté¢ plisobi ,trochu zvlas$tné“, zvefejnéna na internetovém foéru 4chan
fotografie, kterd vyobrazovala chodbu osvétlenou tisnivé jasnym svételnym pasem,
se zaslymi sténami a bez nabytku. Neni zndma ani identita tazatele, ani osoby, ktera timto
obrazkem v piispévku z roku 2019 reagovala, vime vSak, Ze pravé z tohoto pfispévku
se zrodil mytus o ,,backrooms*, nebot’ pravé tady byl obrazek poprvé sparovan se stru¢nym

vysvétlujicim textem:
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., Pokud si nedate pozor a na Spatném misté se propadnete mimo realitu, skoncite
v Backrooms, kde neni nic nez zdpach starého vihkého koberce, Silené mnoho Zzluté,
nekonecny hluk zarivek a priblizné sSest set milionii ctverecnich mil nahodné rozclenénych
prazdnych mistnosti, ve kterych miizete uviznout. Bith vds chran, pokud uslysSite néco,

co se potuluje pobliz, protoze vas TO urcite slyselo. “ (Creepypasta Backrooms 2019)

Hustrace 8 — The Backrooms

Zdroj: Autor nezndmy, 4chan.org

Obrazek doprovéazeny timto textem odstartoval fadu psanych pfibéhti o lidech, kteti
v The Backrooms bloudi, fanouskovskych her, animaci a kratkych film. Podobné jako
u jiz zminované organizace SCP i zde tviirci do svych povidek zasazuji smyslend monstra,
ktera slidi v prostorech zékulisi a napadaji mistni poutniky, a pfisuzuji jim rizné vlastnosti,
stupn€ nebezpecnosti a udavaji navody k tomu, jak se jim vyhnout, ¢i jak jednat v jejich
pfitomnosti. Vznik4 zde zcela nova mytologie tvofena uZivatelskymi piispévky podobné,

jako tomu bylo v ptipad¢ Slender Mana.
Priklad 2: No End House (Dum bez konce)

Creepypasta NoEnd House (Cesky ,,Dim bez konce*), kterou 30. ¢ervna 2011 poprvé umistil
na internet americky autor Brian Russel, vypravi ptibéh o mladém muzi, ktery v nadé&ji,
ze vyhraje 500 dolarti, pfijme vyzvu projit udajné strasidelnym domem. Podminkou vyzvy
je postupné absolvovat devét mistnosti budovy, pficemz zvrat spociva v tom, ze se kazdy

dalsi pokoj stava stale extrémnéjSim a désiveéjsim (Creepypasta No End House 2013).
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Experimenty

Jednim z dalSich vyraznych motivli jsou védecké, psychologické ¢i paranormdlni
experimenty. Piibéhy jsou vétSinou vypravény formou ,autentického* denikového
vypravéni jednoho z vyzkumnikd ¢i ucastnikii experimentu. Ctenaf téméf vzdy vstupuje
do d&e vden zahijeni védecké operace, kdy se také seznamuje s kontextem,
pro¢ a kym je pokus veden. V néasledujicich dnech experimentu dochazi ke komplikacim,
které vedou ke zkéze, smrti participanti nebo krutému odhaleni skute¢né¢ho zaméru
vyzkumu. Diky denikovému zptisobu, ve kterém se protagonista zmifnuje o svych zazitcich,

vvvvvv

na vydeéseného, a proziva tyto emoce s autorem.
Piiklad 1: Rusky spankovy experiment

Rusky spankovy experiment je vSeobecné povazovan za jednu z nejpopuldrnéjSich
a nejrozsifengjSich creepypast, které¢ kdy byly napsany, a to jak pro hriizostraSnost obsahu,
tak pro svou vérohodnost. Poprvé se udajné objevila v roce 2009 na dnes jiz neexistujicim
internetovém foru pro kulturisty, kam ji umistil uZivatel s pfezdivkou Falconpunch.
Dodnes se velka ¢ast ¢lankii napsanych o tomto ptibéhu pokousi prozkoumat jeho platnost
nebo ho wvyvratit jako podvod, coz vypovidd nejen o U€innosti creepypasty,
ale také o hlubSich spolecenskych obavach, na které piibéh apeluje. Rusky spankovy
experiment je udajnym faktickym popisem experimentil, které sovétskd vlada provadéla
na politickych véznich (n€které verze uvadéji, ze vojenskych dobrovolnicich)
po 2. svétové valce. Pokus, ktery mél idajné zkoumat Gcinky spankové deprivace na lidsky
organismus, byl také pouzit k testovani nového plynu, ktery dokéazal udrzet lidi vzhiiru
az po n¢kolik dni. Denikové zaznamy védcii ndsledné dokumentuji fyzickou a psychickou
degeneraci osob, na kterych byl experiment provadén (Creepypasta Russian Sleep

Experiment 2012).

40



Piiklad 2: Harbinger Experiment

Ptibeh, ktery spattil svétlo svéta koncem roku 2013 prostiednictvim webu Creepypasta.com,
vypravi o jistétm Zimmermanovi, védci se zdlibou v okultismu. Na prvni pohled se zda,
Ze ma zminovany Harbinger experiment, na kterém badatel pracuje, ovétit ucinky izolace
na lidskou mysl, nicméné brzy zjistime, Ze skutecnym zdmérem pokusu mé byt oddé€leni
dusi od tél participantii a jejich nasledné umisténi do t€l jinych. Vyzkum se vSak strasliveé
zvrtne a Zimmerman, jakoZto vypravec, je jedinym piezivSim, ktery vSak pociti nasledky

své zvédavosti a toho, co vypustil do svéta (Creepypasta Harbinger Experiment 2013).

Mezi dalsi priklady podobnych creepypast lze fadit naptiklad povidky Sachalinsky pripad
¢1 The Lighthouse Project. Jejich obsahy jsou vSak velmi podobné jako uvedené piikladové
povidky. V ptipadé nékterych jinych védeckych creepypast mize dojit k ,,vykradani zanru*
a nasledn¢ 1 jinych ptibéhli — zejména déjem a stylem vypravéni. Zvolené téma
nepovedeného védeckého experimentu s davkou okultismu je vSak v zanru védeckych

creepypast pomerné ojedinélé.
Creepypasty vychazejici z méstskych legend

Rada creepypasta povidek také vychazi z piivodnich méstskych legend. Zpravidla se jedna
0 jejich téméf totozné kopie bez vyraznych obmén — napiiklad jiz zmifovany piib&éh
Polybius, Lavender Town Syndrome &i nize predstavena creepypasta Cervend a bila.
V jinych ptipadech se vSak nemusi jednat pouze o jejich piepisy — ptibéhy jsou stylizovany
tak, aby byly vhodné pro S$ifeni na internetovych foérech jako potencidlné uvéftitelné.
Diky své stylizaci se vSak Casto zdlrazni jejich syrové ,,neumételské a Casto gramaticky

otfesné zpracovani, coz posiluje netspésnost jejich diveéryhodnosti.
Pfiklad 1: MuzZ dveie ruka hak dvefe od auta*
. Anonym 19/06/12 (Ut) 00:38 ¢.10311088
muz & holka jdou ven projet se pod mésicnim svitem. zastavi na kraji silnice.

otoci se na svou holku a rika:

“Veskeré pravopisné a gramatické chyby, které se nachazeji v tomto piikladu, jsou i v origindlnim zné&ni.
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> ,,milacku, moc té miluju “

> ,,co se déje, broucku? “

3

>, nase auto je rozbitée. Myslim, Ze je rozbity motor. Pujdu péesky a sezenu palivo. *
>, 0k, ja zustanu tady a budu hlidat autoradio. ve zpravach hlasili, Ze se kradou
> ,,dobry ndpad. méj zamcené dvere at se deje cokoliv. Miluju te lasko *

tak chlap odejde, aby sel pro palyvo do auta. po dvou hodinach holka vika , kde je moje
zlaticko, uz mél byt davno zpatky.* pak holka slizy Skrabavy zvuk a hlas iika: ,, PUST ME
DOVNITR “

holka to neudéla a za chvili jde spat. rano se probudi a zjisti, Ze tam pritel jeste neni.

3

Vystoupi, aby to zkontrolovala a najde muz dvere ruka hak dvere od auta.
(Blank a McNeill 2018, str. 12-13)*

Priklad 2: Ale kdo byl telefon?

., Tagze ses se svoji holkou a cucdate se spolu dyz ti nékdo cinkd na telefoun. Zvenes to a hlas
Je jako ,,co sakra djelds s mojy cerou?“ Reknez to svi holce a ona Ze ,,miyj tata je mrtvi*

JENZE KDO BYL TELEFON?
(Blank a McNeill 2018, str. 13)%

Gramaticky Spatné napsané a obecné¢ nekvalitni povidky se staly napfi¢ uzivateli hitem
a dopomohly k vytvofeni parodického subzénru creepypast s ndzvem ,crappypasta‘4e.,
Ten piebira stavajici mestské legendy, creepypasty, ¢i se v ném objevuji povidky zcela nové,
a pretvari je (n¢kdy zcela zamérng, jindy nevédomky) do ptibehove, stylisticky a gramaticky
nekvalitniho utvaru. Podzanrem ,,crappypast® se zabyval Veverka ve své internetové video
sérii ,,Strasidelné historky*, v niZ se snazi o jejich analyzu a poukazuje na Casté chyby,

které ptibéhy sdili (Veverka 2016).

4 Preklad z anglického jazyka: Eduard Bfezina, autor bakalafské prace.
4 Preklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalafské prace.
46 Nazev vznikl zkombinovanim slov ,,creepypasta® a ,.crappy* — v prekladu mizerny.
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Priklad 3: Cervena a bila

., Kdysi davno se jeden muz rozhodl ubytovat v hotelu. Recepcni mu predala klic od pokoje
a dodala, zZe cestou k nému bude prochazet kolem zamcenych dveri bez cisla. Vysvétlila,
Ze se jedna o skladisté a on do néj nesmi za Zadnych okolnosti vstoupit. Zopakovala to jesté
nékolikrat, nez ho konecné nechala odejit do prvniho patra. Bez zastaveni zami¥il k sobé,
kde si odloZil a ulehl do postele. Nicméné to, jak byla Zena ohledné onoho skladiste naléhava,
vzbudilo jeho zvédavost. Proto hned dalsi noc prosel chodbou k oném neoznacenym dverim
a zkusil kliku. A opravdu, bylo zamceno. Sehnul se tedy, aby nahlédl do Siroké klicové dirky.
To, co spatril na druhé strané, byl zcela obycejny hotelovy pokoj, naprosto stejny jako
ten jeho. V jednom z rohu stala celem od nej Zena a hlavu opirala o sténu.
Jeji plet byla neuvéritelné bleda. Chvili na ni zmatené civél. Slo o néjakou celebritu?
Nebo dceru vlastnika hotelu? Proc¢ s ni délaji takové tajnosti? Uz uz ho zvédavost primela
zaklepat na dvere, v posledni chvili si to vsak rozmyslel. Dal hledél do pokoje, kdyz se Zena
nahle prudce otocila. Uskocil ode dveri a doufal, Ze si nevsimla, Ze ji Spehoval.
Opatrné odstoupil a odesel co mozna nejtiseji zpét k sobé. I dalsi den ho vsak zvédavost
premohla, a tak se znovu podival klicovou dirkou. Tentokrat videl jen rudou barvu.
Nic vic. Napadlo ho, Ze si ta Zena moznd uvédomila, Ze ji nékdo sledoval, a proto otvor
zablokovala nécim cervenym. Citil se trapné, Ze ji zpiisobil jisté ne moc prijemny zazitek,
a doufal, Ze si na néj nestézovala. Nakonec se rozhodl, Ze se recepcni na vse zepta.
Ta jen vzdychla a pravila: ,, Vy jste se podival dovnitr, Ze ano? “ Muz priznal, Ze jednoduse
neodolal. ,,Patrné bych vam méla povédeét pribéh toho pokoje,“ pokracovala.
,, Kdokoliv v ném nocuje, neciti se viibec dobre. Proto ho uz nepouzivame. Kdysi v nem jeden
muz zabil svou Zenu. Ti lidé byli viibec zvlastni. Jejich téla byla az neprirozené bila.

Od hlavy k paté. Krom jejich oci. Ty byly krvavé rudé...“ (Veverka 2017, str. 17-18)

3.3 Médium méstskych legend

Soucasné povésti jsou v nejvetsi mife Sifeny ordlné, podobné, jako jsou vypravény takzvané
»povesti tdborovych ohni™ (viz Pohunek 2015). I piesto vSak ustni podani neni jedinym
zpisobem jejich distribuce — s méstskymi legendami se setkavdme 1 v novinovych textech
¢i v on-line prostoru formou e-maill, fetézovych zprav a prispévkl na socidlnich sitich

(Blank 2009).
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Oralni forma

Orélni forma méstskych legend je ukotvena v ordlni tradici. Jedna se o formu kolektivni
komunikace, pifi které jsou lidské mySlenky, znalosti a kultura obecné pfijimany,
uchovavany a ustné predavany dalSim generacim. To, jak nazev napovida, probiha
prostiednictvim feci — coz, kromé standardniho hovoru, mize zahrnovat i prozu, verse, pisné

nebo pohadky a lidova vypravéni. Jde o zpilisob, kterym Ize uchovat a §ifit historii, kulturni

dédictvi dal$im potomklm, a to bez vyuziti pisma (Goody 1987 str. 110-121).

Jak zminyje historik Ladislav Vidman, na principu oralni tradice fungovalo i antické
nabozenstvi*’ — neexistovaly 7adné kodifikované svaté texty a komunikace s bozstvem
probihala na individualni Grovni. VeSkeré znalosti o ritudlech a nadbozenstvi obecné byly

pfedavany z generace na generaci prave ustni tradici (Vidman 1997, str. 10).

Nejrozsifenéj$im podanim soucasnych povésti je oralni forma. Sifeni méstskych legend,
dle socidlniho védce Todda Donovana, uzce souvisi s Sifenim fam. Uvadi, Ze oba terminy
byvaji Casto zaménovany, jelikoz legendy mohou vznikat z fam. Dodava, ze famy jsou
specifickym typem piib¢ht, které jsou predkladany k véfeni, aniz by u nich byly pfitomny
jakékoliv diikazy. Podobné tvrzeni je aplikovatelné i v piipad¢ méstskych legend. Vypraveci
meéstskych legend jsou vétSinou naprosto presvédceni o pravosti pfibéhu, a to i pfesto,
ze neznaji pfesn¢ho plivodce tvrzeni a jediné, co o ném vi, je fakt, Ze je od vypravéce vzdalen
v fetézci dvou az tif osob. Donovan déle odkazuje na folkloristu Jana Harolda Brunvanda
(viz Brunvand 2003), ktery ve svém dile uvadi, Ze proto, aby méstska legenda ptezila, musi
splnovat tii zakladni charakteristiky — mit silny a pfitazlivy ptib¢h, skuteCny zaklad
a smysluplné poselstvi nebo moralni ponauceni, které je sdélovano prostiednictvim

ironického zvratu (Donovan Et. al 1999, str. 24-26).

47V {istni tradici byl na svém pocatku zakotven i buddhismus, hinduismus ¢i dZinismus.
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Novinové ¢lanky

Medialni védec Hans Hollstein, ktery se ve své knize Zeitungsenten zabyva famami Sitenymi
tiskem, uvadi, ze s méstskymi legendami se v Zurnalistickém prostfedi setkavame zpravidla
formou takzvanych ,novinafskych kachen. Jedna se o zpravy nejastéji psané béhem
okurkové sezdny, kdy pracovnici medidlnich domti vyhledavaji senzaci, ktera by mohla
potencialniho ctenafe zaujmout. Mnohokrat tak sahaji po davno recyklovanych méstskych

legendéch, hoaxech a v dnesni dob¢ i1 skrze fake news (Hollstein 1992).

Prikladem jedné z takovych zprav je bezpochyby piib¢h Sifeny jiz od sedmnéctého stoleti,
folkloristy oznacovany jako ATU 939A — , Killing the Returned Soldier“ (Cesky ,,zabiti
navrativsiho se vojaka®). Jedna se o ptibéh s vyraznym motivem tragického omylu, kdy se
syn, po mnoha letech stravenych v ciziné (nebo ve valce), vrati domt k rodic¢im. Ti ho vSak
nepoznaji a maji ho za bohatého cizince. Syn z Zertu neodhali svou skutecnou identitu,
chlubi se, jak v ciziné zbohatl, a ma v planu, ze se hned rano rodi¢im pfizna, ze je jejich
synem. Matka s otcem vSak maji jiné plany a z lakoty jej tu noc zavrazdi a okradou. Mezi
vécmi obéti je i obCansky prikaz (nebo jiny identifikacni znak), rodi¢e se dozvi pravdu

a spachaji sebevrazdu (Janecek 2020b, str. 77-86).
Retézové e-maily

Retézové zpravy existovaly i v dobé& davno pied vznikem internetu. Dle folkloristy
Daniela W. VanArsdalea jsou praptedky téchto zprav staroveké texty, které sdileji podobné
charakteristiky jako jejich soufasné formy. Sdéleni méla podobu zaklinadel ¢i modliteb,
jez mély pfinést uzitek t€ém, kdo se je nauci. Stejné jako fetézové zpravy vyzyva dobovy
svitek k potizeni osobni kopie a ndslednému $ifeni. Jednu z prvnich zminek miizeme nalézt

v staroegyptské knize ,,0O tom, co je v podzemi‘:

., Ten, kdo si zhotovi obraz toho, co je na sever od skrytého domu Tuat, nalezne v nem velky
uzitek jak na nebi, tak na zemi; a ten, kdo jej zna, bude mezi duchy v blizkosti Ra,

a ten, kdo odrika slova Isidy a Sera, odradi Apepa v Amentetu a bude mit misto na Raové
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lodi jak na nebi, tak na zemi. Clovék, ktery tento obraz neznd, nebude nikdy schopen zahnat

hada Neha-hra.“ (VanArsdale 2016)*

Magické formule pozdé€ji dlouholetym  vyvojem nabyly podobu  dopist.
Podobné jako u antick¢ho precedentu se setkdvame s naboZenskou tematikou.
Retézové zpravy se v dobach pozdniho sttedovéku a novovéku sitily jako ,,dopisy z nebe*,
které udajné napsal sam Buh, Jezi§ Kristus, Panna Marie, nebo jeden ze svétca.
~Himmelsbriefe, jak je etnologové mnohdy oznacuji, byly na zem seslany preternaturdlnim
zpisobem a tvrdi, ze je jejich drzitel mysticky chranén. Ty, ktefi je pak vyslou dale,
¢ekd pozehnani a naopak tém, ktefi o jejich moci pochybuji, hrozi bozi trest.
Nékteré jejich verze dosahovaly neuvéftitelné hodnoty diky iluminovéani a barevnému

zdobeni (VanArsdale 2016).

Dopisy znebe se postupné pretransformovaly do ,,svEtstejsi podoby. Stale obsahovaly
nabozenské sdéleni, nicméné to bylo mnohdy nahrazeno zjednoduSenym, shrnutym
pfepisem dopisu z nebe nebo zcela jinou modlitbou, po niZ nasledovaly prosby o jeji opsani.
Koncem devatenactého a pocatkem dvacatého stoleti se spolecnost od cirkevnich depesi
odchylila a t¢ématem fetézovych zprav se stala charita, petice, Stésti (,,Posli zpravu X dalSim
lidem a budes stastny az do konce zivota!*), svétové rekordy (,,Snazime se o svétovy rekord
v nejdelsi tetézové zpraveé, nepokaz to prosim!*“) a nasledné 1 méstské legendy.
S rozvojem techniky jiz nedochazelo k ru¢nimu pfepisovani obsahu, ale ke kopirovéani
v kancelafich a kopirovacich centrech na xeroxovych kopirovacich strojich
(odtud pak vzniklo pojmenovani folklorniho zanru ,,xeroxlore* — viz Preston 1974). Podobn¢
(za urcitou velmi vyhodnou odménu), jinak jej postihne kruty osud. Obsah obvykle uvadi
jeden nebo dva ptiklady lidi, nékdy vefejné¢ znamych osobnosti, ktefi uposlechli
a byli odménéni (naptiklad velmi rychle zbohatli), a jinych, ktefi neuposlechli a té€zce trpéli,

¢1 dokonce zemteli (Preston in Brunvand 2006 str. 323-325).

S digitalizaci se dopisy piemistily z analogového média do kyberprostoru, kde jsou Sifeny
zejména prostiednictvim e-mailovych konverzaci a dnes také skrze socialni sité, na kterych,

diky sdileni a pfeposilani, nabyva uzivatel za pomoci algoritmu velkého dosahu,

8 Preklad z anglického jazyka: Eduard Bfezina, autor bakalafské prace.

46



a sdéleni fetézové zpravy tak uvidi vice uzivateli platformy. Nékteré z modernich
fetézovych dopisti byvaji zcela neSkodné — Sifitel zaruCuje kazdému piijemci Stésti,
pokud bude zpravu sdilet dale. Na digitalnich platformach, zpravidla na Facebooku,
se vétsSinou vSak objevuji fetézové dopisy, jejichz primarnim cilem je vyvolat silné emoce
v uzivatelich — zejména strach, ¢i smutek. Ty déli VanArsdale na hoaxy a méstské legendy

(VanArsdale 2016).

Hoaxové fetézové zpravy se, jak uvadi folklorista Brunvand, snazi své Ctenafe oklamat.
Mohou byt potencidlné Skodlivé a velmi Casto presvédcuji piijemce, aby dopis Sifili
z vazného diavodu dale, nebo aby na pochybnych webovych strankach vyplnili své osobni
a bankovni udaje. E-maily, které autor fadi do kategorie méstskych legend, obvykle varuji
uzivatele pred blizici se hrozbou a naléhaji na ctenafovu zvySenou pozornost.
Na rozdil od hoaxti nebyvaji dopisy s méstskymi legendami $kodlivé — jejich Sifenim neni
dopomdhano k trestné c¢innosti a Ctendf je nanejvy$ traumatizovan jejich obsahem

(Brunvand 2006 str. 323-325).
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Priklad 1: E-mail od Krvavé Mary
., Predmét: Smrt zpiisobena Krvavou Mary
TENTO E-MAIL BYL PROKLET, JAKMILE JEJ OTEVRETE, MUSITE JEJ ODESLAT.

Nyni jste prokleti. Musite e-mail poslat dal, jinak budete zabiti. Dnes v noci v 0:00, rukou
Krvavé Mary. Tohle neni vtip. TakzZe si nemyslete, Ze se z toho ted rychle vyviéknete
a smazete to, protoze Krvava Mary si pro vas prijde, pokud to neposlete dal.
Podrizne vam hrdlo a zapésti a vidlickou vam vypichne ocni bulvy. A pak vasi mrtvolu povesi
do skriné v lozZnici, nebo vas strci pod postel. Co udélaji vasi rodice, az vas najdou mrtvého?
To uz nebude sranda, co? Nemyslete si, Ze je to jen néjaky fake, co vas ma vydesit,
protoze se mylite... moc se mylite. Chcete slyset o nékterych lidech, kteri kviili tomuto

e-mailu prisli o Zivot nebo byli vazné zranéni?
PRIPAD PRVNI -

Annalise [pFijmeni odstranéno] obdrzela tento e-mail. ,, Nesmysl,*“ pomyslela si.

Smazala ho. A ted’ je Annalise mrtva.
PRIPAD DRUHY -

Louise [prijmeni odstranéno]: Poslala ho jen ctyrem lidem a kdyz se rano probudila,
meéla na kazdem zapésti hluboké trzné rany. Nastésti nepocitila Zadnou bolest, i kdyz ma jizvy

na cely Zivot.
PRIPAD TRETI -

Thomas [prijment odstranéno]: Tohle poslal péti lidem. Velka chyba. V noci lezel Thomas
v posteli a dival se na televizi. Hodiny ukazovaly ,,0:01". Televize se zahadné vypnula
a lampa v Thomasoveé loznici se nekolikrat rozblikala. Pak zhasla, Thomas se podival nalevo
od sebe a tam stala Krvava Mary v bilych hadrech. Pak zmizela. Chlapec si proZil snad

ten nejhorsi strach v Zivote.

Varovani... NIKDY se nedivejte do zrcadla a neopakujte si — ,, Krvava Mary. Krvava Mary.
Krvava Mary... ZABILA JSEM TVEHO SYNA“. To by byl vas konec!
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Diirazné doporucujeme, abyste tento e-mail poslali dal. Tohle vizné NENI ZERT.
Nechceme videét dalsi  zmareny  Zivot. JE 70 VASE VOLBA...
CHCES DNES VECER ZEMRIT?

NEPOSLES TO ZADNYM LIDEM — zemies.

1-5 LIDI — Bud' se ti néco stane, nebo zazijes nejvétsi strach svého Zivota.

5-15 LIDI — Prinesete své rodiné smiilu a nékdo z vasich blizkych zemre.

15-25 NEBO VICE LIDI - Pied Krvavou Mary jste v bezpeci. “ (Christensen 2017)*
Priklad 2: Facebookovy copyright (Verze z roku 2022)>

., Zitra zacina nové pravidlo Facebooku/Meta, podle kterého miizou pouzit vase fotky.

Nezapomeiite, zZe uzaverka je dnes! Tohle by mohlo byt pouZito pri Zalobach proti vam.
Vsechno, co jste kdy publikovali, bylo dnes zverejnéno — i zpravy, které byly smazany.

Nic to nestoji, jen zkopirovat a zverejnit, lepsi nez pozdéji litovat.

Zakon UTC je 1-207, 1-308. . . Uvadim sva prava a omezeni. NEDOVOLUJI
Facebooku/Meté ani zadné jiné osobé spojené s Facebookem/Metou pouZivat mé fotky,
informace nebo zpravy, a to jak v minulosti, tak v budoucnosti. Timto prohldasenim informuji
Facebook/Metu, Ze je prisné zakdzano detekovat, kopirovat, distribuovat nebo podnikat
jakékoli jiné kroky proti mné na zdklade tohoto uctu a/nebo jeho obsahu.
Obsahem tohoto uctu jsou soukromé a diveérné informace. Poruseni mého soukromého

Zivota muze byt potrestano zakonem ... (Hoax.cz 2022)

4 Preklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalafské prace.
50 Gramaticky a stylisticky $patné véty jsou soudasti originalniho znéni.
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Priklad 3: Pravda o 11. zafi

., Predmét: FW: cislo 11 Uzasné! To Jje tak divné!!l!

TOHLE JE FAKT UJETY!

1) New York City ma 11 pismen

2) Afghanistan ma 11 pismen.

3) Ramsin Yuseb (terorista, ktery vyhrozoval znicenim. Dvojcat v roce 1993) ma 11 pismen.
4) George W. Bush ma 11 pismen.

Mohlo by jit o pouhou nahodu, ale tady to zacind byt zajimavéjsi:

1) New York je 11. stat.

2) Prvni letadlo, které narazilo do Dvojcat, byl let cislo 11.

3) Let cislo 11 prepravoval 92 cestujicich. 9 +2 =11

4) Let 77, ktery take narazil do Dvojcat, vezl 65 cestujicich. 6+5=11

5) Tragédie se odehrala 11. zari, neboli 9/11, jak je znamo. 9+1+1=11

6) Datum se rovnd telefonnimu cislu americké zachranné sluzby 911. 9+1+1=11.
Naprosta nahoda...?!

Ctéte dal a udélejte si viastni nazor:

1) Celkovy pocet obéti uvniti vsech unesenych letadel byl 254. 2+5+4=11.
2) Jedendcté zari je v kalendari dnem cislo 254. Opét 2+5+4=11.

3) Atentat v Madridu se odehral 3. 11. 2004. 3+1+1+2+4 =11.

4) K tragedii v Madridu doslo 911 dni po incidentu na Dvojcatech.

A ted’ to zacina byt uplné désive:

Po hvezdach a pruzich je nejuzndvanejsim symbolem USA orel. Nasledujici vers je prevzat

z Koranu, islamské svaté knihy:
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"Je totiz psano, zZe syn Arabie probudi strasliveho orla. Hnév orla by byl pocitén po celé
zemi Allahové... a hle, zatimco nékteri lidé se trasli zoufalstvim, jesté vice se jich radovalo:

nebot’ hnév orla ocistil zemi Allahovu a nastal mir."”

Tento vers ma v Kordnu cislo 9.11.

Stdle nejste o tom v§em presvédceni...?!

Zkuste tohle a uvidite, jak se pak budete citit, mné se z toho jezi viasy na hlave:
Otevrete si Microsoft Word a provedte nasledujici kroky:

1. Napiste velkymi pismeny Q33 NY. To je cislo letu prvniho letadla, které narazilo do jedné

z vezi Dvojcat.

2. Zvyraznéte Q33 NY.

3. Zmente velikost pisma na 48.

4. Zménte aktudlni styl pisma na Wingdings
Co myslite ted...?!

(Christensen 2017)3!

5! Peklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalaiské prace.
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3.4 Médium creepypast

Médiem creepypast je uz zjejich podstaty internet. Nejsou pifenaSeny piimou oralni
interakci, a tim se 1i$1 od tradi¢nich taborovych strasidelnych pfib&hi>2. Primarnim zdrojem,
kde uzivatel internetu creepypasty vyhledava, je server Creepypasta.com, ktery piibéhy
rozdeluje do 59 kategorii dle tstfednich motiva ptibehu. Stranka sama sebe definuje jako
sbirku paranormdlnich / straSidelnych povidek. Neni tvofena jednim autorem.
Mnohé piibéhy byly zvefejnény anonymné na diskusnich forech jako 4chan a Reddit.
Stranka je spravovana administratory Derpbutt a Chrisem Maximem (vytazek z oficidlniho

popisu webové stranky Creepypasta.com 2008).

Creepypasta.com neni jedinou strankou pro distribuci creepypast, nicmén¢ patii mezi
ty nejstézejnéjsi. Mnoho uzivateld se napadem inspirovalo a zalozilo mensi webové databaze
creepypast lokalizované do jednotlivych jazyki, kam ptidavaji pieklady zahrani¢nich
originalli ¢i mistni autorskou tvorbu. V Cesko-slovenské komunité mezi takové stranky

spada naptiklad creepypasty.cz a DarkTown.cz.

I presto, ze bylo v uvodu podkapitoly zminéno, Ze piibéhy nejsou pifenaseny piimou
interakci, nutné to nemusi znamenat, ze nejsou Sifeny 1 ustné. Jak creepypasta povidky,
tak méstské legendy vyzaduji pro nabyti uvéfitelnosti mluvené podani. Hlavnim rozdilem
mezi zanry je pritomnost ,,prostfednika® — internetového média. V obdobi desatych let
dvacatého prvniho stoleti se na videoportdlu YouTube zrodil trend videi, ve kterych
vypravédi divakiim piedéitaji creepypasta povidky. Zanr se dochoval dodnes a stéle se t&si
velké popularité. Mezi piedni zahraniéni predcitace patii uzivatelé¢ ,MrCreepyPasta®,

,CreepsMcPasta“ nebo ,,Mr. Creeps*.

Koncem roku 2012 vznikl na ¢eské YouTubové scéné kanal ,,StaySteak®, ktery zalozil
liberecky videotvliirce Adam Miklica. Profil vznikl ptivodné jako misto, kam nahraval
zdaznamy z hrani videoher, nicmén¢ 9. dubna 2014 zde tehdy c¢trnéctilety Miklica uvetejnil

video s ndzvem ,,CREEPYPASTY #1 - JEFF THE KILLER (CZ)*“. K dne$nimu dni se vedou

52 Diky souc¢asné popularité creepypast se ziidka miZzeme setkat i s jeji oralni formou. Je velmi podobna
zminovanym ,,povéstem taborovych ohnti”. Misto individualnich duchatskych zazitkd si vSak vypravédi,
zejména déti, predavaji ptibéhy z creepypast. V jinych ptipadech dochazi ke sdélovani paranormalnich
zkuSenosti jednotlivei, nicméné v nich duchy a pfizraky, které mél vypravé¢ tidajné spatfit, nahrazuji
postavy z creepypast, jako je naptiklad Slender Man. Viz Janecek 2015, str. 112—120).
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dohady, zda byl prvotnim ¢eskym creepypasta Sifitelem, s jistotou Ize vSak fici, ze je Miklica
prvnim vyraznym popularizatorem piibeha, ktery zanru pfinesl na cesko-slovenském

internetu viralni pozornost (Y outube kanal StaySteak, 2012).

S velkym zajmem o zanr na trend zareagoval jiz zminovany tuzemsky autor Marek Veverka,
ktery se na svém kandle ,,Bamuel Seckett” ve spoluprici s Miklicou pokusil zfilmovat
creepypasta povidku ,,The Girl in the Photograph®. Kooperace dvou tviircii polozila zaklady
pro zrod Cesko-slovenské creepypasta komunity, kterd umoznila vzniku kanali ,,Wizzory*,
,»Birke®, ,Ewitch®, creepypastdak® a vnové vIn¢ také tvircim jako ,BeAfraid,

,CreepyStalk® ¢i ,,Pixelorez*.

Videoforma creepypast nemusi byt definovéana pritomnosti vypravéce. Creepypasty mohou
byt vypravény prostfednictvim  amatérského filmu (viz  Veverklv  snimek
»The Girl in the Photograph“ nebo pozd&jsi po¢in kanalu Birke s nazvem ,,LECEBNA —
Porucha prijmu potravy (S01E01)*, ktery byl nato¢en na motivy série creepypast nesouci
nazev Asylum od amerického spisovatele Matta Dymerskiho), ¢i prostfednictvim

»ztraceného média“ (viz creepypasty Mrtvy Bart, Kraina Grzybow a Nanozka a Ponozek).

3.5 Struktura

3.5.1 Struktura méstskych legend

Méstské legendy ve velké miie sdili stejnou strukturu jako folklorni povésti a pohadky
a diky své kratké délce i anekdoty. Maji jasn€ vymezeny d¢j s postavami, jejichz ¢innosti
vedou a graduji k tajemné, straSidelné, ptekvapivé, nékdy az Sokujici ¢i humorné pointé.
Ptibéhy mivaji moralizujici charakter, ktery je vSak casto tak vygradovany,
ze miuze v piijemci vyvolat nelibé pocity a diky nim ¢ini vypravéni zapamatovatelnéjsi

(Robson 2015).

Folklorista Daniel Barnes doplituje, Zze se soucasné povésti znacné lisi od tradi¢nich
literarnich  vypravéni — att uz zhlediska estetického, tak kontextualniho.
V pfipad¢ soucasnych povésti nelze, dle jeho slov, hovofit o umélecké hodnote,
autorskych zameérech a autorstvi obecné, a zaujimaji zcela jinou socidlni funkci
(viz podkapitola Funkce). Barnes sdili, co se struktury tyce, stejny nazor jako Robson
a dodava, ze se zéapletky méstskych legend v tomto ohledu radikalné odliSuji od zéapletek

¢i struktury folklornich pohadek. Poslucha¢ pohadek celou dobu vi, ze se ,,vlk prevlékl
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za babicku®, jelikoz se jedna o typizovany prvek zapletky. Pohadkové postavy, jako tieba
Barnesem zmifiovana Cervend Karkulka, mohou byt oklamany, posluchaé vsak rozhodné
ne. Nedochazi zde k silnému momentu odhaleni, jako pravé v meéstskych legendach —
ten byva Casto vyvolan v dramaticky nejvyhrocenéjsim okamziku, podobné jako u anekdot

(Barnes in Bennet a Smith, str. 1-5).
3.5.2 Struktura creepypasta povidek

Dle amerického spisovatele hororti Davida Wellingtona sdili creepypasty urcité nalezitosti
se soucasnymi povestmi, nicméné na rozdil od méstskych legend lze najit urCité spolecné
znaky s klasickymi literarnimi zanry. Rozsahem byvaji creepypasty mnohem rozmanitg;si
nez mestské legendy — lze se sice setkat s creepypastou o dvou vétach ale zaroven
i s nékolikadilnou sérii. I ptes jakoukoliv délku vypravée zprvu uvede ¢tendie ¢i posluchace
do dé&je, nésleduji scény vzbuzujici stoupajici napéti, po kterych ptichazi velké neptijemné
odhaleni. V mnoha ohledech sdili creepypasta (stejn¢ jako méstské legendy) svou strukturu

vice s vtipy nez tieba s povidkami predevsim kvili ne¢ekané pointé (Wellington 2017).
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4 Kontext

4.1 Autor, vypravéc a aktéri

4.1.1 Autorstvi méstskych legend

Jak jiz bylo zminé€no, méstské legendy jsou zakotveny v oralni tradici, o které hovofil
historik Jack Goody ve své studii The Interface Between the Written and the Oral
(viz Goody 1987). Na Goodyho navazal jeden z nejvyznamnéjsich historikti Skoly Annales,
Jacques Le Goff, ktery doplnil, Ze oralni tradice funguje jak ve spolecnostech, které neznaji
systém pisma, tak ale i1 vtéch, které pismo znaji. Mlze za to kolektivni pamét,
ktera se vénuje praktickym, femeslnym ¢i technickym znalostem a tradici obecné.
Je s ni spjato memorovani a nasledna pamétova reprodukce, diky které miize byt kromé

¢innosti Sifena 1 Gstni slovesnost (Le Goff 2007 str. 71-73).

Meéstské legendy jsou Zzanrem Ustni slovesnosti. Ta je tvorena kolektivné a nelze
u ni dohledat jediného tviirce. Dle folkloristii Milana LeS¢aka a Oldficha Sirovatky je lidova
kultura produkovédna pievdzné témi spoleCenskymi tfidami, které si v dusledku svého
ekonomického a socidlniho postaveni vytvorily vlastni typ kulturni tvorby. Tento typ kultury
obsahuje zdkladni znaky etnické osobitosti jednotlivych narodd a skupin.
Diléi zanry folklorni slovesnosti se postupem casu vyvijely, mutovaly a S$itfily v nespoctu

ruznych variant. (LeScak a Sirovatka 1982, str. 13 a 246-249).

Mestské legendy se jako akademické téma objevily po 2. svétové valce, kdy si laicka
a odborna vefejnost uvédomila, ze tradi¢ni folklor zanikl. Shromazd’ovanim, tfidénim
a interpretaci produktd kazdodenni lidské interakce — které ziskaly stabilni zdkladni formu,
a které se tradicné preddvaji po celé generace, v jejich Gplném kulturnim kontextu —
se zabyva folkloristika. Folklorista Jan Harold Brunvand dodéava, ze ,oralni tradice*
je klicovou myslenkou, kterd spojuje zanry jako ptislovi, anekdoty, vtipy, eposy, méstské
legendy nebo balady do jedné kategorie oznacenim ,,folklor. Veskery folklor pak zavisi na
pokracujicim Ustnim $ifeni, obvykle v ramci pomérné homogennich ,,folk groups¥¢,

a na uchovani vnitfnich vzori a motivi, které se v Ustni transmisy stavaji tradicnimi.

53 Folk group je skupina lidi s vlastnim folklornim repertoarem. Viz Oring 1986.
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Dtsledkem tohoto pravidla stability ustni tradice je, ze se vSechny folklorni prvky,
1 kdyZ si zachovavaji pevné ustiedni jadro, pii pfenosu neustidle meéni, takze vznikaji jeho
nesCetné varianty liSici se délkou, detaily, stylem a technikou provedeni.
Folklor se dle Brunvanda skldda z tstni tradice, a to v riznych variantich

(Brunvand 2003 str. 11-12).
4.1.2 Autorstvi creepypast

Blank tvrdi, ze je ptivod creepypast jasn¢ dohledatelny. Diky dokonalé internetové archivaci
(a napiiklad také diky sluzbam jako Wayback Machine®*) lze zjistit kdy a kde byla
creepypasta poprvé uveiejnéna. Zjisténi jejiho autorstvi zavisi primarné na tom, zda se autor
pod creepypastu podepiSe, ¢i zda chce =zlstat, pro vétSi autenticitu, v anonymité

(Blank a McNeill 2018, str. 6).

Wellington dopliiuje, Ze creepypasty jsou zajimavé vtom, Ze jejich autor nemusi
byt zkuSenym spisovatelem hororovych povidek. Tim, Ze creepypasty disponuji pievazné
krat$im rozsahem, nevyzaduji zbyte¢né podrobnosti o charakterovych vlastnostech postav,
Casu a prostoru. Jsou psany pifevazné hovorovym a strohym jazykem a bez zbyte¢nych
detaill mifi pfimo k pointé. Jmenované atributy navozuji pocit pravosti a dopomahaji
k vyvolani silnych emoci u ptijemce a dal§imu Sifeni ptibehu. Autofi creepypasta povidek
tak zpravidla nebyvaji profesiondlnimi spisovateli, ale spiSe fanousky hororového zanru,
ktefi touto formou vzdavaji hold hororu, popkultufe, méstskym legendam a folkloru

(Wellington 2017).

Veverka Wellingtonv nazor sdili a uvadi, ze pravé diky jednodu$s$imu jazyku a urcité
syrovosti a neumételstvi jsou pfibéhy mnohdy uvétitelnéjsi a strasidelnéjsi nez tradicni
hororové novely. Dle Veverky jsou tyto faktory dulezité pro navozeni désivé atmosféry.
Souhlasi 1 s Wellingtonovym pohledem na problematiku — ¢tenaf se ma citit, jako by objevil
néco tajného a zakdzaného, co mélo byt skryto pfed zraky béznych lidi

(Veverka 2017, str. 10—-11).

3% Wayback Machine je digitalni archiv sanfranciské neziskové organizace Internet Archive, kterd umoziiuje
komukoliv zpfistupnit archivované verze webovych stranek, které byly jiz smazany nebo aktualizovany.
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4.1.3 Vypravéc a aktéri méstskych legend

Janecek tvrdi, Ze osoba vypravéce a aktéra nikdy nebyva v méstskych legendach totoznou
postavou. Vypravee je skuteéné pouze ,,pfenasecem a Sifitelem* ptibehu a udalost, o které
vypravi, se mu nikdy nestala. Historky se daleko castéji udaly vzdalenym ¢lenim rodiny,
pratelim, zndmym — konkrétnim lidem v urcitém case. Protagonistu soucasnych povésti
folkloristé nazyvaji ,.kamaradd kamarada“ (anglicky Friend Of A Friend, nebo FOAF)
(Janecek 2012, str. 13).

Termin poprvé pouzil anglicky novindt Rodney Dale, ktery vydal sbirku anekdot,
The Tumour in the Whale, kde timto terminem oznacoval né€koho, kdo je od vypravéce
v urcité¢ vzdalenosti. Daval ve sbirce najevo, ze jsou pavody vtipd a historek, ve kterych

se FOAF objevuje, pochybné a Ze se témér jisté jedna o smyslenku (Dale 1978).

Zkratky si pozdéji v§iml Jan Harold Brunvand, ktery ji pfijal a kodifikoval ji jako oznaeni
pro deklarovany zdroj soucasné povésti. Také poukazal na to, Ze se méstské legendy vzdy
zdaji byt o nékom, kdo nikdy nemd pfimy vztah k vypraveci a nachazi se od néj v fetézci
dvou az ti osob. Casto se piibshy nestaly jen kamaradovi kamarada, ale tieba bratranci
mé pritelkyné, tet€¢ mého kolegy, nebo sestfe manzelky souseda vaseho automechanika

(Brunvand 2012, str. 241).

Janecek dopliuje, Ze zkratka FOAF vedla zahrani¢ni folkloristy k tomu, Ze ptib&hy
zalinajici vétou ,,Tohle se stalo kamaradovi mého kamarada®* oznadovali za takzvané
,,FOAFTALES*“>%, Podobné piib&hy, o kterych vypravé tvrdi, Ze je Cetl nékde v novinach,
folklorist¢ oznacuji jako RIPs — zanglické zkratky ,READ IN PAPER*
(Janecek 2012, str. 13).

55 Autor tvodni vétu soucasnych povésti piirovnava k pohadkovému ,,Bylo nebylo“.
36 Oznadenti vzniklo z anglické zkratky FOAF — friend of a friend — kamarad kamarada.
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4.1.4 Vypravéc a aktéri creepypast

Dle Wellingtona je vypravéc zdroven hlavnim aktérem piibéhu. VéEtSinou o ném Ctenar
zjistuje pouhé minimum nezbytné nutnych informaci, jako je jeho jméno, vék ¢i jiné aspekty
dulezité pro ptibéh. V tivodu piibéhu se dozviddime motiv, ktery slouzi jako hnaci motor
protagonisty, ktery taktéz vysvétluje své riskantni, mnohdy az sebevrazedné chovani

(Wellington 2017).

Jako ptiklad lze uvést zminovanou povidku NoEnd House spisovatele Briana Russela.
V ni je vypravé¢ motivovan piislibem velké sumy penéz, kterou ziské za uspésny prachod
straSidelnym domem. I ptesto, Ze hlavni hrdina tusi, Ze nevchazi do obycejného domu hriizy,
je hnan svou zvédavosti a touhou po financich. Zvédavost je dle autora vlastnosti,

ktera protagonistu nakonec dovede k désivému odhaleni a ke zkaze (Russel 2011).

Podobnou paralelu k aktérim creepypast lze nalézt v antické mytologii. Nizozemsky autor
Guus Houtzager zminuje napiiklad ptibéh o Orfeovi. Ten vypravi o udalostech,
kdy se Orfeus vydal do podsvéti, aby zachranil svou manZelku — krasnou Eurydiku.
Pii navratu vSak musel dodrzet jedinou podminku — nesmél se na svou Zenu ohlédnout.
Témeétr celou cestu ven setrval, ovladl se, avSak v poslednim useku cesty Eurydiku
zkontroloval, zda nepadd unavou. Podobné jako v creepypasta piibézich mu zvédavost

zkazila Zivot — jeho mila se proménila ve stin a navzdy se rozplynula (Houtzager 2003)>7.

Spisovatel David Wellington pfirovnava zvédavost protagonisty creepypasta piib&hi
k lovecraftovskému hrdinovi — ¢lovéku, kterého jednoduse vesmir ignoruje a ktery tuto
skute¢nost nedokaze zvratit>®. Podobné jako v dile Howarda Phillipse Lovecrafta i vypravée
creepypast vypravi sviij piibéh ctenafi a sleduje, jak se blizi jeho vlastni zanik, a vi, Ze jej
nikdo nemuZe zachranit. Zajimavosti je, Ze je vétSina creepypast psana formou memoratu,
a to 1 presto, Ze neexistuje jediné logické vysvétleni, jak jej po své smrti mohl sdilet mezi

uzivatele internetu (Wellington 2017).

7S motivem ,,zv&davosti, kterd zabiji,* se dnes setkavame, kromé creepypast, i v fadé hororovych filmi —
napiiklad Lesni duch (1981), Kruh (2002), Hory zalité krvi (2009) ¢i Sinister (2012).

58 Lovecraft ve svém dile Gasto vyuzival tématu svéta a vesmiru, ktery je chladnym a lhostejnym mistem,
zatimco my, jakozto lidé, jsme oproti nému opovrzenihodné mali. Viz Lovecraft 2012.
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Na podobném principu funguje i oblibeny filmovy, zejména hororovy™, Zanr ,found
footage* (doslova nalezeny zdznam). Jedna se o filmova dila, ktera jsou prezentovana tak,
jako by se jednalo o nalezeny videozdznam z néjakého, zpravidla tragického, sletu udalosti.
D¢j je obvykle sledovan prostfednictvim ,,oka pfiznané kamery*, jejimz operatorem je jedna
nebo vice hlavnich postav. Ty poskytuji po dobu filmu dopliujici komentar.
Zéznam je prezentovan bez Uprav a stechnickymi ¢i  stithovymi chybami —
syrové a nesestithané zabéry evokuji v divdkovi, podobné jako u creepypast,
efekt autenti¢nosti. Rovnéz i v creepypastach se protagonista filmu Casto setkava v samém
zavéru s krutym a nevyhnutelnym osudem. Zaznam z kamery, kterou hrdina pfib&hu uzival

k dokumentovani déni, pak nalezne tfeti strana, ktera jej zvetejni. (Turner 2019 str. 1-6).

Dalsi hojn€ zastoupena kategorie creepypasta ptibéht je ta, ve které nefiguruje vypraveée
jako protagonista. Hlavnim hrdinou pfibéhu vypravéného formou tfeti osoby byva padouch.
V takovych piibézich se, na rozdil od minulé kategorie, explicitné zaméiujeme piimo
na zaporaka, jeho zloCiny ¢i jeho vzhled, ktery byva tim nejvyraznéj$im prvkem charakteru
— viz postava Jeff The Killera ¢&i Slender Mana.®® Ve Slender Manové piipadé demonstruje
diilezitost vzhledu folkloristka Andrea Kittova. Uspéch postavy je z velké ¢asti stavén
na jejim vyobrazeni — vysoky, vychrtly muz bez tvare v obleku. Vizaz plisobila na uZivatele
internetu tak ,atraktivné®, ze postavu umistovali do fotomontazi a virdlné ji Sifili
na diskusnich forech a socialnich sitich. Fotografie pak ptilakala pozornost novych lidi, kteti
o pribéhu nic nevédéli, avSak désila je podstata a vzhled tajemného monstra,
které bylo vyobrazované za nic netuSici skupinou hrajicich si déti. Tento zdjem pomohl

k dal$imu budovéni Slender Manova mytu (Kitta 2018, str 65-66).

9 Styl ,,found footage* je hojné uzivan také pfi nataceni pseudodokumentarnich snimk@ — napiiklad
Kanibalove (1980), The Poughkeepsie Tapes (2007), Co délame v temnotdch (2019-2022).

€0'Vzhled Slender Mana byl pravdépodobn& inspirovan nékolika riznymi fenomény a popkulturnimi
postavami, ze kterych si pfevzal urcité motivy. Z Lovecraftova Cthulhu se inspiroval chapadly a diky
méstské legendé o tajemnych muzich v ¢erném, poptipadé mimozemské rase Ticho ze serialu Doctor Who,
se odél do obleku s kravatou.
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Wellington tvrdi, ze zatimco vrazi jsou v creepypastach kvétnaté popisovani, obéti
a zejména vypraveCi zustavaji téméi vzdy v pozadi. Nedostdvaji jména, nezndme jejich
podobu a zivotni ptib¢h. Autofi se snazi docilit odlidsténi obéti, aby nedochazelo k litovani
a budoval se vyhradn¢ kult osobnosti fiktivniho vraha, ktery dopomahé k masovému zajmu

o ptibehy (Wellington 2017).

Folklorista a antropolog Timothy H. Evans vidi paralelu mezi monstry a zapornymi
postavami creepypast s lovecraftovskym hororem. Uvadi, ze creepypasta tvorové jako
Slender Man maji sice svého identifikovatelného tvirce, stejné jako ¢as a misto vzniku,
ale obsahuji také (podobné jako lovecraftovsti prastaii bohové) prvky folkloru jako
je variabilita a ¢asto anonymita v konkrétnich textech a performancich (zpravidla diky
pouzivani internetovych pseudonymil), a specificky maji rysy internetového folkloru —
napftiklad vizudlnost. Svym tvrzenim navazuje na Fostera a Tolberta (viz Foster a Tolbert
2016), ktefi pracovali s pojmem ,,folkloreska®, ktery se tykd zejména motivi, vypravéni,
postav, pojmi a dalSich vyrazovych forem, které jsou zamérné vytvoreny tak,
aby pfipominaly existujici folklorni tradice, ale nejsou (zatim) jejich soucasti.
Naptiklad o postavé Slender Mana ¢i Lovecraftova Cthulhu (Viz Lovectaft 2012) Ize fici,
ze Cerpaji z existujiciho folkloru, ale stoji mimo Zivotni svéty lidi, ktefi tento folklor vytvare;i
a predvad¢ji. Evans v zavéru dodava, Ze jak ptedstavy o Slender Manovi, tak i predstavy
o Cthulhu se rtzni®'. Obraz Cthulhu v knize Voldni Cthulhu je popséan jako ,,monstrum
nejasnych antropoidnich obrys, ale s hlavou podobnou chobotnici, jejiz oblicej tvofila masa
chapadel, Supinatym, gumové vypadajicim télem, ohromnymi drapy na zadnich a pfednich
nohéch a dlouhymi, izkymi kiidly vzadu®. KdyZ se hlavni hrdina s Cthulhu skute¢né setka,
nedokaze jej pfimo popsat. Neexistuje jazyk, ktery by dokdzal vylicit takové Silenstvi
a rozpory vesmirné¢ho fadu. Ackoli, dle Evanse, Slender Man neni obvykle vyobrazovan
v takovych kosmickych terminech, se uobou zminovanych stviirdch objevuje ndznak

poruseni ptirodnich zakonu (Evans 2018, str. 132—134).

61 Slender Mantiv autor Victor Surge ndm poskytl pouze vizudlni podobu monstra. Zbyly mytus vybudovali
spole¢nym konsenzem uzivatelé internetu. V ptipadé Cthulhu byl H.P. Lovecraft explicitn€j$i — popsal
monstrum barvitéji, véetné jeho vlastnosti.
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4.2 Intermedialita

4.2.1 Intermedialita méstskych legend

I ptesto, ze jsou méstské legendy prevazné ordlnim zénrem, staly se nékteré z nich inspiraci
pro mnohé ,,slasherové filmy*, které se jakozto hororovy Zanr stfibrného platna objevily
na prelomu sedmdesatych a osmdesatych let dvacatého stoleti. ,,Slasher” je Zanrem,
ktery se vyznacCuje svymi vyraznymi tropy a pravidly — jeho standardnim motivem
je maniakalni zabijak pronasledujici skupinu lidi, jejiz ¢leny postupné vrazdi®? (Viz Koven

2008, str 114-115). Za zarodky zanru byvaji obecné povazovany italské ,,giallo%*

filmy
a snimky Alfreda Hitchcocka, které vznikly jiz po¢atkem Sedesatych let ¢i exploatacni®

dila z ranych sedmdesatych let dvacatého stoleti (Petridis 2019 str. 76—84).

Slasherové filmy obvykle piebiraji motivy z jiz zminovanych kriminalnich a ,,giallo* filmn,
ve kterych je béhem finalniho aktu odhalen, n¢kdy zcela predvidatelny, vrah a jeho motiv.
Po odkryti zabijdkovy tajemné identity zpravidla nasleduje scéna plnd dialogh mezi

utocnikem a finalnim pteziv§im eskalujici ve finalni souboj (Kerswell 2012, str. 46).

V devadesatych letech dvacatého stoleti se vSak setkdvame s obménou slasherového zanru
— stava se sebe-referen¢nim a motivy piebira z méstskych legend, které béhem predesié
dekady nabraly na popularit¢ zejména diky folkloristovi Janu Haroldu Brunvandovi,
ktery problematiku soucasnych povésti piiblizil SirSi vefejnosti diky své knize The Vanishing

Hitchhiker (Brunvand 2003).

Filmy zalozenymi na méstskych legendach se blize zabyval folklorista Paul Smith,
ktery je vymezil do dvou kategorii: ,,filmy s vice dé€ji a zdpletkami* — které jsou vypravény
zejména povidkovou formou (podobné, jako jsou oraln¢ predavany piibéhy taborovych

ohill) — a ,,filmy s jedinym déjem a zapletkou“. Nekteré ze snimkl témeét primo adaptuji

62 Termin ,,slasher" se ob&as mylné& uziva jako obecné oznadeni pro jakykoli horor, v némz se vrazdi.

63 | Giallo* je italsky termin oznadujici literarni ¢i filmové mysteridzni romény a thrillery. Slovo ,,giallo*
znamena v ital§tin¢ zluty. Termin je odvozen od fady levnych brakovych detektivek a kriminalnich thrillera
se Zlutymi obalkami, které byly v Italii popularni ve 20. stoleti. Viz Kannas 2021.

% Exploatace je obecné oznadeni pro filmy, které se pokousi finanéné uspét vyuzitim aktualnich trendd,
nemainstreamovych zanrl nebo hriizostrasného obsahu. Obvykle vyobrazuji sugestivni ¢i explicitni sex,
nasili ¢i uzivani drog. Mezi Sirokou vetejnosti jsou filmy oznacovany jako ,,béckové™. Viz Schaefer 1999,
str. 42—-43.
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a opisuji d¢j urCité soucasné povésti, napiiklad v pripad¢ d€l Temnd legenda (1998),
When a Stranger Calls (1979) Ci seridlu Verte neverte (1997-2002), v jinych piipadech
z méstskych legend prebiraji jen nékteré motivy ¢i tropy — viz filmy Candyman (1992),
Tajemstvi lonskeho léta (1997) nebo Zahada Blair Witch (1999) (Smith 1999 str. 144-145).

Typologii folkloristy Paula Smithe rozsifil anglicky filmovy védec Mikel J. Koven,
ktery Smithovi vytyka, Zze ve svém rozdéleni nevénoval dikladngjsi pozornost motiviim
soucasnych povésti 1 v ostatnich filmech. Koven sice nevylucuje existenci vlivu méstskych
legend na slasherovy zéanr, nicméné zminuje, ze nékterymi tématy inspirovaly i jiné filmy,
které nemusi byt nutné hororové — motivy, které se €asto objevuji v ptibézich soucasného
folkloru lze nalézt i naptiklad v komediich ¢i akénich a romantickych filmech.
Jako piiklad zde autor uvadi film Gremlins (1984), kde se setkavame s motivem ,,zvifatka

v mikrovinné troub&®* (Koven 2008, str. 99).

Za nejstézejnéjsi  filmy tykajici se méstskych legend je obecné povazovana,
diky svému nabytému kultovnimu statusu, jiz zminovana Temna legenda (1998),
Candyman (1992) a serial Verte neverte (1997-2002). Vsechna zminovana dila vyuzivaji

materidly méstskych legend jako hlavni aspekt svého vypraveéni.
Priklad 1: Temna legenda (1998)

Snimek vypravi piibéh skupiny krasnych divek studujicich na odlehlé univerzité
v Nové Anglii. V centru piibéhu je Natalie, pohlednd, akademicky nadana studentka fiktivni
Pendletonské univerzity. Natalie a jeji kamarddky se Gcastni kurzu folkloru, ktery vede
profesor Wexler. Ten vypravi své tfidé méstské legendy, mezi nimiz je i mistni pendletonska
povéest o profesorovi psychologie, ktery pred pétadvaceti lety v jedné z mistnich budov
zavrazdil Sest studentli. Natalie jako prvni pojme podezieni, Ze je piibéh skuteCny a ze na
Skole stale fadi vrah. Nikdo, v¢etné jejich ptatel, ji nevéii, dokud neni pfili§ pozdé. Nyni
zjistuje, ze jsou ona i jeji kamaradi soucdsti vrahovy ultimatni méstské legendy

(Popis filmu Temna legenda 1998).

65 Zmifovana méstska legenda vypravi piibéh (nejcastéji) staré osamélé zeny, kterd si spole€nost nahrazuje
domacim mazli¢kem — psem (jindy kieCkem, koCkou, papouskem, ¢i zZelvou). Jednoho dne se vSak po destivé
prochazce Zena snaZi psa osusit ruénikem, nicméné ten se stale tiese a je mu zima. Zena, ktera se, taktéz
promocena, potiebovala osusit sama, se rozhodla, ze mazlicka da asi na pét minut do mikrovinné trouby,
zatimco se bude susit. Jeji milované zvite v piibéhu po par vtetinach v troubé exploduje.
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Priklad 2: Candyman (1992)

Helen Lyleova je studentka, kterd se rozhodne napsat diplomovou praci o legendach
na mistnim chicagském sidlisti Cabrini-Green. Zde se pied zrcadlem v jednom z opusténych
byt dozvi o legendé¢ o Candymanovi, jednorukém muzi, ktery se zjevi, kdyz pétkrat
vyslovite jeho jméno. Helen, jakozto studentka folkloristiky, povérdm nevéti, nicméné
obyvatelé v okoli se postavy skute¢né boji. Kdyz nedba jejich varovani a za¢ne patrat
v mistech, kde se podle povésti Candyman zjevuje, nevédomky rozpouta

sérii hriznych vrazd. (Popis filmu Candyman 1992).
Priklad 3: Vérite nevéite (1997-2002)

Verte neverte — americky seridl, v jehoz kazdé epizode¢ se divak setkava s péti pribehy, které
se zdaji byt v rozporu s logikou, avS§ak nékteré z nich byly idajné zaloZeny na skutecnych
udalostech®®. Sledujici mél pak za tikol ur¢it, které z nich jsou pravdivé a které pouhou fikei.

O spravnosti svych tipt se dozvéd¢€l na konci potadu (Popis seridlu Véite neveite 1997).
4.2.2 Intermedialita creepypast

S popularitou creepypast se mezi internetovymi tviirci objevil zajem i o jejich prvni adaptace
— nejprve prostfednictvim mluveného slova (viz YouTubové kandly StaySteak,
MrNightmare, CreepsMcPasta) a pozdé¢ji, kdyz doSlo k zavedeni Zanru mezi webovym
publikem, 1 formou, zpravidla kratkych, fanouskovskych filmi. Jejich kvalita,
stejné tak 1 jejich délka, se od sebe zna¢né liSila (lze se setkat s amatérskymi videi ¢i dily
poloprofesionalnich filmait s délkou od nékolika malo minut az po dlouhometrazni série
a filmy). Ty byvaji vzhledem k ochrané¢ d¢€l a uziti ochrannych zndmek natocené zejména
bez oficidlniho povoleni drzitell autorskych prav. V soucasnosti se v§ak v nékterych zemich
(naptiklad Kanada) vztahuje na fanouSkovské filmy zékon o ,fair-use®, ktery za urcitych
podminek umoziiuje nekomercni tvorbu fanouskovskych filmovych materidla

(Rostama 2015).

% VétSinu pravdivych piib&hi scénaristlim serialu tidajné poslali sami divaci. Diky praci redakce
folkloristického webu Snopes.com se v§ak pozdéji ukazalo, Ze jde o pfepsand, moderné pojata,

prevypravéni klasickych méstskych legend.
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Mezi nejznaméjsi fanousSkovské creepypasta projekty patii jiz zminovany serial
Marble Hornets inspirovany creepypastou o Slender Manovi. Serial sleduje Jaye Merricka,
mladého muze, ktery se snazi zjistit, co se stalo béhem nati¢eni nedokonceného
studentského filmu Marble Hornets. Mezi dalsi projekty lze zminit napiiklad kratky film
amerického komika Brandona Rogerse The Keyhole (2012) (Cesky ,Klicova dirka®),
ktery je adaptaci duchatského ptibéhu White With Red (Sesky ,,Cervena a bila“), vypravéjici
o hotelovém hostovi, ktery se setka s rudookym ptizrakem ¢i pilotni dil zamyS$leného
eského amatérského serialu LECEBNA pro choromysiné (2017) o divee trpici halucinacemi

a poruchou pfijmu potravy.

Nékteré creepypasty, u kterych existuje znamy a dohledatelny autor, se dockaly
1 komer¢niho profesionalniho zpracovani. Pivodnim impulzem byl plan americké
videoherni spolecnosti Machinima, Inc. =zrealizovat hrany creepypasta seril,
ktery mél zastitovat spisovatel hororovych dél Clive Barker. Projekt dostal nazev
Clive Barker’s Creepypasta a m¢l se zamétovat na piibehy Slender Man a Ben Drowned.
Firmu vSak o rok pozdé¢ji koupila matetska spolecnost Warner Bros. Digital Networks
a za n€kolik let, v roce 2019, diky restrukturalizaci a fizi s organizaci Fullscreen, LLC

definitivn€ ukoncila ¢innost. Planovany serial tak nikdy nebyl realizovan (Rife 2015).

V roce 2016 se creepypasta komunita setkala s prvnim GspéSnym televiznim zpracovanim
diky hororové seridlové antologii Channel Zero, kterou vysilala americka
televizni stanice SyFy. Prvni série se soustfedi, podobné¢ jako ve své piedloze (creepypasta
povidce Candle Cove) na vzpominani protagonisty na zdhadny détsky televizni potad
z osmdesatych let dvacatého stoleti. Druhd série, ktera méla premiéru o rok pozd¢ji, vychézi
z creepypasty Briana Russella The No-End House. Ptedlohou tieti série je povidka autorky
Kerry Hammondové Search and Rescue Woods a vzorem pro ¢tvrtou a posledni sezéonu
pofadu, kterd byla odvysilana zacatkem roku 2019, je piibéh Hidden Door
od Charlotte Bywaterové (Andreeva a Petski 2019).
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Ve stejny rok, kdy dcetind stanice sit¢ NBC — SyFy Channel — odvysilala prvni sérii
antologie Channel Zero, ziskala filmova spole¢nost Sony Pictures prava k uziti vizualni
podoby nadpftirozené mytické postavy Slender Mana a oznamila nataceni filmu, o jehoz d¢j
se postaral scénarista David Birke. Ten snimek zasadil do malého méstecka v americkém
stat¢ Massachusetts, ve kterém se skupina ptatel, fascinovanych internetovou povésti
o Slender Manovi, snazi dokézat, ze ve skuteCnosti neexistuje... Dokud jeden z nich

zahadné nezmizi (Rogers 2016).

4.3 Ostenze

4.3.1 Vymezeni pojmu

Termin ostenze lze v akademickém uziti sledovat uz v dile svatého Augustina, ktery ve svém
spisu De Magistro (viz Svoboda 2000) pouzil termin pro vyuku jazyka prostfednictvim
piimého odvolani se na véc, k niz slovo odkazuje. Terminu si v§iml italsky sémiolog a filosof
Umberto Eco, ktery ve svém dile rozliSoval mezi ,,primitivnimi“ a ,,slovnikovymi* slovy
(), pojmy, které¢ odkazuji k né€emu konkrétnimu, oproti termintim, které pouze odkazuji
k jinym sloviim), poznamenal, ze k porozuméni ,,primitivhim* slovim dochazi
prostiednictvim ostenzivniho jednani: zkuSenosti pfimého vztahu mezi oznacujicim
(slovem) a oznaCovanym (véci). Jev demonstroval situaci, pfi které lidé vyjadiuji sdéleni
prostiednictvim mimickych akci (naptiklad kdyz drzi krabicku cigaret a fikaji: ,,Date si?7*)

(Eco 20009, str. 224-226).

Badatel¢ Linda Déghova a Andrew Vazsonyi si Ecovu myS$lenku vypijcili a definovali
ostenzi ve folkloristickém kontextu jako ,,ukazovani reality samotné namisto pouhého
naznacovani.” Ostenzivni akce je pak dle nich definovana jako pfimé provedeni nebo
vyliceni dané ¢innosti prostiednictvim akce s ni souvisejici (pfedpokladame-li, ze samotny

ostenzivni akt je néjakym zpiisobem ,,skutecny*‘) (Dégh, Vazsonyi 1983).

Folklorista Jeffrey A. Tolbert dodava a vysvétluje, ze diky ostenzi jsou povésti ztélesnovany
a ztvarnény. Z mnoha folklornich narativnich zanra jsou k ostenzi nejvhodnéjsi soucasné
povésti €1 povesti s nadpiirozenymi prvky, a to pravé skrze jejich propojeni s dnesni
spolecnosti a otazkami uskutecnitelnosti. Dalsi druhy ostenzivniho chovéany jsou zkoumany
v tématech jako cosplay, pranking, legend tripping, a hry — stejné jako 1 otazka
,reverzni ostenze® na internetu, ve které kolektivni jednani vede spise k narativu, nez naopak

(Tolbert 2013 str. 2-3).
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4.3.2 Ostenzivni chovani méstskych legend

Déghova a Vazsoni si v§imli, Ze nejvyraznéjsi formou ostenze v piipadé méstskych legend
byvé jejich napodobovani formou spachani skute¢ného zloCinu zminéného v konkrétni
soucasné povésti®” — skuteCnost se, dle jejich slov, mize stdt vypravénim a naopak,
vypravéni se muze stat skutecnosti. Jako ptiklad uvadi mytus o otravenych halloweenskych
sladkostech. Jedna se o ptibchy zejména o zlovolnych cizincich, ktefi zdmérné ukryvaji
v bonbonech jedy nebo ostré predméty, jako jsou ziletky, jehly nebo rozbité sklo,
a rozdavaji je ndhodnym détem, zejména béhem halloweenského koledovani.

(Dégh, Vazsonyi 1983, str 11).

I ptesto, Ze existuje né€kolik ptipadil, kdy média pfedstavila ptribch ditéte, které nahle zemielo
po zkonzumovani halloweenskych sladkosti, u zddného z imrti nebylo nikdy prokazano,
ze by ho zavinil jiny ¢lovek. Lékarské vySetiovani skutené priiny smrti vZdy odhalilo,
ze tyto déti nezemiely na nésledky konzumace sladkosti, které jim dali cizi lidé,
a ve vzacnych pripadech dokonce ukazalo, ze nékteii ¢lenové rodiny obéti tuto historku

rozsifili ve snaze zakryt vrazdu nebo nestastnou nahodu (Brunvand 2012, str. 468).
Priklady skute¢nych zlocinii: Kevin Toston

V listopadu 1970 zemfel pétilety chlapec z chud¢ ¢asti amerického Detroitu — Kevin Toston
— poté, co nedopatienim snédl heroinovou kapsli pattici jeho stryci. Rodina se snazila stryce
ochranit tvrzenim, ze droga byla ditéti nasypana do halloweenskych sladkosti

(New York Times 1970).
Priklady skute¢nych zloc¢inii: Timothy O'Bryan

V predvecer svatku vSech svatych, 31. fijna 1974, zemiel osmilety Timothy O'Bryan
z texaského mésta Deer Park, a to kratce po konzumaci udajné vykoledovanych ochucenych
cukiiki. Ty byly otraveny kyanidem. I pfes puvodni tvrzeni, Ze v sousedstvi fadil

r~r

neznamy vrah, ktery nesnasi mladez, a proto se ji snazi vymytit, policejni vysetfovani

67 Je nutné podotknout, Ze ostenzivni zlo¢iny nebyvaji inspirovany pouze méstskymi legendami a
creepypastami, ale také popkulturou a klasickou literaturou. Napiiklad, némeckou spole¢nost koncem
osmnactého stoleti zaplavila vlna ,,wertherovskych sebevrazd* (viz Schmidtke a Hiafner 1988), dale v roce
1980 inspirovala kniha Kdo chyta v Zité fanouska Johna Lennona — Marka Chapmana — k vrazdé¢ slavného
zpévaka (viz Jones 1992).
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nakonec odhalilo, Ze kontaminovanou sladkost do chlapcovy hromadky na koledovani
podstr¢il sam jeho otec Ronald Clark O'Bryan. Ten pak ve snaze zakryt vrazdu a setfast
ze sebe podezieni, rozdal kyanidové cukrovinky i dal§im détem, ackoli ty otrdvené
pochoutky nezkonzumovaly. Jeho motivem bylo ziskani vysokého financniho obnosu
z zivotniho pojiSténi. V jinych ptipadech, které nesouvisi se zlo€iny, se i pfes myslenku,
ze déti zemrely nasledkem konzumace otravenych halloweenskych cukratek, néasledné
provedenou pitvou ukazalo, ze mladistvi zemfeli kvili srdeCnimu onemocnéni,
streptokokové infekci ¢i nasledkem blize nespecifikovanych situacich selhani organi

(Skal 2002, str. 1-3).

Legend tripping

Méné¢ morbidni formou ostenze je takzvany ,legend tripping” (doslova ,yvylety
za povéstmi®) — nadzev, ktery folkloristé a antropologové dali ¢innosti a zvyku mladych lidi,
hriizné a moZna nadpfirozené udalosti nebo straSeni. V procesu pak mladistvi ¢asto ovéiuji
pravdivost legendy, kterd se s mistem poji. Tato praxe byla dosud nejdikladnéji

zdokumentovéna ve Spojenych statech (Tolbert 2013, str. 6).

Legend tripping je, dle Ellise, vétSinu neskodnou ¢i mozna i prospésnou zébavou pro mladez
— umoziuje ji totiz prokdzat odvahu na misté, kde je riziko sice malé, avSak v mysli
nactiletého skutecné. Na druhou stranu se v piipadé vyletli za povéstmi mizeme setkat
1 s prestupky, jako je vandalismus, vniknuti na cizi pozemek a zifidka 1 ob&tovani zvirat
v dasledku napodobeni ritualu z méstské legendy, kterd se k mistu vaze. Zminovana praktika
tak byla jednim z divodii vyvolani masové satanistické paniky osmdesatych let dvacatého

stoleti, ktera zachvatila USA (Ellis 1989, str. 203-204).

4.3.3 Ostenzivni chovani creepypast

I v ptipad¢ creepypast se setkdvame se dvéma druhy ostenzivniho chovani — se Skodlivym
a neSkodnym. Diky tomu, Zze je creepypasta zejména internetovym fenoménem,
ktery cita silnou fanouskovskou zdkladnu, je ostenze pomérné snadno realizovatelna
a podporovana naptic¢ creepypasterskou komunitou. Jak uvadél Tolbert, do ,,neSkodného*
ostenzivniho chovani lze fadit internetové fenomény jako cosplay, pranking, nebo role-

playové hry (viz Tolbert 2013, str. 2-3).
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Ty byvaji uskute¢iiovany na komunitnich akcich, kde je takové chovani pfimo vitané —
na jednom misté se shromazdi fanousci z rtiznych koutl svéta, predvadéji své vlastnorucné
vyrobené kostymy na motivy creepypasta postav, predstiraji, ze jimi skute¢né jsou a sdili
svoje oblibené ptibéhy a povidky. Mezi nejznamé;jsi tuzemskou creepypasterskou akci patii

v soucasné dobé CreepyCon poradany v moravskych Oslavanech u Brna.

Totozné jako u soucasnych povésti je negativni strana ostenze spojenda se zlofinem.
Majoritni vétSina piipadl sleduje téméf totozny vzorec, ve kterém se mladistvy piiznivec
creepypasty ztotozni s piedstavitelem urc¢itého ptibéhu a rozhodne se situaci fesit podobné
jako jejich vzor (viz ptibéhy o psychotickych zabijacich — napiiklad Jeff The Killer).
Druhou variantou je vira v mytické postavy (Slender Man, The Rake, Smiledog.jpg

nebo Sirenhead) a pokus o jejich zhmotnéni formou ritudlu.
Priklad 1: Slender Man a pokus o vrazdu

Slender Man sice neni jedinou postavou z creepypast, kterd inspirovala ostenzivni chovani,
nicmén¢ je pravdépodobné tou nejvyznamnéjsi. Dne 31. kvétna 2014 Slender Man poprvé
vstoupil do povédomi Siroké verejnosti. Ten den, ve mést¢ Waukesha ve staté Wisconsin,
dvanictileté divky Morgan Geyserova a Anissa Weierova vylakaly svou kamaradku Payton
Lutnerovou do lesa, kde ji devatenactkrat bodly a nechaly zemfit. Leutnerova vSak diky
vC€asnému zasahu piezZila — podaftilo se ji odplazit z lesa na cestu, kde ji spattil projizdéjict
cyklista, ktery ji zavolal pomoc. Divky zadrZela patraci hlidka projizdéjici po dalnici.
Ta si vsimla jejich zakrvaceného obledeni. Utognice své jednani vysvétlily tim,
ze zlo¢in spachaly pro Slender Mana a svou inspiraci Cerpaly z creepypast.
Divky byly shledany nevinnymi a byly odsouzeny ke dvaceti péti a ¢tyficeti lethm pobytu
v ustavni 1é¢bé (Tolbert in Blank 2018, str. 94-95).

Zurnalista Lee Moran ve svém ¢lanku zmitiuje dalsi aZ napadné podobné ptipady, u kterych
je dle jeho slov mozné, Zze se jedna o inspiraci wisconsinskou udalosti, nicméné spousta
dal§ich zloc¢inli, ve kterych figuruji mladi lidé — at’ uZ se jedna o nasili mezi nimi,
sebeposkozovani, ¢i pokusy vzit si zivot — je ,,pfisuzovano pravé Slender Manovi®.
Kratce po wisconsinské tragédii, v zafi 2014, ve mésté Port Richey na Floridé zapalila
¢trnactiletd Lily Marie Hartwellova rodinny dim, ve kterém zila. Vysetfovatelé prohlésili,
ze byla nactiletd na Slender Mana ,,fixovana®, a implikovali tak jasnou spojitost mezi timto

faktem a pozarem (Moran 2014).
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Priklad 2: Slender Man a vina sebevrazd

Mozna vice znepokojujici situaci je spojeni Slender Mana s vinou sebevrazd mladych lidi
v oblasti rezervace domorodych Americant z kmene Oglala Sioux. V kvétnu 2015 napsal

denik New York Times, Ze devét mladych lidi, Zijicich v indidnské rezervaci Pine Ridge

v Jizni Dakoté, spachalo v ptedeslych mésicich sebevrazdu a vice nez sto se o ni pokusilo.

Jak vysvétluje reportérka Julie Bosmanova: ,, Nekolik vysetrovateli, kteii znaji podrobnosti
pripadu, sdélilo, Ze nejméné jeden mladistvy, ktery spachal sebevrazdu, byl oviivnén
postavou Slender Mana — vysokou bytosti bez tvare, ktera se objevuje v internetovych

pribézich, v nichz své obéti prondsleduje a zabiji. “ (Bosman 2015)%8

Jest¢ pred Slender Manovym vznikem se v této oblasti véfilo na takzvaného
»ducha sebevrazd®, ktery je znamy pod riznymi jmény, napiiklad Vysoky muz, Velky muz,
&i Chodici Sam. Udajné navitévuje lidi a nabadé je k sebevrazdé. Reseni vak mize byt méné
mystické, neZ se na prvni pohled mize zdat — vétSina mladych lidi z rezervace Pine Ridge
zije v extrémni chudobé¢, ve slozitych rodinnych situacich, bez zdroje pomoci v oblasti

dusevniho zdravi (Bosman 2015).
Piiklad 3: Jeff The Killer v Cechach

Ptikladem negativni ostenze creepypast lze pravdépodobné spatfit i v tuzemském prostiedi.
Na piibramské zakladni skole v ¢ervnu 2021 napadl dvanactilety chlapec svého spoluzaka
nozem, pri¢emz mu poranil horni a dolni koncetiny. Po utoku byl zranény pievezen
do nemocnice, zatimco =zastupitelstvo meésta doporucilo utocnikovu hospitalizaci
v psychiatrické 1écebné. Reportéti zpravodajskych denikii se domnivali, ze jednim z podnéti
k ttoku mohly byt creepypasty, které¢ Gto¢nik miloval. Na svém facebookovém profilu
pak udajné¢ sdilel obrazky postavy psychopatického creepypasterského vraha Jeffa,
na kterych byl vyobrazeny, jak noZem boda do své obéti. V bieznu téhoz roku si dvandctilety
Skolak vyplnil jednoduchy facebookovy kviz, ve kterém mu vyslo, Ze se jeho duse sklada
pouze ze Spatnych umysli a zadné lasky. K vysledku pachatel ptipsal, Zze si jej budou

ptibramsti obyvatelé jednou pamatovat jako mistniho Silence. (Janous 2021).

68 Pteklad z anglického jazyka: Eduard Biezina, autor bakalaiské prace.
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Dle oficialnich informac¢nich webovych stranek mésta, které o udélosti informovaly, mtze
byt udajnym motivem, rovnéz jako u mladistvych zrezervace Pine Ridge,
jeho domaci zazemi. Web zminuje, ze chlapec pochazi z rozvedené rodiny a ze jeho
problémy s chovanim a kolektivem pietrvavaly jiz del§i dobu. VysSetrovatelé a zastupitelé
meésta vSak mozny vliv creepypast a internetu obecné nevylucuji a dodavaji, ze utocnik
m¢él adajné kratce pred utokem vytvorit jmenny seznam svych nepratel, kterym chtél ublizit.

(Pecenka 2021)

4.4 Funkce a audience

4.4.1 Funkce a audience méstskych legend

U soucasné povésti obecné¢ dominuje funkce varovnych piibéhti. Povidky s varovnym
poselstvim se objevuji uz v klasickém folkloru a maji za kol upozornit na potencialni
nebezpeci a sifit povédomi o moralnich otazkach. Z tohoto divodu se varovné piib¢hy casto
vypraveji détem, aby je pfimély dodrzovat pravidla, kterd je maji za kol chranit.
Détska varovani se pak, dle Svédského folkloristy Bengta af Klintberga pretransformovala
do Zivota dospélych lidi, kteti se taktéz potykaji se vSednimi strachy, které odstranuji

vytvarenim fam (Klintberg 1987 str. 9—11).

Vilém Uhlif ve své zavérecné praci na téma Role jednotlivce v prenosu kulturnich prvki:
Urban legends jako polemika s memetickou teorii dodava, ze famy vznikaji proto,
aby umoznily spole¢nosti porozumét nepiedvidatelnym a potencidlné ohrozujicim situacim.
Vznikaji jako reakce na, zejména pro jednotlivce (ale i pro masu), dilezitd témata a utvareji
novy zpusob ziskdvani informaci. Druhym divodem je, dle Uhlife odkazujiciho na dilo
Bordii a DiFonza (viz Bordia a DiFonzo 2017, str. 87), vytvafeni socidlnich vztahd,
pii kterém meéstské legendy slouzi pouze jako prostiedek, kterym lze udrzet hovor,
a nejde tak ani o obsah sd¢leni. Posledni variantou je pak utvareni individudlni identity —
lidé pohlizi na vérohodnost soucasnych povésti a fam na zaklad¢ svého pohledu na svét.
Jedinci maji tendenci Sifit takové piib&hy, které odpovidaji jejich vlastnimu presvédcenti.

(Uhlir 2010 str. 28-29).

Britsky folklorista a filmovy védec Mikel J. Koven v rozhovoru pro védecko-zpravodajsky
web Live Science néazor sdili a dodava, ze méstské legendy jsou dobrym ukazatelem
a zrcadlem toho, ¢im si spoleCnost v dané dobé prochazi. Urcitd témata a motivy

tak predstavuji jednotlivé strachy. Nedostatek informaci o dané problematice ve spojeni
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s obavami byva pfi¢inou vzniku novych legend. Dle autora musi méstské legendy
,davat kulturni smysl*“ — ty, které jej davaji, se v kolektivu drzi 1 desitky let, zatimco jiné

vySumi v zavislosti na jejich vyznamu pro moderni spolecensky fad (Whipps 2006).

Socidlni psycholozka Vicki S. Connova ve svém c¢lanku uvadi, Ze méstské legendy
na socidlni Urovni pretrvavaji diky pravidelnému pifevypravovani. K usnadnéni kulturniho
Siteni slouzi mnohdy také prohldSeni v ramci meéstské legendy (Ci fetézové zpravy),
v némz se uvadi, Ze existuje urCité riziko spojené s tim, kdyz pfijemci
nepiedaji jejich obsah dal. Kromé toho se nékteré soucasné povésti navzdory vyvraceni
a protidikazim opakované pravidelné znovu objevuji v aktualizovanych variantdch
(narativy se pfizpusobuji dobé a okolnostem a jsou upravovany tak, aby nedoslo k jejich
snadnému vyvraceni). Autorka dodava, ze se tak déje zejména diky e-mailové komunikaci
a digitdlnim socidlnim médiim, které zajiStuji, Ze mohou méstské legendy kolovat

neomezen¢ dlouho (Conn 2008, str. 415-416).

Audienci méstskych legend miize byt prakticky kdokoliv — a je téméf jisté, Ze se s nimi setkal
kazdy z nas — at’ uz béhem kazdodennich pracovnich rozhovort,, béhem rodinnych oslav,
pii vypravéni doma, se spoluzdky ve Skole. Proto, aby meéstska legenda zaujala
své publikum, je tedy nezbytné, aby byla konkrétni a vérohodna. Lidé jsou nachylni
legendam v¢étit, pokud jsou prezentovany jako pochazejici z néjakého spolehlivého zdroje.
Piib¢h casto zaCinad tim, ze se o ném vyprave¢ dozvédél od neidentifikovaného pfitele
(bézn¢ oznacovaného jako FOAF), od policisty nebo ,,ve zpravach®. Presny zdroj nemusi
byt wuveden; zfidkakdy je legenda pieddvdana z vyprdvéni prvni osoby.
Na tomto nejasném zdroji zfejmeé nezéalezi, protoze ,pfitel“ by nikdy nelhal.
Po anonymnim (ale spolehlivém) zdroji nasleduji dalsi podrobnosti, které dodavaji piibéhu
veérohodnost a ¢ini ho pro publikum relevantnim. Tyto detaily zahrnuji takové informace
jako je konkrétni nézev ulice, mésta, firmy nebo Skoly, a dokonce i jméno zdroje zprav.

(Janecek 2012, str. 11).

4.4.2 Funkce a audience creepypast

I ptes zdanlivou podobnost zanrd, nesdileji creepypasty stejnou funkci jako
soucasné poveésti. Creepypasta, jakozto nové vznikajici zanr internetového folkloru,
ktery zahrnuje tvorbu a Sifeni kreativnich hororovych ptibehi a obrazk, je uréen predevsim

mlad$imu publiku a jim je také Sifena. Diky tomu, Ze narativy Cerpaji ze znepokojivych,
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mysterioznich, podivnych, a nékdy grotesknich témat, a jsou taktéz zasazovany do prostredi
nam znamého (¢i vyuziva populdrnich motivli jako jsou seridly, videohry, filmy) nabyvaji
creepypasty na vérohodnosti. Maji za cil vyvolat v publiku pocity znepokojeni®,
paranoie a skute¢ného strachu. Zanr creepypasty, vychazejici z utrob internetovych for,
digitalnich socialnich médii a webovych stranek jako 4chan a Reddit, se z velké ¢asti udrzuje
nazivu, podobné¢ jako méstské legendy (viz Conn 2008) diky opakovanému sdileni
nebo preposilani téchto piibéht a je dale podporovan naslednymi diskurzivnimi komentari
o nuancich jejich obsahu nebo kompozice, které vznikly v reakci na jejich on-line Sifeni

(Blank a McNeill 2018, str. 6).

I Henriksenova souhlasi s nazorem, ze primarnim cilem creepypast je ve Ctenafi
¢i posluchaci navodit skutecny strach. Dosahuji tomu diky zdanlivé autenticité — creepypasty
se Casto prezentuji jako pravdivé pribéhy, které odhaluji néjakou zlovéstnou pravdu o svete.
Ptikladem je jiz zminovany narativ o zlovéstném Ruském spankovém experimentu,
ktery je vypravény prostiednictvim denikovych zdznamii. Dal§im ptikladem jsou Cetné
piibé¢hy o ,,.Deep Webu“ a ,,.Darknetu®, v nichz samozvani svédci do hriznych detailt
popisuji, co se podle nich odehravd v hlubokych a temnych c¢éstech internetu.
Henriksenova tvrzeni o udajné pravosti srovnava s hoaxy a dodava, ze prave ,reéalnost™
ptibéhti mize byt divodem, proc se creepypasty stavaji stale popularnéjSimi pfevazné mezi
mladou populaci, zejména diky rychlému rozvoji digitdlnich médii a jejich schopnosti §ifit

informace, at’ uz pravdivé, ¢i nikoliv (Henriksen 2018 str. 267-268).

S tvrzenim se ztotoznuji i neakademicti autofi. Americky spisovatel David Wellington
definuje zanr jako ,rychlou literarni fikci® tvofenou s jedinym cilem — vystrasit.
Definuje ji jako Zanr, ktery funguje zejména proto, Ze na piib&h, zpravidla vékoveé mladsi,
¢tenar narazi s virou, Ze objevil néco, co mélo zistat jeho o¢im skryto, a Cte jej tak potaji

(Wellington 2017).

Spisovatel a zurnalista Will Wiles ve své eseji Creepypasta dopliuje, Ze se zanr do jisté miry
podoba famé, primarné diky jejimu opakovani a Sifeni bez uvedeni puvodniho tvirce,

pfib¢h je déale kumulativné kolektivné upravovan a existuje v mnoha verzich.

9 T n&které méstské legendy se snazi ve svém pifjemci vyvolat pocit znechuceni a znepokojeni, nicméné neni
to jejich primarnim cilem. Diky vyvolané emoci jsou piibehy zapamatovatelnéjsi. Viz Heath 2001.
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Dokonce i samotni jeho tviirci mohou tvrdit, ze ho slySeli od né€koho jiného nebo ho nasli
na jiné strance, ¢imZz zastiraji své autorstvi, aby napomohli odbourani neduvéry.
Nicméné i piesto maji, jak jiz bylo uvedeno vyse, zcela jinou socialni funkci, a to dosahnout

,perverzniho potéseni ze strachu* (Wiles 2013).

Autor ono ,,podivné perverzni potéSeni ze strachu* demonstroval na uryvku z Lovecraftovy

eseje, kde definoval pojem ,,weird fiction‘:

,Musi v ni byt pritomna urcita atmosféra bezdechého a nevysvétlitelného strachu z vnéjsich,
neznamych sil a musi v ni byt ndznak vyjadreny s vaznosti a predvidavosti odpovidajici
jejimu tématu, oné nejstrasnéjsi koncepci lidského mozku — zlovolnému a zvlastnimu
pozastaveni nebo pordzce téch pevnych zdakonii prirody, které jsou nasi jedinou ochranou

pred utoky chaosu a daeligmonii  [démonii]  neprobadaného  prostoru.

(Lovecraft 1998, str. 163)

Wiles aplikuje definici i na creepypastu. Dale, stejné jako vySe jmenovani autofi, doplituje,
ze nejdalezitéjSim  faktorem, pro¢ jsou piibéhy Sifeny, je  autenticita.
Dle jeho tvrzeni ma G¢inny horor s krvavosti, nasilim nebo poctem mrtvych tél spole¢ného
jen pramalo, ¢i vibec nic. KliCovym prvkem je atmosféra, kterd napomaha k vytvoreni
daného pocitu. Creepypasta tak podle Wilese dokdze vzbudit zv1as§tni emociondlni odezvu
a ,.hluboky pocit strachu a kontaktu s neznamymi sférami.*“ Creepypasta je tedy internetovou
snahou o co moznd nejefektivnéj§i pienos hrlizy s minimem prostiedki.
Wiles dale dopliuje, Ze stejné jako naptiklad zanr pornografie se creepypasta snazi v ctenari

¢i posluchaci cilen€ vyvolat ur¢itou odezvu (Wiles 2013).
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5 Zavér

Tato teoreticky ladéna bakalafskd prace se zabyvala dvéma Zanry soucasné folklorni
slovesnosti. Tim prvnim jsou méstské legendy neboli souCasné poveésti —
ptibéhy, které ovliviiuji naSe kazdodenni strachy a obavy. Vyskytuji se v mnoha verzich
a obménach jako téma akademického vyzkumu uz od druhé poloviny dvacatého stoleti.
Tim druhym jsou creepypasty — internetovy hororovy fenomén, ktery napii¢ kyberprostorem
viraln¢ koluje pfiblizné od roku 2008, a ktery s méstskymi legendami sdili nejednu
charakteristiku, a byva tak casto se soucCasnymi poveéstmi spojovan ¢i zaméiovan.
Jak je tomu ale ve skutecnosti? Jedna se o totéz? Jsou creepypasty skute¢né pouze dalsi fazi

vyvoje méstskych legend, ¢i jde o zcela na sob¢ nezavisly paralelni jev?

K zjisténi, zda jsou oba jmenované Zanry ukazkou vzdjemného vyvoje, €1 samostatnou
paralelou, bylo nutné polozit n¢kolik badatelskych otazek, jejichz odpovédi by mély oba
zanry definovat, zjistit, zda jsou diky svym definiénim znakim tak podobné,

ze by bylo mozné je voln¢€ zaménovat, a pokud ne, jak se od sebe narativni zanry lisi.

K zodpovézeni otdzek byl zvolen ptistup podobny tomu, ktery pouzil Cesky folklorista
Jan Luffer ve svém dile Katalog Cceskych démonologickych povesti (2014).
Luffer tvrdi, Ze pro spravnou a uplnou analyzu narativi je stéZejni zanr neanalyzovat pouze
povrchové po strance textové, kterd se tykd formy, obsahu a struktury narativi,
ale také vrovin¢ kontextové, kterd souvisi s jejich socialni funkci, autorstvim,

jejich intermedialitou a ostenzivnim chovanim.

V kapitole ,,Text byly nejprve za pomoci odborné literatury z etnologie, folkloristiky
a ptibuznych obort vysvétleny zakladni pojmy, se kterymi je v préaci operovano, a tudiz bylo
mozné  zodpovédét  prvni  vyzkumnou = otazku: ,,Co je  creepypasta?‘
Creepypasta je modernim tvarem, ktery mtize mit podobu jakéhokoliv hororového obsahu
na internetu — od kratkych povidek pfipominajici soucasné povésti po strasidelna videa,
fotografie, kratké filmy ¢i nckolikadilné rozsahlé knizni romany. Creepypasty byvaji,
na rozdil od méstskych legend, ziidka Sifeny oraln¢ a naopak, méstské legendy byvaly
do neddvna ziidka Sifeny po internetu. V soucasnosti, s pfichodem digitalniho veku,
se se soucasnymi poveéstmi mizeme setkat i v internetovém prostredi, nicméné maji spise

podobu hoaxti, fake news poptipade fetézovych zprav.
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I po strance obsahové se zanry rozchéazeji. Creepypasty jsou témét vzdy hororové ladéné,
zatimco meéstské legendy vypravuji udalosti, které hororové byt vibec nemuseji,
a opiraji se o témata jako sex, erotika, ptithody se zvifaty, skandaly, nestastné nehody
a omyly, zloCiny, piib¢hy z obchodniho a profesniho prosttedi, vladni neschopnost, celebrity
nebo akademicky folklor. Jedinym spoleénym znakem, ktery nelze vyvritit,
je jejich struktura. Jak méstské legendy, tak creepypasty maji jasné vymezeny d¢j
s postavami, jejichz cCinnosti vedou a graduji k tajemné, straSidelné, piekvapivé,
nekdy az Sokujici ¢i humorné pointé — podobné jako u anekdot a vtipt. Kapitola ,,7ext

tak v zavéru odpovida na otazku, zda lze nalézt rozdily na Grovni obsahov¢ a estetické.

Kapitola ,,Kontext* otdzku dale rozvadi a hledd odpovéd na dotaz odliSnosti v roviné
funk¢ni, autorské a ostenzivni. Autorstvi méstskych legend neni dohledatelné.
Jedna se o zanr kolektivni tvorby a lze, nicméné ne zcela lehce, dohledat starsi varianty
Sitenych povésti a nalézat v nich, jak se v pritbéhu vyvoje technologii a spole¢enského
mysleni ménily. Creepypasty autora maji a diky jejich plisobeni v digitalnim prostedi byva
velmi snadno dohledatelny. Spole¢nym znakem zanrii je proces kolektivni tvorby —
popularni creepypasty se dockaly vlastni internetové mytologie, kterd umoznila vzniku
novych variant a obmén piibéht. Aktérem méstskych legend byva , konkrétni, vypraveéci
blizkd osoba“ oznaCovana pojmem ,kamardd kamardda“. Ne&kdo, koho pfijemce
ani vypravé¢ neznd, ale jeho existence se vaze na konkrétni skutecné lidi.
Zatimco vypravé€em creepypast byva nejcastéji sam hlavni hrdina pfib¢hu -
anonym, o kterém ptijemce (zpravidla Ctenar) nevi nic, aby nebyly budovany zadné zbytecné
vazby a autor se mohl soustfedit na pfimé podani pfib&hu, navazani atmosféry a splnéni
ucelu, kterym neni nic neZ vydéSeni a znechuceni ctendfe. Naopak méstské legendy
zaujimaji zcela jinou spoleenskou funkci — jde zejména o moralizujici podtext podobny
pohadkam a bajkam, a dale socidlni hodnotu, ktera vypravénim piibéhti napomaha Sititeli

udrZovat vztahy s jeho okolim. Zanry tak nesdileji ani funkéni hodnotu.

Neni nezvyklé, ze si creepypasty z méstskych legend prevzaly nékteré tropy ¢i motivy
(viz podkapitola Témata a motivy creepypast), nicméné oba zanry jsou na sob¢ v soucasnosti
nezavislé — kazdy znich je primarné Sifen v jiném prostiedi, opird se o odliSna témata
a zaujimad zcela jinou funkéni hodnotu. Creepypasty jsou tedy paralelnim zanrem,

z ¢ehoz vyplyva, Ze s méstskymi legendami dokazi koexistovat.

75



6 Seznam pouzitych zdroju

6.1 Primarni zdroje

An Adventure of the War: A Camp Fire Story. Wood County Reporter. Wisconsin, USA:
Wood County reporter, 1884, 27(52), 1. Dostupné také z:
https://chroniclingamerica.loc.gov/lccn/sn85033078/1884-12-25/ed-1/seq-1/

ARATANI, Lori. The Keeper of Local Haunted Lore. Washington Post [online].
Washington, USA: Washington Post, 2008, 26. fijna 2008 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z:
https://www.washingtonpost.com/wp-
dyn/content/article/2008/10/23/AR2008102303620.html

BLAUVELT, Christian. Goldfinger and the myth of a Bond girl's death. BBC [online].
Londyn, Velka Britanie: BBC, 2018, 17. ¢ervence 2018 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z:
https://www.bbc.com/culture/article/20180716-goldfinger-and-the-myth-of-bond-girl-
shirley-eaton-death

BOESE, Alex. Cursed Japanese Kleenex Commercial. Museum of Hoaxes [online].
Kalifornie, USA: Museum of Hoaxes, 1997, 1. fijna 2007 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z:
http://hoaxes.org/weblog/comments/cursed japanese_kleenex commercial

Boy, 5, Who Died of Heroin May Have Taken a Capsule. The New York Times [online].
New York, USA: The New York Times Company, 1851, 10. listopadu 1970 [cit. 2022-05-
23]. Dostupné z: https://www.nytimes.com/1970/11/10/archives/boy-5-who-died-of-
heroin-may-have-taken-a-capsule.html

CHRISTENSEN, Brett M. Bloody Mary Curse Chain Email. Hoax-Slayer [online].
Bundaberg, Australie: Brett Christensen, 2003, 1. tinora 2017 [cit. 2022-05-22]. Dostupné
z: https://www.hoax-slayer.net/bloody-mary-curse-chain-email/

CHRISTENSEN, Brett M. Q33 NY Wingdings Hoax: Elevens and the Wrath of the

Eagle. Hoax-Slayer [online]. Bundaberg, Australie: Brett Christensen, 2003, 9. tinora 2017
[cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20200701202434/https:/www.hoax-slayer.net/q33-ny-
wingdings-hoax-elevens-and-the-wrath-of-the-eagle/

CONLEY, Brian A. The Bunny Man Unmasked: The Real Life Origins of an Urban
Legend. Fairfax County: Virginia [online]. Virginie, USA: Fairfax County, 2002, 5.
prosince 2008 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20110614032943/http:/www.fairfaxcounty.gov/library/branch
es/vt/bunny/bunny.htm

Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com, 2008 [cit. 2022-05-22].
Dostupné z: Creepypasta.com

76


https://chroniclingamerica.loc.gov/lccn/sn85033078/1884-12-25/ed-1/seq-1/
https://www.washingtonpost.com/wp-dyn/content/article/2008/10/23/AR2008102303620.html
https://www.washingtonpost.com/wp-dyn/content/article/2008/10/23/AR2008102303620.html
https://www.bbc.com/culture/article/20180716-goldfinger-and-the-myth-of-bond-girl-shirley-eaton-death
https://www.bbc.com/culture/article/20180716-goldfinger-and-the-myth-of-bond-girl-shirley-eaton-death
http://hoaxes.org/weblog/comments/cursed_japanese_kleenex_commercial
https://www.nytimes.com/1970/11/10/archives/boy-5-who-died-of-heroin-may-have-taken-a-capsule.html
https://www.nytimes.com/1970/11/10/archives/boy-5-who-died-of-heroin-may-have-taken-a-capsule.html
https://www.hoax-slayer.net/bloody-mary-curse-chain-email/
https://web.archive.org/web/20200701202434/https:/www.hoax-slayer.net/q33-ny-wingdings-hoax-elevens-and-the-wrath-of-the-eagle/
https://web.archive.org/web/20200701202434/https:/www.hoax-slayer.net/q33-ny-wingdings-hoax-elevens-and-the-wrath-of-the-eagle/
https://web.archive.org/web/20110614032943/http:/www.fairfaxcounty.gov/library/branches/vr/bunny/bunny.htm
https://web.archive.org/web/20110614032943/http:/www.fairfaxcounty.gov/library/branches/vr/bunny/bunny.htm

Creepypasta Backrooms. 4chan [online]. New York, USA: Hiroyuki Nishimura, 2003, 12.
kvétna 2019 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://archive.4plebs.org/x/thread/22661164/#22661164

Creepypasta Nanozka a Ponozek. YouTube: Broadcast Yourself [online]. Kalifornie, USA:
Google, 1995, 18. prosince 2016 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/c/SklepovePodnozi

Creepypasta Polybius. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com,
2008, 20. cervence 2008 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/polybius/

Creepypasta Russian Sleep Experiment. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA:
Creepypasta.com, 2008, 8. cervence 2012 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/the-russian-sleep-experiment

Creepypasta Smile Dog. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA:
Creepypasta.com, 2008, 28. dubna 2010 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/smile-dog/

Creepypasta Sonic.exe. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com,
2008, 3. zari 2013 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z: https://www.creepypasta.com/sonic-exe/

Creepypasta Ted The Caver. Welcome to the Page of Ted: Updated 5/19/01 [online].
Pensylvéanie, USA: Angelfire, 2001 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z:
https://www.angelfire.com/trek/caver/

Creepypasta The Rake. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com,
2008, 27. dubna 2009 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z: https://www.creepypasta.com/the-
rake/

DannoW. Creepypasta Lavender Town Syndrome. Pastebin.com [online]. Stevenage,
Velka Britanie: pastebin.com, 2002, 21. tinora 2010 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://pastebin.com/mmVJalis

FACEBOOK: COPYRIGHT NA PROFIL. Hoax.cz [online]. Praha: Hoax.cz, 2000, 2022
[cit. 2022-05-22]. Dostupné z: https://www.hoax.cz/hoax/facebook---copyright-na-profil/

GeekRAT. Heath Ledger portraying the Joker had nothing to do with his death. Reddit:
Dive into anything [online]. Kalifornie, USA: Advance Publications, 2013 [cit. 2022-05-
22]. Dostupné z:

https://www.reddit.com/r/movies/comments/1{f8u9/heath ledger portraying the joker ha

d_nothing_to/

HALL, Alexander D. Creepypasta Ben Drowned. Creepypasta.com [online].
Massachusetts, USA: Creepypasta.com, 2008, 19. prosince 2017 [cit. 2022-05-22].
Dostupné z: https://www.creepypasta.com/ben-drowned/

71


https://archive.4plebs.org/x/thread/22661164/#22661164
https://www.youtube.com/c/SklepovePodnozi
https://www.creepypasta.com/polybius/
https://www.creepypasta.com/the-russian-sleep-experiment
https://www.creepypasta.com/smile-dog/
https://www.creepypasta.com/sonic-exe/
https://www.angelfire.com/trek/caver/
https://pastebin.com/mmVJa1is
https://www.hoax.cz/hoax/facebook---copyright-na-profil/
https://www.reddit.com/r/movies/comments/1ff8u9/heath_ledger_portraying_the_joker_had_nothing_to/
https://www.reddit.com/r/movies/comments/1ff8u9/heath_ledger_portraying_the_joker_had_nothing_to/
https://www.creepypasta.com/ben-drowned/

JANOUS, Viclav. Jsem mistni $ilenec, napsal dvanactilety chlapec. Poté pobodal
spoluzaka. IDNES.cz [online]. Praha: MAFRA, a. s, 1998, 16. Cervna 2021 [cit. 2022-05-
23]. Dostupné z: https://www.idnes.cz/zpravy/domaci/pribram-pobodani-deti-
skola.A210615_ 193455 domaci_kzem

MIKLICA, Adam. YouTube kanal StaySteak. YouTube: Broadcast Yourself [online].
Kalifornie, USA: Google, 2005, 17. prosince 2012 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/c/StaySteak

Necl. Creepypasta Suicide Mouse: Freaky Footage. YouTube: Broadcast Yourself [online].
Kalifornie, USA: Google, 2005, 26. listopadu 2009 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://youtu.be/C_h1dY66Rm4

PECENKA, Jakub. Zname podrobnosti brutalniho utoku nezletilého chlapce, ktery svému
spoluzékovi zasadil sedm bodnoteznych ran. Pribram.cz [online]. Pfibram: Rosalota, 2014,
23. Cervna 2021 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z: https://www.pribram.cz/clanek/zname-
podrobnosti-brutalniho-utoku-nezletileho-chlapce-ktery-svemu-spoluzakovi-zasadil-sedm-
bodnoreznych-ran/19975/

Popis filmu Candyman. IMDb: Internet Movie Database [online]. Denton, Velka Britanie:
IMDb, 1990, 1992 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z: https://www.imdb.com/title/tt0103919/

Popis filmu Temna legenda. IMDb: Internet Movie Database [online]. Denton, Velka
Britanie: IMDb, 1990, 1998 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt0146336/

Popis serialu Véite nevéite. IMDb. Internet Movie Database [online]. Denton, Velka
Britanie: IMDb, 1990, 1997 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:
https://www.imdb.com/title/tt0138956/

ROSTAMA, Guilda. Remix Culture and Amateur Creativity: A Copyright

Dilemma. World Intellectual Property Organization [online]. Zeneva, Svycarsko: Svétova
organizace dusevniho vlastnictvi, 1967, ¢erven 2015 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:
https://www.wipo.int/wipo _magazine/en/2015/03/article_0006.html

ROWNEY, Jo-Anne. Is Blair Witch real?: The truth behind the horror story that still
haunts its actors. Mirror [online]. Londyn, Velka Britanie: Daily Mirror, 2018, 23.
cervence 2018 [cit. 2022-05-21]. Dostupné z: https://www.mirror.co.uk/film/blair-witch-
real-truth-behind-8844017

RUSSEL, Brian. Creepypasta No End House. Creepypasta.com [online]. Massachusetts,
USA: Creepypasta.com, 2008, 30. ¢ervna 2011 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/noend-house/

ScareTheater. Interview with the Creator of Jeff the Killer. YouTube: Broadcast
Yourself [online]. Kalifornie, USA: Google, 2005, 12. prosince 2015 [cit. 2022-05-22].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=MhPpcvD010k

78


https://www.idnes.cz/zpravy/domaci/pribram-pobodani-deti-skola.A210615_193455_domaci_kzem
https://www.idnes.cz/zpravy/domaci/pribram-pobodani-deti-skola.A210615_193455_domaci_kzem
https://www.youtube.com/c/StaySteak
https://youtu.be/C_h1dY66Rm4
https://www.pribram.cz/clanek/zname-podrobnosti-brutalniho-utoku-nezletileho-chlapce-ktery-svemu-spoluzakovi-zasadil-sedm-bodnoreznych-ran/19975/
https://www.pribram.cz/clanek/zname-podrobnosti-brutalniho-utoku-nezletileho-chlapce-ktery-svemu-spoluzakovi-zasadil-sedm-bodnoreznych-ran/19975/
https://www.pribram.cz/clanek/zname-podrobnosti-brutalniho-utoku-nezletileho-chlapce-ktery-svemu-spoluzakovi-zasadil-sedm-bodnoreznych-ran/19975/
https://www.imdb.com/title/tt0103919/
https://www.imdb.com/title/tt0146336/
https://www.imdb.com/title/tt0138956/
https://www.mirror.co.uk/film/blair-witch-real-truth-behind-8844017
https://www.mirror.co.uk/film/blair-witch-real-truth-behind-8844017
https://www.creepypasta.com/noend-house/
https://www.youtube.com/watch?v=MhPpcvD01Ok

SCP Wiki. Wikidot [online]. Torun, Polsko: Wikidot, 2006, 2008 [cit. 2022-05-22].
Dostupné z: https://scp-wiki.wikidot.com

Sesseur. Creepypasta Jeff The Killer. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA:
Creepypasta.com, 2008, 12. srpna 2012 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/jeff-the-killer/

SIMPSON, KI. Creepypasta Dead Bart. GameFAQs [online]. Kalifornie, USA: Paramount
Streaming, 1995, 19. ledna 2010 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://gamefaqs.gamespot.com/boards/244-the-simpsons/62021727

SOUTHARD, Richard. 11 Miles. Creepypasta Wiki [online]. Kalifornie, USA: Fandom,
2004, 6. fijna 2013 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20131009051251/http:/creepypasta.wikia.com/wiki/11_Miles

STRAUB, Kris. Candle Cove. Creepypasta.com [online]. Kalifornie, USA:
Creepypasta.com, 2006, 5. Cervna 2009 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/candle-cove/

STRIBOG, Wiktor. Creepypasta Kraina Grzybow. YouTube: Broadcast yourself [online].
Kalifornie, USA: Google, 1995, 23. prosince 2013 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/c/krainagrzybowtv

The Elevator Game: Entrance to the Otherworld. Silenceofthenight [online]. Pensylvanie,
USA: The Pennsylvania State University, 2017, 21. zaii 2017 [cit. 2022-05-22]. Dostupné
z: https://sites.psu.edu/silenceofthenight/2017/09/21/the-elevator-game-entrance-to-the-

otherworld/

The Midnight Game INSTRUCTIONS. Inu's Creepy Stuff [online]. Kalifornie, USA:
Blogspot, 2003, 17. srpna 2010 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://inuscreepystuff.blogspot.com/2010/08/midnight-game-instructions.html

VEVERKA, Marek. Webova série Strasidelné historky. YouTube: Broadcast
yourself [online]. Kalifornie, USA: Google, 1995, 15. ¢ervna 2016 [cit. 2022-05-22].
Dostupné z: https://youtube.com/playlist?list=PLOF3w4XBQb8uuz4E_Gcjxli4bnfdhyvZA

Zyon J. The Harbinger Experiment. Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA:
Creepypasta.com, 2008, 20. prosince 2013 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/harbinger-experiment/

79


https://scp-wiki.wikidot.com/
https://www.creepypasta.com/jeff-the-killer/
https://gamefaqs.gamespot.com/boards/244-the-simpsons/62021727
https://web.archive.org/web/20131009051251/http:/creepypasta.wikia.com/wiki/11_Miles
https://www.creepypasta.com/candle-cove/
https://www.youtube.com/c/krainagrzybowtv
https://sites.psu.edu/silenceofthenight/2017/09/21/the-elevator-game-entrance-to-the-otherworld/
https://sites.psu.edu/silenceofthenight/2017/09/21/the-elevator-game-entrance-to-the-otherworld/
https://inuscreepystuff.blogspot.com/2010/08/midnight-game-instructions.html
https://youtube.com/playlist?list=PLOF3w4XBQb8uuz4E_GcjxIi4bnfdhyvZA
https://www.creepypasta.com/harbinger-experiment/

6.2 Sekundarni zdroje

ALLCHIN, Douglas. Monsters & Marvels: How Do We Interpret the "Preternatural?." The
American Biology Teacher [online]. 2007, 69(9), 565-568 [cit. 2022-06-18]. ISSN 0002-
7685. Dostupné z: doi:10.2307/4452227

ANDREEVA, Nellie a Denise PETSKI. ‘Channel Zero’ Canceled By Syfy After 4
Seasons. Deadline Hollywood [online]. Kalifornie, USA: Penske Media Corporation, 2009,
16. kvétna 2019 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z: https://deadline.com/2019/01/channel-zero-
canceled-syfy-after-4-seasons-1202536195/

BALANZATEGUI, Jessica. Creepypasta, ‘Candle Cove’, and the digital gothic. Journal of
Visual Culture [online]. 2019, 18(2), 187-208 [cit. 2022-05-22]. ISSN 1470-4129.
Dostupné z: doi:10.1177/1470412919841018

BLANK, Trevor J., ed. Folklore and the Internet: Vernacular Expression in a Digital
World. University Press of Colorado: Colorado, USA, 2009. ISBN 978-0-87421-751-3.

BLANK, Trevor J. a Lynne S. MCNEILL. Slender Man Is Coming: Creepypasta and
Contemporary Legends on the Internet. Colorado, USA: Utah State University Press, 2018.
ISBN 978-1-60732-781-3.

BORDIA, Prashant a Nicholas DIFONZO. Psychological Motivations in Rumor
Spread. Rumor Mills [online]. Routledge, 2017, 5. kvétna 2017, 87-102 [cit. 2022-05-23].
ISBN 9781315128795. Dostupné z: doi:10.4324/9781315128795-10

BOSMAN, Julia. Pine Ridge Indian Reservation Struggles With Suicides. The New York
Times[online]. New York, USA: The New York Times Company, 1851, 1. kvétna 2015
[cit. 2022-05-23]. Dostupné z: https://www.nytimes.com/2015/05/02/us/pine-ridge-indian-
reservation-struggles-with-suicides-among-young-people.html

BRUNVAND, Jan Harold, ed. American Folklore: An Encyclopedia. Milton Park, Velka
Britanie: Taylor & Francis, 2006. ISBN 0-203-30622-8.

BRUNVAND, Jan Harold. Encyclopedia of Urban Legends: Updated and Expanded
Edition. 2. rozsitené elektronické vydani. Kalifornie, USA: ABC-Clio, 2012. ISBN 978—-1—
59884-721-5.

BRUNVAND, Jan Harold. The Baby Train and Other Lusty Urban Legends. 2. rozsifené
vydani. New York, USA: W. W. Norton & Company, 1994. ISBN 978-0393312089.

BRUNVAND, Jan Harold. The Vanishing Hitchhiker: American Urban Legends and Their
Meanings. New York, USA: W. W. Norton & Company, 2003. ISBN 978-0-393-34653-4.

COHEN, Daniel. Monsters, Giants, and Little Men from Mars: An Unnatural History of
the Americas. New York, USA: Doubleday, 1975. ISBN 9780385032674.

80


https://www.nytimes.com/2015/05/02/us/pine-ridge-indian-reservation-struggles-with-suicides-among-young-people.html
https://www.nytimes.com/2015/05/02/us/pine-ridge-indian-reservation-struggles-with-suicides-among-young-people.html

CONN, Vicki S. Editorial research rumors as urban legends. Western Journal of Nursing
Research [online]. 2008, 30(4), 415-416 [cit. 2022-05-18]. ISSN 0193-9459. Dostupné z:
doi:10.1177/0193945908314975

CHESS, Shira. OPEN-SOURCING HORROR. Information, Communication &
Society [online]. 2011, 15(3), 374-393 [cit. 2022-05-22]. ISSN 1369-118X. Dostupné z:
doi:10.1080/1369118X.2011.642889

DALE, Rodney. The Tumour in The Whale: A Collection of Modern Myths. Londyn, Velka
Britanie: Duckworth, 1978. ISBN 978-0715613146.

DERRIDA, Jacques. Specters of Marx: The State of the Debt, The Work of Mourning & the
New International. New York, USA: Routledge, 1994. ISBN 0-415-91045-5.

DEGH, Linda a Andrew VAZSONYT. Does the Word ‘Dog’ Bite? Ostensive Action: A
Means of Legend-Telling. Journal of Folklore Research. 1983, 20(1), 5-34.

DONOVAN, Todd, John C. MOWEN a Goutam CHAKRABORTY. Urban Legends: The
Word-of-Mouth Communication of Morality through Negative Story Content. Marketing
Letters. New York, USA: Springer, 1999, 10(1), 23-34.

DRENDA, Olga. Duchologia polska: Rzeczy i ludzie w latach transformacji. Krakov,
Polsko: Karakter, 2016. ISBN 978-8365271129.

ECO, Umberto. Teorie semiotiky. Praha: Argo, 2009. ISBN 978-80-257-0157-7.

ELLIS, Bill. Death by Folklore: Ostension, Contemporary Legend, and Murder. Western
Folklore[online]. 1989, 48(3), 201-220 [cit. 2022-05-23]. ISSN 0043373X. Dostupné z:
doi:10.2307/1499739

ELLIS, Bill. De Legendis Urbis: Modern Legends in Ancient Rome. The Journal of
American Folklore [online]. 1983, 96(380), 200-208 [cit. 2022-05-21]. ISSN 00218715.
Dostupné z: doi:10.2307/540293

ELLIS, Bill. Lucifer Ascending: The Occult in Folklore and Popular Culture. Kentucky,
USA: The University Press of Kentucky, 2004. ISBN 9780813122892.

EMRICH, Duncan. Folklore on the American Land. Massachusetts, USA: Little, Brown &
Company, 1972. ISBN 978-3875532722.

ENDERS, Jody. Death by Drama and Other Medieval Urban Legends. lllinois, USA:
University of Chicago Press, 2002. ISBN 9780226207872.

EVANS, Timothy H. Slender Man, H. P. Lovecraft, and the Dynamics of Horror
Cultures. Slender Man is Coming [online]. Utah State University Press, 2018, 2018, 128-
140 [cit. 2022-04-09]. ISBN 9781607327806. Dostupné z:
doi:10.7330/9781607327813.c006

81



FOSTER, Michael Dylan. Pandemonium and Parade: Japanese Monsters and the Culture
of Yokai. Kalifornie, USA: University of California Press, 2008. ISBN 978-0520253629.

FOSTER, Michael Dylan. The Book of Yokai: Mysterious Creatures of Japanese Folklore.
Kalifornie, USA: University of California Press, 2015. ISBN 978-0520271029.

FOSTER, Michael Dylan a Jeffrey A. TOLBERT, ed. The Folkloresque: Reframing
Folklore in a Popular Culture World. Utah, USA: Utah State University Press, 2016. ISBN
978-1607324171.

GOODY, Jack. The Interface between the Written and the Oral: Studies in Literacy, the
Family, Culture and the State. 978-0521337946. Cambridge, Velka Britanie: Cambridge
University Press, 1987. ISBN 978-0521337946.

HEATH, Chip, Chris BELL a Emily STERNBERG. Emotional selection in memes: The
case of urban legends. Journal of Personality and Social Psychology [online]. 2001, 81(6),
1028-1041 [cit. 2022-06-18]. ISSN 0022-3514. Dostupné z: doi:10.1037//0022-
3514.81.6.1028

HENRIKSEN, Line. Here Be Monsters: A Choreomaniac's Companion to The Danse
Macabre. Women & Performance: a journal of feminist theory [online]. 2013, 23(3), 414-
423 [cit. 2021-02-05]. ISSN 0740-770X. Dostupné z: doi:10.1080/0740770X.2013.857082

HENRIKSEN, Line. “Spread the Word”: Creepypasta, Hauntology, and an Ethics of the
Curse. University of Toronto Quarterly [online]. 2018, 87(1), 266-280 [cit. 2022-05-18].
ISSN 0042-0247. Dostupné z: doi:10.3138/utq.87.1.266

HOLSTEIN, Hans. Zeitungsenten: leine Geschichte der Falschmeldung. Heitere und
ernste Spielarten vom Aprilscherz bis zur Desinformation. Stuttgart, Némecko: Bertelsen,
1992. ISBN 3-927763-02-0.

HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie recké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions,
2003. ISBN 80-723-4287-8.

JANECEK, Petr. Cernd sanitka a jiné désivé piibéhy. Praha: Nakladatelstvi PLOT, 2012.
ISBN 978-80-7428-095-5.

JANECEK, Petr. Cernd sanitka: znovu v akci: hoaxy, famy, konspirace. Praha:
Nakladatelstvi PLOT, 2020. ISBN 978-80-7428-367-3.

JANECEK, Petr. Krvavd Mary a jiné straslivé historky. Praha: Nakladatelstvi PLOT, 2015.
ISBN 978-80-7428-250-8.

JANECEK, Petr. ,Motif of ,,The Tragic Mistake* in oral, popular and elite culture of
Central Europe.* Ethnologica Slovaca et Slavica. 2020, 41(1) 77-86. [cit. 2022-05-18].
ISSN 1335-4116.

82



JONES, Jack. Let Me Take You Down: Inside the Mind of Mark David Chapman, the Man
Who Killed John Lennon. New York, USA: Villard, 1992. ISBN 0-8129-9170-2.

KANNAS, Alexia. Giallo!: Genre, Modernity, and Detection in Italian Horror Cinema. 2.
vydani. New York, USA: SUNY Press, 2021. ISBN 9781438480329.

KERSWELL, Justin A. The Slasher Movie Book. 1llinois, USA: Chicago Review Press,
2012. ISBN 9781556520105.

KITTA, Andrea. “What Happens When the Pictures Are No Longer Photoshops?” Slender
Man, Belief, and the Unacknowledged Common Experience. Slender Man is

Coming [online]. Utah State University Press, 2018, 2018, 77-90 [cit. 2022-04-09]. ISBN
9781607327806. Dostupné z: doi:10.7330/9781607327813.c003

KLINTBERG, Bengt af. Rattan I Pizzan: Folksagner i var tid med bilder av Bengt
Malstrom. 2. vydani. Norstedts Forlag: Stockholm, Svédsko, 1987. ISBN 978-
9118732225.

KOVEN, Mikel J. Film, Folklore, and Urban Legends. Plymouth, Velka Britanie: The
Scarecrow Press, 2008. ISBN 978-0-8108-6025-4.

LE GOFF, Jacques. Pamet a déjiny. Praha: Argo, 2007. Historické mysleni. ISBN 978-80-
7203-862-6.

LESCAK, Milan a Oldiich SIROVATKA. Folkloér a folkloristika: O ludovej slovesnosti.
Bratislava, Slovensko: Smena, 1982.

LOVECRAFT, H. P. Nadpfirozena hriiza v literatute. Bezejmenné mésto a jiné povidky.
Praha: Aurora, 1998, 161-246. ISBN 8085974460.

LOVECRAFT, H. P. Volani Cthulhu. Praha: Plus, 2012. ISBN 978-80-259-0114-4.

LOXTON, Daniel a Donald PROTHERO. Abominable Science: Origins of the Yeti,
Nessie, and other Famous Cryptids. New York, USA: Columbia University Press, 2013.
ISBN 978-0-231-52681-4.

LUFFER, Jan. Katalog ceskych démonologickych povesti. Praha: Academia, 2014. ISBN
978-80-200-2383-4.

MANZOCCO, Natalia. Siren Head: Toronto artist's monster an unlikely gaming

hit. NOW [online]. Toronto, Kanada: Media Central Corporation, 1981, 17. dubna 2020
[cit. 2022-06-18]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20200608052309/https://nowtoronto.com/culture/gaming/sire

n-head-game/

MCNEILL, Lynne S. a Elizabeth TUCKER, ed. Legend Tripping: A Contemporary
Legend Casebook. Utah, USA: Utah State University Press, 2018. ISBN 978-1607328070.

83


https://web.archive.org/web/20200608052309/https:/nowtoronto.com/culture/gaming/siren-head-game/
https://web.archive.org/web/20200608052309/https:/nowtoronto.com/culture/gaming/siren-head-game/

MORAN, Lee. Florida teen obsessed with Slender Man set fire to own home as mom,
brother slept. New York Daily News [online]. New York, USA: Daily News, 1919, 5. zati
2014 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:

https:// www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwj
eslio5_X3AhWFr6QKHV5eAw4QFnoECAQQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.nydaily
news.com%?2Fnews%?2Fnational%?2Fslender-man-obsessed-fla-teen-set-fire-home-cops-
article-1.1928945&usg=A0vVaw20UPnfmgDZI4L. KdoE8s 5Y

ORING, Elliot, ed. Folk Groups and Folklore Genres: An Introduction. Utah, USA: Utah
State University Press, 1986. ISBN 9780874213249.

PANCZOVA, Zuzana. Konspiracné teorie. Bratislava: VEDA, 2017. ISBN
9788022415460.

PETRIDIS, Sotiris. A Historical Approach to the Slasher Film. Film International [online].
2014, 12(1), 76-84 [cit. 2022-05-23]. ISSN 16516826. Dostupné z:
doi:10.1386/f1in.12.1.76 1

POHUNEK, Jan. Stiny mezi stromy: Extravilan v soucasnych povéstech. Praha: Narodni
muzeum, 2015. ISBN 978-80-7036-450-5.

PRESTON, Michael J. Xerox-lore. Keystone Folklore. Pensylvanie, USA: Pennsylvania
Folklore Society, 1975, 19(1), 11-26.

RIFE, Katie. Machinima announces web series from Clive Barker, Bruce Timm, RoboCop,
and more. The A.V. Club: Pop culture obsessives writing for the pop culture

obsessed. [online]. Illinois, USA: G/O Media, 1993, 5. kvétna 2015 [cit. 2022-05-23].
Dostupné z: https://www.avclub.com/machinima-announces-web-series-from-clive-barker-
bruce-1798279257

ROBSON, David. What makes an urban legend?: In depth psychology. BBC [online].
Londyn, Velka Britanie: BBC, 2015, 26. ledna 2015 [cit. 2022-05-22]. Dostupné z:
https://www.bbc.com/future/article/20150126-how-to-create-an-urban-legend

ROGERS, Katie. ‘Slender Man,” a Horror Meme, Gets Ready to Step Out of the
Shadows. The New York Times [online]. New York, USA: The New York Times
Company, 1851, 6. kvétna 2016 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2016/05/07/movies/slender-man-a-horror-meme-gets-ready-to-
step-out-of-the-shadows.html

ROJCEWICZ, Peter M. The "Men in Black" Experience and Tradition: Analogues with the
Traditional Devil Hypothesis. The Journal of American Folklore [online]. 1987, 100(396),
148-160 [cit. 2022-05-22]. ISSN 00218715. Dostupné z: doi:10.2307/540919

SKAL, David J. Death Makes a Holiday: A Cultural History of Halloween. New Y ork,
USA: Bloomsbury, 2002. ISBN 1-58234-305-5.

84


https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjesIio5_X3AhWFr6QKHV5eAw4QFnoECAQQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.nydailynews.com%2Fnews%2Fnational%2Fslender-man-obsessed-fla-teen-set-fire-home-cops-article-1.1928945&usg=AOvVaw20UPnfmgDZI4LKdoE8s_5Y
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjesIio5_X3AhWFr6QKHV5eAw4QFnoECAQQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.nydailynews.com%2Fnews%2Fnational%2Fslender-man-obsessed-fla-teen-set-fire-home-cops-article-1.1928945&usg=AOvVaw20UPnfmgDZI4LKdoE8s_5Y
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjesIio5_X3AhWFr6QKHV5eAw4QFnoECAQQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.nydailynews.com%2Fnews%2Fnational%2Fslender-man-obsessed-fla-teen-set-fire-home-cops-article-1.1928945&usg=AOvVaw20UPnfmgDZI4LKdoE8s_5Y
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjesIio5_X3AhWFr6QKHV5eAw4QFnoECAQQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.nydailynews.com%2Fnews%2Fnational%2Fslender-man-obsessed-fla-teen-set-fire-home-cops-article-1.1928945&usg=AOvVaw20UPnfmgDZI4LKdoE8s_5Y
https://www.avclub.com/machinima-announces-web-series-from-clive-barker-bruce-1798279257
https://www.avclub.com/machinima-announces-web-series-from-clive-barker-bruce-1798279257
https://www.bbc.com/future/article/20150126-how-to-create-an-urban-legend
https://www.nytimes.com/2016/05/07/movies/slender-man-a-horror-meme-gets-ready-to-step-out-of-the-shadows.html
https://www.nytimes.com/2016/05/07/movies/slender-man-a-horror-meme-gets-ready-to-step-out-of-the-shadows.html

SCHAEFER, Eric. Bold! Daring! Shocking! True!: A History of Exploitation Films, 1919—
1959. Severni Karolina, USA: Duke University Press, 1999. ISBN 978-0-8223-2374-7.

SCHMIDTKE, A. a H. HAFNER. The Werther effect after television films: new evidence
for an old hypothesis. Psychological Medicine [online]. 1988, 18(3), 665-676 [cit. 2022-
05-23]. ISSN 0033-2917. Dostupné z: doi:10.1017/S0033291700008345

SMITH, Paul. Contemporary Legend on Film and Television: Some
Observations. Contemporary Legend. 1999, 9(2), 137-154.

SUZUKI, Kodzi. Kruh. Praha: Knizni klub, 2004. ISBN 80-242-1249-8.

SVOBODA, Karel. Estetika svatého Augustina a jeji zdroje: Aurelius Augustinus: O
poradku - O uciteli. Praha: Karolinum, 2000. ISBN 80-246-0090-0.

THOMPSON, Stith. Motif-Index of Folk-Literature: A Classification of Narrative
Elements in Folktales, Ballads, Myths, Fables, Mediaeval Romances, Exempla, Fabliaux.
Indiana, USA: Indiana University Press, 1960. ISBN 978-0253338815.

TOLBERT, Jeffrey A. The sort of story that has you covering your mirrors: The Case of
Slender Man. Semiotic Review. 2013, 1(2), 1-23.

TURNER, Peter. Found Footage Horror Films: A Cognitive Approach. Londyn, Velka
Britanie: Routledge, 2019. ISBN 9780367661847.

UHLIR, Vilém. Role jednotlivce v prenosu kulturnich prvkii: Urban legends jako polemika
s memetickou teorii. Praha, 2010. Bakalatrska pirace. FHS UK. Vedouci prace Mgr. Marco
Stella.

UTHER, Hans-Jorg. The Types of International Folktales: A Classification and
Bibliography Based on the System of Antti Aarne and Stith Thompson. Helsinki, Finsko:
Academia Scientiarum Fennica, 2004. ISBN 978-9514109553.

VANARSDALE, Daniel W. Chain Letter Evolution. Chain Letter Evolution [online].
Kalifornie, Colorado, USA: Daniel W. VanArsdale, 2016 [cit. 2022-04-06]. Dostupné z:
http://www.silcom.com/~barnowl/chain-letter/evolution.html

VEVERKA, Marek. 13 deésivych téstovin. Oslavany: Marek Veverka, 2017. ISBN 978-80-
270-1907-6.

VIDMAN, Ladislav. Od Olympu k Panteonu. antické nabozenstvi a moralka. 2. vydani.
Praha: VySehrad, 1997. ISBN 80-702-1221-7.

WELLINGTON, David. The Lessons of Creepypasta. David Wellington [online].
Pittsburgh, Pennsylvanie: David Wellington, 2017, 11. fijna 2017 [cit. 2022-04-07].
Dostupné z: https://davidwellington.net/2017/10/11/the-lessons-of-creepypasta/

85


https://davidwellington.net/2017/10/11/the-lessons-of-creepypasta/

WHIPPS, Heather. Urban Legends: How They Start and Why They Persist. Live
Science [online]. Utah, USA: Purch Group, 2004, 27. srpna 2006 [cit. 2022-05-23].
Dostupné z: https://www.livescience.com/7107-urban-legends-start-persist.html

WILES, Will. Creepypasta: How The Internet Lears Our Fears. Aeon [online]. Melbourne,
Austrélie: Aeon Media Group Ltd., 2012, 20. prosince 2013 [cit. 2022-05-23]. Dostupné z:
https://acon.co/essays/creepypasta-is-how-the-internet-learns-our-fears

YODA, Hiroko a Matt ALT. Yokai Attack!: The Japanese Monster Survival Guide.
Vermont, USA: Tuttle Publishing, 2013. ISBN 978-1462908837.

6.3 Seznam zdroji ilustraci

Jeff The Killer: (27)7tytytyty!1! In: Pya! [online]. Tokio, Japonsko: pya.cc, 2005, 16.
listopadu 2005 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20210313082424/https:/pya.cc/pyaimg/pimg.php?imgid=2071

6

KATO, Izumi. Bez ndzvu 2004. In: SCAI The Bathhouse [online]. Tokio, Japonsko: SCAI
The Bathhouse, 1993, 2004 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://www.scaithebathhouse.com/en/exhibitions/2005/04/izumi_kato/

Kozi muz: Cryptid Sound Effects- Goatman. In: YouTube: Broadcast Yourself [online].
Kalifornie, USA: Google, 2005, 18. bfezna 2020 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://youtu.be/l-_ SO9ROvcEM

Smile Dog. In: Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com, 2008,
28. dubna 2010 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://www.creepypasta.com/smile-dog/

Sony Pictures Releasing. Slenderman — cela postava: Slender Man: Hororovy Freddy
Krueger z Elm Street nejen pro nactileté, ktery se zrodil jako Zert na

internetu. Fantasymag.cz [online]. Praha: Fantasymag.cz, 2017, 22. srpna 2018 [cit. 2022-
06-19]. Dostupné z: https://www.fantasymag.cz/slender-man-hororovy-freddy-krueger-z-
elm-street-nejen-pro-nactilete-ktery-se-zrodil-jako-zert-na-internetu/

SURGE, Victor. Slender Man: Create Paranormal Images. Something Awful: The Internet
Makes You Stupid [online]. Missouri, USA: Something Awful, 1999, 10. c¢ervna 2009 [cit.
2022-06-19]. Dostupné z:

https://forums.somethingawful.com/showthread.php ?threadid=3150591&userid=0&perpag
e=40&pagenumber=3

The Backrooms. In: 4chan [online]. New York, USA: Hiroyuki Nishimura, 2003, 12.
kvétna 2019 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://archive.4plebs.org/x/thread/22661164/#22661164

86


https://www.livescience.com/7107-urban-legends-start-persist.html
https://aeon.co/essays/creepypasta-is-how-the-internet-learns-our-fears
https://web.archive.org/web/20210313082424/https:/pya.cc/pyaimg/pimg.php?imgid=20716
https://web.archive.org/web/20210313082424/https:/pya.cc/pyaimg/pimg.php?imgid=20716
https://www.scaithebathhouse.com/en/exhibitions/2005/04/izumi_kato/
https://youtu.be/l-_S9ROvc8M
https://www.creepypasta.com/smile-dog/
https://www.fantasymag.cz/slender-man-hororovy-freddy-krueger-z-elm-street-nejen-pro-nactilete-ktery-se-zrodil-jako-zert-na-internetu/
https://www.fantasymag.cz/slender-man-hororovy-freddy-krueger-z-elm-street-nejen-pro-nactilete-ktery-se-zrodil-jako-zert-na-internetu/
https://forums.somethingawful.com/showthread.php?threadid=3150591&userid=0&perpage=40&pagenumber=3
https://forums.somethingawful.com/showthread.php?threadid=3150591&userid=0&perpage=40&pagenumber=3
https://archive.4plebs.org/x/thread/22661164/#22661164

United Artists. Herecka Shirley Eatonova: The most iconic Bond girl beauty moments.
In: The Telegraph [online]. Londyn, Velka Britanie: Telegraph Media Group, 1855, 20.
fijna 2015 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://www.telegraph.co.uk/beauty/people/james-bond-girl-beauty-looks/shirley-eaton-
goldfinger-1964/

6.4 Seznam zdroju priloh

Falesny drevoryt: 16th Century German Woodcuts. In: The Slender Man Files [online].
Kalifornie, USA: The Slender Man Files, 2009, 2009 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
http://www.slendermanfiles.org/home/16th-century-german-woodcuts

GECKLE, Elizabeth. Kucisake-Onna: Digital Painting Fall. In: Behance [online].
Kalifornie, USA: Adobe Systems, 2005, 2017 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://mir-
s3-cdn-cf.behance.net/project_ modules/2800 opt 1/cce9e659641005.5a297ef8e2511.jpg

MORIATIS, Michael. Automat hry Polybius: Dimenze 404. In: Cesko-Slovenskd filmova
databaze [online]. Praha: POMO Media Group, 2001, 2017 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https:// www.csfd.cz/film/502139-dimenze-404/502142-polybius/galerie/

Nanozka a PonoZek: Nanozka & Ponozek 2 - Upeviiovani pout. In: YouTube: Broadcast
Yourself [online]. Kalifornie, USA: Google, 2005, 14. dubna 2017 [cit. 2022-06-19].
Dostupné z: https://youtu.be/7509mVA90HQ

Secretsqurl. Most Krali¢itho muze. In: Wikimedia Commons [online]. Kalifornie, USA:
Wikimedia Foundation, 2004, 31. biezna 2005 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/{/f8§/Bunnyman_bridge night.jpg

STRIBOG, Wiktor. Kraina Grzybow: Poradnik Usmiechu 1 - Jak skutecznie jabtko.
In: YouTube: Broadcast Yourself [online]. Kalifornie, USA: Google, 2005, 23. prosince
2013 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://youtu.be/D_h2G6QMMjA

Suicide Mouse: Suicide Mouse - Unseen Freaky Footage. In: YouTube: Broadcast
Yourself{online]. Kalifornie, USA: Google, 2005, 26. listopadu 2009 [cit. 2022-06-19].
Dostupné z: https://youtu.be/C_h1dY66Rm4

The Rake. In: Creepypasta.com [online]. Massachusetts, USA: Creepypasta.com, 2008, 27.
dubna 2009 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://www.creepypasta.com/wp-
content/uploads/2009/04/the-rake-536x357.jpg

Ukazka ptispevku internetové stranky Ted the Caver: Welcome to the Page of Ted:
Updated 5/19/01. In: Angelfire [online]. Pensylvéanie, USA: Angelfire, 2001, 19. kvétna
2001 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://www.angelfire.com/trek/caver/

Ukazka z reklamy: 1985 7 U X v 7 A 7 1 ¥ = —. In: YouTube: Broadcast
Yourself [online]. Kalifornie, USA: Google, 2005, 4. ¢ervence 2009 [cit. 2022-06-19].
Dostupné z: https://youtu.be/cG8vQhCQiAo

Universal Cable Productions. Skin-Taker: SyFy’s “Channel Zero” gears up for Season II.
In: AgeoftheNerd.com [online]. Delaware, USA: Pop Culture Madness, 1999, 19. listopadu

87


https://www.telegraph.co.uk/beauty/people/james-bond-girl-beauty-looks/shirley-eaton-goldfinger-1964/
https://www.telegraph.co.uk/beauty/people/james-bond-girl-beauty-looks/shirley-eaton-goldfinger-1964/
http://www.slendermanfiles.org/home/16th-century-german-woodcuts
https://mir-s3-cdn-cf.behance.net/project_modules/2800_opt_1/cce9e659641005.5a297ef8e2511.jpg
https://mir-s3-cdn-cf.behance.net/project_modules/2800_opt_1/cce9e659641005.5a297ef8e2511.jpg
https://www.csfd.cz/film/502139-dimenze-404/502142-polybius/galerie/
https://youtu.be/7509mVA90HQ
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f8/Bunnyman_bridge_night.jpg
https://youtu.be/D_h2G6QMMjA
https://youtu.be/C_h1dY66Rm4
https://www.creepypasta.com/wp-content/uploads/2009/04/the-rake-536x357.jpg
https://www.creepypasta.com/wp-content/uploads/2009/04/the-rake-536x357.jpg
https://www.angelfire.com/trek/caver/
https://youtu.be/cG8vQhCQiAo

2016 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z: https://www.ageofthenerd.com/wp-
content/uploads/2016/11/Channel Zero 01-1050x656-¢1479591358268.jpg

Vizualni podoba ritudlu Krvavé Mary. In: Wikimedia Commons [online]. Kalifornie, USA:
Wikimedia Foundation, 2004, 6. cervence 2021 [cit. 2022-06-19]. Dostupné z:
https://miro.medium.com/max/1400/1*Seogtl hn3rBiewQ-3JUFJg.jpeg

88


https://www.ageofthenerd.com/wp-content/uploads/2016/11/Channel_Zero_01-1050x656-e1479591358268.jpg
https://www.ageofthenerd.com/wp-content/uploads/2016/11/Channel_Zero_01-1050x656-e1479591358268.jpg
https://miro.medium.com/max/1400/1*Seogt1hn3rBiewQ-3JUFJg.jpeg

7 Prilohy
Odkazovany seznam piiloh

Ptiloha 1 — Ukazka ptispévku internetové stranky Ted the Caver
Ptiloha 2 —Vizualni podoba ritudlu Krvavé Mary
Ptiloha 3 — Kucisake-Onna

Ptiloha 4 — Ukazka z reklamy

Ptiloha 5 — Most Kraliciho muze

Ptiloha 6 — Suicide Mouse

Ptiloha 7 — Skin-Taker

Ptiloha 8 — Kraina Grzybow

Ptiloha 9 — NanoZka a Ponozek

Ptiloha 10 — Automat hry Polybius

Ptiloha 11 — FaleSny dfevoryt

Ptiloha 12 — The Rake



Priloha 1 — Ukazka prispevku internetove stranky Ted the Caver

Zdroj: Oficialni webova stranka



https://www.angelfire.com/trek/caver/

Priloha 2 —Vizualni podoba ritualu Krvaveé Mary

Zdroj: Wikimedia Commons



Priloha 3 — Kucisake-Onna

Zdroj: Elizabeth Geckle, Behance.net



Priloha 4 — Ukdzka z reklamy

Zdroj: Spoleénost Kleenex, snimek z YouTube videa 1985 2 V) F > 2 X 7 ¢ >z —



https://youtu.be/cG8vQhCQiAo

Priloha 5 — Most Kralictho muze

Zdroj: Secretsqurl, Wikimedia Commons



Priloha 6 — Suicide Mouse

Zdroj: Necl, snimek z YouTube videa Suicide Mouse - Unseen Freaky Footage



https://youtu.be/C_h1dY66Rm4

Priloha 7 — Skin-Taker

Zdroj: Universal Cable Productions, snimek ze seridlu Channel Zero.



Priloha 8 — Kraina Grzybow

Zdroj: Wiktor Stribog, snimek z YouTube videa Poradnik Usmiechu 1 - Jak skutecznie jabtko



https://youtu.be/D_h2G6QMMjA

Priloha 9 — Nanozka a Ponozek

Zdroj: Autor neznamy, snimek z YouTube videa Nanozka & Ponozek 2 - Upeviiovani pout



https://youtu.be/7509mVA90HQ

Priloha 10 — Automat hry Polybius

Zdroj: Michael Moriatis, snimek ze seridlu Dimenze 404.



Priloha 11 — Falesny dievoryt

Dey Ritter,

————

&,

)

;._.,L
’ 7! % m | D el

S et -

/// 3

\

\

o

The Slender Man Files

Zdroj: Autor neznamy,



Priloha 12 — The Rake

_\_ ‘
i‘%’m&. 01:44:12 am  11/30/2010 0139

Zdroj: Autor nezndmy, Creepypasta.com



	1 Úvod
	2  Cíl práce a metodika
	3  Text
	3.1 Základní vymezení pojmů
	3.1.1 Městská legenda
	3.1.2 Creepypasta

	3.2 Témata a motivy
	3.2.1 Témata a motivy městských legend
	3.2.2 Témata a motivy creepypast

	3.3 Médium městských legend
	3.4 Médium creepypast
	3.5 Struktura
	3.5.1 Struktura městských legend
	3.5.2 Struktura creepypasta povídek


	4  Kontext
	4.1 Autor, vypravěč a aktéři
	4.1.1 Autorství městských legend
	4.1.2 Autorství creepypast
	4.1.3 Vypravěč a aktéři městských legend
	4.1.4 Vypravěč a aktéři creepypast

	4.2 Intermedialita
	4.2.1 Intermedialita městských legend
	4.2.2 Intermedialita creepypast

	4.3 Ostenze
	4.3.1 Vymezení pojmu
	4.3.2 Ostenzivní chování městských legend
	4.3.3 Ostenzivní chování creepypast

	4.4 Funkce a audience
	4.4.1 Funkce a audience městských legend
	4.4.2 Funkce a audience creepypast


	5  Závěr
	6  Seznam použitých zdrojů
	6.1 Primární zdroje
	6.2 Sekundární zdroje
	6.3 Seznam zdrojů ilustrací
	6.4 Seznam zdrojů příloh

	7 Přílohy

