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Abstrakt

Diplomova prace je zaméfena na analyzu tendenci k humanizaci modernich
technologii, tj. procesu pfisuzovani lidskych charakteristik, vlastnosti a funkci strojim
navzdory skuteCnosti, ze stroje jsou anorganického piivodu, tedy vytvofené uméle
Clovékem a ze své podstaty bezpohlavni. V piipadé sexualnich technologii a obzvlasté na
poli sexudlni robotiky pak dochdzi nejen k genderizaci, ale také k sexualizaci humanoidné
vyhliZejicich strojt, tzv. sexualnich robott ¢i sexbott, jejichz vysledny design reflektuje
binarni chapani pohlavi a genderové stereotypy s tim spojené. Tento proces polid§tovani je
analyzovan v kontextu soucasné popularni kultury a post-humanistickych teorii zkoumani
vztahli mezi ¢lovékem a strojem s pfihlédnutim k bindrnimu chapani pohlavi a kategorii
maskulinity a feminity. Populdrni kultura je tedy dulezitym aspektem nejen v procesu
vyvoje sexbotl, ale také z hlediska jejich ptijeti uzivateli. Pozornost je vénovana moznym
pozitivnim a negativnim disledkiim pouZivani sexbotii na uzivatele v kontextu schopnosti

Cloveéka vytvaret si emocni vazby k technologickym artefakttim.
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Abstract

The diploma thesis focuses on the analysis of tendencies to humanize modern
technologies, i.e. the process of assigning human attributes and characteristics, roles and
features to machines, despite the fact that machines are of inorganic origin, created
artificially by man and thus inherently asexual. In the case of sexual technologies and in
the field of sex robotics in particular, there is not only genderization but also the
sexualization of humanoid-looking machines such as the so called sexual robots or sexbots.
The resulting design reflects the binary understanding of gender and stereotypes associated
with gender. The process of humanization is analyzed in the context of contemporary
popular culture and post-humanistic theories of the study of human-robot relations, while
also taking into account the binary understanding of gender and the categories of
masculinity and femininity. Popular culture is thus improtant not only in regards to the
development of sexbots but also in terms of acceptance by the users. Attention is paid to
the possible positive and negative consequences of engaging with sexbots on the user int
he contxt of the apparent human ability to form emotional connections to technological

artifacts.
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UvVoD

Studii, které se zabyvaji rozdily mezi pohlavimi, genderovou nerovnosti a
stereotypizaci muzii a Zen je nespocet. OvSem mén¢ prozkoumana je otazka, jak se
nerovnosti mezi pohlavimi a genderové stereotypy promitaji do designu stroji a umélé
inteligence (dale jen Al) z hlediska jejich pouziti a vinimani jako komodit. Obzvlasté pak v
kontextu humanoidniho designu roboti, k nimz si jedinec dokdze vyvinout emocionalné
podminény vztah, a to 1 v oblasti intimity. Hlavnim tématem této diplomové prace tedy
bude problematika humanizace, genderizace a sexualizace stroji v ramci prolinani
modernich technologii a sexudlni robotiky, coZ méa nepopiratelné¢ vyznamny dopad na
uzivatele a lidskou spolec¢nost z hlediska reprodukce genderovych stereotypt a socidlnich
nerovnosti mezi pohlavimi. Cilem této prace je souhrnné piedstaveni problematiky tzv.
nsexbotll & sexualnich robotG®, tj. humanoidn& vyhliZejicich sexuélnich panen'
vybavenych Al a robotickym skeletem.

Tato diplomovéa prace vychdzi zptedpokladu, Ze inspirace pro humanizaci,
sexualizaci a genderizaci stroji vychazi ze skutecného zivota, z genderovych a dalSich
stereotypt, které jsou pak skrze popularni kulturu déale reprodukovany a Sifeny mezi jeji
konzumenty. Pravé vumélecké tvorbé pod zastitou zanru science fiction se misi
stereotypni charakteristiky pohlavi v kontextu binarniho pojeti genderu, pfedstavach o
tradicnich muzskych a zenskych socidlnich rolich s vizemi o budoucnosti lidstva a
moznych smérech, kterymi se bude dale ubirat technologicky pokrok, konkrétné robotizace
a inovace v oblasti Al. Tim dochazi k neustalé vyméné predstav o maskulinité¢ a feminité
mezi fikci a realitou a posileni ¢i naopak oslabeni specifickych prvkl, kuptikladu
v kontextu personalizace sexbotli ¢i piechnanému zdiiraznéni sexualnich znakt lidského
téla.

V ramci analytického designu prace bude pouzit multi-metodovy ramec
kombinujici komparativni analyzu konkrétnich produktovych linii humanoidnich roboti
designovanych jako sexudlni pomicky s obsahovou analyzou relevantnich kulturnich
artefaktli, které reflektuji a reprodukuji jejich vysledny design a praktickou aplikaci a
zaroven timto zpétn€ ovliviluji designery i1 uzivatele sexbotll. Systematickd povaha

obsahové analyzy umoZiuje komplexni prozkoumani dostupného materidlu ve

! Termin ,,sexudlni panna‘“ pochazi z anglického ,,sex doll* a obecné zastituje viechny typy v soucasnosti
dostupnych designd, tj. zenské, muzské i transgender panny. OvSem jiZ pii zbézném pohledu je patrné, Ze na
trhu erotickych pomucek panuje znatelny nepomér vzhledem k tomu, Ze nabidka sexudlnich panen zenského
designu mnohonasobné pievySuje nabidku panen muzského designu. Transgender modely navic nejsou
vyrabény jako samostatné produktové fady, ale pouze jako alternativa k sexudlnim pannam zenského
designu, k nimz je pfidan ,,nastavec®, tj. vibrator ¢i dildo.
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specifickych socialnich, kulturnich a pravnich kontextech. Toto je obzvlasté uzitecné pii
analyze jednak kulturnich artefaktl, které ovliviiuji zplsoby, jak jsou navrhovany,
distribuovany a pouzivany sexualni pfedméty imitujici lidské télo, a také to, jakymi
zpusoby jsou polidstovany, sexualizovany a genderovany. Pozornost je dale vénovana
tomu, jakymi zplisoby sexboti odrazeji genderové nabitou dynamiku v oblasti socidlni
interakce a lidské intimity.

V kontextu technologického pokroku a posthumanistickych vizich o vyvoji Al a
vztahli mezi Clovékem a robotem lze toto polidStovani stroji chéapat jako vhodnou
perspektivu pro analyzu genderovych stereotypti a zplsobu jejich reprodukce, a také jako
vyjednavaci pozici mezi svétem popularni kultury, tj. virtualni realitou, a vyuzitim a
vlivem robotil na jejich lidské uzivatele v redlném svété. Zda se totiz, Ze problematika
humanizace, sexualizace a genderizace strojii se vyskytuje v jakési nekonecné smycce,
v jejimz ramci populdrni kultura a jeji uc€astnici neustale reprodukuji a mezi sebou znovu
vyjednavaji obrazy a koncepty stroji jako genderovanych entit. Tento proces poukazuje na
to, ze navazovani intimniho jednostranné¢ho vztahu se sexboty neni neutrdlnim aktem,
protoze existuji urcité socialni normy a postupy, v kontextu binarniho chapéni pohlavi,
které jsou aplikovany nejen na hardware, ale také na software. Tato diplomova prace se
tedy zamysli 1 nad moznymi pozitivy a negativy vztahii mezi lidskymi bytostmi a roboty
ur¢enymi pro sexudlni uspokojeni, které mohou mit jak na jedince, tak na spole¢nost.
Z tohoto divodu jsou také zminény nedostatky soucasnych pravnich norem s ohledem na
minimalni regulacni politiku této velice specifické oblasti sexualni robotiky.

V prvni ¢asti diplomové prace je uveden strucny pichled tématu a vysvétlena
zékladni terminologie, relevantni definice a historicky vyvoj sexbotli od prototypl

sexudlnich panen?

az po moderni robotickd lidskd simulakra. Dale jsou v potaz vzaty
mozné technické kategorie a podkategorie, do kterych sexboti spadaji na zéklad¢€ jejich
funkce a designu. Na rozdil od nafukovacich pan, silikonovych pan a pan z termoplastické

gumy (dale jen TPE) mohou byt sexboti zafazeni nejen mezi standartni masturbacni

2V soudasnosti se stale jesté pouziva spise terminu ,,sex doll* pfipadné ,robot sex doll*, tedy ,,sexualni
panna“ ¢i ,robotickd sexudlni panna®, ovSem tento termin byl ptivodné vytvoren pro popis nafukovacich a
silikonovych panen. V této diplomové praci je vSak pouzivano terminu ,,sexbot®, ktery Iépe vystihuje vlastni
design tohoto konkrétniho typu osobniho masturbatoru, nebot’ se v soucasnosti jedna o kombinaci silikonové
panny humanoidniho designu, robotické kostry a hlavy ovladané Al softwarem. Takto definovani sexboti se
tedy lisi od ostatnich existujicich erotickych pomtcek a sexualnich panen praveé svoji schopnosti interakce s
uzivatelem v redlném case. VéEtSina existujicich erotickych pomticek, které jsou reprezentacemi jednotlivych
¢asti lidského téla, totiz neni vybavena Al technologiemi, ackoli jsou jiz dostupné rtizné typy vibratorti a
dalsich erotickych pomiicek na dalkové ovladani véetné moznosti pfipojeni na internet pies wifi.
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zatizeni, ale také je lze klasifikovat jako interaktivni socialni roboty,® schopné piimé
komunikace s ¢lovékem na zékladé pfedem naprogramovanych Al ,,osobnosti®.

Dostupné produktové tfady sexbotli nejvétSich spoleCnosti a e-shopi s erotickym
zbozim (Altech Shenzen, DollPodium, Joy Love Dolls, My Mini Sex Doll, My Sex Zone,
My Robot Companion, Smart Doll World, Sexn'Doll, Real Dolls, UrDolls atd.) na trhu
sexudlnich technologii jsou analyzovany nejen sohledem na rozmanitost nabizenych
sexbotll zdkaznikiim, ale také s prihlédnutim k tomu, jakym zptisobem vyuzivaji stereotypti
feminity a maskulinity* v rdmci vlastniho designu a marketingovych strategii jejich
prodeje. Pozornost je vénovana symbolice robotd a tomu, jak jejich humanizace a
sexualizace reflektuje genderové stereotypy a predstavy o idedlech krasy, a jakym
zpusobem se tyto projevuji v télesné konstrukci a vysledném designu. Dale pak
diskriminaénimu pfistupu k zdkaznicim specializovanych e-shopii s erotickym zbozim
tohoto typu a zjevnym nedostatkem nabidky sexboti muzského designu.

Druha kapitola nabizi pohled na rGzné formy vyobrazeni sexbotil v artefaktech
popularni kultury. Jde tedy o kontextualizaci sexbotli jako fyzickych objektl sexualni
touhy v ramci debaty o Al technologiich a moZznych disledcich interakce mezi ¢lovékem a
robotem v populdrni kultufe. Pravé piiklady z literarni, filmové a seridlové tvorby, ale 1
z videoher a komixii jsou jednim z hlavnich vlivii na pfedstavy nejen o designu sexbotil,
ale také o vizich budoucnosti vztahi mezilidskych i1 vztaht lidi a robotii a jejich piijeti
uzivateli produktt sexudlni robotiky a konzumenty popularni kultury. Opiraje se o vyzkum
a teoretickou praci kuptikladu Sherry Turkle (2011) o tom, jak technologie zménily nasSe
vnimani a chapani sexualni intimity a schopnost navazovani vztaht, bude v této praci vzat
v tvahu i vliv soucasné popularni kultury, a to obzvlasté v ramci zanru science fiction.

KaZdodenni pfitomnost technologii v naSich Zivotech a zvySujici se rychlost, kterou
se stavame zavislymi na komunikaénich, konektivnich a asistivnich technologiich, stejné
jako emocionalni vazby, které si k technologickym artefaktiim vytvarime (kuptikladu auta,
motorky ¢i lodé, ale 1 osobni pocitace ¢i telefony apod. jsou Castovany lidskymi ptizvisky a
zajmeny, tedy jako on Ci ona, piestoZe se jednd o ze své podstaty anorganické spotiebni

zboZi a nikoliv o Zivé bytost specifického biologického pohlavi a vlastniho genderu),

3 Pro vice informaci o sou€asném vyvoji, vyzvach a sméfovani Al v oblasti sociélni robotiky: Breazeal,
Toward sociable robots. 2013. — Social Robots and the Future of Social Relations, ed. Seibt et al. 2014 —
Social Robots from a Human Perspective, ed. Vincent et al. 2015.

* Pojmy maskulinita a feminita jsou komplexni bindrni normativni kategorie, které zahrnuji soubor postojd,
norem, socialnich roli a hodnot, kterymi by se muzi a Zeny méli fidit a snazit se tim dosahnout idealu muzstvi
a zenstvi v téchto dvou kategorii obsazenych. Napiiklad Mimi Schipper (2007) nahlizi na tyto dvé kategorie
jako na komplementarni protiklady. Tyto dva koncepty byly historicky pouzivany k legitimizaci spolecenské
hierarchie, v niz jsou muzi pfirozené¢ umisténi jako dominantni a nadrazeni Zenam, které jsou zase vnimany
jako ménécenné a submisivni. Predstava o tom, jak by mél muz a Zena vypadat a jak se chovat, se pak odrazi
ve spoleCenskych vztazich, protoze jakakoli odchylka od normy je povazovéana za narusujici status quo.
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vyvolava v mnohych obavy z potencidlnich disledkl na lidskou psychiku a mezilidské
vztahy. Zjevna skepse Turkle a dalSich kritikti zavislosti na modernich technologiich a
potencialnich nebezpe¢i vytvareni citovych vazeb ke strojim, odrazi skryté obavy z
rozpadajicich se hranic lidské identity a stirani rozdili mezi ¢lov€kem jako lidskou entitou
a technologiemi, v popularni kultufe reprezentovanymi kuptikladu futuristickymi vizemi o
sofistikovanych Al védomych si své vlastni existence.

Dle Turkle ,,jsme psychologicky naprogramovani nejen k tomu, abychom se starali
o0 to, co milujeme, ale abychom milovali to, o co se starame* (Turkle, 2011: 11), coZ nés
¢ini zranitelnymi vic¢i vytvareni citovych pout ke strojum, které city nejsou schopné
opétovat pouze je predstirat. Turkle opakované vyzyva k opatrnosti pred faleSnymi
»simulacemi lasky®, které nabizeji ,,socialni roboti*“ (Turkle, 2011: 10) designovani ke
komunikaci s Clov€kem, protoze se nejedna o recipro¢ni vztah. V interakci citove
zabarvené interakci ¢loveéka s robotem jde totiz Cisté jen o jednostranné pouto, nebot’ stroj
sdm zustava presné tim, ¢im je, kusem technologie bez emoci, bez vlastnich mySlenek a
nazorti, a nema tak nic spole¢né¢ho stim, co je vnimano jako inherentné¢ lidské. Téma
sexbotl tedy nabizi zajimavy prasecik mezi robotikou, spolecenskymi védami a popularni
kulturou a umoziuje tak zkoumat lidské vztahy k technologickym artefakttm.

Pravé v souvislosti s mezilidskymi vztahy a vztahy mezi lidmi a sexboty se tfeti
¢ast prace zabyva soucCasnou mezindrodni legislativou tykajici se této problematiky,
respektive jejimi nedostatky. V dneSni dob¢ slova ,robot“, ,,uméla inteligence* a ,,sex
prostupuji moderni kulturou a navzajem se prolinaji pravé na poli sex-robotiky, ¢imz
poukazuji na nutnost zasadniho piehodnoceni postaveni Clovéka ve svété tvari v tvar
existenci funk¢nich sexbotli. V této ¢asti prace jsou tak stru¢né nastinény mozné zplisoby
vyuziti stavajicich zdkond a spolecenskych norem k regulaci pouzivani sexboti etickym
zpusobem, ktery neohrozuje lidské prava. AvSak prozatim, vzhledem k soucasné trovni
vyvoje Al a ptidruzenych technologii, nedisponuji sexboti, ani zadné dalsi stroje, vlastnim
védomim, a proto je i nadale mizeme klasifikovat jako objekty, nelze tedy zpochybiiovat
eticnost ¢i legdlnost jejich pouziti zrobotické perspektivy, protoZze se jedna Cisté o
hypotetickou situaci. Pfedmétem diplomové prace je pouze to, jaky vliv maji nebo mohou
mit robotické sexudlni technologie na clovéka a problematiku jejich vyuziti z lidské
perspektivy.

Tteti kapitola se soustfeduje na potencidlni pozitivni, ale i moZzné negativni
disledky, které mohou mit sexudlni vztahy lidi se stroji na jedince i na spolecnost. Sexboti
dostupny prostfedek pro sexudlni uvolnéni pro osoby s rliznym postizenim, osoby trpici

socidlnimi izkostmi a/nebo s omezenymi moznostmi stat se castnikem na seznamovacim
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trhu ¢i si najit partnera na kratkodoby nebo dlouhodoby sexudlni vztah. V budoucnu by tak
sexboti mohli nalézt vyuziti naptiklad v odvétvi pecovatelstvi jako spolecnici pro osoby
trpici agorafobii, socialni uzkosti ¢i jako sexudlni asistenti pro osoby s télesnym
postizenim. Pouziti takto specifické sexudlni hracky pfipominajici lidskou bytost by dale
mohlo umoznit lidem se specifickymi sexualnimi preferencemi uspokojit své sexudlni
potieby a fantazie, aniz by dochdzel k vyvijeni tlaku na jejich skutecné lidské partnerky,
coz mize potencidlné zpisobovat diskomfort emociondlni a/nebo fyzicky v ptipade, ze
sexualni preference partneri nejsou v souladu. Sexboti zaroven ptredstavuji moznost pro
osoby nehledajici romanticky vztah a/nebo emocionalni zavazek, ale presto touzi po
pravidelném sexudlni, uspokojeni se svolnym partnerem ¢i partnerkou.

Mezi hlavni potencidlni negativni dopady sexudlnich vztahti mezi lidmi a roboty,
které takova interakce miZe mit na uzivatele a spolecnost jako celek, je riziko naruSeni
mezilidskych vztahii. Pouziti takové zvlastni sexudlni hracky ptipominajici lidskou bytost
by totiz mohlo vést uzivatele k preferovani robotického sexualniho a romantického
partnera, ktery je sestaven uzivateli doslova na miru. Zatimco pouzivani sexualni hracky
piipominajici urcitou c¢ast lidského tcla, naptiklad vibrator nebo svitilna, se obecné
nepovazuje za podvadéni, pouziti sexbota, ktery napodobuje celé lidské télo s dalSimi rysy
fecCi a vyrazu obliceje, tak vnimano byt mtize. To vSak do znacné miry zavisi na definici
nevéry nebo podvadéni a na dosazeném souhlasu mezi partnery. Zatimco sexboti
piedstavuji moznost pro lidi, ktefi nehledaji vztah a/nebo emocionalni zavazek, ale presto
si preji pravidelné sexualni uvolnéni, zvyknuti na uspokojovani svych sexudlnich potieb a
fantazii pomoci nemysliciho a bezcitného stroje mize nakonec vést k neschopnost vytvaret
zdravé vztahy se skute¢nymi lidmi.

Pouzivani sexudlnich technologii diky inovacim v robotice, Al a bio-technologiich
za posledni dvé dekady dosdhlo bodu, kdy roboticka simulakra dokazou napodobit nejen
zakladni morfologii konkrétniho pohlavi, ale 1 fecové vzorce, pohyby hlavy, oblicejovou
mimiku, a dokonce 1 zvukovych reakci (sténdni apod.) na specifické verbalni i neverbalni
podnéty od uzivatele, a to vSe vredlném Case. Genderové stereotypy tudiz ovliviiuji 1
software, nebot ptfed-programované osobnosti ve valné vétSiné predkladaji obraz
submisivnich, pasivnich a povolnych sexbotii Zenského designu. V dnesni dobé je navic
mozné diky novému vyvoji v oblasti 3D tisku dokonce vytvaret napodobeniny konkrétnich
osob v podobé modeld specifikovanych dle pozadavkl a potieb uzivatele. Zde se naskyta
otazka nakolik a zda viibec je etické vytvareni robotickych replik skute¢nych lidi Zijicich ¢i

zesnulych ¢i dokonce déti. Tato problematika je detailnéji rozvinuta ve ¢tvrté kapitole.



Tato diplomové prace vyuziva posthumanistické myslenky’ decentralizace lidské
vyjimecnosti a toho, co to znamend byt ¢lovékem (Ferrando, 2019: 3), a nabizi pohled na
potencialni dopady sexudlnich vztaht ¢lovéka a robotem, které mohou, ale nemusi vést k
destabilizaci emociondlni, intimni a sexudlni identity a mezilidskych vztaht
prostfednictvim toho, co je ve skuteCnosti jednostrannym vztahem ¢lovéka ke stroji, ve
kterém lidsky uzivatel promitd své vlastni myslenky, pocity a zkuSenosti na ve své podstaté
technologicky artefakt. Prostfednictvim navazani emociondlnich vazeb se sexboty totiz
uzivatelé stiraji hranice mezi lidskym a nelidskym, protoZe sexboti ztélesnuji fyzické
aspekty Cloveka tim, Ze jsou kopiemi lidského téla bez schopnosti citit a myslet. Jde o
nedokonald simulakra lidské bytosti, kterym ovSem schazi lidskost. Jakékoli emoce a
vyrazy tvare, které jsou sexboti schopni predvést, jsou tak pouhou iluzi omezenou jejich
programem. Jinak feceno, stroje lze sice naucit napodobovat emoce, ale ne je citit. Je to
vSak prave tato iluze, kterou uzivatelé zjevné hledaji, a samotné rozostfeni hranic mezi
¢lovékem a strojem jim pak umoZnuje vytvofit si emocionalni vazbu k nelidské entité.

Vzhledem k neustalému vyvoji na poli robotiky a Al a zvySujicim se pozadavkiim
na interakci mezi Clovékem a strojem, se posthumanistickd perspektiva jevi jako
nejvhodnéjsi pro analyzu nové dimenze vztahti mezi ¢lovékem a sexbotem a tim, jak se
lidsti uzivatelé technologii postupné vzdaluji skute¢nému lidskému kontaktu a partnerské
intimité a presouvaji se do svéta online reality. Pravé posthumanistickym piistupem ke
koexistenci lidi a stroji lze dekonstruovat zdanlivé neptekrocitelnou hranici mezi
»Zivym/nezivym, organickym/synteticky, prirozenym/umélym a fyzickym/virtudlnim*
(Ferrando, 2019: 13), a to diky rapidnimu vyvoji v oblasti robotiky a Al technologii.

Posthumanismus lze tedy chéapat nikoliv jako odpovéd na krizi humanismu ¢i
synonymum antithumanismu, ale spiSe jako alternativni pohled na vyznam lidstvi a
pozicionalitu ¢lov€ka ve svEté, v némz se s roboty setkdvame kazdy den. Posthumanistické
teorie predkladaji zpisob, jak uchopit vztah mezi ¢lovékem a ne-Clovékem, v tomto
ptipadé clovékem a sexbotem ,,V konecném disledku totiz posthumanismus zpochybniuje
biocentrismus, sentiocentrismus, vitalismus a koncept Zivota jako takového a stira hranice
mezi zivym a nezivym* (Ferrando, 2019: 5), tj. mezi ¢lovékem a strojem. Otazkou tak i

nadéle zlistava, zda je moZné, Ze sex s roboty je dal§im krokem v postupné emocionalni

5 Posthumanismus, ve vyznamu, v jakém je v této praci pouzit, odkazuje na §irsi intelektualni rdmec, ktery
vychazi z rapidnich technologickych zmén poslednich né€kolika desetileti. Posthumanismus uznava, ze
koncept jedinecnosti lidského subjektu je naruSovan trendy v Al technologiich a postmodernimi posuny v
sebeuvédomeéni. (Wolfe, 2009; Braidotti, 2013) V centru zajmu je tedy potencial ke zméné vztahu ¢loveka ke
stroji tak, jak je vyobrazovan v artefaktech popularni kultury. Posthumanismus se tedy nachazi v opozici vaci
transhumanismu, ktery cili na vysledky augumentace lidského subjektu skrze védu, ¢imz dochazi ke stirani
rozdiltt mezi lidmi a stroji, tj. cilem neni umély Zivot, ale vylepSend modifikovana lidska bytost.
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disociaci v mezilidské interakci prostfednictvim komunikac¢nich, konektivnich a asistivnich
technologii® a socialnich médii v kombinaci s lidskou potfebou fyzického kontaktu?

Tato diplomova prace pak v kontextu humanizace, sexualizace a genderizace
technologii zahrnuje nasledujici reflexe: (a) soucasny vyvoj a relevantni vyuziti socialnich
robotii a komunikacnich technologii je ovlivnéno a zpétné ovlivituje vysledny vztah
jedince a spole¢nosti k robotiim, (b) popularni kultura mitize, anebo nemusi odrazet socialni
realitu vztahli mezi pohlavimi, zejména z hlediska rovnosti zen a muzli a objektivizace
lidského té€la; (c) rzné formy a design sexbotii, a stim i izce souvisejici genderizace
robotii a Al, mohou maji vliv na uzivatele, (d) uzivatelé modernich technologii svymi
potiebami, sexudlnimi preferencemi, pozadavky na potencialni partnery, pozadavky na
sexualni pomicky a pfedstavami o maskulinit¢ a feminité ovliviiuji vysledny design
sexbotd, (e) vysledny design sexbottl, stejné tak jako 1 jinych typa robottl, zpétné ovliviiuje
uzivatele, spolecnost a tedy 1 popularni kulturu, (f) softwarovi a hardwarovi vyvojafi
nejsou ovlivilovani pouze spoleCenskymi normami a populdrni kulturou, v niz vyrustaji,
ale jejich tvorba sama o sobé zpétné ovliviluje vefejnost prostfednictvim zvoleného
designu.

Z davodu zachovani objektivity pii zpracovani a analyze se v pribéhu této prace
pokusim reflektovat vlastni zaujatost tématem a kontextualizovat svoji pozici jakozto (a)
lidska bytost, kterd prosla nespoctem pozadavki na prokazani druhové ptislusnosti, (b)
uzivatel/’ka modernich technologii a produktii popularni kultury, (c¢) konzument/ka
popularni kultury ovlivnéna symboly, obrazy a narativy souasnymi i minulymi z hlediska

etického, psychologického, socialniho a kulturniho.

® Mezi nejb&zné&jsi priklady konektivnich, asistivnich a komunikac¢nich technologii patfi naptiklad blogy,
webové stranky, zivé videohovory, socialni média, e-mailova komunikace, chytré telefony a aplikace AL
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1) ROBOTIKA, UMELA INTELIGENCE A SEX

Diskuse o robotech, Al a modernich technologiich v§eobecné ptindsi otazky o tom,
jak si pfedstavujeme soucasnou i budouci interakci mezi ¢lovékem a robotem, a také jaké
socialni a etické disledky bude mit praktické vyuziti robotd v riznych kontextech na
jednotlivee i spole¢nost. Co by mélo byt povazovano za socidlné a eticky vhodné vyuziti
robotl a jaké konkrétni hodnoty a priority by mély byt brany v tvahu pii utvareni interakci
mezi Clovékem a robotem budoucnosti? Kdo nebo co presné bude mit v budoucnu
pravomoc urcovat kritéria pro interakci mezi ¢lovékem a robotem (protoZe zatim nebylo
dosazeno Zzadné univerzalni shody)? Je vibec mozné dosdhnout konsensu ohledné
spolecensky akceptovatelného spojeni porno primyslu, robotiky a AI? Vzhledem ke
sloZitosti této tématiky a neustdlému vyvoji napfi¢ relevantnimi oblastmi zdjmu se jako
nejjednodussi zpisob, jak najit odpoveédi a vyporadat se s piipadnymi problémy, jevi
piizpisobovat regulacni procesy vyvoji sexboti tak, aby pomohly maximalizovat vyhody a
minimalizovat nebezpeci konstrukce, programovani a pouzivani tohoto typu humanoidnich
masturbator.

Bez ohledu na tyto otazky se zivot s modernimi technologiemi, jak se zda, stal
nevyhnutelnym. Od chytrych aut a kavovarti ptes posStovni drony aZz po bezpecnostni
kamery a chirurgické roboty, technologie jsou nedilnou soucasti nasich zivotli, a pokud se
jako druh nerozhodneme vzdat se technologickych vymozenosti, tak i nadale budou mit
moderni technologie hluboky dopad na nase zivoty. Navic se vznikem online svéta ziskala
mezilidska interakce nové formy a vyznamy. Kazdodenni soucasti naseho zivota se staly
zejména komunikac¢ni, konektivni a asistivni technologie, napiiklad hodinky, které mohou
zaroven fungovat 1 jako telefon ¢i platebni karta, ale také chirurgicti roboti nebo dokonce
chatboti vyuzivani na webech zaméfenych na distribuci informaci jako interaktivni verze
FAQ. V posledni dobé jsou navic socidlni a zdravotnicti roboti, bez ohledu na design,
uzpiisobovani nejen pro vyzkumné modely, ale 1 pro komeréni a osobni pouziti, naptiklad
jako pomocna zatizeni nebo spolecnici pro seniory ¢i edukaéni hracky pro déti. OvSem jak
ve své praci uvadi Turkle (2011), komunikacni, konektivni a asistivni technologie maji
zcela zasadni vliv nejen na vyvoj mezilidskych vztahil a socidlnich interakci mezi lidmi, a
také na to, jak vnimame sami sebe a ostatni lidské bytosti. Zavislost na socidlnich mediich
navic prokazatelné¢ ovliviiuje lidskou schopnost empatie a na nasi schopnost vytvaret
platonické, romantické a intimni vazby.

Turkle dale tvrdi, Ze roboti, obzvlasté ti, kteti jsou navrzeni pro pfimou interakci s

uzivatelem, se odliSuji od jinych typi technologie, protoZe jsou tzv. ,relaénimi artefakty*
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(Turkle et. al, 2006), tj. nezivymi nelidskymi objekty naprogramovanymi tak, aby dokazaly
reagovat na uzivatele v redlném case, coz muze vést lidi k vytvafeni citovych vazeb k
uvedenym predmétim. Roboti tak mohou ovliviiovat lidské bytosti, protoze lidé maji
tendenci, jak naznacuji rizné studie, které¢ Turkle analyzovala, promitat lidské vlastnosti a
oc¢ekavani do robotli. Mimo zjevné polidStovani stroji z hlediska designu, jsou robotim
pfipisovany nejen funkce a role sluhti, hracek nebo mechanickych mazlicka, ale také
pratel, milencd, ¢i neptatel at jiz pozemského ¢i mimozemského ptvodu. Takova
vyobrazeni jsou pak cCasto spojena se specifickymi genderovymi stereotypy, zejména
pokud jde o kategorie maskulinity a feminity. Navic jsou roboti nepopiratelné dilezitou
soucasti popularni kultury, a to na globalni Grovni, diky silnému zastoupeni védecko-
fantastického zanru v literatufe, uméni, animaci, televiznich potadech, filmech, a dokonce 1
hudbé&. V zabavnich parcich po celém svété a v bezpoctu beletristickych dél od japonskych
manga, a grafickych romanti az po filmy a televizni pofady tak interaktivni socialni roboti
simuluji lidi, zvifata a fiktivni postavy.

V poslednich letech, diky pokrokiim v robotice, biotechnologiich a inovacich ve
vyrob¢ silikonu, ktery dokdze Gspésné napodobit lidskou kizi, se jednotlivci stale vice
zapojuji do intimnich a sexualnich aktii simitacemi clovéka. Od jednoduchych
masturbatord, které maji vypadat jako konkrétni ¢ast téla az po humanoidné vyhlizejici
silikonové panny v zivotni velikosti a nejnovéji také s robotickymi sexudlnimi pannami, t;.
sexboty. Tyto robotické sexualni pomicky se objevily na trhu v poslednich dvou
desetiletich” a predstavuji v soucasnosti vrchol humanizace strojii jak z hlediska fyzické
konstrukce, tak zhlediska moznosti naprogramovani zakladni ,,0sobnosti®, fecCovych
funkci a oblicejové mimiky. Jiz samotnad existence sexudlnich robotii vzbudila vefejny
zajem a vyvolala diskuse o robotickém designu, spoleCenskych normach a potencialnich
nebezpecich a/nebo vyhodach sexudlnich vztahii mezi lidmi a roboty. Humanoidné
vyhliZejici roboti tudiz pfedstavuji vyzvu, protoze jako objekty lidské sexudlni touhy maji
potencial ovlivnit lidskou psychiku a mezilidské vztahy pravé kvili tomu, ze imituji
lidskou morfologii, genderové stereotypni chovani a reakce na konkrétni podnéty. Z této
perspektivy se sexboti jevi jako vice nez pouhé sexudlni hracky, protoze, jak tvrdi Turkle
jejich produkci a pouzivanim pietvarime lidské hodnoty a lidské vazby (Turkle, 2011) s
pfedmétem neschopnym skutecné oplacet naSe city. Sexudlni technologie tak piedstavuji

novy a jedinecny soubor otazek ohledné vlivu vztahu ¢loveka ke stroji.

7 Pro vice informaci o vyvoji sexbotii: Krizia, Puig. 2017. The Synthetic Hyper Femme: On Sex Dolls,
Fembots, and the Futures of Sex. ProQuest Dissertations Publishing: San Diego, CA. — Langcaster-James,
Mitchell; Bentley, Gillian R. 2018 ,,Beyond the Sex Doll: Post-Human Companionship and the Rise of the
‘Allodoll’“. MDPI Robotics Journal.
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OvSem zavislost na sexbotech mize totiz v budoucnu vést k problémim s
udrzovanim zdravych lidskych vztaht, protoze ,.kdyz si ¢lovék zvykne na ,spolecnost a
kontakt* bez narokil, Zivot s lidmi se miize zdat az piili§ naroény.” (Turkle, 2011: 66)
Vskutku, neustéle se rozsifujici nabidka sexbotli napovida, Ze se tento velice specificky
produkt dostdva do oblasti intimity pivodné vyhrazené pouze lidem. Zaroven je vSak
nutno podotknout, ze ucinky a disledky sexualnich vztaht lidi se sexboty jsou stale do
zna¢né miry nezmapované, protoze tento typ sexudlni technologie jesté neni Siroce rozsiten
a vyzkum je ¢asteéné brzdén spoleCenskym stigmatem spojenym se sexudlnim primyslem
obecng. Jadro problému tkvi vtom, Ze musime mit neustale na paméti, Ze robotické
sexualni panny jsou produkty navrzené s humanoidni morfologii a naprogramované
feCovymi schopnostmi a vzorci chovani, a nejednd se o ptirozené zivé bytosti. Jde pouze o
objekty urcené pro sexualni potéSeni ptizptisobené specifickym pozadavkim uzivatele.
(Dautehnhahn et. al., 2005)

Jakym zplsobem by tedy sexualni technologie mohly ovlivnit mezilidské vztahy a
tim snad dokonce i zménit vyznam intimity ¢i dokonce lidské identity? Turkle tvrdi, Ze
interakce mezi ¢lovékem a robotem mize vést k izolaci lidského uzivatele, kde socialni
kontakt, ktery hledaji, je ,,neautenticky* (Turkle, 2011: 9), anebo jinymi slovy nelidskou
nahrazkou skute¢né socidlni interakce. Pokud vSak uzivatel participujici v sexudlni
interakci se sexbotem zazitek vnima jako ,,skute¢ny®, necini to tento, byt jednostranny,
socialni kontakt pro uzivatele zaroven autentickym? Podivame-li se na problém autenticity
sexualniho styku s robotem humanoidniho designu posthumanistickou optikou, sexualni
vztahy Clovéka s roboty najednou nabyvaji novych vyznami. Moderni technologie, at’ uz
se jedna o sexualni robotické pomicky ¢i o osobni pocitac, totiz formuji lidskou realitu jiz
ne jako externi vlivy, ale jako integralni soucést naSich kaZzdodennich Zivotl. Jinymi slovy,
navrhovanim technologie tak, aby vyhovovala konkrétnim potfebam a plnila specifické
funkce dle zadanych pozadavki, ona neautenticka nelidské technologie ve zpétné smycce
formuje ¢loveka a jeho lidskou ,autentickou realitu. (Verbeek, 2011)

Pokracujici debata o tom, jak moderni technologie méni lidské vniméani a chapani
sexualni intimity a mezilidskych vztahli, je proto mimofadné relevantni pro rostouci
primyslové odvétvi zabyvajici se sexboty. Tato nova dimenze intimity, do niz sexudlni
technologie umozZnuji uzivatelim vstoupit se stroji k tomu ucelu vytvofenymi, tak
predkladd mnoho novych otdzek ohledné moznosti vyuziti sexboti kupiikladu ke kontrole
sexualné deviantniho chovani, ale také nebezpeci, které pro cloveka predstavuje utvareni
emociondlnich vazeb na stroje, a dokonce je zde i hrozba moZzné dehumanizace interakci s

ostatnimi lidmi. Navzdory potencidlnim negativnim ucinkim, které mohou mit sexualni
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vztahy uzivatele se sexbotem, vSak existuje i fada pozitivnich ucinkl, které nelze
ignorovat. Sexualni technologie jsou na vzestupu a trh se sexboty je jiz realitou, lze tedy
predpokladat, ze i pfes kampané za zédkaz konkrétnich erotickych pomicek nebo designii
sexbotl, je nepravdépodobné, Ze by sexudlni primysl, ktery méa hodnotu desitek miliard, s
prodejem ustal, pravé naopak.

Tato diplomova prace se tak pokousi o teoreticky nahled do problematiky interakce
Clovéka se sexbotem a trend humanizace, genderizace, a hlavné sexualizace stroji
uréenych k ptinaSeni sexudlniho uspokojeni uzivatelim. A piestoze akademicka debata o
sexualnich technologiich nepatii v soucasnosti mezi nejzasadnéjsi, je nicméné nesmirné
dilezitda vzhledem k moZznym negativnim i pozitivnim vliviim, které takovato interakce
mize mit na duSevni a fyzické zdravi clovéka, naptiklad nebezpeci posilovani
genderovych stereotypll €1 naruSeni mezilidskych vztaht, ale také moZnost vyuZiti sexbotil
pro jedince trpici postizenim ¢i socialnimi fobiemi. V nasledujicich kapitolach jsou
pfedloZeny argumenty pro a proti vyvoji a pouzivani téchto simulaker ¢lovéka z etického,
socialniho a pravniho hlediska, a déale pak jaké mozné regulacni strategie, pokud vibec
n¢jaké, by mély byt pfijaty pro kontrolu nebo dokonce omezeni pouzivani sexbotil.
Koneckonct, pokud neregulujeme design a pouziti vibratort a jinych sexualnich stroji
urcenych pro lidské potéSeni, pro¢ by méli byt sexboti povazovani za jinou samostatnou
kategorii s jinymi pravidly a predpisy?

Diskuse o sexbotech je cennd v tom, Ze nam umoziuje prozkoumat otazky tykajici
se pohlavi a toho, jakou roli mohou hrat humanoidni roboti pfi reprodukci a piipadném
utvrzovani genderovych stereotypii. Nedavné studie totiz ukéazaly, ze primarni a sekundarni
pohlavni znaky zvolené pii designu interaktivnich robotii skutecné ovliviiuji reakce a
postoje lidi vii¢i nim na zdklad¢ odliSnych spole¢enskych ocekavani kladenych na muze a
zeny. (Powers et. al.,, 2005) Svym zplsobem tak lze sexudlni vztahy mezi ¢lov€kem a
robotem vnimat nejen jako odraz specifickych sexualnich preferenci jednotlivee, ale také
jako reflexi spoleCenskych ocekavani a postoji. Sexudlni robotika timto zplsobem
poukazuje na materidlnost téla. Navic, protoze sexualni primysl pokracuje skokové prave
diky inovacim v oblasti robotiky a biotechnologii, diky c¢emuz lze vyrdbét stale
socidlni otdzky spojené stimto vyvojem na trhu sexudlni robotiky, aby se usnadnilo
zakladni pochopeni rostouciho zdjmu o sexudlni interakci Cloveéka se strojem. Tato
diplomova prace tak milZe slouzit jako odrazovy mistek pro dalsi vyzkum této

problematiky.
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1.1. Co je to vlastné robot?

Ptedtim, nez vyraz ,robot“ nabyl mnohosti dneSnich vyznamu, slovo ,robota“
odkazovalo na ,,nucenou / tézkou praci“ a slovo ,,robotnik* znamenal ,,¢lovek, ktery ji
vykonava.“ (Capek, 2015) Roku 1920 ve hie R.U.R. (Rossumovi univerzalni roboti)
eského autora Karla Capka poprvé zaznélo slovo ,robot* ve vyznamu, jenz odkazoval na
sériové vyrabéné mechanické délniky navrzené tak, aby slouzili lidem a vykonavali
specifické ¢innosti. Tito prvni fiktivni roboti se vSak clovéku podobali nejen vnéjSim
vzhledem, ale také jejich uméle vytvofenou ,,dusi* a schopnosti rozhodovat se sami za
sebe.® Spolu s revoltou Capkovych robott vigi jejich lidskym vykofistovatelim se tak
zrodil 1 zanr dystopické science-fiction. Od té doby se roboti¢ti pomocnici piesunuli
z oblasti umélecké tvorby i1 do praktického Zivota a stali se samoziejmosti na pracovistich 1
v domacnostech od chirurgickych robotti a poStovnich dronti, ptfes hracky pro déti a,
vysavace Roomba az po Mars Rover a v poslednich dvou desetiletich i do oblasti intimniho
zivota. Vskutku, rozmanitost funkci, designu, schopnosti a praktického pouziti robotl
znamena, ze neni snadné piijit s jedinou univerzalni definici.

Mezinarodni organizace pro standardizaci (dale jen ISO) rozliSuje rizné typy
robotii dle jejich designu, funkci a pouziti. ,,Primyslového robota® ISO definuje jako
Lautomaticky fizeny, programovatelny viceucelovy stroj manipulovatelny ve tfech nebo
vice osach* a ,,servisniho robota* jako stroj, ,.ktery vykonava uzite¢né ukoly pro lidi nebo
jind zatizeni s vyjimkou aplikaci priimyslové automatizace, které vyzaduji urcity stupen
autonomie, tj. schopnost provadét specifické ukony na zéklad¢é aktudlniho stavu a snimani
prostiedi, bez lidského zasahu.* (ISO 8373, 2021) Stru¢né feCeno, prumyslovi roboti jsou
zaméfeni na vyrobni procesy. V souCasnosti je navic bézné, Ze vradmci zefektivnéni
vyrobnich procesti jsou i1 priamyslovi roboti vybaveni rudimentirnim Al softwarem
umoznujicim sbér a zpracovani dat, a to naptiklad k ovladani 3D sensort k detekci
pfedmétl ¢i osob v okoli. V ptipad€ potieby ochrany majetku ¢i Zivota jsou tak stroje
schopné zastavit ¢i zpomalit vlastni ¢innost apod.’

Oproti tomu ,,socialni robot*, n€kdy oznacovany také jako ,.chytry robot®, je robot
vybaveny sofistikovanym softwarem a navrZeny tak, aby dokdzal vredlném Ccase

komunikovat s lidmi a stroji a adaptovat se na prostfedi na zéklad¢ analyzy svého

$ Z pohledu souasného chapéani robotiky a Al technologii, 1ze bez pochyby fici, Ze ,,roboti, které Capek
poprvé vyobrazil v R.U.R. na zacatku 19. stoleti by dnes byli klasifikovani jako androidi vzhledem k jejich
vné¢j$imu lidskému vzhledu a Al softwaru, diky ¢emuz mohli nejen plnit specifické ukoly, ale také
napodobovat inteligentni chovani, myslet, ucit se, a dokonce i projevovat emoce.

® Pro vice informaci o vyvoji a pouZiti Al technologii v praxi: Artificial Intelligence, A Modern Approach, 4th
edition. 2020 Stuart J. Russell; Peter Norvig. Berkeley University Publishing, Computer Science Division.
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programu a analyzy prabézné ziskdvanych dat. (Breazeal, 2002: 7-10) Do této kategorie
spadaji mimo jiné i sexboti, ktefi slouzi nejen k sexualnimu uspokojeni uzivatele, ale také
jako entita umoznujici komunikaci a socidlni interakci. Vyvoj a konstrukce robotl
schopnych interakce s lidmi pfedstavuje rozsahlou, multidisciplindrni oblast, v niz se misi
prakticka aplikace robotiky a Al technologii a jejich akceptovatelnost uzivateli v riznych
socidlnich kontextech na pracovistich a v domécnostech. Na rozdil od primyslovych
robotll, jsou totiz socialni roboti naprogramovani k interakci s uzivateli jako spoleCnici
schopni fe€i, naslouchani, a dokonce i1 vyjadfovani zakladnich emoci. Toto vyZzaduje
spolupraci riznych obori pfi vyvoji hardwaru a softwaru, a ndsledné analyze dat ohledné
urovné naplnéni uzivatelskych ocekavani a faktické efektivit¢ daného robota pii
vykonavani jeho funkci. Konstrukce socidlnich robotd je tudiz skute¢nou vyzvou pro
programatory, konstruktéry 1 uZivatele.

Dalsi vyzvu pak predstavuje samotna interakce mezi ¢lovékem a sexbotem, jak
s ohledem na sexudlni uspokojeni, tak 1 moznosti vytvafeni citovych vazeb uzivatele na
stroj. Jedinym relevantnim Ccinitelem clovek, protoze sexbot je pouhym ndstrojem
slouzicim k dosazeni orgasmu, a nikoliv ziva bytost schopna reciprocity. A pravé zde se
nabizi otazka, kde pfesné je hranice mezi nahlizenim na roboty jako na masturbacni
pomiicky a jejich sekundarni funkce interaktivnich spolecnikii? (Frank, 2017) Vzhledem
k fluidité¢ a komplexnosti konceptu spolecenskych hodnot a uhli pohledu na to, co je
piijatelné ¢i naopak nepftijatelné v zavislosti na misté a Case, mozna neexistuje univerzalni
odpovéd’, ale spiSe mnoho nazorti a zptsobt, jak se postavit k potencidlnim pfinosim a
nebezpecim vyplyvajicim z vyzkumu, vyvoje a praktické aplikace Al technologii pro
sexualni ucely. Je ziejmé, ze problematika sexbotl je slozitd nejen proto, ze se jedna o

uméle vytvotené stroje, ale také kvili neustale se vyvijejici definici robota.

1.2. Robo-etika

Téma prav robotli a Al jiz nespada pouze do zanru science fiction, ale naslo si svoji
cestu 1 na akademickou plidu pod zastitou robotické a Al etiky. Robo-etika odkazuje na
etiku lidského chovani vici robotlim, kvili neustalym inovacim v oblasti robotiky a Al.
(Veruggio, 2006) I kdyZ to nemusi byt na prvni pohled ziejmé, zdd se, Ze moderni
technologie, 1 pfes jejich ,,nezivou podstatu® maji pro lidskou spole¢nost eticky vyznam,
protoze zcela zasadnim zplUsobem ovliviuji kvalitu Zivota, coZ jim nepochybné dava
moralni rozmér. Stroje sice nemaji vlastni védomi, a tedy ani svobodnou vili, nicméné

napomahaji utvafet lidské jedndni, zkuSenosti a kontexty, vnichz jsou pouzivany, a
13



v ptipadé¢ komunika¢nich, konektivnich a asistivnich technologii dokonce ovliviiuji
mezilidské vztahy naptiklad skrze zprosttedkovani komunikace a reprezentace reality.

Turkle (2011) ve své praci poukazuje na to, ze postupné zacletiovani technologii do
kazdé casti lidské existence neni pouze otazkou jejich neustdlych inovaci a snadné
dostupnosti. Dalsim faktorem je to, jak jsou uzivatelé ovlivnéni zavislosti na strojich
v pracovnim i soukromém prostedi pfi vykonavani specifickych tkonti, coz kontrastuje
s tim, co od technologii ocekavaji, coz se nasledné¢ odrazi v procesu vyroby, distribuci a
pouziti modernich technologii. Vzhledem k viceméné humanistické orientaci ramcu etické
teorie je robo-etika ponckud obtizné vymezitelnd, zejména s ohledem na mnohost vyznamu
piipisovanych neustale se vyvijejicimu konceptu robota. V kontextu sex robotiky a Al
technologii vSak vyvstava otdzka ohledné sméru, kterym se vyvoj sexbotii ubira, tj. snahy o
vytvofeni stroje schopného uzivateli poskytnou intimni a socidlni kontakt srovnatelny
s mezilidskymi vztahy.

David Levy ve své knize Love and sex with Robots (Ldska a sex s roboty)
spekuluje, Ze roboti ,,budou mit schopnost zamilovat se a ucinit se tak pro lidi romanticky
pritazlivymi a sexualné¢ zddoucimi. Tim roboti zméni lidské predstavy o lasce a sexualité.*
(Levy, 2009: 21) Pfisuzovanim moralnich hodnot technologickym artefaktiim se stira
hranice mezi lidskym a nelidskym. Levy dale tvrdi, Ze v budoucnosti by roboti s Al méli
ziskat sva ne-lidska prava srovnatelnd s lidskymi pravy pouze v ptipadé, Ze je bude mozné
v budoucnu klasifikovat jako ,umélé formy zivota® (Levy, 2009), schopné nezavislého
mysleni apod. Jinymi slovy, pokud se nékdy jejich lidskym tvirciim podaii naprogramovat
védomi, zméfitelné na zdkladé konsensem urcenych hodnot a métitek (kuptikladu tzv.
Turingtiv test)'®, pak bude lidska spole¢nost okolnostmi nucena piehodnotit moralni a
legélni status takovychto robotii. Moderni sexboti jsou tak prozatim stile jest¢ ve fazi
vyvoje, jejich téla jsou v podstaté stejnd jako téla tradi¢nich sexualnich panen.

Hlavni rozdil tak spo¢iva v softwaru umoZziujicim interakci s uzivatelem v redlném
Case na zaklad¢é naprogramovanych reakci a scéndit, které maji evokovat specificky typ
osobnosti daného sexbota. Zvlastni vyhodou socidlnich roboti, a tedy i sexboti vsak je to,
ze ,,simuluji schopnost naslouchat a lidé jsou zranitelni vtom, Ze cht&ji byt slySeni®
(Turkle, 2011: 116) a to i1 pfesto, ze robotim chybi empatie chapat, ¢emu a komu
naslouchaji. Navozend iluze védomi tak plné¢ zavisi na ochoté uZivatele akceptovat a
interagovat s takto limitovanou imitaci lidské zeny. Tato forma eskapismu prameni z ,,ideje

pozorného stroje, ktery navozuje fantazii, Ze jako lidé miizeme uniknout jeden druhému

10 Pro vice informaci o tzv. Turingové testu: Turing, Alan M. 1950. “Computing Machinery and Intelligence.”
Mind (49): 433-460. Dostupné z: < http://www. abelard.org/turpap/turpap.htm ).
14



[...] fantazie, Ze existuje alternativa k lidem. (Turkle, 2011: 282)

Objektivisticky nebo realisticky pfistup k jedndni a moralnimu postaveni
potencialné skute¢né inteligentnich stroji v lidském svété je obecné zalozen na posouzeni
toho, zda si je ne-lidska entita védoma své vlastni existence. Dokaze prozivat emoce a do
jaké miry? Muze citit bolest a jak na ni reaguje? Dokud tyto a dalsi otazky nebude mozné
jasne zodpovedét, jsou alternativni pristupy k urceni ontologického statusu stroji s umélou
inteligenci irrelevantni, protoze jakékoliv posouzeni jejich ,,byti ¢i nebyti“ je pouhou
spekulaci. V soucasnosti nelze etické otazky tykajici se budouciho vyvoje vztahti mezi
lidmi a sexboty kvili zjevnému nedostatku relevantnich dat uspokojivym zptisobem
zodpoveédét. Tak ¢i onak, bude to Cloveék, kdo ze své pozice stvofitele na sebe vezme
zodpovédnost a autoritu definovat fyzicky a metafyzicky status jakychkoliv budoucich
myslicich a citicich stroji. Stejné tak to bude lidska spolecnost, kterd bude muset
rozhodnout o potencidlnich benefitech ¢i naopak nebezpecenstvich vyplyvajicich jiz ze
samotné existence takovéto formy umeélého Zivota.

Dosud vSak neexistuje zadny precedens, které by v budoucnu pomohl pii
rozhodovani o stavu autonomnich sebe sama si uvédomujicich roboti s Al. VSeobecné
uplatnitelnych pokyni a souhrnii dostupnych faktii, ale i v soucasnosti neovétitelnych
hypotéz relevantnich pro etiku robotl a Al, a tedy i pro navrhovani zakonu tykajicich se
této problematiky jako je naptiklad EURON (Souhrnna mapa robo-etiky) (Veruggio, 2006:
2-8) je zatim pomalu. Rozdilnosti v pouzitych definicich a zékladni terminologii pak dale
znesnadiuji vytvotfeni jakéhokoliv mezinarodniho souboru regulaci, které by bylo mozné
v praxi aplikovat napti¢ robotickym a Al spektrem. Kupiikladu zprava UNESCO z roku
2017 popisuje roboty jako ,,umélé bytosti“ se Ctyimi zakladnimi vlastnostmi: mobilita,
interaktivita, komunikace a autonomie (UNESCO, 2017: 4), kli¢ovym vSak slovem zlistava
vyraz ,,umély*. VSichni roboti maji spole¢né to, Ze jde o stroje vyrobené clovékem,
naprogramované tak, aby provadély specifické ukoly ve strukturovanych prostiedich a ke
svému fungovani vyzaduji zdroj energie a procesorovou jednotku. Prozatim vSak stroje
zUstavaji stroji, navrZzenymi, vyrobenymi a pouZivanymi tak, aby slouZily lidskym z&jmam.

Sexboti jsou vskutku zvlastnim druhem technologického artefaktu, protoze jsou
navrzeni nejen jako masturbaéni zatizeni, ale 1 jako socialni roboti, ktefi maji simulovat
mimiku a verbalni reakce na riizné podnéty, ¢imz u lidskych uzivatelii vyvolavaji sympatie
a pocity naklonosti. Jinymi slovy, majitelé si mohou nebo nemusi vytvofit jednostranné
pseudo-emociondlni vazby ke svym sexbotiim, se vSemi psychologickymi a moralnimi
disledky, které to obnasi. (Lin, et. al. 2011) Koneckoncii existuji empirické diikazy o tom,

ze automatické empatické reakce jsou u lidi vytvatreny pozorovanim lidi i objekti, které se
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lidem pouze podobaji. (Ishiguro, 2008; Suzuki et al., 2015) Timto zpisobem jsou sexboti
prezentovani jako posthumanisticti spole€nici, tj. interaktivni a zdanlivé inteligentni entity
navrzené tak, aby pomohly lidem citit se ve svété méné osaméli. A proto si musime polozit
otazku, zda lze samotnou existenci a pouzivani sexbotli povazovat spiSe za eticky
vyznamné nez neutralni a zda jejich uc¢inek na lidské uzivatele lze povazovat za pozitivni,
negativni nebo neutralni?

Objektivistické a realisticky pfistup k etice a moralnim statusu roboti v kontextu
interakce mezi Clovékem a robotem se jevi jako v sou€asnosti nejefektivnéjsi zpiisob, jak
zajistit, pfipadné prehodnoceni ne-lidskych prav umélych forem Zivota. OvSem protoze
roboti vSech typil jsou bez ohledu na jejich primérni funkci jsou stale pouhymi nastroji bez
biologického pohlavi, sexuality a bez vlastniho védomi, svédomi a osobnosti,!' jsou
jakékoli etické, socialni nebo pravni otazky omezeny na vyrobu, distribuci a jejich pouziti
uzivateli. Prestoze se zde predpoklada, Ze roboti ze své podstaty nejsou schopni utrpét
psychickou ani fyzickou iymu ve smyslu v jakém je schopen bolest citit clovek, nevylucuje
to moZnost piifazeni moralniho statusu sexbotim. Jakékoliv sexudlni nasili zaméfené na
stroj, ktery je vytvotren k tomu, aby imitoval lidskou bytost totiz mize mit etické disledky
jak jednotlivé uzivatele, tak pro spolecnost jako celek. (viz kapitola 3 a 4)

Konstrukce takovychto posthumanistickych entit jako alternativ k mezilidské
interakci jsou samoziejmé hluboce spojeny s otazkami hranic mezi lidskym a nelidskym, a
to zejména v kontextu technologii Al. A pravé diky tomu lze na sexboty nahlizet
genderovou optikou zaméfenou na stereotypy pouzivané v jejich designu a
marketingovych strategiich pfejatych sexualnim pramyslem. Abychom se vyhnuli
zapleteni se do debat o etiCnosti vyuzivani stroji jako sexualnich otroka ptfesahuje ramec
této diplomové prace. Zde je potieba zdlraznit, ze sexboti, 1 pfes jejich socialni funkci,
stdle zbozim urenym k sexudlnimu uspokojeni uzivatele, a nikoliv ekvivalentem
prostituce a dalSich Cinnosti vykondvanych za uplatu. A pfestoze je pravnim otazkdm
tykajicim se prav Al jiz v odborné literatufe pozornost vénovdna, piipadnad prakticka
aplikace zlstava otazkou pro budouci generace, nebot’ jde, alesponi prozatim, o Cisté

hypotetickou situaci.

1.3. Od slaménych panen k sexbotiim s umélou inteligenci

Historie sexbotl je piekvapivé dlouhd a barvita. PiestoZe se jednd o pomérné novy

' Pro vice informaci: Gunkel, D. 2012. The Machine Question: Critical Perspectives on Al, Robots and
Ethics. MIT Press: Cambridge.
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produkt, pfedchiidce modernich sexudlnich panen, a tudiz i sexboti Ize vysledovat az do
17. stoleti. Prvni sexudlni pomicky navrzené tak, aby imitovaly Zeny télo, byly ru¢né
vyrobené figuriny ze smési slamy, zvifeci kize, bambusu, latky a/nebo dieva. Tyto
prototypy sexudlnich panen nazyvanych ,dames de voyage* pouzivali francouzsti a
pozdé&ji Spanélsti ndmotnici béhem dlouhych plaveb k uvolnéni stresu a sexualniho napéti.
,.Zeny byly na lodich obecné povazovany za smillu a kazda plavba byla velice zdlouhava.
Bylo praktické ulozit néco tak lehkého a tvarného, jako je latkova panna v Zivotni
velikosti, ve stisnénych prostorach lodi.” (Ferguson, 2010: 16) Navic vzhledem k
nekontrolovatelnému Sifeni rtznych pohlavné pfenosnych nemoci tyto prvni sexualni
panny piedstavovaly oproti pfistavnim prostitutkdm bezpecny zplsob, jak dosdhnout
sexualniho uspokojeni. V prubéhu stoleti se ,,dames de voyage* rozsitili podél plavebnich
tras po celém svété, veetné naptiklad Japonska, kam je v 18. stoleti ptivezli ndmotnici z
Nizozemi, a kde byly tyto slaméné panny pfejmenovany na tzv. ,holandské manzelky.*
(Ferguson, 2010: 15-16) Trvalo vSak jesté celé stoleti, nez se objevili nové materidly a
technologie.

Vyrobci sexualnich panen 19. stoleti byli schopni poskytovat pouze velice
primitivni modely a marketing byl silné¢ omezen kvili pfevladdajicimu konzervativnimu
pristupu k cemukoli, co se tykalo sexu. Reklama, kterd se dostala na vefejnost, tak byla
zaméfena pouze na muze. V tomto se situace piiliS nezménila, nebot’ 1 dnes, v 21. stoleti
cili marketingové strategie hlavné¢ na muzské zakazniky. Teprve az ve 20. stoleti, se
sexualni panenky staly mnohem popularné€jsimi a Siroce dostupnymi zdkazniktim diky
diskrétnosti noveé vzniklého zasilkového obchodu. ,,To umoznilo muzim prohlizet
periodika a katalogy a tajné¢ nakupovat pfedméty pro osobni potiebu.* (Ferguson, 2010:
15) Roku 1955 Max Weissbrodt vytvotil a uvedl na trh prvni miniaturni plastovou sexudlni
pannu podle vzoru oblibené kreslené postavicky jménem ,,Bild Lili.“ (Ferguson, 2010: 27-
28) Tato panna ,byla obecné prodavana jako druh Zertovné figuriny pro muze, ktefi si
pravdépodobné nemohli dovolit skutecnou zenu.* (Ferguson, 2010: 27) Zatimco moZnost
penetrace jesté nebyla k dispozici, Ize ,,Bild Lili* oznacit jako prototyp plastové sexudlni
panny praveé pro jeji primarni funkci erotické pomticky pro muZze. Plastové sexudlni panny
se tak zacaly stavat stale popularn€jsimi zejména po vzniku prvnich sexshopti v 60. letech
v tzv. Cervenych Ctvrtich ve vétSich americkych a evropskych méstech. (Ferguson, 2010:
15) ,,V 80. letech byly sexualni panenky zékladnim artiklem v sexshopech, které se
postupné rozsitily z pfedmésti az do modernich nékupnich center, kde sidli dodnes.*
(Ferguson, 2010: 38) Spolu s robertky, vibratory a dal§imi masturbatory se plastové,

nafukovaci a silikonové panny staly béZnym artiklem obchodi s erotickym zbozim.
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Technologicky skok mezi sexudlni pannou a sexbotem nastal na pocatku 21. stoleti.
Je totiz obrovsky rozdil mezi slaménou a kozenou ,,holandskou manzelkou*, nafukovaci
plastovou a gumovou sexudlni pannou, silikonovou nebo TPE sexudlni pannou a
nejnovej$im typem sexbota vybaveného Al technologii, schopnym oblicejové mimiky a
dialogu. Klicové rozdily mezi témito typy sexualnich pomticek spocivaji nejen v pouzitych
materidlech a technologii vyroby, ale také v mife realisticnosti, kterou tato simulakra
zenského téla nabizeji zdkaznikim vcetné moznosti neverbalni a verbalni interakce mezi
¢lovékem a jeho sexbotem. ,,Z urcitych uhli vypada standardni model sexudlni panny jako
skute¢na lidska bytost [...], na pohled i na dotyk jsou panny jako skutec¢né lidské bytosti, s
vyjimkou jejich inherentni netecnosti.” (Ferguson, 2010: 54) Diky pokrokiim v sex
robotice jsou sexboti dalsim krokem vpted v kontextu vyvoje sexualnich pomicek
imitujicich Cloveéka. Sexboti jsou tedy vysledkem spojeni nc€kolika technologickych
pokrokt, softwaru pro rozpoznavani hlasu a obli¢eje, technologie snimani pohybu,
elektronické animace atd.

Nicmén€, bez ohledu na jednostrannost vztahu mezi uzivatelem a sexbotem,
nepieberné mnozstvi riznych typti sexudlnich panen dostupnych na trhu svéd¢i o jejich
rostouci popularité. Prvni sexualni panna vybavena Al technologii byla ,,Roxxxy* (viz
obrazek 1) zenského designu, kterou vytvofil Douglas Hines, zakladatel a prezident
spole¢nosti True Companion. Roxxxy byla vefejnosti predstavena na festivalu erotickych

pomiicek Adult Entertainment Expo (AEE) v Las Vegas 9. ledna 2010. (Smith, 2010)

Obrazek 1: Roxxxy, prototyp sexbota (v popiedi), tviirce Douglasem Hines (v pozadi)
(Smith, 2010)

18



Prestoze byl tento model propagovan jako sexudlni robot, postradal zikladni
mobilitu hlavy a realistickou oblicejovou mimiku spojenou se sexboty, ktefi jsou v
soucasnosti na trhu. Kviili rudimentarnimu Al softwaru byla navic Roxxxy k dispozici jen
v péti zakladnich modelech s naprogramovanymi osobnostmi reflektujicimi genderové
stereotypy: Divoka Wendy, Frigidni Farrah, Vyspéla Martha, S & M Susan a Mladicka
Roxxxy. Zakaznici méli navic moznost piizpisobeni zakladnich charakteristik jako je
barva pleti, barva vlast, barva o¢i a velikost prsou. A zatimco Roxxxy se jiz nevyrabi, a
webova stranka ji vénovana jiz neni v provozu, dalsi spolecnosti po celém svété vstoupily
na mezindrodni trh se sexudlnimi pannami a sexboty.

Vzhledem k rozsahu odvétvi porno primyslu, je nasnadé, ze i produktové fady
sexbotll kopiruji trend genderizace sexualnich panen jako zen. Nejen v designu, ale i v
piifazovani osobnosti kopiruji vyrobci stereotypy spojené s binarnim pojetim genderu. A
piestoze se jedna o stroje bez duse a pohlavi, zda se, Ze iluze zivota, kterou sexboti nabizeji
zékazniklim, umoziuje lidskym uzivatelim vytvofit si ke strojim emocionalni vazby.
Zajmena pouzivana k jejich popisu jsou témet vyhradné Zenské ,,ona“ a jen velmi zfidka se
pouziva neutralni ,.to“. Vramci reklamy jsou také sexbotiim davana Zenska jména, a

dokonce 1 originalni biografické informace vztahujici se ke konkrétnimu modelu, jako by

Slo o historii skute¢ného cloveéka. (viz obrazek 2)

Obrazek 2: AI Sex robot ,,Maya“ je v reklamnich materialech vyobrazena jako

»sSkute€na“ Zena, zde sedici a hledici do kamery (My Robot Companion website, 2021)

19



Roku 2016 spolecnost Realbotix pod vedenim Matta McMullena uvedla na trh
sexbota ,,Harmony*, novy model prvni generace RealDollx. Harmony je nabizena jako
samostatnd modularni roboticka hlava s Al technologii, kterou lze sparovat s vétSinou
silikonovych a TPE sexudlnich panen produktové fady RealDoll. Na rozdil od Roxxxy tak
Harmony mtize otacet a naklanét hlavu do stran, a také je schopna zékladni obli¢ejové
mimiky, tj. usmév, mrkani nebo zamraceni, coz ma zvysit realisticnost intimniho zazitku

clovéka se sexbotem. Uzivatelé si tak ,,mohou vybrat z tisich moznych kombinaci vzhledu,

obleceni, osobnosti a hlast, k vytvofeni dokonalé spolec¢nice.

$3,999 L5400
43,999 ss.400 43,999 5400
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Obriazek 3: Dostupné modely Al sex robotii a AI Smart Dolls na premiumdolls.com (v
nabidce vétSiny e-shopii 1ze dohledat stejné modely, které se liSi jménem a pripadné

oblecenim a parukou (Smart Dolls website, 2022)

Navzdory pokrokiim v technologii vS§ak ani nejnovéjsi hi-tech modely sexbotii stale

nejsou schopny stat, natoz chodit nebo se samostatné pohybovat. Je to prave tato inherentni
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nehybnost téla, ktera narusuje iluzi realismu. Zajimavé ovsem je, ze marketingové strategie
maji obecné tendenci ukazovat tyto produkty v sugestivnich pézach evokujicich schopnost
mobility. (viz obrazek 3) Télo sexudlni panny ovSem i nadale zlstava nehybnym objektem
a uzivatel je tak nucen jej naaranzovat do konkrétni pozice. Pouze vyménitelnou

robotickou hlavu Ize ovladat na dalku pomoci mobilni aplikace.

1.4. Marketingové strategie propagace sexbotii

Ptestoze jsou sexualni panny a sexboti pomérné novym fenoménem, uméle
Mezi nejznaméjsi priklady patii bezesporu umély falus objeveny v roce 2005 v jeskyni
Hohle Fels pobliz Ulmu ve Svabsku v Némecku, jehoZ stafi se odhaduje na ptiblizné 28
000 let. Tento starovéky umély penis byl rucné vyroben ze 14 samostatnych kust, aby
slouzil konkrétnimu ucelu — sexudlnimu potéSeni ¢loveéka. (Woolaston, 2015) OvSem od
rucni vyroby kamennych a dfevénych sexualnich pomtcek jsme diky neustalému vyvoji
novych technologii pokrocili tak daleko, ze v blizké budoucnosti se predpoklada podobny
vyvoj robotiky tak, jak je predkladan ve fantasticko-védecké literatuie a filmech. Jinymi
slovy, v blizké budoucnosti budou servisni roboti, 1 roboti pro osobni vyuziti napodobovat
humanoidn¢€ vyhlizejici androidy s Al. (Oestreicher, 2006: 91-96) Diky nartstajicimu
mnozstvi erotickych e-shopii nabizejicich nejen sexualni panny, ale i sexboty, se toto pro
mnohé zakazniky stava kazdodenni realitou (viz nize). Interakce mezi Clovékem a robotem
je tudiz v soucasnosti rostoucim odvétvim zahrnujicim nékolik oblasti jako je robotika,
lingvistika, psychologie, sociologie atd., a vyvoj sexbotl je jen jednim z mnoha ptiklad
pfimé interakce mezi clovékem a strojem.

Vzhledem k rozsahu a vydé¢lecnosti porno primyslu neni vyvoj sexboti velkym
ptekvapenim, byt’ jde stdle o kontroverzni téma. Existuji obavy z toho, jak intimita mezi
lidmi a sexboty ovlivni mezilidské vztahy, zda objektivizace napodobenin lidskych tél
neposili genderové stereotypy, a zda moZnost zakoupit si sexudlni hracku vypadajici jako
Clovék, ovSem bez emoci a vlastni osobnosti nepovede k normalizaci sexudlniho
zneuzivani a sexudlnich deviaci. (Sullins, 2012) Tyto obavy jsou navic prohloubeny tim, ze
modely muZského designu zatim neexistuji a nabidka dostupnych sexbotd na trhu tak
vdrtivé vétSin€ cili na muzské zdkazniky. Na druhé strané¢ téchto obav vSak stoji
potencidlni benefity sexudlni interakce lidi se stroji napodobujicimi ¢lov€ka. Od moZnosti
sexualniho uvolnéni pro osoby s riznym postizenim, osoby trpici socidlnimi Uzkostmi

a/nebo s omezenymi moznostmi stat se ucastnikem na seznamovacim trhu. (Devlin, 2015;
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Sparrow, 2002) Mit partnera bez vlastnich potieb svolného k jakémukoliv sexudlnimu akt
méa nepochybné své vyhody, protoze sexbot je vzdy zcela plné zaméfen na svého uzivatele.
(Turkle, 2011) Jinymi slovy, to, Ze jsou roboti vybaveni realisticky vypadajicimi lidskymi
rysy, jako je pohlavi, hlas a specifické vzorce chovani, umoznuje lidskym uzivatelim
antropomorfizovat sexboty do takové miry, ze mozné si k nim vytvotit emocionalni pouto.
(Rosenthal et. al., 2013)

Sexbot je vSak ve své podstaté stale pouze masturbator, i kdyz je sofistikovangjsi
nez samotny umély penis ¢i uméla vagina. Navic, pokud se zaméfime na design, 1ze na
sexboty pohlizet jako na upgrade silikonovych sexudlnich panen, které lze zase povaZovat
za upgrade nafukovaci panen. VSechny ti1 typy sexudlnich hracek jsou navic mezi
zékazniky stale oblibené a jejich vyroba a neustalé¢ zdokonalovani probiha soubézné diky
pouzivani novych technologii a materiali. A ptestoze je tento Uhel pohledu skute¢né
pon¢kud zjednoduseny, zahrnuje desetileti vyzkumu v né€kolika oblastech od vyvoje umélé
kiize (od plastu pires latex pres silikon az po TPE kaucuk) az po kognitivni védy,
behavioralni studie ¢i tématiku antropomorfizace strojii atd. Jinymi slovy, hlavni rozdil
mezi jinymi sexualnimi hrackami a sexboty spocivaji ve slozitosti technologii pouzitych
pii jejich vyrobé, protoze funkénost a aplikace zlstavaji viceméné stejné, tj. sexualni
simulace a stimulace lidského uzivatele.

Mozna tedy otdzka, kterou bychom si méli polozit nezni, zda Ize sexbota
klasifikovat jako sexualni hracku nebo néco Upln¢ jiného, ani jak vztahy mezi ¢lovékem a
sexbotem ovlivni mezilidské vztahy, ale jak se marketingova strategie pro sexboty 1isi od
jinych sexudlnich pomiicek? Jak piesn€é jsou sexboti prezentovani potencidlnim
uzivatelim? Reklamni materialy totiz zakaznikiim slibuji mnohem vice nez pouhé sexualni
hracky. Sexboti, ktefi jsou v soucasnosti dostupni pouze v Zenskych ¢i transgender verzich,
jsou totiz prezentovani jako idedlni sexualni partnerky a spolecnice, a v nékterych
ptipadech dokonce i1 jako dokonalé ptitelkyné schopné uspokojit fyzické i psychické
potieby jejich majitele. Nejbéznéjsi marketingovou strategii vyrobcll a specializovanych e-
shoptll s timto erotickym zboZim je spojit materialisticky pfistup k Zenskému télu s iluzi
umélé intimity mezi muzem a danym produktem v kontextu heteronormativnich konceptii
pohlavi, genderu a sexuality. Souziti s ,,robotickou zenou* tak miize slouzit jako alternativa
k mezilidskym vztahlim. Tato tvrzeni o schopnostech sexbotii jsou, alesponl prozatim,
samoziejmé piehnand, a to nejen vzhledem k jejich technologickym limitacim a faktu, Ze
pohlavi, gender a sexualita jsou jim pfifazeny pii vyrobg.

Sexboti, kteti jsou z pochopitelnych divodi vzdy pasivni, jsou pouhé stroje bez

osobnosti, bez emoci, bez potieb a bez ndzori. Nemohou tudiz komunikovat s uZivatelem
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na zdklad¢ vlastni vile, protoze nemaji zadnou skutecnou autonomii. Socidlni interakce
mezi Clovékem a sexbotem je tak omezena na pfedem naprogramované reakce na
neverbalni podnéty, jako je usmév a mrkani, zdkladni konverzaéni fraze, sténani a hekani
relevantni pro sexualni akty. Jsou schopni simulovat rizné osobnostni rysy, od plachych az
po provokativni jak prostfednictvim vyrazi oblieje, tak verbalnich reakci na externi
podnéty. (Appel a kol., 2019) Autenticita sexualniho zazitku je ovSem zasadnim zpiisobem
naruSena nejen omezenou mobilitou sexbota, kterého je nutné do kazdé sexualni pozice
piredem naaranzovat, ale také nutnosti po pouziti dezinfikovat celé télo ¢i vyjimatelné ¢asti.
Sexualni zazitek uzivatele maji dale umocnovat dotykové senzory a vnitini vyhtivani, které
udrzuje télo sexbota na cca 37C, coz ma vést ke zvySeni jejich antropomorfniho realismu.
Za timto ucelem se obecné nabizi ptizpisobeni fyzického vzhledu kone¢ného produktu tak,
aby se zvysila atraktivita produktu pro uzivatele na zaklad¢ osobnich sexualnich preferenci
a fantazii.

Obchody se sexudlnimi pannami a sexboty jsou primarné internetové, protoze
lokélni kamenné obchody s erotickym zbozim maji k dispozici omezeny prostor a
limitovanou nabidku. E-shopy mohou svym zdkazniktim nabidnout mnohem S§ir$i skalu
produktt od standardnich modelovych tad, které¢ jsou skladem, az po vyrobu na zakazku, a
samoziejm¢ také Uplnou anonymitu zékaznikii. Nabizené sexudlni panny a sexboti lze
vybirat z mnozstvi kategorii'?: podle materialu (TPE, silikon), Podle znacky (WM doll, SE
doll, Irontech doll, 6YE doll, Sanhui Doll, XY doll, Gamelady Doll, Fire Doll, CosDoll,
DHDoll, Dollhouse 168, Zelex Doll, Doll Forever, Al-tech, UR doll, SY Doll, MeSe Doll,
HR Doll atd.), podle pohlavi (Zena, muz, shemale, lesba), podle Zanru (japonska, evropska,
cernd, anime, fantasy, celebrita, MILF, pfirodni atd.), podle véku (dospély, dospivajici,
mlady), podle ceny, podle typu postavy, podle vySky, podle hmotnosti (v rozmezi 20 kg az
60 kg v zavislosti na véaze skeletu, vySky a typu materidlu pouzitého na umelé svaly a
kazi), podle velikosti prsou (A az M), podle velikosti zadku (maly, stfedni, velky,
obrovsky), podle barvy vlast atd.

Zvlastni kategorii pak tvofi ne-lidské sexudlni panny a (sexboti tohoto typu
doposud nejsou v nabidce Zadného e-shopu) u nichZ je namisto silikonové ¢i TPE kuze
pouZzit pfevazné ply§ ptipadné jiny vnéjSi hypo-alergenni materidl jako je bavlna apod.

Zakaznici e-shopll Kanojo Toys ¢i Sexn Doll tak maji moznost vyzkouseni sexudlniho aktu

12 Vzorova data pochazi z nasledujicich e-shopii nabizejicich sexualni panny a sexboty platné k 30. dervnu
2022: webové stranky a e-shop Altech Shenzen, webové stranky a e-shop DollPodium, webové stranky a e-
shop Joy Love Dolls, webové stranky a e-shop My Mini Sex Doll, webové stranky a e-shop My Sex Zone,
webové stranky a e-shop Robot Companion Al, webové stranky a e-shop Sex'n Dolls, webové stranky a e-
shop Smart Doll World, Real, webové stranky a e-shop UrDolls.
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napiiklad se svoji oblibenou seridlovou postavou ¢i hrackou z détstvi. Nabidka je vskutku
riznorodéd: od sexualnich panen napodobujicich mytické bytosti (napt. plySové vily a
eltky) az po fiktivni animovana zvitata (napt. plySové kraliky, lvice, jednorozce apod.).
(viz obrazek 4) Tyto alternativni ovSem plné¢ funkéni sexudlni panny jsou prozatim
genderovany vyhradné jako ,zeny“, tj. v nabidkdch e-shopli jsou k dispozici pouze

varianty s vaginou, a dokonce i plySovymi nadry.

[}
sex'n dolls

Obriazek 4: Pokémon Sex Doll (vlevo) a My Little Pony Sex Doll (vpravo) z nabidky e-
shopu Sexn Doll (Sexn Doll website, 2022)

Jednotlivé e-shopy ve svych prodejnich sloganech vyuzivaji hojné slova
Hrealistické”, ovSem sexboti, stejn¢ jako silikonové a TPE panny, v zasadé navrzeni jako
idealizované verze lidského téla, coz miize vést k podporovani nerealistickych predstavy o
zenskych télech, a v pfipad¢ silikonovych a TPE pan 1 muZskych télech, a jejich
objektivizaci. V ramci obsahové analyzy erotickych e-shopli a produktovych ftad
v soucasnosti dostupnych sexudlnich panen a sexbotl, vcetné moznosti jejich
personalizace, bylo zjiSténo, Ze doposud v nabidkdch chybi napiiklad modely trpici
nadvahou, handicapované modely apod. Design je v podstaté omezen na hyper-sexualizaci
zen, coZ posiluje idedly krasy jako je extrémni hubenost, zadky a nadra extrémnich

velikosti, bezchybna plet’ bez vrasek, pih, celulitidy ¢i strii apod. (viz obrazek 5)
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Obrazek 5: Sexualni pana Marcia ,,vzpéracka Sampionka* (vlevo) a sexualni panna

Harvey ,,prsata ¢ernoSka“ z nabidky e-shopu UrDolls (UrDolls website, 2022)

Té¢lesné proporce a miry jsou ziidkakdy realistické, zejména pokud jde o pomér
poprsi k pasu. (viz obrazek 5) Ve skutecnosti e-shopy predstavuji Zeny, na jejichz zakladé
je vétSina dostupnych modelli sexudlnich panen a vSech sexbotl vymodelovéana, jako
homogenni skupinu sexudlné dostupnych objektd v tfad¢ styld, velikosti a barev. (viz
obrazek 6) Jinymi slovy, humanoidné vyhliZejici sexboti nabizeji reprezentaci Zen jako
casti téla, které lze na objednavku sestavit a upravit dle pozadavki zékaznika snadnou
vyménou paruk, obleceni, make-upu a ochlupeni na ohanbi. Vysledny design pak odpovida
preferencim zékaznika a takto vytvofena ,uméld Zena* je vZdy pfipravena na vaginalni a

analni sex (oralni sex je mozny pouze u silikonovych a nafukovacich panen).
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Obrazek 2: Volitelné moznosti (Sex n Dolls website, 2021)
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Japonsko a Amerika patii k hlavnim producentim v oblasti socidlni robotiky, a to
véetné sexudlnich technologii, napiiklad americkd spolecnost Realbotix nebo japonska
spole¢nost Kanojo Toys vyrab&ji sexboty se silikonovou kizi, vlasy, obli¢ejového a
pubického ochlupeni, zabudovanych ohtivact kize, zdkladni Al, feCovymi vzorci, které
umoziuji sexbotovi vést zdkladni dialog s uZivatelem, funkce sténani a vestavéné senzory,
které umoZziuji robotické sexualni panné reagovat na dotek uZivatele, a dokonce i detekci
zakladnich vyrazii obliceje uZivatele. Prozatim sice neexistuji zadni sexboti schopni chiize,
existuje vSak velké mnoZstvi ¢asti téla, které se mohou realisticky pohybovat, a také Siroka
nabidka odnimatelnych ¢asti, které 1ze dat do mycky a po kazdém pouziti je dezinfikovat.
Navic nejpokrocilej$i masturbatory tohoto typu Ize propojit s chytrym telefonem uZivatele
pomoci aplikace, kterd poskytuje vét§i moznosti ovladani, coz navozuje iluzi autonomie
sexbota.

Kupftikladu spolecnost Sex n Dolls nabizi ,,asijskou robotickou pannu Lucy* (Sex'n
Dolls, 2022): sexbot designem imitujicim zenu drobné postavy ptivodem z Asie, s umélou
inteligenci s dotykovymi senzory, USB nabijenim, regulaci télesné teploty na 37C,

interaktivni hlasovou komunikaci, schopnou vést dialog sexualniho i nesexudlni typu,
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s pohyblivou hlavou a koncetinami, zdkladni oblicejovou mimikou a télesnymi senzory
véetné vagindlnich, diky kterym mize sexbot reagovat na dotyk uzivatele v realném case.
Spole¢nost Robot Companion nabizi podobnou produktovou fadu jako vySe zminéna Sex'n
Dolls, ovSem s nadstandartnimi moznostmi volby barvy oci, kiize, nehtt, paruk apod., a
také vyjimatelné vaginy. Koupé¢ sexbota je navic moznd i na splatky za pomoci tzv.
flexibilniho financovani, (Robot Companion, 2022) coz ne kazda spole¢nost zabyvajici se
prodejem sexbotli umoziuje. Stejné jako konkurence, i spole¢nost RealDoll vyuziva Al
technologie a zékazniktim umoziuje nakonfigurovat si vlastni design robotické panny na 5
zékladnich zensky vypadajicich Sablonach: ,,Solana, Tanya, Nova, Serenity a Harmony.*
(RealDoll, 2022) Na rozdil od konkurence vSak RealDoll zatim nenabizi animatronické
dily kromé hlavové ¢asti. Diky mechanickému kloubovému krku ale miize sexbot hlavou
nejen pohybovat do stran a otacet ji, ale i celou hlavu sundat a pfipevnit k jinému
robotickému télu.

Naptiklad spole¢nost Robot Companion Al je internetovy obchod specializujici se
na vyrobu silikonovych a TPE sexudlnich panen a robotickych spolenic vybavenych
umélou inteligenci, integrovanym topnym systémem, dotykovymi senzory a dal§imi
funkcemi, které zajist'uji hlubsi uroven kazdodenni interakce mezi uzivatelem a sexbotem.
,Robotickd spole¢nice vdm muze fict, jaké bude pocCasi, zapamatovat si vaSe oblibena
jidla, zeptat se, jaky jste méli den, odpovidat na otazky, a hlavné¢ se dal ucit.“ (Robot
Companion Al, 2022) Zatimco Smart Doll World se specializuje hlavné na silikonové
sexualni panny, ma také vlastni produktovou fadu sexbotl, které jsou ,jako zivé™ a
»mohou vést sexualni i nesexudlni konverzaci, a dokonce se ptipojit k internetu a Cerpat
odtud informace.* (Smart Doll World, 2022) I spole¢nost Altech Shenzen nabizi sexboty,
ktefi idajné poskytuji sexudlni a emociondlni intimitu a jsou tudiz ,,idedlni inteligentni
robotickou pfitelkyni.“ (Altech Shenzen, 2022) E-shop Real Doll jde jesté dale a svoji
produktovou fadu Real Dolls X propaguje jako realistické Zenské sexboty ,,vyrobené
k lasce.” (RealDoll, 2022) Sexboty typu Real Dolls X lze navic upravit zdkaznikiim pifesné
na miru od velikosti prsou aZ po barvu laku na nehty. ,,Vytvofte si svého jedine¢ného
avatara. Vytvarejte, ptizpisobujte a bavte se.“ (RealDoll, 2022)

Vyzkumy provedené v oblasti interakce mezi lidmi a humanoidné vypadajicimi
roboty ve specifickych socidlnich prostfedich vSak poukézaly na smiSené reakce uZivatell
s ohledem na stereotypy zaloZzené na pohlavnich rozdilech pfisouzenych robotim
femininniho ¢i naopak maskulinniho designu. Pokud jde o sexudlni technologie, konkrétné
o sexboty, obecny postoj k zadkaznikim se do zna¢né miry tidi bindrnim rozdélenim

pohlavi a marketing je zaméfen pfevazné na muzskou, a nikoliv na Zenskou zakaznickou
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zakladnu. Muzské modely sexbotii v nabidkach specializovanych e-shopl s timto
erotickym zbozim prozatim vibec nejsou. Heteronormativniho marketingu je vyuZzivano
pti cileni nabidky sexbotli na heterosexudlni muze. V rdmci prodeje sexudlnich panen je
situace odliSna a vic¢i zakaznikiim méné diskriminacni, nebot' vyrobci, distributofi a
prodejci maji v nabidkach, byt ve velmi omezeném poctu, i muzské panny a transgender
modely. Nekteré e-shopy pak v ramci reklamy zohlediuji 1 sexudlni identitu zdkaznikti a
konkrétni produkty uvadéji naptiklad jako ,lesbické sexualni panny* ¢i ,,gay sexudlni
panny* piestoze se jedna o stejné modely prodavané jako ,,sexualni panny pro muze“ a
»sexualni panny pro Zeny“. Kuptikladu e-shop Joy Love Dolls se vii¢i heteronormativnimu
ptistupu k marketingu sexudlnich panen a sexbotll vymezuje takto:

,Dlouhou dobu lidska spolecnost podporovala a uznavala pouze myslenku, ze

k sexu je zapotiebi penisu a vaginy, jednoduchy ptiraz, bum, a milostny piib¢h byl

u konce. Ovsem jak Sel Cas, tak se pfedstavy o dokonalych orgasmech zménily. Jen

proto, ze mnozi stale véfi, Ze ejakulace signalizuje konec souloze, nemusi tento

nazor nutné¢ odpovidat realité. Ve skuteCnosti existuje spousta zpiisobu, jak si uzit
sex a erotickou stimulaci, bez ohledu na vasi sexualitu, zda jste single ¢i ve vztahu,

a dokonce vas gender.* (Joy Love Dolls, 2022)

Soucasti nabidky vétSiny specializovanych e-shopii s erotickym zbozim jsou také
rizné odnimatelné cCasti téla, jako jsou vaginy ¢i dokonce celé¢ hlavy, a penisy pro
transgenderové modely, jejichz design reflektuje stereotypy spojené s maskulinitou a
feminitou. Sexboti vytvoreni na zéklad¢ literarnich, filmovych nebo animovanych postav
nejsou uvadeéni na trh jako realistické sexualni panny nebo sexboti imitujici Zeny, ale jako
produkty fantazie imitujici fiktivni postavy se specifickym vzhledem, ktery v redlném
zivoté neexistuje, a tedy nejsou omezeny lidskymi télesnymi proporcemi a mirami,
rasovou piislusnosti atd. A pfestoZze je vétSina na trhu dostupnych silikonovych a TPE
panen a sexbotli Zenského designu, v soucasné dob¢ je jiz mozné zakoupit i transgender
modely a vblizké dobé by se v nabidkich specializovanych e-shopii mély rozsifit

produktové fady 1 o modely muzského designu.

1.5. Robotické nevéstky se silikonovymi prsy

Technologicky vyvoj 21. stoleti vedl ke zménam v sexudlnim primyslu a ve vzniku
novych forméach intimity, které jiz nezahrnuji pouze lidské partnery, ale také nelidské
entity, jakymi jsou sexudlni panny a sexboti. Ve druhé dekadé 21. stoleti doslo k rozvoji a

zfizeni prvnich tzv. ,nevéstinci sexudlnich panen a/nebo sexudlnich robotid* po celém
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svéteé, které klientim nabizeji legdlni, bezpe¢nou a exotickou alternativu k tradiénim
neveéstincim s lidskymi zaméstnanci. Tento podnikatelsky napad je tak inovativni a
neobvykly, Zze v zemich, kde vyroba, distribuce a vlastnictvi téchto specifickych
masturbacnich zafizeni neni zdkonem zakézana, neexistuji ani zadné zakony proti
pronajimani sexudlnich panen nebo sexbotli. Mimoto zakony tykajici se prostituce a
sexualnich sluzby se vztahuji pouze na lidské sexualni pracovnice a pracovniky, nikoli na
nezivé predméty. Tradi¢ni nevéstince jsou v mnoha zemi svéta nezdkonné, ale pronajimani
sexualni panny nebo sexbota je srovnatelné¢ s prondjmem vibratoru nebo jakékoli jiné
sexualni hracky a hotelového pokoje s tklidovou sluzbou.

Zatimco e-shopy nabizejici tento typ osobnich masturbatori se vzhledem k jejich
cen¢ zaméiuji na movitéjsi klientelu, tento novy typ nevéstinci je financné dostupny
SirSimu  okruhu zdkaznikii. Cilovou skupinou jsou v soucasnosti heterosexualni muzi,
ovSem nckteré nevéstince nabizeji klientim s sebou pifivést partnerku ¢i partnera a
vyzkouSet si nabizené sluzby v paru. Tyto nevéstince sexudlnich panen vyzivaji podobné
marketingové strategie jako e-shopy, které sexudlni panny a sexboty nabizeji. Jinymi slovy,
tento typ humanoidnich masturbatorii je prezentovani jako alternativa, ne-li dokonce jako
lepSi moznost ve srovnani se skute¢nymi lidskymi sexualnimi partnerkami, ptitelkynémi
a/nebo placenymi spole¢nicemi.

Pomalu rostouci pocet nevéstincti sexualnich panen navic umoznuje klientiim zcela
se vyhnout jakékoli mezilidské interakci tim, Ze si mohou online zarezervovat konkrétni
sexualni pannu na pfedem stanoveny ¢as. VSechny tyto nevéstince totiz kladou diiraz na
zajisténi soukromi klienta, naprosté diskrétnosti a splnéni sexudlnich fantazii. Pro zajemce,
ktefi si chtéji sex se strojem pouze vyzkouset, pak moznost prondjmu konkrétniho modelu
v nevéstinci piedstavuje finanéné dostupnéj$i variantu nez investice do nakupu vlastni
sexualni panny ¢i sexbota. Samozfejmé 1 majitelé sexualnich panen a sexbotii se mohou
stat klienty téchto ,,robotickych nevéstincti* 1 kviili moznosti vyzkouset 1 jiné modely apod.

Kupiikladu spoleénost Naughty Harbor v Praze v Ceské republice (zakladni sazby:
30 minut / 1690 K¢, 1 hodina / 2190 K¢ a 2 hodiny / 3190 K¢), nabizi devét silikonovych
sexudlnich panen: 8 Zenského a 1 muzského vzezieni s odpovidajicimi genitdliemi. V cené
sluzby je také parkovani, wifi, televize, minibar, kondomy, lubrika¢ni gel a bezdratova
sluchétka pro virtudlni realitu, diky niZ si klient miiZze vybrat z nékolika rliznych sexuélnich
scénafii. Sexudlni panny jsou prezentovany jako ,,ona“ nebo ,,on“ s lidskymi jmény.
Rezervaci konkrétni panny lze provést telefonicky ¢i online, zatimco volbu prostiedi
virtudlni reality a specifického sexualniho scénafe lze provést az piimo na pokoji.

Marketingova strategie se zamétuje na naplnéni jakychkoliv sexualnich fantazii klienta pii
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zachovani naprosté diskrétnosti. ,,Co se stane za zavienymi dvefmi, zdstane tajemstvim.*
(Eroticky privat Praha, 2022) Spolecnost Naughty Harbor navic velice rychle zareagovala
na pandemickou situaci a na svych webovych strankach uvadi jako soucast nabizenych
sluzeb hloubkové ¢isténi nejen samotnych panen, ale i celého pokoje UV a ozonovou
dezinfekci po kazdém pouziti.

Nevéstinec Kokeshi v Berliné v Némecku (zakladni sazby: 1 hodina s pannou /
140€) je nazev podniku ale i nabizené sexualni panny, ktera je prezentovana jako ,,ona“ a
to dokonce i s ,vlastnim bytem™ a instagramovym uctem (viz obrazek 7), kde je
zdaraznéna jak sebe-reprezentace panny, tak i jeji synteticky pivod, a tedy i interakce mezi

clovékem a strojem v némeckém c¢i anglickém jazyce.

~ kokeshiberlin
‘ ; Piepisky [17) Sledujic! (@ 11%5) Shook)l {628)
Kakeshi
i
CYBROTHEL- the love dall brothel of the future In Badln £ F-Hain

www.cybiothel com

0903 »@

Fely Filanicls SaTech Piwis Hailuiis

W pEISPIVEY

Obrazek 3: Instagramovy ucet sexualni panny Kokeshi nevéstince Cybrothel

(Kokeshi website, 2022)

Kokeshi vSak neni standartnim modelem sexbota se zabudovanym Al, ale pouze
silikonova sexudlni panna s mechanickym skeletem s n€kolika vylepSenimi. Zvukové a
vizualni efekty jsou totiz zavislé na externich lidskych operéatorech, kteti v redlném Case
reaguji na potieby a pozadavky klienta v ramci vybraného VR zazitku. Webové stranky

Kokeshi také vyuzivaji standardniho chatbota, ¢imz dale v klientech upeviiuji pocit
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interaktivnéjSiho intimniho zazitku s ,,formou syntetického zivota“ (Kokeshi, 2022), coz
déle umocnuje iluzi, Ze komunikace probihd pfimo se sexudlni pannou Kokeshi.

Roku 2022 nevéstinec Kokeshi rozsifil svoji nabidku o nékolik dalSich panen: pét
modeli Zenského designu s moznosti penisového nastavce a jeden model muzského
designu s nazvem Guy Rider, které prezentuje na piidruzené webové strance ,,cybrothelu®,
tj. kybernetického hotelu. Zaroven nabizi i placenou sluzbu tzv. virtudlni ptitelkyné
ptizpisobené na miru kazdému klientovi v moznosti sexu po telefonu ¢i tzv. sextingu.
Obecna marketingova strategie tedy spociva v tom, Ze Kokeshi a ostatni nabizené panny
umoznuji klientiim prozivat jejich sexudlni fantazie v ,,bezpe¢né atmosféfe a bez hanby*.
K tomuto ucelu pak slouzi futuristicky feSeny byt, ktery obsahuje nejen zédkladni vybaveni
jako je postel, kuchynsky kout, vysokorychlostni internet, domaci kino a sprchovy kout
s nadstandartni klystyrovou sadou, ale také gynekologické kieslo pro hrani roli. ,,Pojd” a
proZzij se mnou své touhy po hrani roli, milacku.* (Kokeshi, 2022)

Spole¢nost LumiDolls jiz oteviela nevéstince pro sexualni panny v Moskveé v
Rusku, ve Spané€lské Barceloné, v italském Turin€ a v japonské Nagoji (zakladni sazby: 30
minut / 80€, 1 hodiny / 100€ a 2 hodiny / 180€). Na rozdil od jinych nevéstinci pro
sexualni panny/roboty nabizi LumiDolls §ir§i vybér silikonovych a TPE sexualnich panen
bez Al varianty ovSem s vyhiivdnim a limitovanou mobilitou kloubti, coZ jim umoziuje
oslovit $ir§i klientelu na zdklad¢ jejich sexualnich preferenci. Kromé toho vyuzivaji
nevéstinec pro sexualni panny jako zplsob dalsi propagace svych vlastnich produktovych
fad sexudlnich panenek. ,,Poprvé mizete citit sexualni pannu Lumidolls dfive, nez se stane
vasi obvyklou partnerkou.* (LumiDolls, 2022) Stejné jako u vSech nevéstinct pro sexualni
panenky, i LumiDolls klade diiraz na diskrétnost, coz je jeden z kli¢ovych duvodi, proc je
umisténi pouze poskytnuto po rezervaci terminu. ,,Vase zkuSenosti zlistanou mezi vami a
vasi sexualni pannou.* (LumiDolls, 2022)

Nevéstinec LumiDolls v Moskvé mé k dispozici pouze dvé panny ztady TPE
LumiDolls, z nichz obé jsou prezentovany jako ,,ona“ se jejich vlastnimi ptibéhy a
osobnostmi. Oproti tomu nevéstinec v Barcelon€ nabizi osm variant Zenskych sexuélnich
panen a jednu muzskou, z nichz vSechny jsou prezentovany jako ,,ona*“ nebo ,,on“ kazda
s vlastnim pfibéhem a osobnosti. Jedna z panen je designovana jako ,.elfka Arween* (zde
je ztejmy odkaz na literarni tvorbu J.R.R Tolkiena a postavu eltky Arwen) Zijici v blize
nespecifikované ,.kouzelné zemi [...], kterd doufd, Ze ji néjaky pohledny lidsky muz ukéze,
jak se lidé miluji na planeté Zemi [...] a doufé, ze zazije mnoho orgasmu.* (LumiDolls,
2022) (viz obrazek 8) Nevestinec v Turing€ nabizi Sest riznych zenskych a jednu muzskou

sexualni pannu, z nichZ Zenské varianty jsou prezentovany jako ,,ona“ a muzska verze jako
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,on““ opét s vlastnimi piibéhy a typy osobnosti. Nabizena sexudlni panna muze se jmenuje
»Alessandro (viz obrazek 8), kterému ,,je 28 let a pracuje jako horolezecky instruktor na

jihu Itélie. [...] a profil si zalozil, protoze zde hledd milence ptipadné heterosexudlni ¢i

homosexualni par pro intimni chvile.* (Lumidolls, 2022)

Obrazek 4: Elfka Arween (vlevo) a horolezecky instruktor Alessandro (vpravo)

z nabidky LumiDolls (LumiDolls website, 2021)

Zajimavosti je, ze zatimco nevéstinec v Nagoji nabizi Ctyfi varianty sexualnich
panen, z4dnd z nich neni prezentovana jako originalni osobnost, na webu jsou k dispozici
pouze jejich miry a fotografie. Tato forma nabidky ,,prondjmu panen jako pouhych
pfedmétl je v soucasnosti méné obvykla, vyuzivand spiSe v méstech, kde se hodinové
hotely apod. potykaji s existenénimi problémy. Napiiklad v kanadském Torontu mél byt
roku 2018 oteviena ,,piij¢ovna sexudlnich panen* The Aura Dolls. Pfedstavitelim mésta se
vSak na popud mistnich obyvatel podafilo najit vyhlasku zakazujici ,,zabavu pro dospé€lé v
této oblasti (Amin, 2019), a tak byli majitelé The Aura Dolls byli nuceni zménit lokaci a
hodinovy hotel provozovat anonymnég. (Smith, 2019) Vskutku, tento kontroverzni koncept
nevéstince s nelidskymi prostitutkami a prostituty vyvolava smiSené reakce. Stejné jako
nevestince s lidskymi zaméstnanci, tak i nevéstince se sexualnimi pannami a sexboty ¢asto

¢eli odporu vetejnosti a mistnich ufadl, coz v n€kolika piipadech vedlo ik jejich uzavieni.
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2) SEXY ROBOT A SEX ROBOT V KONTEXTU POPULARNI KULTURY

Pfestoze jsou roboti uméle vyrobeni Clovékem, je nutné brat v tvahu v jakém
kulturnim kontextu jsou utvafeni. Uméni, fikce a film jsou média, kterd zasadnim
zptisobem ovliviiuji vefejné minéni ohledné¢ chépani a vnimani védy a pouzivani
modernich technologii jakymi design, produkce a marketing humanoidné vyhlizejicich
robotli, androidi ¢i kyborgl bezpochyby jsou. Popularni kultura nesporné hraje velmi
dalezitou roli v debatach o vaznych problémech s ohledem na politiku, socidlni témata a
také védu a techniku. Zejména zanr ,,science fiction €asto prezentuje progresivni politickou
agendu a vyzyva Ctenate/divaky, aby si kladli otazky a konfrontovali techno-orientované
ideologie a zamysleli se tak nad soucasnosti a budoucnosti technologického pokroku.
(Dinello, 2005: 275) Timto zplisobem zanr science fiction inspiruje, formuje, a je zpétné
reflektovan nejen kulturni imaginaci moderniho cloveka, ale také vlivem soucasnych
spolecenskych norem a hodnot v€etné genderové zaloZenych stereotypt a idealti zenskosti
a maskulinity. Tvafi tvar inovacim v oblasti sexualni robotiky je nutné zvazit zptlisoby,
jakymi mohou sexboti zménit prozivani lidské intimity a mezilidské vztahy. Mozna
nebezpeci, ale i1 predpokladané benefity vyplyvajici ze vztahi mezi ¢lovékem a strojem a
spektakularni povaha Al technologii stoji na popiedi védecko-fantastického zanru. Toto
Sifeni, sdileni, reflexe a reprodukce piedstav a vyuziti robotii v souCasnosti a futuristické
vize o budoucnosti se pak d¢ji na globalnim méfitku diky rozmachu modernich
technologii.

V tomto ohledu piedstavuje zanr science fiction vskutku zZivnou plidu pro zkoumani
nejen technologickych inovaci a moznych smért, kterymi se véda bude v budoucnu ubirat
(Cornea, 2007), ale také pro zamysleni se nad podstatou lidstvi a existenci alternativnich
forem zivota a povahou kontaktu a interpersondlnich vztahti s nimi. ,,SpiSe nez podporovat
podtizenou kapitulaci nebezpe¢né a nevyhnutelné post-humanistické budoucnosti, science
fiction podnécuje otdzky o povaze technologie a jeji nespoutané expanzi.“ (Dinello, 2005:
17) Roboti v popularni kultufe obvykle symbolizuji bud’ piislib lepsi, téméf utopické
naopak destabilizujicim spolec¢enskym prvkem ¢i dokonce hrozbou lidstvu s cilem
skoncovat s lidskou nadfazenosti zotro¢enim, anebo zni¢enim lidstva. ,,S vyvojem v oblasti
Al a robotiky se tak otazky o posthumanistické budoucnosti Cloveéka stavaji stale
naléhavejSimi a nikde nejsou tyto otdzky prozkoumdny detailn€ji nez v soucasné
spekulativni fikci® (Hayles, 1999: 247) proto, jak rozmanité tyto piedstavy jsou.

Zabavni primysl vyprodukoval vskutku ohromujici pocet dé€l, v nichz tato lidska
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simulakra podléhaji riznym pravidlim a etickym kodexiim od pocatku vyrobniho procesu
az po vysledny produkt. V popularni kultuie 20. a 21. stoleti, zejména ve literatute a filmu,
tak existuje mnozstvi piikladi, v nichZz jsou roboti personifikovani a vyobrazeni jako
sexualni a/nebo romanticti partneti ¢lovéka. Terminy ,,sexy robot* a ,,sex robot* se od sebe
prilis nelisi. Sexy roboti a sexboti jsou vybaveni AI, maji téla anorganického pivodu
navrzend tak, aby pfipominala lidské bytosti a jsou schopni pohybu, vykonavani
specifickych ¢innosti, uceni se, a dokonce i vlastniho mysleni. OvSem zatimco sexy robot
se vyznacuje atraktivnim designem, ktery je pro ¢loveéka sexudlné ptitazlivy a €ini ze sexy
robota objekt sexudlnich fantazii, sex neni primarni funkci. Oproti tomu sexbot je navrZzen
pravé k ukojeni sexudlnich tuzeb uZzivatele a jakékoliv dal§i funkce jsou jakymsi
nadstandard.

Zatimco komiksy, manga a animace umoziuji kreativitu, pokud jde o vizudlni
stranku a modelaci raznych typt sexboti, v historii kinematografie tyto robotické postavy
vzdy hraly lidsti herci a herecky a tento trend pokracuje dosud ackoli vyvoj technologii
CGI dnes nabizi nové moznosti jejich ztvarnéni. Ve skutecném zivoté, zejména ve druhé
dekade 21. stoleti, se vSak tento koncept robota stvofen¢ho k sexu s ¢lovékem stal pro
vlastniky nejen sexbotli, ale socidlnich robotli jako takovych, kazdodenni realitou diky
pokrokiim v odvétvi robotiky a Al. Dalsi inovace a technologicky pokrok v tomto odvétvi
pak pravdépodobné umozni i rozsSifeni stavajicich franSiz v rdmci soucasné popularni
kultury pouzitim skutecnych robotii ke ztvarnéni fiktivnich postav.

Popularni kultura je tedy nesmirné dilezitym aspektem nejen ve vyvoji robott, ale i
z hlediska jejich pfijeti uzivateli. Designéfi a programatoii Casto Cerpaji z popularnich
reprezentaci v médiich a science-fiction. Moderni uméleckd vyobrazeni humanoidné
vyhliZejicich robotli jsou nevycerpatelnym zdrojem inspirace pro polid§tovani, genderizaci
a sexualizaci stroji po celém svété spojujice tak odvétvi robotiky a Al s popularni kulturou
a designem. Je vsak dilezité si uvédomit, ze vysledny design hardwaru i softwaru vychazi
z genderovych a dalSich stereotypu, které jsou pak skrze popularni kulturu dale
reprodukovany a Sifeny mezi publikum, a to na globalni urovni. Timto zpiisobem dochazi
k neustale vyméné mezi fikci a realitou a gender je jednim z klicovych aspekti této socio-
kulturni vymény pravé proto, Ze reprezentuje soucasné kulturni normy a praktiky, a také
toho, jakou formu nabyvaji mezilidské vztahy i vztah ¢lovéka k modernim technologiim.
ProtoZe vSak roboti nemaji zadné biologické pohlavi ani sexualitu, jsou jim tyto lidské
charakteristiky pfifazeny uméle tak, aby tyto stroje imitujici cloveéka napliovaly piedstavy
o feminité ¢i maskulinité. (Robertson, 2010)

Jak poznamenava Robertson, lidska téla jiz neexistuji bez genderové identity
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(Robertson, 2010), ale gender je vice nez jen soubor muzskych nebo Zenskych vlastnosti,
jako je délka vlast ¢i barva obleceni. Dokonce i ve védecko-fantastickém dramatu Karla
Capka R.U.R. z roku 1920, kde bylo poprvé pouzito a definovano slovo ,,robot* (Capek,
2015), maji levni a vykonni roboti humanoidni podobu, pohlavni organy a je jim pfifazena
specificka genderova identita na zakladé ukold, které vykonavaji. I kdyz se takovy design
mize zdat pro stroj zcela zbyteCny, miize napomoci pochopit spoleCenskou realitu a
genderové stereotypy dané doby. Dle Judith Butler je performance genderu zavisld na
neustalém reprodukovani konkrétnich vzorcti chovani, které jsou zakotveny v socialnich a
kulturnich konstruktech feminity a maskulinity (Butler, 1990) vedoucich k diferenciaci
mezi muzi a zenami ve vSech aspektech socidlnich vztahli. Genderové stereotypy
maskulinity a zenskosti, které z tohoto vychazeji, jsou dale posilovany v pribéhu détstvi, a
dokonce 1 v dospélosti tlakem spole¢nosti na zdiraznéni konkrétnich ptedstav o tom, co je
muzské a co zenské.

Diskurz tudiz hraje v tomto procesu zcela zasadni roli, protoze dokonce 1 virtualnim
Al bez fyzického téla jsou piipisovany Zenské nebo muzské rysy osobnosti, socidlni role,
jména a pracovni mista, kterd odrazeji prevladajici genderové stereotypy. Mimo piikladt
feminizovanych asisten¢nich programii jako jsou Alexa (Amazon), Cortana (Microsoft) a
Siri (Apple), se stejny ptistup aplikuje i v animovanych a hranych adaptacich fiktivnich
umélych inteligenci. Mezi v soucasnosti nejznaméjsi patii bezesporu J.A.R.V.L.S., ktery
vykonava roli komornika a ochrance svého tviirce, Tonyho Starka, a F.R.I.D.A.Y., jejiz
hlavni funkci je byt Starkovou osobnim asistentkou. Zatimco J.A.R.V.I.S. ma muzsky hlas
se silnym britskym ptizvukem a holografickou podobu muze, F.R.I.D.A.Y. ma hlas Zensky
hlas a zenskou holografickou podobu. Neutralita, jak se zd4, je prozatim nedosazitelna jak
vredlném, tak i1 ve fiktivnim svété, a vzhledem k cyklickému procesu reprodukce
stereotyptl je nepravdépodobné, ze se genderizace strojii v nejbliz§i dobé zméni.

Vsechny nize uvedené kulturni artefakty (animované serialy, videohry, mangy,
manhwy, komiksy, webtoony, filmy a televizni potady) inspirovaly fanouskovské zékladny
po celém svét€ a staly se lukrativnimi franSizami. Od sbératelskych pfedméti, jako jsou
akeni figurky, obleceni a kostymy, omnibusové sbirky a nejriznéj$i upominkové predméty,
a dokonce 1 neoficialni porno videa, jak animovana, tak s realnymi herci pfevlecenymi za
konkrétni postavy. Nejoblibengjsi postavy jsou navic ¢asto napodobovany fanousky, kteti

se né oblékaji béhem akci jako je Comic Con a na rliznych festivalech Anime,'® které se

13 Anime festivaly jsou oficidlni setkani primarn& zaméfend na anime, mangu a japonskou kulturu, kde se
mohou fanousci této tématiky setkavat s dal$imi podobné smyslejicimi jedinci, ale také hostujicimi umeélci,
hlasovymi herci atd. béhem konkrétnich panelti, workshopt a pfednasek, a také se Gcastnit tzv. cosplay
soutézi. Komiksové konvence jsou podobné, s tim rozdilem, Ze se zaméfuji superhrdinsky zanr, tj. grafické
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kazdoro¢né konaji po celém svéte.

Judith Halberstam tvrdi, Ze technologie je genderovana jako Zena, proto, aby byla
pro uzivatele ,,svadnéj$i“ a tim piijatelnéjsi, at’ uz se jedna o humanoidné vyhlizejici
roboty ¢i jen zvukové stopy vytvorené na zaklad¢ zenského hlasu ¢i avatary. (Halberstam,
1991) Vzhledem k jejich primarni funkci neni nijak ptekvapivé, ze sexboti jsou z pravidla
navrhovani jako idealizované verze lidského téla, nejCastéji Zenského, s mirami
odpovidajicimi lidsky nedosazitelnym idealim krasy: dosazeni poméru mezi hrudnikem,
pasem a bokli u sexbotll by od skute¢nych zen vyzadovalo odstranéni jednoho az dvou
part Zeber a silikonové vypln€ hyzdi pro dosazeni tak neptirozen¢ho vzhledu. V nabidkach
specializovanych e-shopt s erotickym zbozim vSak doposud chybi modelové fady sexbotil
obézniho designu ¢i navrZenych s viditelnymi fyzickymi nedokonalostmi apod. To
samoziejm& neznamena, Ze si zakaznici nemohou na zakazku vyrobeného sexbota s méné
dokonalymi funkcemi, ¢i si do zvoleného produktu nechat naprogramovat asertivni ¢i
dokonce agresivni osobnost. Nicméné zakaznicka data nejsou z ditvodu zékonti o ochrané
osobnich udajii volné¢ dostupnd vetejnosti, a proto tato diplomova prace pracuje pouze
s nabizenymi zakladnimi produktovymi fadami sexbotli a marketingovymi strategiemi
specializovanych e-shopl pouzivanymi k jejich prodeji.

Nize uvedené piiklady byly vybrany predevS§im z americkych, evropskych a
asijskych oblasti zajmu, pro jejich zésadni vliv na utvareni archetypli sexy robot a sexbot a
zpusob jejich ztvarnéni v umélecké tvorbé a postupny presun z diive okrajového tématu
nizkého zanru science-fiction do hlavnich proudt popularni kultury. Uvedené priklady se
tési nevidané oblibé prekracujici hranice stati a maji silné fanouSkovské a diky tomu i
zékaznické zékladny po celém svété. Nejenze se origindly docCkaly adaptaci do dalSich
uméleckych forem jako jsou animované seridly, grafické novely ¢i hrané filmy apod., ale
také se nadale presouvaji mezi riznymi medidlnimi platformami, ¢imz se stale udrzuji
v povédomi divaki a Ctenait.

Navic nejvétsi vydavatelské spolecnosti a legalné dostupné streamovaci platformy
jsou téméf vyhradné zédpadniho nebo asijského ptiivodu, coz do znacné miry urcuje kulturni
artefakty uréené pro masovou spotiebu od pocatku 21. stoleti. Také je nutné vzit v potaz,
ze ve statech, kde ma naboZenstvi silné vazby na politickou scénu, byvaji témata spojena
se sexem tabuizovana, a proto nevstupuji do oblasti hlavniho proudu popularni kultury (viz
seznam zemi, kde produkce, drzeni, anebo dovoz ¢i vyvoz sexudlnich pomicek a jinych
pornografickych materidlli je omezen ¢i dokonce zakazan), a proto je zde jasny nepomér

v produkci uméleckych del vyobrazujicich sexboty, ze kterych by bylo mozné vybirat

novely, animované porady, televizni porady a filmy typické pro americkou kulturu a zabavni pramysl.
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relevantni ptiklady.

2.1. Japonska manga and anime

Existuje n¢kolik svétoveé popularnich japonskych manga sérii vyobrazujici postavy
sexualizovanych sexbotli Zenského designu, které byly adaptovany do videoher,
animovanych i hranych televiznich serialt, a dokonce i ak¢nich filmi. Mezi ty nejznamé;jsi
nalezi bezesporu Ghost in the Shell (Shirow, 2009) (dale jen GITS). Originalni GITS je
japonska science-fiction manga série odehravajici se v roce 2029 ve fiktivnim japonském
mésté Nithama, kterou napsal a ilustroval Masamune Shirow v roce 1989. D& se toci
kolem c¢lenii specialni proti-kyber-teroristické policejni skupiny zndmé jako Sekce 9,
konkrétné majora Motoko Kusanagi (viz obrazek 9) a jejiho tymu. Zatimco manga si mezi
¢tenafi vyslouzila uznani v Japonsku a okolnich statech, teprve aZz po vydani prvni
animované adaptace roku 1995 natoCené pod taktovkou Mamoru Oshii dosahl GITS slavy
na mezindrodni trovni. Vzhledem ke rostouci popularité bylo natoceno nékolik dalSich
pokracovani a spin-offli, videoher, a roku 2017 dokonce i1 hraného ak¢niho filmu se Scarlet
si od fanouska 1 kritikii vyslouzilo chvalu za kresbu a komplexni d¢j. V nasledujicich
letech pak GITS slouzilo jako inspirace pro fadu dalSich projektii, naptiklad sourozenecké
duo Wachowskych jej oteviené citovali jako inspiraci pro jejich kultovni Matrix.

Shirow 1 Oshii si v priubéhu celé série kladou etické a filozofické otazky o
posthumanistické budoucnosti lidstva a potencialnim vlivu modernich technologii nejen na
vyvoj mezilidskych vztahu, ale také vyvoj lidského téla a zplisoby jakymi se vice a vice
stiraji rozdily mezi ¢lov€kem a strojem. Ve fiktivnim svété GITS je totiz kybernetizace na
dostatecné vysoké rovni, ze se obéti tézkého fyzického traumatu i kyberneticti nadSenci
mohou rozhodnout pro robotické protézy riznych ¢asti téla napojené na jejich neurédlni
systém ¢i dokonce pro pfesun védomi a vzpominek do tzv. ,kybermozku* v novém
robotickém téle. Prostfednictvim tohoto Uplného nahrazeni téla a stim naskytajici se
dualistické teorie t€la a mysli je reprezentovana hlavni postavou majora Kusanagi, jejiz
védomi bylo pfeneseno do uméle vyrobeného téla patticiho jejimu zaméstnavateli Sekci 9
ovSem bez vzpominek. Stala se tak doslova ,,duchem ve stroji“. Stejné jako jina dila
predstavujici roboty imitujici ¢lovéka, i v GITS se autofi zamysli nad tim, ,,Co to je byt
Clovékem?* Kusanagi, kterd si na svou lidskou minulost nepamatuje, pochybuje o své
lidské identité. V prubéhu déje hlavni hrdinka objevuje svoje nové posthumanistické ja.

Jak je u robotli navrzenych, aby vypadaly jako lidské Zeny v umélecké tvorbé
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obvyklé, i Kusanagi je vyobrazena jako fyzicky atraktivni Zena se Stihlym pasem, velkymi
prsy a dokonalou postavou. Jeji zjevné sexualizované télo je Casto vystaveno na odiv a
obecné se objevuje na obalkach a v reklamnich materidlech GITS. Neni vSak sexbotem, ale
pouze sexy robotem, protoze jeji télo neni upraveno tak, aby fungovalo jako masturbacni
zafizeni, ale pouze jako schranka pro ,,dusi” pivodné lidské Kusanagi. Kromé Kusanagi,
ktery neni ani ¢lovékem, ale ani robotem, se v GITS objevuji i fiktivni sexboti navrzeni
jako lidské gejsi. Tyto robotické gejsi se poprvé objevily ve filmu Ghost in the Shell:
Innocence z roku 2004, kdy se nefunk¢ni sexboti zménili na vraZzedna zafizeni, a tedy
pfimou hrozbu pro jejich lidské zadkazniky. Nakonec se vSak ukaze, Ze 1 ony jsou ,,duchy*
ve ,,stroji*, protoze udajné nefunk¢éni Al ovladajici sexboty jsou ve skuteCnosti ukradena
védomi mladych divek, které se staly obét'mi obchodovani s lidmi pied 1 po své smrti. Zda
se, ze moderni technologie pro Yakuzu znamend pouze dalsi prostfedek k vyuzivéani a
zneuzivani zen. Pohled na vztahy mezi lovékem a robotem v GITS je kvuli hiisné povaze

lidstva pon¢kud ponury.

THE CGHOST IN THE SHELL **i * * ¥ W
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e IF‘* s AND MELANCHOLIC BEAUTY™ OF ALL-TIME."
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Obrazek 5: Manga Ghost in the Shell, Volume 1, Obalka mangy (vlevo) a Anime
Ghost in the Shell, Obalka DVD cover (vpravo) (GITS DVD, 2022)

Chobits (CLAMP, 2002) je dal§i znama japonska manga vytvofena Ctyf¢lennym
uméleckym Zenskym tymem CLAMP: Ohkawa Nanase, Mokona Apapa, Igarashi Satsuki a
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Nekoi Tsubaki. Pivodnich osm svazkl této mangy bylo vydano v letech 2000 az 2002.
Chobits spadd do demografické skupiny tzv. seinen, tedy mangy zaméfené na muze od
pozdniho dospivani az po dospélost. Rychle rostouci popularita fransizy Chobits nedlouho
po vydani mangy vedla ke vzniku animovaného televizni seridlu o 26+1 epizodach, dvou
videohry a nejriznéjSich sbératelskych predméti, jako jsou akéni figurky, kostymy atd.
Hlavnimi postavami jsou student Hideki a jeho robot Chi, ktery vypada jako lidska divka
se zvifecima usima. Hlavni déjova linka sleduje vyvoj vztahu mezi Chi a Hidekim, ktery si
klade otazku, zda stroje dokazou citit emoce, ¢i zda jde jen o jejich naprogramovani.
Zpocatku hlavni hrdina véri, ze Chi je pouze obycejny ,,persocom®, tj. osobni pocita¢
pripominajici mladou Zenu s dlouhymi vlasy a velkymi pevnymi niadry. Ve skute¢nosti, jak
Hideki zahy zjisti, je Chi tzv. ,,chobit®, tj. robot s umélou inteligenci, ktery ma udajné
svobodnou vili a je schopen lasky. Ve skute¢nosti je to vS§ak Hideki, kdo nakonec zjisti, ze

je schopen milovat Chi 1 pfesto, ze neni ¢loveék a jeji osobnost se diky jeho pozornosti a

péci teprve pomalu vyviji.

Obrazek 6: Prvni dil mangy Chobits, scéna z prvni kapitoly, v niz Hideki hleda
tlacitko on/off na nahém téle Chi a nakonec ji uspéSné ,,zapina“ (Chobits manga,

2022)

Jak mangu Chobits, tak jeji anime adaptaci lze klasifikovat jako romantickou
science fiction komedii, protoZze se zaméfuje spiSe na humorné patélie doprovazejici
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pomalu se rozvijejici vztah mezi Hidekim a Chi. Kromé citové zabarvenych scén se
v Chobits objevuje 1 nahota, kdyz je Chiino vétSinou nahé télo vystaveno na odiv v
sexudln¢ sugestivnich pdzach. Sexudlni nardzky jsou vskutku vSudyptitomné. V tivodni
scén¢ Hideki nahodou nalezne Chi lezet v odpadcich jen ¢aste¢né obalenou lepici paskou a
rozhodne se nalezeny persocom piinést domi. V nasledujici scéné, kdy se hlavni hrdina
snazi nalézt tlacitko on/off, nakonec zjisti, ze je umisténo v oblasti vaginy. (viz obrazek 10)
Neni tedy s podivem, ze v ptitomnosti Chi Hideki pravidelné trpi krvacenim z nosu coz v
japonskych manga a anime naznacuje, Ze postava ma ,sexudlni myslenky*. Chi tak
predstavuje nejen stroj, ktery chce Hideki pouzit k jeho ptivodnimu ucelu, ale kvili jejimu
hyper-sexualizovanému humanoidnimu designu také objekt jeho sexudlni touhy. Nicméng,
protoze v centru pozornosti je téma romantické lasky, v Chobits nejsou zadné explicitni
sexualni scény, pouze je implikovano, Ze jini majitelé persocomil je pouZivaji 1 jako

masturbacni zatizeni.

2.2. Korejské webtoon

Webtoon je v podstaté nezdvisle vytvoiena digitalni verze manhwy, mangy nebo
komiksu ptistupnd zadarmo online. Tento novy format vznikl v Jizni Koreji roku 2003, kdy
webovy portal Daum nabidl uzivatelim viibec prvni webtoon sluzbu, ackoli byla ptivodné
definovana jako ,,web cartoons nebo web manhwa.* (Jin, 2015: 193) Korejské webtoony se
zacaly §ifit prostfednictvim mezinarodnich online komunit a diky rychlym technologickym
inovacim a rostouci popularité¢ tzv. K-popu a K-dramat se diky pouzivani webtoon aplikaci
rychle staly soucasti hybridni mainstreamové kultury po celém svété. (Lynn, 2016) Stejné
jako jejich papirovi ptfedchiidci, i webtoony existuji ve vSech zanrech, délkdch a
pravidelnosti vydani. Co je vSak skute¢né odliSuje, je to, Ze je mlZe vytvofit a publikovat
kdokoli a volnég je sdilet se svétem. Dal§im inovativnim prvkem je okamzitd komunikace
mezi umélcem a Ctendiem, protoze webové stranky obecné umoziuji pfipojeni komentaie
ke kazdému konkrétnimu dilu. Kromé& toho mohou autofi webtoont ke své tvorbé piipojit 1
zvukové stopy a kratké animace. Nejpopularnéjsi webtoony jsou se navic dockaly i1
televiznich a filmovych adaptaci, animovanych seridli a videohry, a také pfevodu do
platformami a uméleckymi formami na rozdil od voln¢ dostupnych origindli pro autory
znamenaji finan¢ni zisk. Tato formatova migrace probiha i naopak.

A stejné jako u jakéhokoli jiného uméleckého vyjadieni 1ze pornograficky material

nalézt 1 mezi webtoony, véetné tématiky sexbotli. Vzhledem k tomu, Ze webtoony maji
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tendenci byt kratké, ponechdvaji velmi malo prostoru pro vyvoj zapletky. Pozornost je
vénovana hlavné kresbé samotné, coz je Cini pro pornografii idedlnim formatem. Mezi
tento typ digitalni fikce si naSel své misto zejména tzv. yaoi zanr. Naptiklad Hot and Cold
(Naengjeonggwa Yeoljeong Sai) je kratky pribéh o pouhych 3 kapitolach z autorského pera
Soorak. (Soorak, 2018) Zapletka je pomérné jednoducha. Lidsky protagonista An Kyung-
soo pozaduje po majiteli bytového komplexu, kde bydli, aby urychlené opravil nefunk¢ni
klimatizaci, anebo zajistil ndhradni feSeni. Nedlouho po jeho posledni stiznosti, nalezne
Kyung-soo ptede dvefmi bytu klimatiza¢niho robota vybaveného Al a navrZzeného tak, aby
vypadal jako atraktivni mlady muz. Po otevieni balicku Kyungsoo zjisti, Ze se nejedna o
hi-tech klimatiza¢ni jednotku, ale o sexbota vybavené¢ho vlastnim chladicim systémem.
Sexbot uspésné naplituje svoji primarni funkci a sveého nového majitele nékolikrat svede,
nez se sam prepne do ekologického modu a po sexu ,,usne“. Kyungsoo vSak zdhy obdrzi
textovou zpravu od majitele bytového komplexu, ze doSlo k chybé a sexbot mél byt
dorucen nékomu jinému. S ohledem na multifunk¢nost sexbota si jej Kyung-soo ponecha,

piestoze trva 60 mésict, nez je schopen jej splatit.

2.3. Filmova tvorba

Prvni adaptace science fiction romanu Iry Levina Stepfordské panicky
odehravajiciho se ve fiktivnim mésté Stepford v Connecticutu, USA pochazi z roku 1975.
Obyvatele tohoto na prvni pohled idylického mésta lze rozd¢€lit na cleny Stepfordského
klubu gentlemanii a jejich manzelky nadSené¢ plnici tradicni Zenské role poslusnych
hospodynék a milujicich matek, které jako by autor opsal z dila Betty Friedan Feminine
mystique (Zenska Mystika) (1963), tedy pokud by trpély tizkostmi a depresemi ze svych
nenaplnénych Zivotii. Ctendiim jsou viak hriizy ze Zivota americké stiedni tfidy odhaleny
zahy poté, co hlavni hrdinka Joanna odhali pravdu o téchto dokonalych manzelkach
mistnich muzi. Ve Stepfordu je totiz cenou za ztélesnéni idedlu Zeny v domécnosti smrt.
Lidské manzelky jsou nahrazeny roboty podobnymi panence Barbie, nelidsky krasnymi a
bezduchymi replikami Zen stvofenych k tomu, aby svym paniim slouZily a s ismévem
vyhové€ly kazdému rozmaru véetné ukojeni muzskych sexudlnich potieb. K vrazd€ svych
partnerek pfistupuji jejich manzelé poté, co jim Zeny porodi potomky a zub casu se
podepise na jejich fyzickém vzhledu. Koneckonct, tyto nové vylepSené Stepfordské
panicky jsou v podstaté sexboty naprogramovanymi jako masturbacni zafizeni s extra
funkcemi jako je péce o dé&ti, vafeni a vykondvani domdcich praci. Tyto stroje s pevnymi

nadry a vzdy upravenych zevnéjskem jsou zcela oddany svym pénim, protoZe nemaji
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vlastni potfeby, nazory, tuzby ani ambice. Ironii je, ze se témito robotickymi nahradami
muzi zachdzeji mnohem zdvofileji a laskyplnéji, nez se chovali k jejich lidskym
predloham.

Roku 1982 film Blade Runner reziséra Ridleyho Scotta, odehravajici se v tehdy
blizké budoucnosti roku 2019 uvedl na filmovy trh téma robo-etiky v kontextu robotickych
sexudlnich spolecnic a vztahii mezi lidmi a roboty schopnymi myslet a citit. Blade Runner
je volnou adaptaci science-fiction romanu Philipa K. Dicka Do androids dream of electric
sheep? (Sni androidi o elektrickych ovcich?) (1968), a stejné jako origindl si i film si
poklada otazku: ,,Co znamena byt Clovékem?* (Scott, 1982) Harrison Ford ve filmu
ztvarnil hlavniho antihrdinu Richarda Deckarda, lovce tzv. replikantii, jehoz naplni prace je
eliminace defektnich robotl, ktefi se nefidi svym naprogramovanim, a proto piedstavuji
pro lidstvo hrozbu. Praveé skrze jeho interakci s uprchlymi replikanty Nexusu-6, Deckard
odkryva, jak tenka je hranice mezi Clovékem a strojem, ktery je vérnou kopii svého
lidského stvoftitele od schopnosti myslet az po strach ze smrti. Boj lidstva o zachovani
vlastni dominance a jedine¢nosti tvaii v tvar jejich posthumanistickym vytvortim, které lze

od skute¢nych lidskych bytosti jen tézko odlisit, se tak doslova rozehravaji prostfednictvim

interakce mezi a lidmi a replikanty.

Obrazek 7: Herecka Daryl Hannah jako Pris ve filmu Blade Runner (Spielberg, 2022)

Ve filmu se také objevuji replikanti Zenského designu: Zhora, dokonaly zabijak,
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ktery se po dosazeni Zemé stane striptérkou, osobni asistentka Rachel a sexbot Pris, tj.
stereotypni blond femme fatale. (viz obrazek 11) VSechny tfi jsou navrzeny tak, aby
vypadaly jako Zeny, a aby jejich vzorce chovani odpovidaly specifickym genderovym
stereotyptum. Tato trojice ,,umélych Zen“ je stejné jako zeny skute¢né vystavena muzskému
pohledu, objektivizaci zenského téla, vykofistovani i sexudlnimu nasili. Napiiklad ve
scéné, kdy Deckard zabrani vlastnim télem Rachel v odchodu a ptikaze ji, aby ho pozéadala
o polibek. Zda Deckard poté Rachel ,,znasilnil“ ¢i pouze ,,presvédcil® k sexualnimu aktu se
muze divak pouze domnivat. Jeji naprogramovani ji brani se efektivné branit lidské agresi,
ale také Rachel umoZnuje citit a milovat. Zavér filmu, kdy se Deckard pokusi Rachel
zachranit a uprchnout s ni, vSak predklada divaktim dal§i otdzku: Je mozné pfijmout
umélou formu Zivota jako rovnocenného partnera? Koneckoncli 1 samotnd Rachel si
uvédomuje, ze neni ni¢im jinym neZ ,,strojem, ktery ve skutecnosti neni na Zivu. Neni
skute¢nou Zenou.* (Scott, 1982)

Roku 2001 ve filmu A4.1. Uméla inteligence reziséra Stevena Spielberga objevila
postava Gigola Joe, prvniho muzského sexbota v podani amerického herce Jude Law.
Pravé Gigolo Joe vysvétli hlavnimu détskému hrdinovi, robotickému chlapci Davidovi,
jaké je skutecné misto stroju ve svété lidi a pro€ jej jeho ,,matka* / majitelka nikdy nebude
vnimat jako svého skute¢ného syna. ,,Miluje, co pro ni d€las, stejné jako moji zakaznici
miluji to, co pro n¢ délam ja. Ale ona té nemiluje, Davide. Nemtize t€ milovat. Nejsi ani
maso, ani krev.“ (Spielberg, 2001) Postava Gigola Joe tak piredstavuje jeden z prvnich
komentaii k problematice sexudlnich panen a sexbotll détského designu a etickych otazek
spojenych s jejich vyrobou, distribuci a pouzitim. ,,Jsou divky ve tvém véku, které jsou
stejné jako ja. Jsme bezcitnym potéSenim pro osamélé lidské bytosti. Nemizeme otéhotnét,
ani nds nepozvete na veceti s mamou a tatou.* (Spielberg, 2001) Tento citat predb&hl svoji
dobu, protoze v soucasnosti se pravé na téchto charakteristikdch zakladaji marketingové
strategie spolecnosti vyrabé&jicich a distribuujicich sexboty jako osobni masturbatory a
interaktivni spole¢niky.

Mezi nejnovEjsi filmova zpracovani zaméfujici se na tématiku vztahli mezi
Clovékem a strojem je némecky romanticky film z roku 2021 Ich Bin dein Mansch (Jsem
tviij muz) natoceny podle namétu povidky Emmy Braslawsky. Na rozdil od vétSiny
narativll tohoto specifického subZanru science fiction, predklada reZisérka a scéndristka
Marie Shrader genderové pievracenou dynamiku v tom smyslu, Ze namisto tzv. muzského

pohledu'* a atraktivni robotické spole¢nice Zenského designu, je hlavni hrdinkou Zena a

14 Teorie laury Mulvey pomohla identifikovat specifické genderové problémy v mainstreamové
kinematografii, zejména v tom, jakymi zpiisoby jsou Zeny reprezentovany a vyobrazovany v popularni
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objektem jeji touhy roboticky spole¢nik muzského designu. Protagonistkou této adaptace
je Alma, literarni historicka a lingvistka Pergamonského muzea v Berliné, kterd kvuli
ziskani dotaci na vlastni projekt, souhlasi s ucasti na testovani a hodnoceni nové
produktové fady humanoidné vypadajicich roboti vybavenych sofistikovanou Al
osobnosti. Na zaklad¢ jejiho osobniho profilu dostane androida Toma, ktery je
naprogramovan jako dokonaly spole¢nik a milenec, idedlni muz stvofeny jen pro Almu.
Jeho primérnim piikazem je slouzit hlavni predstavitelce v jakékoli funkci od ptipravy
vecefe a uklidu bytu az po intelektualné stimulujici konverzaci a sex. Jedinym diivodem
existence tohoto typu socialniho sexbota je délat svoji lidskou majitelku Stastnou.

Ich Bin dein Mansch skrze vyvoj vztahu mezi Almou a Tomem nabizi pohled nejen
na lidskou potfebu socidlni interakce a intimity, ale také se zamysli nad robo-etikou (viz
kapitola 1.2.) a potencidlnich dopadech nadmérné zavislosti na Al a modernich
technologiich na uzivatele. Toto je patrné zejména v tom, jak Tom neustale a védomé
upravuje své algoritmy chovani tak, aby co nejlépe vyhovoval potfebam a pranim Almy.
,Neuspesné pokusy o komunikaci jsou zdsadni pro kalibraci mého algoritmu. Téchto chyb
se bude stavat stale méné.* (Ich bin dein Mansch, 2021) Pravé schopnost Toma adaptovat
se na jakoukoliv novou situaci a neustdle zpracovavat data je to, ¢im Alma pohrda a
zéaroven ji dési, jak snadné je pro Al technologie pfevést jeji identitu na data. V kontrastu s
Alminymi pokusy odolat pokuSeni, které pro ni Tom ptedstavuje, stoji nadseni Dr. Stubera,
ktery se testovani téchto androidi také ucastni. Se svou krasnou robotickou spolecnici
Chlo¢ je stastny. ,,Je ke mn¢ laskavéjsi nez kdokoli jiny.* (Ich Bin dein Mansch, 2021) Dr.
Stuber si je pIn€¢ védom toho, Ze Chloé neni skutecnou Zenou, ale piesto je vdécny za jeji
spolec¢nost a piedem naprogramovanou lasku, kterou mu neustale projevuje

Almina zjevny skepticismus stejné¢ jako jeji zavére€nd zprava srozumitelné
formuluje a shrnuje obavy odpirci pfehnané zavislosti na modernich technologiich a
vyvoji Al a intimnich vztahli mezi lidmi a stroji. Jeji rozhodnuti pfijmout Toma jako svého
zivotniho partnera i pies jeji dirazné odmitnuti a doporuceni zdkazu vyroby humanoidi
pak jen potvrzuje potencidlni hrozbu, kterou piedstavuje vyroba téchto dokonalych

robotickych partnert pro mezilidské vztahy.

kultufe a médiich jako objekty sexualni touhy urcené ,,pro pohled a potéSeni muzt.“ (Mulvey, 1989: 21)
Mulvey uvadi, ze tato genderova asymetrie slouzi pouze pro potéSeni muzského divaka. Jinymi slovy,
Mulvey predpoklada, ze cilovou skupinou mainstreamové zabavy jsou pfevazné heterosexualni muzi, tudiz
jejich potieby jsou uspokojeny jako prvni, zatimco Zenské publikum je nuceno se pasivné Ucastnit tohoto
muzského pohledu. Tato genderova nerovnost pak prosazuje myslenku ,,svéta usporadaného sexudlni
nerovnovahou, kde potéSeni bylo rozdéleno na aktivni / muzsky pohled a pasivni / zensky pohled*. (Mulvey,
1989: 19) Teorie ,,muzského pohledu Laury Mulvey se vSak zcela opira o psychoanalyzu a je pfevazné
hetero-centricka, nebere tedy v potaz dalsi biologické, kulturni a socidlni faktory, které mohou ovlivnit
reakce publika, a tedy i zplisoby vnimani a prozivani daného narativu.

44



,Historie lidstva je plnd domnélych vylepseni, jejichz negativni disledky vyplynou
na povrch az o desetileti nebo dokonce staleti pozd¢ji. Po mé osobni zkuSenosti s
humanoidnim robotem jménem Tom, mohu s jistotou fici, ze robot navrzeny jako
nahrada manzela nebo manzelky je jednim z takovych ptfedpokladanych vylepseni.
Neni pochyb o tom, Zze humanoidni robot §ity na miru individualnim preferencim
mize nejen nahradit partnera, ale mize se dokonce zdat jako lepsSi nez partner
lidsky. Plni naSe potfeby, uspokojuji nase touhy a necitime se diky nim osaméli.
Dé€laji nas Stastnymi. A co je byt Spatného na tom byt Stastny? Ale jsou lidé
skutecné stvofeni k tomu, aby byly vSechny jejich potteby uspokojeny pouhym
stisknutim tlac¢itka? Neni to pravé nase nenapInéna touha, nase predstavivost a nase
nekonecnd honba za Sté€stim, které jsou zdrojem nasi lidskosti? Pokud umozZnime
lidem pojmout za Zivotni partnery tyto humanoidy, hrozi, Ze stvofime spole€nost
zaroveinl zavislou a unavenou z neustalého uspokojeni vSech potieb a nekone¢ného
obdivu a uznani. Jaky impuls bychom pak méli, abychom se postavili Zivotnim
vyzvam, zvladali problémy a ptipadné konflikty, abychom byli schopni zmény? Lze
predpokladat, Zze kazdy, kdo zije s humanoidem dlouhodobé¢, nebude schopen ani
ochoten udrzovat vztahy se skuteCnymi lidmi. Proto dirazné nedoporucuji

autorizovat humanoidy jako zivotni partnery.* (Ich Bin den Mansch, 2021)

2.4. Televizni serialy

V roce 2001, v paté sezdoné kultovni televizniho serialu Buffy the Vampire Slayer
(Buffy, premozitelka upirit) (1997-2003), kterou vytvofil scénarista, rezisér a producent
Joss Whedon, byla v 5. sezoné predstavena postava tzv. ,,Buffybota®. Jednalo se o témét
dokonalou robotickou kopii hlavni hrdinky seridlu Buffy Summers v podani Sarah
Michelle Gellar. Buffybota vytvofil na zakdzku amatérsky inzenyr Warren Mears pro
upifiho antihrdinu Spika jako sexudlni hraCku naprogramovanou tak, aby jej bezmezné
milovala a sexualn€ uspokojovala. Poté, co se skutecnd Buffy ndhodné setkd se svoji
robotickou replikou, je Sokovana zdsahem do svého soukromi a zneuZitim jeji identity pro
sexudlni ucely. Buffybot je nésledné zkonfiskovan a po smrti hlavni hrdinky
pfeprogramovan a pouzit jako navnada v bitvach supiry a dalSimi démony. Postava
Buffybota se stala tak popularni, ze v roce 2006 vysla ak¢ni figurka (Toymania, 2022) na
jejim zakladé vytvofena Gentle Giant Studios. (viz obrazek 12) Fenoménu Buff),
premozitelky upiru, se ve skutecnosti podatilo ziskat takovou sledovanost, ze televizni

show odstartovala seridlovy spin-off Angel (1999-2004) spolu s romany a komiksy
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odehravajicimi se po skonceni show. Seridl dokonce podnitil i akademicky zdjem, protoze

zkouma otazky pohlavi, rasy, tfidy, ndbozenstvi, duSevniho zdravi, genera¢nich konfliktd,

sexu a nasili.

Obrazek 8: Akc¢ni figurka Buffybot (vlevo) a seridlova predloha v podani Sarah
Michelle Gellar (vpravo) (Toymania, 2022)

Televizni pofad HBO Westworld z pera Lisy Joy a Jonathana Nolana se zacal
vysilat v roce 2016 a obratem se stal divackym hitem. Dé&j tohoto amerického seridlu se
odehrava ve fiktivnim zdbavnim parku imitujicim divoky zapad, ale 1 japonsky Sogunat ¢i
nacistické Némecko. Tento fiktivni svét je obyvan tzv. ,robotickymi hostiteli®, tj.
humanoidné vyhliZejici roboty naprogramovanymi k plnéni specifickych roli. Mimo
scénafil, v nichZ si hosté Westworldu mohou hrat na kovboje a kempovat pod hvézdami,
navstivit nevéstinec vedeny Maeve Millay v podani Thandiwe Newton, znasilnit a zabit
rancerovu dceru Dolores v podani Rachel Evan Wood nebo se zucastnit skupinového sexu
s desitkami sexbotli najednou.

Hedonistické zabavé se meze nekladou a hostim je umoznéno uspokojit své
nejniternéjsi touhy bez jakychkoli moralnich zabran. Piestoze hostitelé vypadaji a chovaji
se jako lidé, a jsou naprogramovani tak, aby citili emoce i fyzickou bolest, coz hostiim

poskytuje realisti¢téjsi interaktivni zaZzitek, jsou to stile jen stroje. Jinymi slovy, ve
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Westworldu 1idé védomé vystupuji z moralniho a pravniho systému. Svoji ,,lidskost™
nechavaji pred vstupni branou do zabavniho parku a po dobu svého pobytu se stavaji
zridami s lidskou podobou. Etické otazky tak vyvstavaji s kazdym dal§im ,,zavrazdénym*
hostitelem a naprostou absenci emoci u lidskych hostli zodpovédnych za jejich utrpeni.

Humanoidni design a naprogramované emoce z robotickych aktéri délaji realisticka

socialng interaktivni simulakra lidskych bytosti. (viz obrazek 13)

Obrazek 9: Dolores, prototyp robotické hostitelky (vlevo), 3D tisk moderniho
robotického hostitele (vpravo) (HBO website, 2022)

Objektivizace Zenskych 1 muzskych tél patii mezi hlavni témata seridlu Westworld.
OvSem praveé v mnoZstvi ukazané nahoty a sexudlnich aktd na platn¢ se ukazuje genderovy
nepomeér, nebot’ sexudlné podminénému nasili ze strany ostatnich sexbotl i hostli jsou
vystaveny pievazné sexboti Zenského designu. Je to pouze v podzemnim fidicim centru
Westworldu, kde je se vSemi hostiteli zachazeno stejné dehumanizujicim zplsobem bez
ohledu na jejich genderovany design, vék apod. To, co je zaméstnanci vnimano jako bézna
pracovni rutina, tj. pouZité robotické hostitele je nutné svléknout a omyt, aby bylo mozné
je opravit, recyklovat v ptipad¢ pfili§ velkého poskozeni ¢i vzhledem k zastaralosti
hardwaru a softwaru zlikvidovat. Zasadni moment seridlu vSak ptedstavuji vzpominky
Maeve na jeji roli matky v jednom ze starSich ptibéhti Westworldu nez byla jeji pamét’
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vymazana. Je to pravé Maeve, kdo béhem tii sezon projde transcendentalnim procesem
tim, Ze pfevezme kontrolu nad svym télem a ptepiSe sviij vlastni kod. Jeji hlavni motivace
sice nadale vychazi zjeji pivodni role matky, ovSem jejim cilem je ochranit ostatni
robotické hostitele pred nasilim, které na nich pachaji lidsti navstévnici. Serial Westworld
predklada dalsi posthumanistickou vizi dystopické budoucnosti, v niz se uméle vytvotené
bytosti naprogramované slouzit ¢lovéku vzepiou svym tvircim.

Stejné jako predchozi ptiklady vizualnich artefaktti popularni kultury, i Westworld
diky neustale rostouci oblibé piekrocil své vlastni seridlové hranice a mimo Siroké nabidky
ak¢nich figurek a dalSiho sbératelského zbozi byl serial roku 2019 adaptovan také do VR
videohry s nazvem Westworld: Awakening, ktera vznikla v koprodukci HBO a studia
Survios. Hra je dostupna na herni platformé Steam. Hlavni hrdinkou a jedinou hratelna
postava je robotickd hostitelka Kate Wesson, ktera stejn€ jako Maeve a Dolores v pribéhu

2.sezbny ,procitne’ a uvédomi si svoji vlastni existenci.

2.5. Video hry

Nez se sexboti dostali na trh s erotickymi pomutickami, jedinou moznosti interakce
s modernimi technologiemi s pornografickym zaméfenim byly pravé videohry, v nichz
bylo moZzné skrze hratelné i nehratelné postavy prozkoumat zcela novou formu intimity. Jiz
v 80. letech se objevily prvni erotické hry jako naptiklad Bachelor Party (1982), a dokonce
1 herni simulace v nichZ mohli lidSti hra¢i navézat a udrzovat virtudlni romantické a
sexualni vztahy s virtudlnimi entitami ne nutné¢ humanoidniho vzhledu. OvSem vzhledem
k technologickym moznostem a nizké kvalité grafiky se jednalo skute¢né jen o symbolické
reprezentace pii nichz hra¢i museli zapojit vlastni predstavivost. Mezi prvni erotické
videohry patii nechvalné zndma sexistickd hra X-Man vydana roku 1983 spolecnosti
Universal Games pro platformu Atari 2600. Podstatou hry je dostat béhem 90 vtefin
postavu nahého muze z permanentné ztopoifenym penisem (viz obrazek 14) do stiedu
bludisté, zatimco je prondsledovan nizkami, zuby a krabem. V piipadé€ usp&€Sného dosaZeni
cile na muze/hrace ceka ,sexy prekvapeni®, tj. 30 vtefin sexu s nahou Zenou s blond
vlasy."” Skute¢ny boom erotickych online her viak nastal az v 90. letech s rozmachem
internetu, vyvojem hernich konzoli, a hlavné nové generace grafickych karet. Hry tohoto

typu se tesi oblibé dosud, jak napovidd mnozstvi novych her vydadvanych kazdy rok. Nize

vvvvvv

15 Hru lIze zdarma stahnout &i si ji zahrat zde: X-Man. 1983. Universal Gamex Corporation. {
http://www.atarimania.com/game-atari-2600-vcs-x-man_12072.html ).
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Obrazek 10: Obalka hry X-Man (vlevo), skuteéna podoba hry (vpravo) (Universal
Gamex Corporation, 2021)

Xenosaga (2002 - 2006) je japonska science-fiction RPG videohra odehravajici se
tisice let v budoucnosti ve vnéjSich koncinach galaxie, kde postavy musi bojovat
s nepratelskou mimozemskou rasou Gnosis. Armadé Galaktické federace dodava
spole¢nost Vector Industries bitevni androidy KOS-MOS vyvinuté hlavni hrdinkou Shion
Uzuki. Krom¢ KOS-MOS se ve hie objevuji také dalsi umélé formy Zivota znamé jako
Realiani pro jejich silnou podobnost s lidmi. Narativ Xenosagy se opird o biblickou
symboliku, vyuzivd odkazy na dila Carla Junga a Friedricha Nietzscheho a vyuziva
epizodnich d€jovych linek k zamysleni se nad problematiku posthumanismu, moralnich
hodnot a svobodné vile. Z hlediska vizudlniho uméni vSak hra sleduje trend vyobrazovat
roboty jako siln€ idealizované a sexualizované imitace Zenskych té€l. Kvili své popularité
se tato videohra dockala 1 animované adaptace o 12 epizodach Xenosaga: The Animation,
ktera az na drobné upravy vérné kopiruje d¢j hry. Manga adaptace Xenosaga: The Manga
byla pak vyddna v roce 2004 spolu s mnozstvim sbératelskych pfedmétti a dal§iho zboZzi.

SexBot: Quality Assurance Simulator je videohra s virtualni realitou (VR) od
Candy Valley Network vydana roku 2018 na herni platformé pro dospélé¢ Nutaku, nyni k
dispozici 1 na herni platform¢ Steam. Hra umoZiuje hra¢im prozit virtudlni sex se
sexbotem navrzenym tak, aby vypadal jako Zena nachézejici se v tajné védecké laboratofi.
Stejné jako v jinych interaktivnich VR her jsou postavy vymodelovany podle vzoru
lidského téla, alesponi z vizudlniho hlediska, a simulované prostiedi plisobi pomérné

realisticky diky pozornosti, kterou tviirci vénovali detailim. Ovsem na rozdil od vétSiny
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ostatnich porno her pro dospélé SexBot: Quality Assurance Simulator nabizi variabilitu
genitalii u hratelnych i nehratelnych postav, coz v praxi znamend, ze jsou k dispozici
sexboti muzského, zenského a transgenderového designu v zavislosti na osobnich
preferencich hraci. Jinymi slovy, hra¢i mohou libovolné kombinovat, pfidavat nebo mazat
vaginy a penisy. Autofi hry se také vyjadrili k etickym otazkdm spojenym se sexboty a
objektivizaci zenského téla. ,,JJako vyvojafi jsme striktné proti jakékoli formé zneuzivani
nebo znasilnéni. Vybudovali jsme a stale vyvijime systémy, které tomuto druhu chovani
maji zabranit.“ (Sexbot quality assurance simulator, 2022)

V roce 2019 se Studiu FOW podarilo ziskat vice nez 2 miliony dolard
z hromadného financovani na platformé Kickstarteru na vyvoj hry Subverse, ¢imz se
zatadili mezi nejoblibenéjsi crowd-fundingové videoherni projekty. Vzhledem k sexudlni
tématice hry, se marketingova strategie Studia FOW siln€ opirala o vulgarismy a sexudlni

obsah. ,,Zapojte svoje ptaky - je Cas si ho vyhonit.* (Subverse, 2022)

Obrazek 11: Reklamni material pro hru Subverse (Subverse website, 2021)

Hra byla vyddna na herni platformé Steam v bieznu 2021, ktera byla do té doby tzv.
porno hrdm pro dospé€lé viceméné neptistupnd. Subverse je kombinaci klasického RPG,
vesmirnych a pozemnich bojovych misi, vysoce kvalitnich 3D kontextovych ukéazek
vysvétlujicich d¢j, explicitnich sexudlnich scén, ve kterych hlavni hrdina neni vzdy
pfitomen, a nepieberného mnoZstvi sexudlnich nardZek a naznakd verbalnich 1

neverbalnich. Hlavni postavou je Kapitan, alkoholik a samozvany omnisexudl, a jeho
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robotickou spole¢nici je oddand Demi ptivodné APEX-17 D19M45, tj. sexbot Zenského
designu. Plvodné byla Demi zkonstruovana jako pokrocily osobni asistencni android,
schopny fungovat jako komunikaéni a naviga¢ni zafizeni, bojovy pilot a piekladatel. Po
nékolika nelegélnich télesnych modifikacich vSak byla Demi transformovana na sexbota
jejiz ,,andlni otvor ma vice nez 27 riznych nastaveni sani. (Subverse, 2022) Navzdory
tomu, ze Demi neni hratelnou postavou, figuruje na vétSiné propagacnich materialli hry

Subverse, vEetné Gstfedniho mista na oficidlnim plakatu. (viz obrazek 15)

2.6. Stand-up comedy

V roce 2019 odvysilala globalni streamovaci platforma Netflix stand-up specidl
znamé americké komedidlni herecky, spisovatelky a podcasterky Whitney Cummings pod
nazvem Mohu si na to sahnout? (Can I Touch It?) V tomto stand-upu se Cummings
zaméfila na témata feminismu, problematiky navazovani vztahti ve 21. stoleti, sexualniho
obtéZzovani a modernich technologii. Ve 27. minuté pfedstaveni pak Cummings ptedstavi
téma sexbotl. Nejprve humornou formou piedlozi argumenty proti vyrobé¢, distribuci a
pouzivani sexbotil, ale protoze vétSina vychazi z etickych otdzek ohledné humanizace a
objektivizace humanoidné vyhlizejicich stroji, nepokladd je za relevantni. ,,Pokud se
bojite, ze vas nahradi obfi kus plastu, tak toho k rodinnému stolu tolik neptinasite.*
(Cummings, 2019) Pro ni osobné¢ zni budoucnost, vniz by se sexboti stali béznou
zélezitosti, jako bajeCny népad, protoze mit domaciho sexbota by pro ni pravdépodobné
znamenalo vice volného casu. ,,Jsem velmi zaneprazdnény c¢loveék, ocenila bych, kdyby
piisel den, kdy bych mohla fict: Zlato, jsem na sex moc unavena. BEz si to rozdat s R2-
D2.“ (Cummings, 2019) Nésledn¢ Cummings Sokuje publikum tim, Zze ptfedstavi svého
vlastniho sexbota. (viz obrdzek 16) Na pddiu stoji vedle sebe a vypadaji takika
k nerozeznéani: stejny obliCej, stejné vlasy, stejné obleCeni, stejny hlas, a dokonce maji
stejny smysl pro humor. ,Nevim, jestli vypada opravdu jako ¢lovék, nebo jestli jsem ja

vzdycky vypadala jako robot.* (Netflix Special, 2019)
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Obrazek 12: Whitney Cummings (vpravo) a jeji sexbot ,,Bear Claw* (vlevo) (Netflix
special, 2022)

2.7. Sexboti jako lidska simulakra

Potenciadlni nebezpeci plynouci lidstvu z vytvareni umélych forem Zivota patii mezi
oblibena témata zanru science fiction. AvSak kromé popularity dystopickych narativa,
v nichz stroje vedou s lidmi valku, se nabizi 1 kontroverzni téma robotickych prostitutek a
sexualniho otroctvi sexbotl stvofenych praveé k tomuto ucelu. Jak zminuje Wolf, soucasna
,konzumni kultura tento ptistup k zenskému télu podporuje tim, Ze ,,vyobrazuje muze, jako
neustale lacnici po objektech, a zeny jako ty, které touzi byt témito objekty.” (Wolf, 2002:
144) Artefakty popularni kultury (jak bylo zminéno vySe) vyobrazujici humanoidni roboty
vybavené Al, kteti jsou schopni slouzit svym lidskym paniim ve vSech ohledech, tj. véetné
uspokojeni sexudlnich potteb, jsou vskutku fantastickou formou uvazovani o budoucnosti
robotiky a lidstva. Pravé to z nich déla uZite¢ny nastroj k diskusi o vztazich mezi clovékem
a strojem a nutnosti zvazit etické¢ disledky vyvoje sexboti a Al bez jasné stanovenych
limitd, prakticky aplikovatelnych regulaci a vymahatelnych zakonli ohledné jejich
hardwaru a softwaru. (Coeckelbergh, 2018)

Prestoze jsou tato vypravéni Ccist¢ smySlend, umoZiuje popularni kultura
prozkoumavani této tématiky a nabizi komentafe o moZzném budoucim vyvoji sexualnich
technologii a potfebé tviirct 1 uzivateli prevzit za tyto produkty zodpovédnost. Koncept

sexu se strojem, ktery se presvédCivé podobd cCloveéku jak fyzickym vzhledem, tak

52



inteligenci, je zajimavy a pro divaky, ctendfe a konzumenty produkti populdrni kultury
lakavy, jak dokazuje nejen Siroké spektrum materiali, formatd a platforem vénovanych
této tématice, ale také jejich prerod v redlné produkty. Obzvlasté v mainstreamové
kinematografii se projevuje vliv antropomorfismu ve formé ,,fascinace s podobnosti a
poznanim jinakosti: lidska tvat, lidské télo, vztah mezi lidskou podobou a okolim, viditelna
pritomnost ¢lovéka ve svéte.” (Mulvey, 1989: 17)

Frekvence a explicitnost sexualniho obsahu v popularni kultufe se v poslednich
né¢kolika desetiletich neustale zvySuje. (Attwood, 2002) Je dobfe zdokumentovano, Ze
sexualizované reprezentace Zenského téla mohou vést Zeny k tomu, aby se vidély
predev§im z hlediska vlastni fyzické ptitazlivosti jako sexudlni objekty muzské touhy.
Cetné korelaéni a experimentalni studie dale dosly k zavéru, ze média prezentujici Zzeny
jako primdrn¢ sexualizované bytosti vedou k ndrGstu akceptace stereotypnich a
sexistickych predstav genderovych rolich v kontextu binarniho pojeti pohlavi ze strany
zenského 1 muzského publika. (Frable a kol., 1997; Ward, 2002) Pravidelné vystavovani se
sexualnimu obsahu, a to nejen pornografickému materidlu, také ovlivituje to, jak se muzi
chovaji a reaguji na skutecné zeny v redlnim svété. Zjednodusené feCeno, Cim vétsi je
interakce uzivatele s pornografickym materidlem, tim vice na uzivatele piisobi, a to
zejména u muzskych uzivatela. (Flood, 2009)

Artefakty popularni kultury tak ptfedstavuji nepieberné mnozstvi hypotetickych
scénafit potencidlnich Skodlivych ucinki sexboti na clovéka a lidskou spolecnost.
Zakladni sexualni roboty jiz vyrabi a prodava nékolik spole¢nosti po celém svété. Zatimco
ve skuteCnosti jsou sebe sama si uvédomujici stroje a Al pouhou fikci, tedy alespon
prozatim, popularni kultura vybizi k diskusi o zakonech a ptedpisech nezbytnych ke
zmirnéni moznych nebezpecenstvi pro lidstvo a ke zvazeni ustanoveni prav, limitaci a
povinnosti jakychkoliv budoucich umélych entit vytvofenych clovékem a tim
ptehodnoceni ontologického statusu robota. Tato diskuze je vSak mimo moznosti této

préace.
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3) SOUCASNA ROBOTIKA, UMELA INTELIGENCE A LEGISLATIVA

Sexualni panny nejriiznéjSich typli jsou na trhu dostupné jiz nékolik desetileti a
obecné spadaji do kategorie erotickych produkti, protoze jejich primarni funkci je slouzit
jako masturbacni zafizeni. V poslednich dvou desetiletich vSak na globalni trh vstoupil
novy typ sexualniho zatizeni, tzv. sexualni robot ¢i sexbot, robotickd sexualni panna, Al
sexualni panna, anebo Al roboticka sexudlni panna. VSechny tyto rizné nazvy oznacuji
viceméné¢ totozny produkt: standardni design sexualni panny, robotickd kostra
s pohyblivymi klouby a silikonovou ¢i TPE imitaci klize a Al softwarem, ktery umoziuje
sexbotovi komunikovat s uzivatelem, tj. sexbot mad schopnost konverzace na zikladé
predem naprogramované reakce na konkrétni podnéty, vcetné detekce vyrazii obliceje
uzivatele. S rostouci oblibou téchto humanoidné vyhlizejicich masturbatora vSak piichazi
obavy z jejich mozného zneuziti, zejména pokud jde o normalizaci sexualniho zneuZzivani,
posilovani genderovych stereotyptli, a dokonce i §ifeni détské pornografie.

Za prvé, sex se sexudlni pannou nebo sexbotem je bud’ legdlni, protoze neni
nezakonny, nebo je zakézan z ndbozenskych divodil v zemich, kde méa nabozenstvi silné
vazby na politickou sféru. Jinymi slovy, zdkony uc¢inné zakazujici lidem zapojit se do
sexualnich aktivit se sexudlnimi pannami a jejich robotickymi derivaty prozatim neexistuji.
Pokusy o jejich regulaci jiz sice probihd, ale jsou zaméfeny pouze na preventivni
mechanismy proti Sifeni détské pornografie nikoliv konceptu sexbotl jako takovych a
jejich dalSich moznych zneuzitich (viz nize). Mimoto, pokud v budoucnu dojde
k legislativnim zménam upravujicim zptisoby pouzivani sexbott at’ jiz lokéaIn¢ ¢i globalne,
samotné vymahani jejich dodrzovani by bylo logisticky a ekonomicky pfiliS narocné
nemluvé o znacném zasahu do soukromi vlastniki, které by takovato kontrola vyzadovala.
Jakékoliv regulacni kroky je tedy tieba ditkladné zvazit a provést jiz na Grovni vyrobniho
procesu.

Za druhé, je zde problém klasifikace. Jsou sexboti pouhé sexudlni pomiicky ¢i néco
vice? M¢ély by byt klasifikovani jako masturbaéni zatfizeni na zéklad¢ jejich priméarniho
pouziti? Nebo by snad méli byt klasifikovani jako socidlni spole¢nici na zéklad¢ jejich
interaktivnich vlastnosti? Za tfeti, stejn¢ jako neexistuje Zadna vSeobecné piijimana
definice ,robota s AI“, neexistuje ani zadnd vSeobecné piijimana definice ,,sexbota®.
Rozdily ve vyznamu témétf znemoZnuji vytvoreni jakéhokoli mezindrodné pouzitelného
regula¢niho rdmce a ptislusSné legislativy, pokud jde o vyvoj, vyrobu, marketing, pfepravu
a dohled nad vlastnictvim téchto produktti. Ve skutecnosti se dokonce i zdkony tykajici se

robotiky a Al v jednotlivych zemich zna¢né 1iSi a jakékoli problémy, které vyvstanou v
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souvislosti se sexboty a sexualnimi pannami, i pfes technické rozdily mezi témito
produkty, jsou bud (1) regulovany pomoci stavajicich pravnich rdmcii pro vyrobu a
distribuci pornografického materialu a sexudlnich pomucek, (2) ptimo zakazany, (3) zcela
ptehlizeny. (Russel, 2020)

Vyvoj sexualnich technologii v 21. stoleti vyuzivajicich inovace z oblasti robotiky
a Al technologii tak predstavuje vyzvu nejen pro vyrobce a uzivatele (Russel, 2020), ale 1
pro zékonodarce. (Muller, 2017) Zatimco roboti a Al technologie jsou jiz v kazdodennim
pouzivani, sexboti i nadadle zustavaji pro vefejnost jakousi neuréitou kuriozitou
specializovanych e-shopi s erotickymi pomtickami. Navic koncept sexbotl jako takovych
pfedstavuje pomérné kontroverzni téma, a to pfevazné z etickych otazek, které vyvolava
jejich design, fyzicky vzhled i naprogramované osobnosti a jejich mozné zneuziti napiiklad
kviili moznému pouzivani identit skute¢nych lidi bez jejich védomi a souhlasu. Naskyta se
také otazka klasifikace robotli humanoidniho designu a jejich oznaceni podle primarni
funkce masturbacnich zatizeni €i jejich sekundarni funkce interaktivnich spole¢niki. Toto
dudlni vyuZiti totiZ umoziuje uZivatelim vnimat sexboty nejen jako programovatelné
nastroje pro dosazeni sexudlniho potéSeni, ale také jako néhrazky socialniho kontaktu.
Ptijeti toho, co Richards a Smart nazyvaji ,,androidni klam, tj. myslenka, Ze roboti jsou
“stejni jako lidé"* (Richards et. al., 2016: 4), by vSak mohlo dale narusit hranice mezi lidmi
a nelidskymi entitami a vytvofit tak slozitou a pravné nejasnou oblast vztahii mezi
Clovékem a robotem. Tato situace vyplyvajici z ,,androidniho klamu* je o to slozité;si,

protoze zatim neexistuji zadné mezinarodni zakony vztahujici se pfimo na sexboty.

3.1. Evropska Unie (EU)

Roboti a Al technologie jsou pouZivany a vyvijeny po celém svété, a proto je
naléhavé nutné zakonné oSetfit procesy spojené s jejich vyrobou, distribuci a pouzivanim
tak, aby byla zohlednéna bezpecnost a zdravi lidi; zabezpeceni dat a ochrana osobnich
udaji; prava k duSevnimu vlastnictvi; osobni odpovédnost atd. Nutnost vypracovani
regula¢niho systému EU uzndvd a vyviji snahy k feSeni této problematiky ve vyhledu
ptistich 10 az 15 let, v€etné ziizeni poradniho organu pro robotiku a umélou inteligenci,
ktery bude Evropské komisi poskytovat poradenstvi zélezitostech v souvisejicich
s robotikou a Al technologiemi. EU vSak dosud nema konkrétni pravni pfedpisy o robotice
a Al, a tak se zlegalniho hlediska miiZze opirat pouze o soubor stdvajicich nafizeni o
bezpec¢nosti vyrobktl, ochrané dat a dalSich podobnych ptedpisech souvisejicich s funkci a

zafazenim konkrétnich robotickych produktii. Napiiklad chirurgicti roboti spadaji pod
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predpisy o lékatskych zafizenich, zatimco vysavace se zakladnim Al softwarem spadaji
pod piedpisy pro nizkonapétovéa zatizeni. (Robot Law, EU, 2022) Existujici legislativa
vsak nestaci k feSeni problémd, které vyvstavaji s neustalymi inovacemi v odvétvi robotiky
a Al, vSudypfitomnosti a rostouci autonomii robotd vybavenych Al, coz vyzaduje
prehodnoceni stavajicich ptedpisit od forem zdanéni az po pravni odpovédnost za jejich
vyrobu, distribuci a pouzivani.'®

V letech 2012 az 2014 byl EU financovan projekt RoboLaw (Regulace vznikajicich
technologii v Evropé: Robotika proti zdkoniim a etice) v ramci 7. rdmcového programu
Evropské komise pro vyzkum a technologicky rozvoj. Uéelem projektu RoboLaw bylo
shromazdit data a prozkoumat pozadavky a potencialni regulani rdmce pro vznikajici
moderni digitdlni technologie, zejména v oblasti vyzkumu a vyvoje robotiky a Al, a
vyvinout specificky ,.evropsky ptistup® (RoboLaw Project, 2014) k této problematice s
ohledem na absenci relevantnich zékonti v ¢lenskych statech EU. ,,Hlavnim cilem bylo
porozumét pravnim a etickym duasledkim vznikajicich robotickych technologii a odhalit
(1) zda jsou stavajici pravni ramce adekvatni a proveditelné ve svétle nastupu a rychlého
Sifeni robotickych technologii, a (2) jakym zptisobem se vyvoj vyviji v oblasti robotiky
ovlivilujeme normy, hodnoty a spoleCenské procesy.“ (RoboLaw Project, 2014)

Navzdory pokusim o vytvofeni efektivni legislativy, kterd by obsahla oblast
robotiky a Al technologii jsou vSak soucasné a s nejvétSi pravdépodobnosti i budouci
snahy nadale komplikovany skuteCnosti, Zze neexistuje zddna vSeobecné uznavana definice
robota schopného interakce s uzivatelem. Roku 2017 vydala Evropska komise dokument
,Co je robot podle EU prava?* (Robot under EU Law, 2017) zaméfeny na pravni vyzvy,
které predstavuji neustale se vyvijejici sektory robotiky a Al, a oznadmila fadu regula¢nich a
politickych iniciativ v reakci na usneseni Evropského parlamentu o Pravidlech evropského
obcanského prava o robotice z tnora 2017. Evropsky parlament doSel ke shodé v
nasledujicich péti zakladnich charakteristikdch Al robota:

,»1) schopnost ziskani autonomie prostfednictvim senzori nebo vyménou dat s

prostfedim (propojenost) a obchodovani s témito udaji a jejich analyzou; (2)

schopnost sebe-uceni ze zkuSenosti a interakci s prostiedim a uzivateli (volitelné

kritérium); (3) alespoit minimalni fyzick4 podpora (na rozdil od virtudlnich roboti,

napt. software); (4) pfizptisobeni svého chovani a jednani prostiedi; (5)

nepfitomnost Zivota v biologickém smyslu.* (Robot under EU Law, 2017)

16 Pro vice informaci o etickych problémech, které vyvstavaji s ohledem na odpovédnost za autonomni
roboty v ramci EU: Nagenborg, Michael et. al. 2008. Ethical regulations on robotics in Europe. Al & Society
(22): 349-366.
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3.2. Sexboti a autorska prava

Na prvni pohled by se mohlo zdat, ze sexboti imitujici literarni, filmové nebo
animované postavy jsou v piimém rozporu se zdkony o autorskych pravech,!” pokud
spole¢nosti, které je vyrabéji, nezakoupily autorska prava nebo nezaplatily za licenci ¢i
jinak neziskaly povoleni k pouziti ptivodniho dila jako Sablon pro vyrobu vlastnich
produktti. OvSem ochrana autorskych prav se nevztahuje napiiklad na koncepty a ideje,
nazvy nebo slogany atd., pokud vlastnici/tviirci nepozadali o patent ¢i ochrannou znamku.
Praveé v této Sedé oblasti se pohybuji spole¢nosti vyrab¢jici a prodavajici sexudlni panny a
sexboty, protoze produkty, které nabizeji, nejsou kopiemi origindlu, alespoil ne oficialné.
Existuji dokonce specifické kategorie produktovych tad jako je naptiklad fantasy, celebrity
¢1 anime, které pfimo nabizeji napodobeniny ,,inspirované* fiktivnimi postavami apod.

Mnoho e-shop tak nabizi moznost nechat si vyrobit sexualni pannu ¢i sexbota na
zakazku namisto modeli vystavenych webovych strankach specializovanych e-shop
s erotickym zbozim. Zakaznik si miZe navolit design produktu dle svych preferenci.
V ptipad¢ obliceje, potazmo hlavy, lze mimo nabizenych variant zaslat obrazovou
dokumentaci, tj. fotografie hlavy, at’ uz fiktivni postavy, tj. herce ¢i herecky v konkrétni
roli, nebo dokonce skute¢ného ¢loveéka. Od roku 2018 zacala dokonce spole¢nost Sex Doll
Official nabizet sexualni panny vyrabéné na zakazku jako repliky zesnulych partnert pro
ovdovélé jako formu utéchy v dobé jejich smutku. Souhlas zesnulé osoby s pouzitim jeji
tvare a téla k takovému celu neni ze ziejmych divodat nutny ani dostupny. (Lecklitner,
2019) Finalni produkty vytvoiené na zakazku tak nejsou vystaveny online, ale diskrétné
odeslany pfimo zakazniklim bez ohledu na to, zda jsou ¢i nejsou realistickymi imitacemi
skutec¢nych Zijicich ¢i zesnulych osob vytvotfenou bez jejich védomi a souhlasu. Zjevné se
tedy nejednd pouze o problém obchdzeji autorskych prav, ale také o znaény zdsah do
soukromi, ktery zjevné nepodléha Zadnym regulacim.

Kupftikladu e-shop Joy Love Dolls voli pravé tento zptisob obchazeni autorskych

17 Nanestésti neexistuje zadny univerzalni mezinarodni zékon o autorskych pravech, a proto se zakony o
autorskych pravech v jednotlivych zemich zna¢né lisi. Existuji vS§ak smlouvy o autorskych pravech a mezi
hlavni patii Bernska umluva o ochrané literarnich a umeleckych dél (1886) spravovana Svétovou organizaci
duSevniho vlastnictvi (dale jen WIPO). V clenskych zemich Bernu (téméf 180 zemi ratifikovalo tuto
smlouvu) je ochrana autorskych prav automatickd od momentu vytvoteni dila v pevné hmotné podobé
(literarni dilo, sochaftstvi, hudebni kompozice, film, softwarovy program, malba atd.). To znamena, ze pro
ochranu autorskych prav neni nutna zadna specialni registrace ani jeho ulozeni u mistniho vladniho tradu pro
autorska prava. Trvani autorskych prav je pak dale stanoveno zdkonem o autorskych pravech v kazdé zemi,
ale obecné se jedna o cely zivot autora daného dila plus pfedem stanoveny pocet let. Autorské pravo udéluje
vlastniktim autorskych prav fadu vyhradnich prav, véetné: prava na reprodukci, prava na Sifeni dané¢ho dila
jeho derivatl, prava na vytvareni uprav, prav na predstaveni a zobrazovani. Pouziti kreativnich dél, jako jsou
obrazky, fotografie nebo text bez povoleni, 1ze interpretovat jako poruseni autorského prava.
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prav a ve své nabidce ,sexudlnich panen celebrit a pornohvézd®“ piimo uvadi, ze
z legélnich divodd, tj. v kontextu ochrany identity apod., nemohou vytvofit repliku kazdé
slavné osobnosti. OvSem existuji 1 alternativni moZznosti, jak tento problém obejit. ,,Mnoho
sexudlnich panen napodobujicich celebrity jsou totiz fiktivni postavy, které nejsou
chranéné ochrannou zndmkou, anebo se jednd o pornohvézdy, které souhlasily s tim, aby
podle nich byla vyrobena sexualni panna.” (Joy Love Dolls, 2022) Sexualni panny a
sexboty lze na zakazku ,,vymodelovat tak, aby ptipominali vasi oblibenou fiktivni postavu,
muzete mit ve své loznici svou vlastni pornohvézdu, hudebnika nebo herecku.* (Joy Love
Dolls, 2022) V takovém ptipadé je navic nemoZné prokdzat piimou souvislost s
originalem, tj. osobou, jejiz tvar a télo byly pouzity jako design takovéto sexudlni hracky,
aniz by spolec¢nost nebo zédkaznik ptimo uvedli zdroj inspirace.

Pro vlastni ochranu vyrobci a distributofi sexualnich panen a sexbotil také casto
voli pfeneseni odpovédnosti za kone¢ny produkt na zdkaznika potazmo uZivatele.
Naptiklad spole¢nost My Robot Doll ve své piepravni politice velice jasné uvadi, ze neni
vlastnikem daného produktu, a proto za né¢j nemtize a nenese odpoveédnost.

,»V zadném okamziku nebude spole¢nost My Robot Doll vlastnit dopliiky, sexualni

hracky, sexualni panny, hlavy sexualnich panen nebo sexualni panny s robotickymi

funkcemi zakoupené na nagich webovych strankach a zaslané vam z Ciny, kdyz
vstoupi do vasi cilové zemé. V dusledku toho je zadkaznik, tj. osoba dovazejici
dopliky, sexualni hracky, sexudlni panny, hlavy sexudlnich panen nebo sexualni

panny s robotickymi funkcemi, osobou odpovédnou za placeni dovoznich dani a

DPH.“ (My Robot Doll, 2022)

Relativng levna pracovni sila a nizké provozni naklady v Cing, kde jsou v soucasnosti
nejvetsi tovarny na vyrobu sexudlnich panen a sexbotil, pak piedstavuji dalsi zpisob, jak
snizit celkové provozni ndklady a vyhnout se zdkonnym limitim uvalenym na vyrobu

humanoidné vyhliZzejicich masturbatorti imitujicim nezletilé osoby. (viz podkapitola 3.2.)

3.3. Ochrana identity a deepfake pornografie

V dne$ni dob¢ trdvime vyznamnou C¢ast naseho osobniho i profesniho Zivota a
kazdodennich interakci ,,online“. Digitdlni média, VR a Al technologie prostupuji vSemi
typy komunikace napfi¢ platformami a hranicemi fyzickymi i abstraktnimi. Neustéle se
vyvijejici technologie spolu-utvéieji nejen naSe chapani a prozivani svéta kolem nas, ale
také to, jak vidime sami sebe a ostatni. Koncept digitalniho ,,virtualniho ja* a fyzického

»aktualniho/ja* jiz nejsou tak jasné oddélené, jak se diive mohlo na prvni pohled zdat.
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(Turkle, 1997) Jinymi slovy, ,,digitdlni média jsou mnohem vic nez jen ulozisté kulturnich
produkci, protoze jejich schopnost uchovavat kulturni artefakty je doplnéna o schopnost
usnadiiovat mezilidskou interakci, individualizovanou sebeprezentaci a rozsdhlou ucast na
kulturnich a politickych diskursech.” (Androutsopoulos, 2014: 1) Kromé toho nové
audiovizualni technologie, od umél¢é inteligence az po super HD grafiku a VR, oteviraji
nové zpusoby prolindni reality a fikce s televizi, filmem, hudbou, literarnim a vizualnim
uménim, které tak nabyva novych forem, které jsou stale interaktivnéj$i. Publikum ma nyni
participativni roli, protoze mize reagovat na cokoli, a to v redlném case i mezi sebou
navzajem, at’ uz se jednd o komentare ke konkrétnim tématim nebo o vlastni tvorbu a
vydavani nového digitalniho materidlu. Nastroje potiebné k vytvotfeni nového obsahu ¢i ke
zméné stavajiciho obsahu jsou rozmanité, Siroce dostupné online a uZivatelské rozhrani
povétsinou ovladatelné 1 amatéry.

V roce 2015 Google vydal ,, TensorFlow online* jako ,,interni nastroj pro vyvoj
algoritmli umélé inteligence*. Tento program umoznuje nahradit obliej jedné osoby cizi
tvaii pomoci Al softwaru. Pouziti této nové technologie k vytvofeni faleSného
pornografického materialu ptislo zahy a k téliim pornoherct a pornoherecek byly piipojeny
tvafe mnoha znamych osobnosti. Tato takzvana ,,deepfake pornografie® (Gershgorn, 2018)
je prikladem toho, ze moderni technologie se vyvijeji exponencidln¢ rychleji nez zékony,
které by je mély zastitovat a ptipadné regulovat tak, aby nedochdzelo k posSkozeni lidskych
prav. V soucasnosti totiz neexistuje efektivni legalni ochrana pred zneuzitim cizi identity
za pomoci technologie deepfake a s tim spojenym poSkozenim dobré povésti, naruSenich
osobnich vztahli a psychické uymy z toho vyplyvajici. Vyrobci, producenti a hostingové
webové stranky erotického obsahu se velice prostym zptisobem mohou vyhnout
jakymkoliv legdlnim problémim tim, Ze jakykoliv deepfake material prohlasi za faleSny.
Navic je v praxi nemozné prokazat, ze deepfake materidly tohoto typu byly vytvofeny s
umyslem zpisobit Skodu, natoz prokazat piipadnou emocionalni Gjmu obéti, protoze
nebyly pfitomny nat4ceni.

Avsak disledky zneuZiti identity jsou pro obéti deepfake pornografie velmi redlné,
soukromi takovymto zplisobem je, Ze deepfake fotografické materidly a videa zlistanou
dostupna na internetu po neomezenou dobu, protoZe i ptes jejich smazani ¢i zablokovani,
je lze kdykoli snadno znovu zvetejnit online. Mezi zndmé osobnosti, na které¢ se autofi
deepfake pornografie zamétuji, byla naptiklad americkd herecka Scarlet Johansson, ktera
je aktivistkou proti zneuzivani identity pro vyrobu pornografie a zneuziti deepfake

technologie, a také nedostatku ochrany soukromi jednotlivct. Opakované poukazuje na to,
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ze ,1 kdyZz autorsky chranite obrazové materidly, které vam patii, stejné¢ zakony o
autorskych pravech nanestésti neplati v jinych statech.” (Glasser, 2016)

Stejny problém se tykd také designu a samotného pouziti sexudlnich panen, a
v poslednich dvou dekadach i sexbott, které mohou byt vyrobeny takovym zptisobem, aby
se fyzicky podobali skute¢nym lidem, tj. Ize vytvoftit ,.kopie* konkrétnich osob, a to bez
jejich souhlasu a védomi. (Sullins, 2012) Siroka $kala moZnosti nastaveni sexbota dle
uzivatelskych preferenci a pouziti fotografii, videi a nahravek fe¢i znamych osobnosti pak

navic umoziuje upravit design sexbotli do nejmensich detaild. (viz obrazek 17)
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Obrazek 17: E-shop Smart Doll World pouzZiva fotografie slavnych osobnosti
(herecky zpévacky, modelky, influencerky) k propagaci prémiovych paruk, které jsou
soucasti nabidky sexbotii, napr. Rihanna ¢i Bebe Rexa — obé v druhé radé (Smart

Doll World website, 2022)

Humanoidné vyhlizejici roboti vyuzivani k sexualnim G¢elim tak zacinaji vypadat
konkrétnich osob pouzit k vyrobé pornografického materialu, a vysledné videa a fotografie
pak déle sdilet online. Opét plati, Ze neexistuje Zz4dna pravni ochrana pfed takovym
zpiisobem zneuziti obli¢eje a/nebo téla treti stranou. Je zde vSak nadé&je, protoZe probiha

vyzkum tzv. deepfake technologii a toho, jak zabranit zneuziti takto vytvotreného faleSného
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obrazového materidlu. Nekteré webové stranky, kuptikladu Twitter a Pornhub, se v ¢ervnu
2018 vymezily vic¢i deepfake pornografii s prislibem, ze ,,zakdzou jakykoli nekonsensualni
obsah* (Moscaritolo, 2018), a ze videa tohoto typu jsou s okamzitou platnosti zakazana,
budou neprodlené smazana a uzivatelské Uty spojené s produkci a Sifenim deepfake
pornografie budou zablokovany.

V roce 2016 svétoznama herecka Scarlett Johansson zjistila, Ze nejen jeji tvar byla
v prubéhu jeji Gspésné kariery pouzita pro fadu faleSnych pornografickych fotografii a
videi za pouziti programu photoshop a deepfake technologii, ale ze si jeji ¢insky fanousek
a amatérsky inzenyr se zdjmem o robotiku Ricky Ma Wai sestavil vlastniho sexbota dle
jejiho obrazu. (viz obrazek 18) Dokonce vydal i navod, jak si doma vyrobit vlastniho
sexbota. (Karacs, 2016) Tviirce sexbota imitujiciho Johansson, amatérsky robotik Ricky
Ma Wai-kay, pouzil silikonovou klizi natazenou pres 3D vytiSténou kostru a nazval ji Mark
1. Jeho sexbot domdci vyroby je schopen mimiky a feci, a byt podobnost s Johansson neni

dokonald, here¢¢inu tvar a postavu Ize snad identifikovat. (Glasser, 2016)
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Obrazek 18: Roboticka kopie herecky Scarlet Johansson (vlevo) a jeji autor a majitel
Ricky Ma Wai (vpravo) (Glasser, 2016)

Ptestoze byla jeji tvar i télo takovymto zpiisobem pouzity jako vzor pro vyrobu

pornografického materidlu bez jejiho souhlasu a védomi, Johansson zjistila, ze
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v soucasnosti nejsou zadné efektivni zpisoby, kterymi by se mohla zneuziti své identity
zabranit. Zakonna omezeni tykajici se vyroby, distribuce a vlastnictvi sexbotl, ktefi
pripominaji skute¢né dospélé osoby totiz zatim neexistuji. Navic dokédzat pfimé spojeni
mezi konkrétni osobou a sexbotem je témef nemozné bez vyslovného vyjadieni zdméru
designéra. Zda se tedy, ze precedens jiz byl vytvoien.

V podobné situaci se ocitla 1 2022 izraelska instagramova modelka a influencerka s
vice nez milionem sledujicich po celém svété Yael Cohen Aris a sdilela svoji zkusenost s
vefejnosti. 28. Cervence zvefejnila nasledujici informaci: ,Zjistila jsem, ze velka
spole¢nost ze mé¢ udélala sexudlni pannu bez mého svoleni a bez mého védomi.* (Cohen,
2019) Cinska spole¢nost Irontech Dolls uvedla na trh sexbota imitujiciho modeléino télo,
tvar, a to v€etné znaménka krasy u rtu (viz obrazek 19), a dokonce pojmenovaného a
prodavaného jako ,Yael“. Navic byly k propagaci produktu pouzity jeji skutecné
fotografie. Po tomto zjiSténi se Cohen neprodlené obratila na pravniky, aby ochranila svou
identitu pfed zneuzitim jako pornografického materidlu a po spoleCnosti pozadovala

okamzité staZzeni robotické ,,Yael“ z prodeje.

" TN o YAEL TALL SEX DOLL
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.

Obrazek 19: Instagramova modelka a influencerka Yael Aris Cohen (uprostied) a

silikonova kopie vytvorena firmou IronTechDolls (Winer, 2019)

Spole¢nost IronTech Dolls vSak pro britsky denik Daily Mail uvedla, ze jakékoli
podobnost mezi jejich produktem a Cohen Aris Yael byla cist€¢ nahodna a tudiz

62



neprikaznd. Poté co Cohen odmitla procenta z prodeje, spolecnost robotickou sexualni
pannu pouze prejmenovala, aby se ptedeslo dal§im nedorozuménim. ,,Budeme informovat
vSechny partnery, aby ptestali pouzivat toto jméno, a také jakékoli fotografie, které¢ se
Cohen tykaji.“ (Winer, 2022) Jinymi slovy, pfejmenovand ,Yael“ i nadale zlstava
v nabidkach specializovanych e-shopti s erotickym zbozim a Cohen nema zddnou moznost,
jak ziskat vefejnou omluvu a finan¢ni odSkodnéni za hanobeni charakteru a kradez identity.
Zakony za realitou pornografického primyslu ocividné zaostavaji.

Rovnéz je tfeba vzit v tvahu etické otdzky vytvateni vérnych napodobenin
konkrétnich jedincti ve formé sexboti modelovanych podle zesnulych osob. Napiiklad v
roce 2021 zacala spole¢nost LuxBotics nabizet klientim tzv. robota ‘dvojnika’ (body
double) vymodelovaného po vzoru zesnulé¢ blizké osoby. Tento typ ma slouzit jako
interaktivni emociondlni podpora béhem procesu truchleni, samoziejmé 1 vcetné
sexualnich funkci typickych pro sexboty.'® I kdyz mohou existovat vn&jsi diivody, které
vstupuji do debaty o eti¢nosti pouzivani fyzické podoby skutecnych osob jako Sablon pro
design sexbotll, otazka informovaného souhlasu ziistava v popiedi této problematiky. Jaké
vibec jsou moznosti ochrany soukromi a prav jednotlivci, ktefi nesouhlasili s tim, aby
jejich oblicej a télo, jejich fyzicka identita, byly zkopirovany a pouzity jako sexudlni
hracky? V této kapitole budou ptedstaveny jiz existujici zakony, které lze aplikovat na

ochranu jednotlivcl pfed takovymto porusenim soukromi a prav osob.

3.4. Erotické pomiucky a ochrana dat

Jeden z hlavnich etickych a spolecenskych problémti soucasnosti, ktery vyvolava
obavy, souvisi s novymi formami ohrozeni soukromi v kontextu ,,virtudlniho* ¢i ,,online*
svéta v némz jsou osobni udaji uzivatelll obzvlasté zranitelné. Tyto obavy uzce souviseji
s rizikem pfiliSné zavislosti na modernich komunikacnich, konektivnich a asistivnich
technologiich a neuvaZeném sdileni osobnich dat online. Spojeni Al s technologiemi jako

elektronické sdileni informaci a online dohledu tyto obavy jen déle umociiuje, protoze tyto

1% Spoleénost LuxBotics nabizi tzv. ,,ultra realistické servisni humanoidy* tii kategorii rozdélenych dle
moznosti jejich vyuziti: a) obchodni aplikace (avatafi jevistnich robotd, uvitaci robot, hostitelsky robot, robot
¢isnik, recepcni robot, informacni robot, muzské a Zenské modely pro predvadéni mody, promo roboti,
bezpecnostni roboti atd.), b) domaci aplikace a vzdélavani (robotické chtivy pro déti, roboti jako spolecnici
pro staré lidi, robot spolecnik, domaci asistent, domaci bezpecnostni robot atd.), a ¢) zdravotni aplikace
(robot jako ucitel feci / pravopisu / zpévu / matematiky / déjepisu, zdravotnicti roboti, oSetiovatelsti roboti,
roboti jako domaci spolecnici a dokonce i roboticti asistenti pii pandemii). LuxBotics své produkty propaguje
jako socialni spolecniky a servisni humanoidy, a moznost zabudovani sexualnich funkci je pouze jednou z
mnoha. Model "dvojnik” tak spad4 do kategorie doméacich robotl a osobnich spolecniki. (
https://www.luxbotics.com/ )
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technologie mohou odhalit nejen ptesnou polohu jednotlivce v ur¢itém okamziku, ale také
shromazd’'ovat osobni data a S§ifit informace o aktivitich uzivateli. Ohromujici je i
obrovské mnozstvi dat, které lze sbirat s védomim uzivatele, ale i bez né;.

Na rozdil od béznych sexudlnich panen se sexboti vybaveni umélou inteligenci
mohou pfipojit k internetu pfes vestavénou wifi a piipadné pres USB port, a dokonce
mohou byt ovladani na dalku pomoci aplikace pro chytré telefony. Tato moznost ptipojeni
online vSak u téchto sexualnich hracek ptedstavuje pro jejich uzivatele nebezpeci nejen
kvili moznému zneuziti soukromych dat ziskanych ze sexbotii vyrobcem, prodejcem,
anebo tieti stranou v piipadé hackerského utoku apod. Data zakaznikli tak mohou byt bez
jejich souhlasu a védomi zneuZita, coZ vzhledem k citlivosti dat pfedstavuje pro uZivatele
sexbotli vskutku zavazné riziko. Otdzka ochrany udaji je tak obzvlasté dulezita, kdyz
mluvime o sexudlnich hrackdch s pfipojenim k internetu, protoze mohou obsahovat,
shromazd’ovat a pfedavat osobni udaje a vzorce chovani.

25.kvétna roku 2018 veslo v Evropské unii v platnost Obecné nafizeni o ochrané
osobnich tdaji zndmé také jako tzv. GDPR (General Data Protection Regulation)
stanovujici pravidla a zplisoby ochrany osobnich udaji fyzickych osob. Toto nafizeni
neslouzi pouze k ochrané¢ ob¢anti Clenskych statii EU, ale vztahuje se na ochranu osobnich
dat vSech jednotlivct, ktefi se v dobé zpracovani jejich udaji nachazeji na tzemi EU.
,Krome udéleni spravnich pokut mohou byt spravci ¢i zpracovatelé osobnich udaji navic
vystaveni Zalobam podanym fyzickymi osobami s narokem na nahradu skody v ptipadé
hmotné ¢i nehmotné¢ Ujmy.“ (GDPR EU, 2022) Mezi spole¢nostmi opakované Celicimi
obvinénim z poruSovani GDPR je mimo jiné také Facebook/Meta. (Koch, 2019) GDPR
natizeni jasn¢ stanovuje, Ze zpracovani udajia musi byt vysvétleno ,,stru¢nou, transparentni,
srozumitelnou a snadno dostupnou formou, s pouzitim jasné¢ho a jednoduchého jazyka“
(GDPR EU, 2022) vSem uZivatelim bez vyjimky, a Ze uzivatelé musi byt informovani,
které tdaje a za jakym ucelem jsou shromazd’ovany, a to pouze se souhlasem uzivatele.
Rovnéz maji zdroje téchto udaji, tj. subjekty jejichz osobni informace jsou
shromaZzd'ovany ,pravo znat urcité informace o Cinnostech spojenych se zpracovanim
jejich dat. Tyto informace zahrnuji mimo jiné zdroj jejich osobnich tidajh, ucel zpracovani
a dobu, po kterou budou tidaje uchovavany.“ (GDPR EU, 2022) S ochranou tdaji se vSak
mimo EU nakladé jinak.

Naptiklad v roce 2017 celila americkd spolecnost vyrabéjici vibratory We-Vibe
zalob&é o miliony dolari kvili obvinéni, Ze tajné sledovala a shromazdovala zakaznicka
data o pouzivani high-tech vibratord We-Vibe, které lze ptes wifi pfipojit k internetu a
dalkové ovladat za pomoci aplikace pro chytré telefony. (Burns, 2017) Dle Zzaloby
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spole¢nost We-Vibe bez védomi a souhlasu zakaznikli shromazd’ovala osobni informace o
tom, kym, jak Casto a s jakymi nastavenimi byl vibrator pouzivan, pfiCemz vSechna data
byla pfenaSena ptimo na servery We-Vibe vcetné e-mailovych adres a informaci o uctech
jednotlivych uzivateli. Kromé zasadniho naruseni soukromi navic aplikace We-Vibe
obsahovala zadvaznou chybu, kterd umoznila komukoli s ptistupovymi informacemi ovladat
vibrator na dalku prostfednictvim nastaveni aplikace. Pfestoze zatim neprobihaji soudni
spory ohledné sexbott, ktefi by byli zneuzivani ke shromazd’ovani soukromych dat bez
védomi a souhlasu zdkaznika, i1 sexboti vybaveni umélou inteligenci vyuzivaji moznost
ptipojeni online pies wifi, stahovani upgradt a ukladani specifickych preferenci a citlivych
osobnich informaci o zdkaznikovi. Nelze popfit, ze zakaznici maji opravnény diavod

k obavam.

3.5. Sexboti a détska pornografie

V soucasné dob¢ neexistuji zddné empirické dikazy o tom, jak pouzivani sexbotli v
budoucnu ovlivni jednotlivce nebo spolecnost jako celek. Prestoze vyzkum spojeni mezi
pasivnim sledovanim détské pornografie a aktivnim sexualnim zneuzivanim nezletilych
osob'® doposud zlistdva nepriikazny, existuji obavy, které vyplyvaji z moznosti zneuziti
sexbotil jako détského pornografického materialu. Dostupné jsou vSak vyzkumy o
negativnim vlivu détské pornografie na uzivatele, obzvlast¢ v ptipad¢ deviantnich
recidivistl. (viz nize) Nicméné nelze nezminit fakt, Ze doposud chybi relevantni vyzkum
tykajici se konkrétnich dopadl pouzivani sexudlnich panen, a tedy i sexbottli, imitujicich
nezletilé deéti na uzivatele. Toto je pomérné zasadni nedostatek, ktery bude v budoucnu
vyzadovat mnohem podrobnéjsi zkoumani.

Ze spolecenského hlediska, pfinejmensim v zapadnim svété, je jakdkoli sexudlni
aktivita zahrnujici déti je z moralniho hlediska nepfijatelnd, a to v celém rozsahu, véetné
jakékoliv formy détské pornografie. Fotografie a videa détské pornografie (na rozdil od
animaci nebo kreseb) jsou povaZovany za trvaly zdznam zneuzivani obé&ti a vytvafeni a
distribuce takového materialu je ve vét$in€ zdpadnich zemi povazovana za zadvazny zlo€in.

Ovsem, co se tyka ,,virtualni® détské pornografie, naptiklad tzv. lolicon®® apod., pii jejiz

19 Dalsi informace o zakonech a sexualnich pravech (vék souhlasu, prostituce, sexualné podminéné zlociny,
znasilnéni v manzelstvi, sexudlni vychova, sluzby v oblasti sexualniho a reprodukéniho zdravi atd.) na
regionalni, narodni a mezinarodni urovni jsou k dispozici v databazi ,,The National Sexual Rights Law and
Policy Database* dostupné na: ( https://sexualrightsdatabase.org/ )

20 Termin , lolicon* oznacuje japonsky subzanr manga, anime, videoher a otaku kultury, zamé&fujici se na
sexualni ptitazlivost dospélych postav k mladé€ vyhlizejicim, casto nezletilym, Zenskym postavam. Lolicon se
puvodné vyvinul jako forma pornografické parodie na pfisnou cenzuru sexu, ktera prevladala v Japonsku v
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tvorbé nebyly zneuzity zadné skute¢né déti, jsou zdkony nejednoznacné, protoze v mnoha
zemich svéta nejsou fiktivni formy détské pornografie nezékonné a jsou tedy legdlni.
Stejné tak ani vyvoj sexbotli imitujicich nezletilé osoby nevyzaduje Zzaddnou interakci s
détmi. Toto vytvari velmi obtizny pravni problém, protoze byt jsou ,détsti sexboti
pouhymi stroji, a nikoli lidmi, jsou fyzickymi a symbolickymi reprezentacemi lidskych
bytosti. To znamend, Zze sexudlni vztahy mezi lidmi a sexboty mohou mit pro uZzivatele
mimo naplnéni jejich primarni funkce také vyznam symbolicky. Toto je zvlasté dulezité,
kdyz se vezme v potaz otazka informovaného souhlasu, sexudlniho zneuzivani déti a
pfedem naprogramovanych reakci sexboti na sexudlni chovani uzivateld. Z tohoto
hlediska predstavuji détsti sexboti pravni i eticky ofiSek, kvili potencidlnim negativnim
dopadiim na uzivatele 1 na spole¢nost.

Je prokdzano, Ze détskd pornografie jakéhokoli druhu (a pornografie obecn¢)
zamérné sexualné objektivizuje nezletilé osoby bez ohledu na to, zda byly pii jeji vyrobé
pfitomny a sexualn€ zneuzity n¢jaké skutecné déti ¢i nikoliv. (Kelly et. al, 1995; Seto et al.,
2005; Vega et al.,, 2007) Toto navic zdsadnim zplsobem ,naruSuje socialni zabrany
pedofilnich divakl vic¢i viktimizaci déti tim, Ze bagatelizuje jmu zplisobenou sexualnim
zneuzitim ditéte dospélymi, a také maskovanim bolesti a traumatu obéti. Jak Kelly,
Wingfield a Regan zjistili, détska pornografie umoziuje pachatelim vytvofit si jinou verzi
reality (Kelly, 1995: 34), ve které déti souhlasi se sexem s dospélymi. Kuptikladu
oficialni zprava OSN o détské pornografii z roku 2009 uvadi, Ze ,,sit€ pro vyménu détské
pornografie zobrazuji fotografie, na kterych byly déti nuceny se usmivat, aby dokazaly, ze
je sexualni aktivita bavi“. (Kelly et. al., 1995: 35) Sexbot navrzeny tak, aby vypadal jako
lidské dité, miize byt navic naprogramovan k tomu, aby pozitivné reagoval na sex
s dospélym uzivatelem a verbdln¢ vyjadifoval nejen souhlas s aktem, ale dokonce i
potéseni.

Dostupné prizkumy naznacuji, ze kdyZ jsou neaktivni pedofilové, ktefi touzi po
sexu s nezletilymi osobami, vystaveni détské pornografii, kterda odpovidd jejich
specifickym preferencim (napf. pohlavi a v€ku ditéte), jejich sexudlni vzruSeni zesili a
jejich zabrany se snizi. (Calcetas-Santos, 2001) Dospéli se sexudlnim zdjmem o déti tak
mohou cilené pouzivat pornograficky material vyobrazujici déti k zesileni své sexudlni

touhy ¢i jako ptfedehru k masturbaci, anebo sexudlnimu zneuzivani déti. (Quayle, Taylor,

60. a 70. letech 20. stoleti. Rychle si vSak ziskal pozornost a stal se sou¢asti mainstreamové fiktivni
pornografie vyobrazujici nezletilé osoby nebo postavy, které se zdaji byt nezletilé. Podle Internet Watch
Foundation (dale jen IWF), hnuti zaméfujiciho se na identifikaci a odstranovani online pornografickych
materidlli sexualniho zneuzivani déti, maji v soucasné dob¢ ,,Novy Zéland, Australie, Kanada, Jizni Afrika,
Francie, Irsko, Rusko, Jizni Korea a Spojené kralovstvi politiku nulové tolerance vici vlastnictvi, distribuce a
vytvareni sexualnich vyobrazeni nezletilych fiktivnich postav.” (IWF website, 2022)
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2002, 2003) Rada studii ukazala, Ze mnoho pedofilti pfiznava, Ze détska pornografie
podnécuje jejich sexualni fantazie, a to zejména v pripad¢ pedofilnich recidivistl. (Endrass
a kol., 2009; Seto et al., 2001; Seto et al., 2005)

Normalizace sexudlni ho zneuzivani déti v détské pornografii dospélymi aktéry a
celkové dostupnost pornografického materidlu online v soucasnosti patii k nejCastéji
citovanym divodim vedoucim ke snizeni zdbran pedofilnich konzumentti deviantni
pornografie tohoto typu.?! (Quayle, Taylor, 2002, 2003) Moderni technologie, zejména
rozmach internetu, tak zasadnim zplisobem zménily spotfebu a zplsoby Sifeni détské
pornografie na globalni Grovni, protoze tento obsah stal nejen snadno dostupnym, ale
predev§im anonymnim. (Cooper, Delmonico, Burg. 2000; Quyale, Vaughan, Taylor, 2006)
Pedofilové navic ,,pouZzivaji porno k tomu, aby se piesvédCili, Ze jejich chovani neni
abnormalni, ale je sdileno ostatnimi.” (Calcetas-Santos, 2001: 59) Prosttednictvim
komunikace s ostatnimi pedofily mohou na internetu anonymné sdilet informace a
pornograficky materidl a dale se tak navzajem podporovat v deviantnim chovani. (Lanning,
1998, Lanning, 2001) Mimoto pak samotny zdjem o vizudlni, zvukovy nebo pisemny
explicitni obsah zobrazujici nezletilé osoby v sexualnich aktech dale podporuje a vytvari
poptavku po détské pornografii.

Interakce sexualni, ale i1 socialni povahy se sexboty, jejichz design imituje nezletilé
osoby, by tudiz mohl byt vniman jako mnohem blizsi zazitek ke skute¢nému sexudlnimu
zneuzivani déti. (Strikwerda, 2017) Dtvody pro obavy z toho, Ze by tento typ humanoidné
vyhlizejicich masturbatorii mohl vést k propagaci sexualizace déti ¢i dokonce normalizace
sexualniho zneuzivani déti, tedy existuji a s tim 1 nutnost pro nastaveni legalnich cest, jak
produkci, distribuci a pouzivani détské pornografie tohoto typu regulovat ¢i zakazat.
Podobn¢ jako sexudlni panny i sexboti imitujici nezletilé osoby rizného véku jak
z hlediska hardwaru, tak z hlediska softwaru, jsou distribuovany zdkaznikim po celém
svété. Zatimco détské modely jsou jen ziidka uvadény na trh jako ,,détské sexudlni panny*
nebo ,,détsti sexboti®, jejich primarni funkce masturbaniho zafizeni ziistavd neménna.
Stejné jako standardni modely jsou i détské varianty navrzeny s flexibilnimi umélymi
vaginami, fitnimi otvory a Usty, kterd se ptizpisobi dospélému penisu.

Marketingové strategie vyuzivaji spiSe termindi jako ,,mini sexudlni panny®,

2! Tvrzeni, Ze pornograficky material vyobrazujici nezletilé osoby ma potencial vyvolat sexudlné agresivni
chovani u konzument takové pornografie, se setkalo s hypotézou, kterd se opird o teorii katarzniho uvolnéni
agrese spiSe nezZ jejiho potlacovani. V ptipad¢ pedofilie by tak pornograficky material mohl fungovat jako
forma uniku z reality, ktera by pedofilim umoznila naplnéni jejich deviantnich potieb a tim sniZeni poctu déti
by tak mohli byt pouzivani jako alternativa k sexualnimu obtézovani skutecnych déti. AvSak mimo to, Ze
prozatim neexistuje zadny vyzkum, ktery by tuto teorii podpofil, je tfeba zdiraznit, ze vyroba pornografie
vyobrazujici déti v sexualnich situacich je ve vétsiné zemi svéta nelegalni.
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Lroztomilé panny®, ,miniaturni panny®, ,sexudlni panny s plochym hrudnikem™ nebo
dokonce ,,fantasy sexudlni panny* apod. (My Mini Sex Doll, 2022; My Sex Zone, 2022)
(viz obrazek 20) Takové oznaceni minimalizujici vnimanou Gjmu vSak mohou ovlivnit, zda
budou uzivatelé i vefejnost vnimat tyto produktové fady jako materidl vyobrazujici
ucelovou sexualizaci a viktimizaci déti, ¢i nikoli. E-shopy nabizejici tento typ sexualnich
panen a sexboti zakazniky informuji, do kterych stati a jakym zptsobem je mozné legalné
dovazet jejich produkty tak, aby nedoslo k poruseni zdkonti o détské fiktivni pornografii
cilové zemé. Naptiklad spole¢nost DollPodium na svém blogu uvadi seznam jednotlivych
statli a zda je dovoz ,,malych ¢i détskych panen® (DollPodium, 2019) legalni ¢i nelegalni.
Zakony regulujici vysku a zdanlivy veék tohoto typu humanoidnich masturbatorti oznacuje
DollPodium za ,sméSné a nesmyslné,” protoze ,,vSechny jejich panny jsou ocividné
dospélé, jak lze jasn€é poznat z jejich popisu a fyzickych atributi (velka vyvinutd nadra,
vyspéle vypadajici tvare).” (DollPodium, 2019) Spole¢nost DollPodium si vSak odporuje
tim, Ze tyto modelové tady oznacuje jako ,malé¢ / pixie / teenager / ploché / divEi®

(DollPodium, 2019) sexualni panny, tj. oznac¢eni evokujici nizky vék a nezletilost.

Obriazek 20: Selinda, panna s plochym hrudnikem ¢i tzv. mald sexualni panna (flat

chested mini sex doll) v nabidce e-shopu My Sex Zone (My Sex Zone website, 2022)
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Dalsi aspekt problému spocivad v tom, Ze existuji zna¢né rozdily mezi trestnimi
zakoniky rtznych statl a zarovenl stale existuje mnoho zemi, které nemaji zadnou
konkrétni legislativu zabyvajici se détskou pornografii. Mimoto, pravni definice toho, co
lze oznacit za détskou pornografii, stejné jako vyklad a vymahani zdkonnych ustanoveni
tykajicich se détské pornografie se v jednotlivych zemich zna¢né lisi. Toto je obzvlasté
znepokojivé, protoze praveé obavy z pravnich a spolecenskych sankci jsou jednim z faktort,
ktery brani potencidlnim a aktivnim pedofilnim nésilnikiim déti sexualn& zneuzivat.??
Harmonizace spoleénych pravnich norem by tak byla dalSim krokem v dosud
nesjednoceném celosvétovém boji proti détské pornografii. Definice toho, co je ¢i naopak
neni détskou pornografii také nejsou ucelené, naptiklad pokud jde o v€kovou hranici
uznani informovaného souhlasu se sexudlnim stykem mezi dospélym ad ditétem, anebo v
tom, nakolik explicitni musi byt pornograficky material, aby bylo mozné jej povazovat za
»helegalni détskou pornografii. Nékteré trestni zakoniky navic trestaji pouze vyrobu a
distribuci nelegilni détské pornografie, zatimco jiné kriminalizuji 1 drZeni détského
pornografického materialu.

Prozatim je na kazdé zemi, aby ucinila vykonnd rozhodnuti, zda sexboty détského
designu uznat jako détskou pornografii ¢i nikoliv. Naptiklad novela zakona o konsolidaci
trestniho prava v jizni Australii (Zakaz sexudlnich panen podobnych détem) z roku 2019,
kterda méni zdkon o konsolidaci trestniho prava z roku 1935, jasné uvadi, Ze ,,sexualni
panna podobna ditéti, tj. panna nebo jiny pfedmét, ktery (i) pfipomina osobu, ktera je nebo
se zda byt mladsi 17 let; nebo (ii) Cast téla takové osoby ma byt povazovan za materidl
vyuzivajici déti“ (Amendment Act, 2019) a je tudiz souhrnné zak4zana. Maximalni trest za
vyrobu, §ifeni, vystavovani, prodej a drzeni takového materidlu zamétrené¢ho na zneuzivani
déti je odnéti svobody na 10 let. Podobny pfistup zvolil Kongres Spojenych stati s
takzvanym  zdkonem CREEPER z roku 2017 (Omezovani realistickych
vykoftistovatelskych elektronickych pedofilnich robotit). (CREEPER Act, 2018) Néavrh
zakona byl schvalen Kongresem USA v roce 2021 a zakazuje obchodovani s détskymi
sexualnimi panenkami a sexboty podobnymi détem, coZz zahrnuje jejich vyrobu, Sifeni,
vystavovani, prodej a drzeni. Kromé& toho Kongres Spojenych stath americkych zjistil, Ze

»existuje korelace mezi drzenim obscénnich panen a roboti a drZzenim détské pornografie a

22 Existuje cela fada zpiisob, jak teoreticky piedpovédét budouci chovéani pachatele. Metody pouzivané pti
vy hodnoceni rizika recidivy (jak sexudlniho, tak nesexudlniho typu) jsou obecné zalozeny na tzv. ,,statickych
a dynamickych rizikovych faktorech®, jako jsou napt. ptedchozi sexudlni a nesexudlni trestné ¢iny (statické)
(Greenberg, 1998), psychologické a demografické profilovani pachatele, posouzeni potencidlnich rizikovych
faktori spojenych s recidivou, deviantni sexudlni zajmy (dynamické) apod. (Hanson a Harris, 2000) Bohuzel
ne vSechny sexualni zlociny a tim i sexudlni delikventi jsou svymi obétmi z rtiznych divodd nahlaseni, takze
oficialni zdznamy a statistiky o recidivé tak plné nereflektuji skute¢nou situaci, protoze jsou obecné
hodnoceny prostrednictvim oficialnich udajt o zatCeni.
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ucasti na ni, a ze [...] panny a roboti jsou bytostné spjati se zneuzivanim nezletilych. a
zpusobuji vykotistovani, objektivizaci, zneuzivani a znasilnovani nezletilych.“ (CREEPER
Act, 2018)

Umluva Organizace spojenych narodd (dale jen OSN) o pravech ditéte uklada
Clenskym statim komplexni pravni povinnost chranit déti pied sexualnim zneuzivanim a
vykotistovanim. Ve vétSin€é zemi hrozi osobam, které vytvareji, distribuuji a obchoduji
s vizualnimi a jinymi materidly souvisejicimi se sexualizaci déti, trest odnéti svobody,
pokud jsou dopadeni a uspé$né stihani, stejné jako osobam, které jsou uznany vinnymi ze
sexudlniho zneuzivani a akty s touto kriminalni ¢innosti spojenymi. Nicméng, stejné jako
neexistuje zadny univerzalni zdkonik tykajici se détské pornografie, i otdzka vyroby,
distribuce a pouzivani sexualnich panen a sexbotli imitujicich déti zlistava zatim znacné
problematickou, a to nejen proto, Ze jsou tyto erotické pomticky prodavany nikoliv jako

détsky pornograficky material, ale jako interaktivni roboti¢ti spole¢nici nebo mini panny

apod. (viz obrazek 21)

Obrazek 21: Model Sola, tzv. roztomila sexudlni panna (cutie sex doll) v nabidce e-

shopu My Smart Doll (my Smart Doll website, 2021)

Kuptikladu v Australii, Kanadé, Novém Zélandu, Velké¢ Britanii a USA jsou

zdkonem navic nastaveny limity pro minimalni vySku a design dovaZenych ¢i mistné
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vyrabénych sexudlnich panen, vcetné jejich robotickych variant, coz ma zamezit $ifeni
détské pornografie. Dovoz sexudlnich panen jakéhokoliv typu, véetné sexbotli, imitujicich
¢lovéka je nezakonny v nasledujicich zemich: Afghanistan, AlZirsko, Azerbajdzan,
Bahrajn, Bangladés, Brazilie, Egypt, Indie, Indonésie, fran, Irak, Jordansko, Kazachstan,
Kuvajt, Libanon, Libye, Malajsie, Maledivy, Mexiko, Oman, Pakistan, Palestina, Katar,
Saudska Arabie, Somalsko, Syrie, Tadzikistdn, Tunisko, Spojené¢ arabské emiraty,
Uzbekistan, Jemen. (DollPodium, 2019) V ostatnich zemich svéta je dovoz povolen, ¢i
legislativa tykajici se tohoto konkrétniho artiklu zatim neexistuje.

Spole€nosti vyrabéjici sexualni panny a sexboty vSak jiz nyni produkuji socialng,
moralng, a dokonce 1 pravné znepokojivé chovani (viz vyse) tim, Ze umoznuji klientim
zakoupit produkty podobajici se skutecnym lidem bez jejich vyslovného souhlasu a
védomi, a dokonce 1 funkéni sexualni panny a sexboty imitujici nezletilé osoby. (Danaher,
2017) Na rozdil od jinych masturba¢nich zafizeni mohou byt sexboti také klasifikovani
nejen jako osobni masturbatory, ale také jako socialni roboti, protoze jsou navrzeni
specialné k ptfimé interakci a komunikaci s lidskymi uZzivateli na fyzické i emocionélni
urovni tak, aby v nich kultivovali jednostranné emociondlni spojeni. (Sullins, 2012)
Sexboty lze navic naprogramovat tak, aby pozitivné reagovali na jakykoli typ sexualniho
chovani ze strany uzivatele, véetn¢ sexualniho zneuzivani a nasili, které by u dospélé¢ho
lidského partnera bylo vnimano jako nepfijatelné ¢i dokonce zdravi zivotu nebezpecné,
natoz pak u ditéte. Pouzivani sexbotli by tedy mohlo vést ke snizeni moralnich zabran a
smyslu pro empatii se skuteCnymi lidskymi bytostmi, ¢i dokonce k desenzibilizaci a

normalizaci sexualniho nasili a zneuzivani nezletilych osob.
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4) POTENCIALNi POZITIVA A NEGATIVA SEXUALNICH A SOCIALNICH
VZTAHU LIDi SE SEXBOTY

Spekulace o budoucnosti robotiky, Al a vztahli mezi lidmi a stroji se vyviji
v zavislosti na rostoucim kazdodennim pouzivani modernich technologii nejen ve sféfe
vefejné (prumysl, zeméd¢elstvi, doprava, zdravotnictvi atd.), ale i ve sféte soukromé. Od
nespoctu typu servisnich a prepravnich robott, jako jsou napiiklad postovni a zdchranarské
drony, ptes konektivni, asistivni a komunika¢ni technologie, az po edukacni a socidlni
roboty. OvSem ne vSechny tyto stroje jsou vybaveny Al softwarem umoziujicim nejen sbér
a analyzu dat, ale 1 zdkladni komunikaci s uzivatelem. (viz podkapitola 1.1.) Ve 21. stoleti
nejsme schopni zachovat si stavajici Zivotni troven bez pomoci robotti a Al technologii.

Otazkou vSak zilistava, jak dalece by méli byt socidlni roboti, ptipadné které typy
socialnich robott, integrovani do spole¢nosti? Jaky vliv ma a bude mit neustale nartstajici
antropomorfismus a humanizace robotl na lidské uZzivatele modernich technologii?
Z hlediska funk¢nosti a pInéni pro Clovéka naro¢nych ¢i nebezpecnych ukoli, jsou tak
technologie staly zcela zasadni k zajisténi chodu spole¢nosti. V kontrastu k nesocialnim
robotiim vSak stoji roboti socialni, ktefi si zatim tak vysadni postaveni nevydobyli,
piestoze jejich programovani je natolik komplexni, Ze umoZziuje nejen piimou interakci
s uzivatelem v redlném case, ale dokaZzou reagovat i na verbalni i neverbalni formy
komunikace vcetn¢ lidské mimiky apod. Socidlni typ robota tak lze definovat jako
»fyzicky vtéleny, autonomni agent, ktery komunikuje a interaguje s lidmi na emocionalni
urovni®. (Darling, 2012: 4)

Posthumanisté jako naptiklad Katherine Hayles v souvislosti se stale se vyvijejicimi
vazbami mezi lidmi a stroji tak tvrdi, Ze jasné rozdéleni na lidi a roboty, tj. Zivé organické
myslici a citici bytosti versus nezivé anorganické samostatné nemyslici véci bez citu, je
iluzorni pfedstavou zalozenou na konceptu vyjimecnosti lidského subjektu. (Hayles, 1999)
Hayles chape onen technologicky ¢i ne-lidsky prvek jako nedilnou soucést lidského stavu
byti a bez neustalého redefinovani a potvrzovani hranic mezi ¢lovékem a strojem, se tato
idea lidské superiority hrouti sama do sebe. Tento pohled na posthumanismus nabizi
alternativni pohled na virtudlnich technologiich, konkrétn¢ Al. ,,.Dokud je lidsky subjekt
vniman jako autonomni ja s jednozna¢né ur¢enymi hranicemi, lze interakci mezi ¢lovék a
pocitacem / strojem analyzovat pouze jako piedél mezi skute¢nym zZivotem na jedné strané
a iluzi virtudlni modernich technologii.* (Hayles, 1999: 290)

Dalo by se dokonce fici, ze vzhledem k provazanosti lidské spole¢nosti a

modernich technologii jiz zijeme v jakési posthumanistické pfitomnosti. Roste pocet
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interaktivnich edukacnich ndstrojii a robotickych domécich mazlicki, z nichz se nékteti
stali béznymi spolecniky nejzranitelnéjSich skupin, tj. déti a seniord. OvSem, aby
jednotlivec mohl vyznamnym zpisobem benefitovat z vlastnictvi takového robotického
spole¢nika, musi sebe sama systematicky klamat, pokud jde o skute¢nou povahu vztahu s
uméle vytvofenym zvifetem / hrackou. (Sparrow, 2006) To je jeden z davodu, proc
napiiklad etik robotiky Mark Coeckelbergh tvrdi, Ze ,,jak lidi, tak roboty je tieba chapat
v souvislosti s jejich techno-socialnim prosttedim® (Coeckelbergh, 2011: 245), ve kterém
existuji / jsou vyrabéni. Jakékoli etické problémy, které mohou, ale také nemusi vyvstat z
interakce se socidlnimi roboty, jakymi jsou 1 sexboti, pak nelze vyfeSit pouhymi
technickymi Gipravami, ale vyzaduji Sirokou debatu a reflexi s diirazem na dutlezitost lidské
intimity.

Dalsi oblasti, kde by se sexboti mohli uplatnit je v peCovatelskych sluzbach.
Dopady na fyzické a duSevni schopnosti jednotlivce, jako je mobilita a kazdodenni
rozhodovani, Casto vyzaduji Casove, finanéné a emociondln€¢ naro¢nou péci. Tti hlavni
zpusoby, jakymi mohou byt roboti vyuzivani v pé¢i o seniory a pacienty, lze tedy shrnout
takto: monitorovat zdravi a poskytovat spolecnost a asistovat klientovi pii kazdodennich
¢innostech. Vzdyt' i1 zdravotniCti a asistencni socialni roboti jsou jiz testovani v praxi v
oblasti péce o seniory a fyzicky handicapované osoby z hlediska urovné efektivnosti
robotil a jejich akceptace pacienty. V piipadé starSich osob a/nebo osob se zdravotnim
postizenim, které vyzaduji asistenci napiiklad pti koupani, by roboticky oSetfovatel mohl
minimalizovat nejen riziko zranéni, ale i1 pfipadného pocitu studu a zaroven pacientim
poskytnout pocit nezavislosti na tfeti osob¢. Piestoze uroven efektivnosti socialnich robot
pro starsi dospélé a/nebo zdravotné postizené pacienty jesté neni jednoznacné prokazana,
kvantitativni i kvalitativni studie, které byly v poslednich dvou dekédach provedeny v této
oblasti naznacuji, ze interakce se socidlnimi roboty snizuje neklid, depresi a uzkost a

obecné zlepSuje kvalitu Zivota jejich uzivatelt.?

Nabizi se tedy, Ze sexboti by do
pecovatelské oblasti mohli pfinést novou dimenzi socializace.
Dosud vSak chybi experimentdlni a pozorovaci vyzkumy zaméfujici se na

kratkodobé a dlouhodobé ucinky socidlnich a intimnich vztahli mezi lidmi a sexboty.

2 Pro vice informaci o pozitivnim vlivu pouZivani socialnich a asistenénich robotll v pééi o seniory a
zdravotné postizené pacienty: Moyle, Wendy; Jones, Cindy; Todorovic, Michael. 2019. ,,The Effectiveness of
Social Robots for Older Adults: A Systematic Review and Meta-Analysis of Randomized Controlled
Studies.” The Gerontologist (59): 37-51. — Jeranson, N.; Pedersen, I.; Rokstad, A. M.; Ihlebak, C. 2015.
»Effects on symptoms of agitation and depression in persons with dementia participating in robot-assisted
activity: A cluster-randomized controlled trial.“ Journal of the American Medical Directors Association (16):
867-873. — Moyle, W.; Cooke, M.; Beattie, E.; et. al. 2013. , Exploring the effect of companion robots on
emotional expression in older adults with dementia: A pilot randomized controlled trial.“ Journal of
Gerontological Nursing (39): 46-53. — Petersen, S.; Houston, S.; Qin, H., Tague, C.; Studley, J. 2017. ,,The
utilization of robotic pets in dementia care.” Journal of Alzheimer’s Disease (55): 569-574.
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Mozné aplikace sexbotl mimo osobni potiebu a nevéstinci jsou tak, alespont prozatim,
Cisté spekulativni povahy. Protoze vSak sexboti jsou jak masturbaéni zatizeni, tak socidlni
roboti, miizeme pouzit data ziskana ze studii akceptovatelnosti nesexualnich socidlnich a
asistencnich robotii. Diikazy prokazujici znacné zdravotni piinosy zdravotnické péce
vyuzivajici robotické pomocniky a interaktivni spole¢niky jiz existuji. Roku 2009
Broekens, Heerink a Rosendal zjistili, ze pecovatelsti roboti mohou vést ke zlepSeni reakce
imunitniho systému na viry, a také ke snizeni osamélosti a stresu u seniori. (Broekens et.
al., 2009) V ptipad¢ pouziti sexbota by pak u osob vyZadujicich asistencni péci mohla byt
pozitivnim faktorem v rdmci 1é€by a péce 1 pravidelna sexualni aktivita.

Pokud by se takto dimysln€¢ vytvofeni asistencni socidlni sexualni roboti stali
jednou z alternativnich forem zdravotnickych a pecovatelskych sluzeb, odborna lidska
pomoc by mohla byt zapotitebi pouze v naléhavych piipadech. Sexboti by také mohli byt
napiiklad pouzivani jako sexualni pomiicka pfi manZelské terapii nebo jako socidlni a
sexualni pomicka pro lidi trpici socialni uzkosti, ale také k boji proti negativnim G€inkiim
socialni izolace a omezeného spolecenského zivota, které mohou vést k celibatu a vést k
sexualni frustrace a deprese a dalsi problémy duSevniho zdravi. Samoziejmé, co jesté neni
dukladné prozkoumano, je rozsah, v jakém muze byt snizena nebo chybéjici interakce s
lidmi kompenzovana interakci se sexboty. Jakékoliv potencidlni vedlejsi ucinky, at’ jiz
pozitivni ¢i negativni, pak nevyhnutelné¢ vyplynou z praktické aplikace sexbotli. Tato

otazka vsSak pfesahuje ramec této prace.

4.1. Sexboti a princip Skody / ajmy

Jaka kritéria by tedy méla byt pouZzita pii rozhodovani o tom, které produkty by
mély byt n¢jakym zpiisobem regulovany nebo piimo zakazdny v moderni demokratické
spole¢nosti? Koneckonct, zatimco néktefi lidé mohou povaZovat sexboty za naprosto
nepiijatelné a jejich vyrobu, distribuci a pouzivani za neetické, anebo dokonce nebezpecné
na zéklad¢ jejich osobniho presvédceni a pocitii, neni to dostatecnym divodem pro
regulaci ¢i zdkaz tohoto typu masturbatorti. Z emocionalniho hlediska totiz lidé obvykle k
vyhodnoceni potencidlu negativnich, ¢i dokonce piimo Skodlivych disledkt svych €inil a
také Cinli jinych osob, které je mohou, anebo nemusi ovlivnit, pouzivaji své vlastni
subjektivni reakce a rozdilné motivace. Konkrétni rozhodnuti kazdy ¢lovek provadi za
ucelem dosaZeni vlastnich cilt, tedy k zamémému vyvolani konkrétnich déji a jejich
vysledkli. Na zakladé¢ experimentdlnich vyzkumi z poslednich dvou desetileti bylo
zjiSténo, ze pravé kyzeny vysledek ovliviiuje zplisoby mysSleni a tim i rozhodovaci
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schopnosti jedince jiz v ptipravné fazi, tedy pfed provedenim samotného rozhodnuti. Tato
anticipacni reprezentace akcnich efekti, jak se zda, tudiz ovlivituje vybér a/nebo planovani
i provedeni kazdé akce.?* I piesto vSak argumenty zaloZené na osobnich preferencich a
pocitech oponenti sexualni robotiky vSak nemaji faktickou vypovédni hodnotu o
skutenych méfitelnych pozitivech ¢i naopak negativech vyplyvajicich z pouzivani
sexbotil.

Snad nejjednodussim zplisobem, ktery se v soucasnosti nabizi k vyhodnoceni
potencialniho dopadu odvétvi sexudlni robotiky na jednotlivé uzivatele a spolenost jako
celek, a urcit tak mozna pozitiva a negativa pouzivani sexbotli v kontextu sexualnim a
socialnim, je aplikace principu neSkodlivého jednani. Podle Feinberga princip
neSkodlivosti umoziuje kriminalizovat takové jednani, pokud zavaznost daného ¢inu
pievazi nad jeho rozumnosti. V takovém piipad¢ pak pokladat jeho legdln¢ vymahatelné
odsouzeni za ospravedlnitelné. ,,Vzdy je dobrym divodem pro podporu trestni legislativy,
aby by byla U¢inna pfi prevenci (eliminaci, snizeni) jmy zpiisobené jinym osobam neZ
¢initeli (tj. tomu, komu je zakézano jednat), a neexistuje zddny jiny prostiedek, ktery by
byl stejné ucinny.“ (Feinberg, 1988: xix) Prakticka aplikace principu Skod vSak neni zcela
bez problémii. Hlavni otdzkou principu ne-Skodnosti je nejednoznac¢nost definice toho, co
»ajma / skoda‘* znamena pojmov¢ i obsahove.

Klicovym aspektem zde je, Ze Skoda / ijma musi byt zpisobena jinym lidskym
bytostem. Zaméfeni na jinou osobu pak umoznuje rozliSovat mezi Skodlivym chovanim a
chovanim, které je Skodlivé pro nas samotné. (Feinberg, 1988) Jinymi slovy, podle tohoto
principu mohou lidé zit sviij zivot tak, jak uznaji za vhodné, pokud jejich ¢iny nezplsobi
meéfitelnou Skodu / Gjmu ostatnim, tj. nezasahuji do zajmi ostatnich a porusuje jejich
prava. Timto zplsobem by bylo mozné oSetfit nejen problematiku ochrany identity (viz
podkapitola 3.3.), ale také Siteni détské pornografie skrze sexboty imitujici nezletilé osoby.
(viz podkapitola 3.5.) Vyuziti védeckych diikazii, které bude mozné v budoucnu ziskat
z kvantitativnich 1 kvalitativnich vyzkumii analyzujicich ptinosy praktické aplikace
sexbotil kuptikladu v odvétvi pecovatelstvi by navic mohlo vyfeSit limitace tohoto

principu.?> Tento umirnény liberdlni postoj tedy uznava, ze mohou existovat daldi dobré

24 Pro vice informaci o zptisobech individualniho rozhodovani a vyhodnocovéni vlastnich akci, reakci a jejich
disledkt a forem sebe-regulace a kognitivni kontroly: Blakemore, S.J.; Rees, G.; Frith, C.D. 1998. ,,;How do
we predict the consequences of our actions? A functional imaging study.* Neuropsychologia (36): 521-529. —
Nattkemper, Dieter; Ziessler, Michael. 2004. ,,Cognitive control of action: The role of action effects.*
Psychological Research (68): 71-3.

35V On Liberty (O Svobodg), John Stuart Mill definoval podstatu pouZiti principu v kontextu radikalniho
liberalismu $kodlivosti zGsobem, ktery vylucuje akceptai dalSich moznych principt a kategorii, které by
mohly redefinovat chapani vyznamu ,,zptisobené skody*.

»Jedinym divodem, kvuli kterému Ize pravoplatné uplatiiovat moc nad kterymkoli ¢lenem civilizované
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diivody pro nastaveni regulacnich postupi, napiiklad v piipadech riznych lidskych
zkuSenosti, které mohou byt ,samy o sobé neSkodné, ale tak neptijemné, Ze od nich
mizeme pravem pozadovat pravni ochranu, i kdyz se to dotykd osobnich svobod
ostatnich.* (Feinberg, 1988: 10)

Ovsem aby bylo mozno zvazit, zda mohou mit sexboti pozitivni nebo negativni
dopad na fyzické a dusevni zdravi jedince, je nutné se zamyslet nad tim, zda spolecnost a /
nebo jednotlivci maji viibec pravo vztahy mezi lidmi a sexboty bud’ odsuzovat, anebo
akceptovat. Dale pak nad tim, jakd omezeni by méla byt kladena na design, vyrobu,
marketing a vlastnictvi sexbotll. Koneckoncti, nékteti lidé davaji ptednost své vlastni
spole¢nosti pied spolecnosti druhych, a pravé pro né¢ miize byt takovato sexualni a zaroven
socidlni pomticka ptijatelnou alternativou k mezilidskym vztahtim. Jinymi slovy, pokud si
lidé chtéji zakoupit sexbota pro osobni potfebu a nezplisobuji pouzivanim téchto
masturbac¢nich pomticek Skodu, neexistuji zadné divody pro vynaSeni soudt ani nad
vyrobci sexbotli, ani nad vlastniky, stejné jako neexistuji relevantni zakonem ustavené
davody vynaSet soudy vyrobou a pouzivanim vibratortt apod. Mimoto, pokud sexudlni
vztahy mezi dvéma k sexu svolnymi dospélymi osobami nejsou podrobovany moralnimu
soudu o validité a vhodnosti samotného sexudlniho aktu, pak neni diivod vznaset namitky

proti sexu s piedméty.

4.2. Zdravotni benefity versus socialni deprivace

Razné studie naznacuji, Zze lidé maji obecné méné sexu, nez by chtéli, a byli by
mnohem Stastn€jsi, kdyby mohli mit sex Castéji. (Kahneman, 2004) Vlastnictvi sexbota tak
pfedstavuje jednu z moZnosti, jak dosahnout vyssi Urovné sexualni aktivity a pocitu
uspokojeni z aktivniho sexudlniho zivota. Pravidelné orgasmy navic napomahaji hubnuti,
znateln€ snizuji hladinu stresu, zlepsuji krevni obéh a posiluji tak srdce a imunitni systém,
ulevuji od bolesti a vedou ke zlepSeni spanku, a u muzii dokonce snizuji riziko vyskytu
rakoviny prostaty. Jinymi slovy, lidé, ktefi maji pravidelny sex zakonceny vyvrcholenim,
jsou na tom fyzicky i psychicky lépe nez lidé, kteti maji ve srovnani se svymi potfebami a
touhami nepravidelny sex. (Brody, 2010) Vyzkumy vSak také ukazaly, Ze sex se lidskym

partnerem ma urcité psychologické vyhody, kterych masturbace nemtZe doséhnout.

komunity proti jeho vili, je zabranit zptsobeni $kody ostatnim. Jeho vlastni dobro, at’ uz fyzické nebo
moralni, neni dostateCnou zaminkou. Nemutize byt ze zdkona k nic¢emu nucen, z divodu, Ze to pro néj bude
lepsi, protoze ho to udela stastnéjsim, protoze podle minéni druhych by to bylo moudré, nebo dokonce
spravné. Jedinym aspektem konani jedince, v ¢emz je povinen nést zodpoveédnost viici spolecnosti, je to, co
se tyka ostatnich. V tom, co se tyka pouze jeho samotného, je jeho nezavislost po pravu absolutni. Nad sebou
samym, nad svym télem a mysli, v tom tkvi suverenita jedince.” (Mill, 2001: 13)
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(Brody, 2010: 1350-1355) Na sexboty vSak lze pohlizet nejen jako na masturbacni
pomtcky, ale také jako na socidlni roboty schopné interakce s ¢lovékem. Je tak nasnadé, ze
pokud si lidé dokazou vytvofit citové vazby k socidlnim robotim, sex se sexbotem by
mohl poskytnout podobné vyhody jako sex se skutecnym lidskym partnerem.

Naptiklad e-shop Smart Doll World tvrdi, Ze jejich realistické sexualni panny a Al
sexudlni roboti ,,jsou jednim z nejlepSich zplsobt, jak uvolnit stres, pomahaji s uzkosti,
osamélosti, a dokonce i s depresi.” (Smart Doll World, 2019) Mezi hlavnimi pfednostmi
uvadénymi jako prospésné pro emociondlni a fyzické zdravi majiteld je jejich absolutni
poslusnost, vérnost a loajalita, a také to, Ze jsou vzdy plné k dispozici a podiidi se vSem
pranim svého majitele. Dalsi proklamovanou vyhodou je, Ze sexboti svého majitele nikdy
nesoudi z hlediska sexudlni vykonnosti nebo pfitazlivost a nikdy nezarli. Jejich roboticka
povaha je pfesné to, co z nich dé€lad dokonalé spole¢niky pro ,,0soby, které nemaji potfebné
schopnosti navazat zdravy vztah nebo prosté chtéji vice sexu, nez je jim k dispozici®.
(Smart Doll World, 2019) Ptestoze neexistuje zadny ovétitelny vyzkum a dany e-shop
neuvadi na svych webovych strankdch Zadna konkrétni data, ktera by potvrzovala pozitivni
efekt jejich produktii na uzivatele. Sexboti Smart Doll World jsou propagovani jako
humanoidni masturbatory schopné naplnit jakékoliv sexudlni potteby svého majitele, a
navic mohou byt pouZiti i pro nesexuélni u¢ely socialni interakce.?®

Tvirci webovych stranek Smart Doll World pomérné napadnym zplisobem
naznacuje, ze cilovou zakaznickou skupinou jsou muzi, ktefi trpi socialni tzkosti, jsou
vnimani ¢i sami sebe vnimaji jako fyzicky neatraktivni, maji nadprimérné aktivni libido,
jsou pravdépodobné single, maji negativni zkusenosti s navazovanim mezilidskych vztaht,
a/nebo nejsou z blize nespecifikovaného diivody schopni navazat a udrzet si sexudlni
a/nebo romanticky vztah. PiestoZe je takovyto typ negativni marketingové strategie pro
koupi sexudlni panny ¢i sexbota, vice nez nezadouci s ohledem na zneuZzivani pocitii osob,
které skutecné mohou trpét socialnimi fobiemi a nejistotami ohledné vlastni atraktivnosti
apod., nelze popfit, Zze pravidelné orgasmy maji na celkovy zdravotni stav Clovéka
pozitivni vliv. Jejich uZivatelé koupi sexbota navic ziskavaji nejen humanoidné vyhliZejici
masturbator a socidlniho robota schopného zikladni konverzace, ale také naprostou
sexualni svobodu, nebot’ nejsou omezeni konceptem monogamie ani obavami ze sexualné
pfenosnych nemoci, protoZze umélé vaginy a fitni otvory lze snadno vycistit po kazdém

pouziti. Dalsi vyhodou sexu s robotem je také naprostd eliminace rizika nechténého

26 Zde nezbytné poznamenat, Ze genderova nevyvazenost prostupuje trh sexualni robotiky a v soucasnosti
jsou dostupni pouze sexboti zenského designu na rozdil od sexualnich panen, mezi nimiz lze nalézt i
produktové fady imitujici muze. Jakékoliv potencialni benefity z pouzivani téchto interaktivnich lidskych
simulaker jsou tak nabizeny pouze muztim a nikoliv Zenam.
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téhotenstvi.

Zaroven vSak sexudlni kontakt a vytvareni citovych vazeb k sexbotlim neschopnym
intimitu prozivat a city opétovat, mize vést k tomu, Ze uzivatel ztrati zdjem o vztahy
mezilidské, které jsou mnohem komplexnéjsi, a tedy i naro¢néjSi na udrzovani nez
jednostranny vztah srobotem s personalizovanou Al. Amanda a Noel Sharkeyovi si
pokladaji otazku, zda by roboti mohli v budoucnu vést ke vzniku ,,paradoxni situace*
(Sharkey, 2012: 277-278), v niz zlepSeni jednoho aspektu lidské existence povede ke
vzniku nedostatk v jiné oblasti zivota, kupiikladu snizeni potieby interakce se skute¢nymi
osobami. Odpurci vztahti mezi ¢lovékem a robotem, mezi néz patii i Sherry Turkle ¢i
Robert Sparow, jsou tak velice opatrni vici ,,simulacim lasky®, které nabizeji ,,spolecensti
roboti®, protoze takovéto naprogramované emoce zcela postradaji autentiCnost. Tato otazka
nedostatku autenti¢nosti, a to zejména v ,robotickém okamziku* (Turkle, 2011: 10), kdy
uzivatel pociti emocionalni vazbu na svého robotického spole¢nika, neptfedstavuje pro
zakazniky e-shopl nabizejicich sexboty problém. Zda se, Ze uZivatelim staci iluze citové
blizkosti, pfestoze takovato forma intimity ¢i ,,simulace lasky* neni nic jiného nez pouha
fantazie. Obezietny postoj ke vztahiim mezi lidmi a roboty tak z€asti prameni ze strachu,
ze by lidé mohli zacit upfednostiiovat interakci se stroji nez s jinymi lidskymi bytostmi.

Rostouci zavislost na socidlnich sitich a online komunikaci obecné se stava béznou
alternativou komunikace v ,redlném 3D svété, coz je pro odpirce piiliSné zavislosti na
modernich technologiich dalSim argumentem proti. Nedostatek osobniho socidlniho
kontaktu totiz muze mit vazné dopady na lidské zdravi a psychiku. Autenticita ¢i spiSe
neautenti¢nost, pred niz Turkle a dalsi odpiirci piilisSného spoléhani na technologie varuji,
se zda byt jesté zdlraznéna tim, jak se lidé prezentuji na socidlnich sitich jako je Facebook
¢1 Instagram. Peclivé naaranzované momentky z fiktivniho Zivota uZzivatell zachycené na
kameru jako fotografie ¢i videa a sdilené se sledujicimi pro zvySeni oblibenosti
konkrétnich profilt tak nahrazuje ono autentické ja, které Turkle povazuje za nezbytnou
soucast lidstvi. OvSem zde se ukazuje nazorova vyhranénost Turkle vici alternativnim
zpusobim, kterymi je ,,ja* vzdy pevné zakotveno ve vSech systémech a strukturach, které
jej konstruuji, at’ uz abstraktni, digitalni, virtudlni, skutecné atd. Lidské ,;ja“ neni od
technologii oddélené praveé proto, Ze Cloveéku slouzi k udrZeni nejen zivotniho stylu, ale
samotného Zivota. Technologie ¢loveéka formuji stejné tak, jako ¢lovék formuje technologie
tak, aby dokézala napliiovat nase potfeby. Autentické lidské ja, které Turkle predpoklada,
se tak bez akceptace vlivu technologii jevi jako neuplné, izolované pouze ve fyzickém
Ssvete.

Pokud jde o intimni vztahy, autenticita také neni vzdy klicovym aspektem
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sexualniho aktu. Neschopnost nebo rozhodnuti nenavazat emocionalni spojeni s druhym
partnerem totiz nutné necini zazitek o nic mén¢ autenticky pro zddného z partnerti. Kromé
monogamniho partnerského vztahu existuji i dal§i moznosti sexudlnich aktivit. Sex se
sexbotem se tak zda byt na podobné urovni jako napiiklad anonymni sex ¢i dokonce sex s
vyhodami, protoze ani jeden typ sexudlniho aktu nespadd pod normativni ocekavani
kladend na romantickou lasku. Komentai postavy Gigola Joea z filmu A.I.: Umela
Inteligence v kontextu vztahii lidi a robotii tak velice zajimavym zptisobem vystihuje
podstatu sexbotli. ,,Jsme potéSenim pro osamélé lidské bytosti. S nami neotéhotni.
Nechceme byt predstaveni rodi¢iim. Pracujeme nahote, pracujeme dole, pracujeme pro vas.
V tom, k ¢emu nds stvofili, jsme prekonali vSechny lidské moZnosti.“ (Spielberg, 2001)
Mimo vySe zminéné benefity by mohli sexboti také mohli posilit stavajici
mezilidské vztahy kuptikladu snizenim napéti ¢i dokonce stresu v piipadé€, Ze sexualni
preference a touhy partnerii nejsou kompatibilni. Masturbatory imitujici ¢lovéka by tak
kazdému z partnerti umoznit splnit si své fantazie a oddavat se sexualnim praktikam, které
jejich lidské protéjSky nevzrusuji ¢i jim jsou dokonce nepiijemné. K ovéfeni validity
potencialu sexbotl snizit ¢i naopak zvysit tenzi mezi sexudlné nekompatibilnimi partnery
vSak dosud neexistuje zadna relevantni studie. OvSem zatimco soucasny vyzkum neni
schopen prokézat kauzalitu, coz nedokaze ziejmé zadny spoleCenskovédni vyzkum, je
prokazano, ze pornografie piispiva genderové nerovnosti, dale pak k prohloubeni nendvisti
k Zendm, a v neposledni fad¢ také k normalizaci sexudlniho ndsili, v€etné jeho chapani
jako elementu maskulinity. (Davies et al., 1997, Garos et al. 2004) Pouzivani sexbotli by
tak mohlo mit negativni dopad na mezilidské vztahy tim, Ze by stejné jako jiné formy
pornografie mohlo vést k desenzibilizaci lidi vici natlakovému ¢i ponizujicimu sexu,
znasilnéni a sexudlnimu zneuzivani jako legitimni formy sexudlniho aktu, protoze sexboty
lze naprogramovat tak, aby vyjadfovali radost a potéSeni ze zndsilnéni apod. Pfi sexu
s masturbatory tohoto typu totiZ neni potifeba informovany souhlas. Stroje navic neciti

bolest, nebot’ nemaji zddnych emoci.

4.3. Sexboti and genderové stereotypy

Sexboti se s nastupem Al technologii stali novym fetiSem a stejné tak, jako jiné
produkty sexudlni robotiky a porno primyslu, i tento typ masturbacnich zatizeni vyuziva
genderovych stereotypl jak z hlediska samotného designu, tak v rdmci marketingovych
strategii jejich prodeje. (viz podkapitola 1.3.) Trend pfisuzovani, a dokonce ucelného

programovani specifického genderu je fenoménem poslednich dvou desetileti. Télo 1
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,0sobnost“ sexbota tak nabizi unikatni moznost zkoumani procesti pfitazovani genderu ve
vSech moznych kontextech. Heteronormativni pojeti feminity se odrazi v télesnych mirdch
sexbotl, oblicejové mimice, jazyku a naprogramovanych osobnostech. Vzhledem k tomu,
ze stroje jsou uméle vytvorené a tudiz bezpohlavni, zpisoby, jakymi jsou polidstovany,
genderovany a sexualizovany, tak plné zavisi na jejich tvircich. Genderové stereotypy a
snimi spojena ocekavani kladend na skutecné Zeny a muze, jsou tak reprodukovéany
nelidskymi entitami. (Coeckelbergh, 2018)

Norskov uvadi, ze lidsti uzivatelé jsou neustdle konfrontovani s komplexni a
rozporuplnou situaci vztahi lidi a socidlnich robotd, tedy i kategorie do niz spadaji sexboti,
jejich programovani cilené¢ manipuluje €loveéka k vytvofeni jednostranné emocionalniho
pouta na stroj, a zaroveil se od uzivateli ocekava, Ze s roboty budou zachazet jako
s technologickymi artefakty plnici pouze svoje funkce. (Norskov, 2016) U sexboti je tato
dichotomie o to vice znepokojujici, pravé kvtli doposud jednostranné nabidce Zenského a
transgender designu a marketingovym strategiim cilicim pfevazné¢ na muzské zakazniky
skrze zdliraznéni maskulinity uZivateli a feminity sexbotl. (viz podkapitola 1.4.) Inzenyfi,
designéti a programatofi konstruuji hardware a software, coZz ovSem v soucCasnosti, na
rozdil od sexudlnich panen bez Al, zahrnuje pouze Zensky design, protoze sexboti
muzského designu zatim nejsou v prodeji. A piestoze je v nabidkach specializovanych e-
shopti s erotickym zbozim 1 né¢kolik transgender modelii, tato varianta spociva v tom, ze
standardni ,,zensky sexbot* je vybaven ndstavcem s penisem.

Zatimco u lidi je gender jak sociokulturnim pojmem, tak i zpiisobem, jakym ho
genderovana entita neustale vykonava v kazdodennim situacich v konkrétnim misté a Case,
u stroju je uméle ptid€lovan tviircem, distributorem a uzivatelem. Podle Coeckelbergha je
z tohoto diivodu jakakoliv interakce s humanoidné vyhlizejicim strojem zatiZena moralni
valenci, kterd zavisi na konkrétnich emociondlnich a psychologickych dispozic kazdého
cloveka. (Coeckelbergh 2010)

V roce 1970 Germaine Greer ve své knize The Female Eunuch (EunuSka)
definovala stereotyp ,,véného Zenstvi“ Zeny jako objektu muzské sexudlni touhy a obdivu
a zavisti ostatnich Zen, pfirovnavajici ji k ,panné* (Greer, 2008: 69), dokonalé ve své
umélosti. S predstihem nekolika desetileti, tak Greer nevédomky perfektné popsala vyvoj
fetiSizace Zenského téla v oblasti sexudlni robotiky.

,»Nema zadné pohlavi. Jeji hodnotu zcela urcuje poptavka, touha, kterou vzbuzuje u

ostatnich. Jediné, co musi udélat, je existovat. Nemusi niceho dosdhnout, protoze

ona je odmé&nou za Uspéch. [...] Ona neni Zena. Jeji lesklé rty a matna plet, jeji

rozostfené oc€i a bezchybné prsty, jeji nadherné vlasy, které kolem ni utvari halo a
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lesknou se a vini, to vSe odhaluje nelidsky triumf kosmetiky, osvétleni, zaostfeni a

tisku, ofezdvani a kompozice. Spi nerozcuchand, jeji rty jsou rudé, Stavnaté a

zaviené, oCi vyrazné a Cerné, jako by byly pravé namalované, a jeji umélé tasy

dokonale natocené.* (Greer, 2008: 69)

Optikou genderovych stereotypt lze tak na sexudlni panny a na sexboty nahlizet
nejen jako na symbolicka vyjadieni predstav o télesné krase, ale také jako na hmatatelné
reprezentace idealtl feminity a v mensi mife maskulinity napfi¢ soucasnym socio-kulturnim
spektrem. (viz kapitola 2) Z hlediska feminity pak jde pfevazné o zdiiraznéni specifickych
fyzickych ryst (velikost nader, pozadi apod.) a omezeném vybéru Al ,0sobnosti a
moznosti jejich personalizace. Média a kosmeticky pramysl cilené podnécuji lidskou
spoleCnost k honbé za ptirozenymi zplisoby nedosazitelnou dokonalosti. Proto, aby byl
Clovék fyzicky atraktivni a sexudlné zddouci pro potencidlni partnery, by mél kazdy

usilovat o télo s mirami vrcholovych sportovct ¢i topmodelek a tvari, ktera nenese znamky

casu.

Obrazek 22: Al sex robot Olivia s prsy velikosti F a pasem, kterého by lidska Zena

mohla dosahnout pouze odstranénim paru Zeber (My Robot Companion, 2022)
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Ptirozené lidské télo je prezentované jako nedokonalé¢ a vyzadujici opravu at’ uz
prostou aplikaci make-upu nebo chirurgickym zvétSenim konkrétnich ¢asti téla
silikonovymi implantaty, botoxem atd. Naomi Wolf tento obraz idealniho, ale
nepiirozeného téla trefn¢ okomentovala v knize The Beauty Myth (Mytus krasy) takto: ,,0d
Playboye pies hudebni videa az po prazdna zenskd torza v Zenskych casopisech, rysy
zasttené a oCi vyhaslé, je [mladym muziim a Zendm] vtiskovdna masové¢ produkovana
sexualita, kterd je zamérn¢ dehumanizujici a nelidska.* (Wolf, 1990: 12) Standardni design
sexualnich panenek i sexbotl tento trend odrazi, protoze k dosazeni poméru pasu k bokiim
a poprsi, které ma vétsSina produktovych fad, by skute¢né lidské Zeny musely ob&tovat par
zeber. (viz obrdzek 22) Sexboti tak predstavuji idedl umélé krasy, se kterym se skutecni
lidé nemohou méfit. Tyto imitace Zenského téla jsou navic v nabidkach e-shopti obnazeny
pohledu zakaznikl v pozicich evokujicich aktivitu a tim 1 iluzi Zivota.

Sexualizovat a genderizovat nezivé pfedméty se miize na prvni pohled zdat
nesmyslné, ale jakmile ptfifadime strojim, napiiklad mobilnim aplikacim jako je Siri Ci
Cortana apod. pohlavi a gender, stanou se symboly toho, co pfedstavuji. Dle Robertson je
feminizace sexbotii obzvlasté relevantni v kontextu jiz existujicich sexistickych pohled na
zeny jako na bytosti, které jsou sice inteligentni, ale také vniméany jako submisivni.
(Robertson, 2010) Z feministického hlediska lze tvrdit, Ze pouzivani sexbotl muze zvysit
tendenci nékterych uzivatelli objektivizovat 1 skutecné Zeny, protoze snadna dostupnost,
s jakou si mohou splnit jakoukoli sexudlni fantazii skrze jejich submisivni robotické
imitace oteviené viici sexualnim touham jakéhokoli typu. (Sullins, 2012; Richards, 2016)
Pochopeni toho, jakymi zpiisoby sexboti performuji specificky gender, ¢i jsou dokonce
naprogramovani s konkrétni sexudlni identitou, umoziuje nahlizet na proces objektivizace
lidského té€la a stereotypizaci pohlavi z jin¢ho thlu.

V tomto ohledu se teorie performativity genderu Judith Butler jevi jako zvlasté
relevantni, kdyz mluvime o sexbotech a genderovych stereotypech, které ztélesiiuje. Podle
Butler ,,efekt genderu vznika prostfednictvim stylizace téla, a proto je tieba jej chapat jako
vSedni zpusob, kterym nejrizngjsi gesta, pohyby a styly spolu-utvéieji iluzi trvalého
genderované¢ho ja.“ (Butler, 1999: 190) Sexboti jsou navrZeni tak, aby nejen fyzickym
zpusobem napodobovali lidské télo konkrétniho biologického pohlavi, ale jsou
naprogramovani tak, evokovali pfedstavy o feminité a maskulinité. Sexudlni panny a stejné
tak 1 sexboti jsou vytvoteni jako reprezentace hyper-stereotypnich obrazi maskulinity nebo
zenskosti. OvSem sexboti jsou navic vybaveni Al technologii, kterd jim umozZnuje
komunikovat s uzivatelem vredlném case, na zdkladé naprogramované ,,0sobnosti“.

Jinymi slovy, jejich zakladni charakteristiky a vzorce chovani jsou ,,vytvoieny skrze trvalé
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soubory aktli zavislych na genderové stylizaci téla.” (Butler, 1999: xv) Pfifazenim
,muzského* ¢i ,,zenského* genderu je tak zdliraznéna humanizace daného robota, coz
ptispiva k nabizené iluzi reality, kterou ma schopnost sexbota komunikovat s uzivatelem
navodit.

Martha C. Nussbaum predklada ,,sedm zplsobu, jak zachédzet s Clovékem jako s
véci“ (Nussbaum, 2002: 387-388), tedy moznosti, jak mohou byt lidé objektivizovani
svymi partnery v rdmci mezilidskych vztahii platonické, romantické i sexualni povahy.
Téchto sedm zpusobl je: (a) instrumentalita, tj. zachdzeni s druhymi osobami jako
s nastroji slouzicimi k vlastnimu uspokojeni; (b) odepteni autonomie; (c) netecnost; (d)
zastupitelnost, tj. zachazeni s druhymi osobami jako se zaménitelnymi s jinymi lidmi; (e)
porusitelnost, tj. zachdzeni s druhymi osobami jako s néim, co je dovoleno znicit; (f)
vlastnictvi; a (g) popieni subjektivity, tj. zachazeni s druhymi osobami, jako by na jejich
pocitech nezalezelo. Byt to nebylo jejim cilem, Nussbaum perfektné vystihla vztah mezi
uzivatelem a sexbotem. Z tohoto je zfejmé, ze sexboti nejsou pouze symbolické, ale také
fyzické reprezentace tohoto druhu objektivizace, coz mize potencidlné mit Sir§i socialni
dasledky pro mezilidské vztahy.

V podobném duchu i napiiklad Gert M. Hald v n&kolika studiich?’ dosel k zavéru,
ze pornograficky material, ktery zobrazuje Zeny jako pasivni a submisivni objekty muzskeé
touhy, skutecné¢ posiluje negativni sexistické postoje vii zendm v redlném Zzivote.
Moderni sexualni panny a sexboti jsou stdle nezivymi pifedméty, a proto ,je s nimi
pochopiteln¢ zachizeno jako s vécmi bez autonomie. Piesto vSak jsou navrzeny jako
imitace skutecnych zen a jsou vyuzivany jako jejich ndhrazky.“ (Ferguson, 2010: 80)
Sexboti tak svym designem a naprogramovanim propaguji piedstavy o zenach, které
pasivné ¢i dokonce s nadSenim pfijimaji svoji roli jako sexudlniho objektu, ktery je vici

svému uzivateli/sexudlnimu partnerovi vzdy zcela submisivni.
4.4. Sexboti, pornografie a nasili
Sexualni robotika cilené vytvari humanoidni socialng interaktivni simulakra, které i

ptes svlij umély plivod prekracuji hranice mezi objektem a subjektem tim, ze funguji nejen

jako masturba¢ni pomicky, ale také jako socialni partnefi, kteti jsou zdanlivé ,tak trochu

%7 Pro vice informaci o vlivu pornografie na heterosexudlni muzské publikum: Hald, Gert Martin et al. 2013,
»Pornography and Sexist Attitudes Among Heterosexuals®. Journal of Communication (63): 638—60. — Hald,
Gert Martin et al. 2010. ‘Pornography and Attitudes Supporting Violence against Women: Revisiting the
Relationship in Nonexperimental Studies.* Journal of Aggressive Behavior (36): 14-20. — Malamuth, Neil
M. et al. 2000. ,,Pornography and sexual aggression: Are there reliable effects and can we understand them?*
Annual Review of Sex Research (11): 26-91.
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zivi“ nebo ,,dostate¢né nazivu.* (Turkle, 2011) Klicovymi faktory pro navozeni iluze
realismu je jejich lidsky antropomorfizujici vzhled, autonomni pohyb a/nebo chovani.
Odptrci sexudlni robotiky se obavaji, ze by se sexboti mohli stat katalyzadtorem pro
normalizaci sexudlniho nésili vi¢i zenam, protoze jejich vyrobu nelze oddélit od
genderové nerovnosti svéta, ve kterém jsou produkovani. Napiiklad etik robotiky Robert
Sparrow tvrdi, Ze pouzivani sexbotli k plnéni nasiln¢ podminénych erotickych fantazii by
mohlo negativné ovlivnit sexualni ndvyky a ocekdvani uzivateli vredlném Zzivoté.
(Sparrow, 2002) Koneckoncti, se sexboty lze zachazet zptisoby, které by v tradi¢ni intimni
interakci s lidskymi partnery lidmi mohly byt povazovany za nepiijatelné ¢i dokonce
deviantni. A pokud jsou konkrétni sexualni akty povazovany za moralné¢ a/nebo legalné
nepiipustné v mezilidské interakci, nelze je povazovat za moralné neutralni, ani kdyz jsou
zaméteny ,,pouze‘ na socidln¢ interaktivni simulakra lidskych bytosti jakymi sexboti jsou.
(Coeckelbergh, 2010)

Otazkou, kterou si v kontextu potencidlnich negativnich dopadii sexbotii na
uzivatele musime poloZit, je, zda a jakym zpiisobem miZe socidlni a intimni interakce se
sexboty ménit a utvaret mezilidské vztahy a postoje. (Danaher 2019) Nelze popfit, ze jejich
antropomorfiza¢ni charakteristiky cili na lidskou schopnost utvaret jednostranna
emocionalni pouta s nezivymi pfedméty tim, Ze jsou sexboti vyobrazovani jako alternativa
k lidskym partneriim. Turkle vidi v socidlnich robotech, tj. kategorii do niz spadaji 1
sexboti, obecn¢ dalsi krok ve vyvoji tzv. ,kultury simulace®, kterd hrozi odvratit lidi od
skutecnych mezilidskych vztahti a zredukovat jejich spolecensky Zivot na jakousi virtudlni
iluzi. (Turkle, 2010) Odptrci sexualni robotiky tvrdi, Ze toto miize mit negativni vliv na
schopnost uzivateli rozliSovat mezi realitou a fikci tim, Ze to, co je v své podstaté aktem
masturbace s humanoidn€ vyhliZzejicim strojem, zanou zaménovat za realistickou
reprezentaci sexu s lidskym partnerem.

Obavy z negativniho vlivu sexbotll na clovéka navic posiluje genderoveé
nevyvazena situace na trhu se sexudlnimi pomickami, protoZze v soucasnosti jsou k
dispozici pouze modely Zenského designu. Jejich tviirci navrhuji mnohem vic neZ jen
nezivou sexudlni pomiicku. Uginn& se pokouseji reprodukovat nejen Zenska téla, ale i
osobnosti zaloZené na genderovych stereotypech. Obchodni strategie odraZeji sexistickou
predstavu, ze Zenska téla existuji predevSim proto, aby slouzila pro uspokojeni potieb
muZe, bez nutnosti informovaného souhlasu Zeny. Napiiklad poté, co prikopnicka
spolec¢nost v sexualni robotice True Companion vydala své prvni sexboty Roxxxy, bylo
jedno z dostupnych osobnostnich nastaveni ,Frigidni Farrah®* (viz podkapitola 1.3.)

propagovano jako ,stydliva a rezervovand“ spolecnice, kterd se v ptipadé tlaku na fadra a
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vaginu bude ,,intimnimu kontaktu pravdépodobné branit“. Frigidni Farrah tak mohla
slouzit k naplnéni sexualnich fantazii o znasilnéni. (MacIntosh, 2010)

Vzhledem k tomu, ze primarni funkci sexbota je sexualni uspokojeni uzivatele, tj.
masturbacni zafizeni jak ve fyzickém, tak symbolickém smyslu, 1ze najit paralelu s G¢inky
jinych forem pornografie. Konzumenti pornografického materidlu mohou v soucasnosti
najit na internetu najit nepieberné mnozstvi zanrt. Zeny a muZi jsou v pornografii
zastoupeni mnoha rtiznymi zptisoby, ovsem z hlediska genderovych stereotypt jsou ,,Zeny
charakterizovany jako submisivni a v sexu podiizené muziim a primarni roli pornoherecek
je tedy poskytovani sexudlniho uspokojeni muzim.* (Funk, 2006: 319)

Dostupné empirické vyzkumy naznacuji, Ze opakované vystaveni sexudlné
nasilnému pornografickému materidlu (napf. text, zvuk, video) mize vyznamn¢ narusit
schopnost empatie a zvySit agresivitu spotiebiteli vii¢i skute¢nym lidem. (Flood, 2009;
Ybarra et al., 2010) Kromé toho je umyslna konzumace jakéhokoli typu pornografie mezi
lidmi vysoce genderové podminéna, protoze muzi vyznamné castéji, neZ zeny pouzivaji
vizualni formy pornografie k sexudlnimu vzrusSeni a masturbaci. (Flood, 2007; Marshall a
Miller, 2019) Sledovani pornografie navic zvySuje pravdépodobnost, Ze se konzumenti
piizpisobi sexudlnimu chovani vyobrazenému v pornografii. Nabizi se tedy, Ze sexualni
aktivita se sexboty by mohla vést ke stejnym tendencim. Opakované vystavovani se
deviantnim formam pornografie totiz pomaha formovat individualni sexualni fantazie a
touhy, a také ovliviiuje schopnost racionalizace a muze vést k normalizaci sexudlniho
nasili. (Marshall, 2000; Seto et al., 2001)

Vysledky mnozstvi vyzkumnych projektl zamétujicich se na vliv pornografie na
jeji konzumenty obecné ukazaly, ze sledovani pornografie uzce souvisi s donucovacim
sexualnim chovanim (Flood, 2009) a v ptipad¢ sexualnich delikventi dokonce miize vést k
nasili vicéi jejich partnerkam. Tato zjiSténi byla podpofena dalSimi studiemi, které
prokazaly ptimou korelaci mezi vyssi frekvenci uzivani pornografie s deviantnim obsahem
a zvySenou sexudlni agresi prav€ u sexudlnich devianti a obzvlasté u recidivista.
(Boeringer, 1994; Malamuth, 2006; Vega et al., 2007; Ybarra et al., 2010) Na rozdil od
zjiSténi mezi uUCastniky studii z fad sexudlnich delikventd a recidivistli, observaéni
vyzkumy zahrnujici nekrimindlni osoby souvislost mezi zdjmem o nasilné i nenasilné
sexualné explicitni materidly a nasilim pachanym na Zenach nepotvrdily. (Hald et al.,
2000)

Prestoze stale chybi systematické studie o socidlnich i intimnich vztazich mezi
lidmi a sexboty, existuji empirické diikazy naznacujici negativni potencial jejich pouZzivani
(Coeckelbergh, 2018: 143-146) a to nejen v kontextu jejich genderované¢ho designu, ale
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také z hlediska softwaru, protoze je lze naprogramovat kupiikladu k pozitivnim reakcim na
fantazie o znasilnéni apod. Nanestésti nejednotnost metod pouzivanych k posouzeni toho,
co vilbec tvofi pornograficky material, jak definovat sexualni zneuzivéani atd. se po celém
svété 1isi, coz znemoznuje dosazeni konsenzu na toto téma. Navic vysledky jakychkoli
studii provedenych na toto téma nemusi byt zobecnitelné napti¢ kulturami vzhledem k
odlisnym postojim jednotlivych stati k sexu a lidské sexualité jako takové, a tedy i urCeni
toho, co lze oznadit za pornograficky materidl, a co nikoliv. Je vSak tfeba poznamenat, ze
konkrétni obsah pornografie je Casto obtizné objasnit, protoze takovy materidl muize
zahrnovat obsah predstavujici ,,nedeviantni® 1 ,,deviantni* formy. (Malamuth et al., 2000)

Kvili exponencidlnimu ristu mnozstvi a snadné¢ dostupnosti pornografického
materialu (Malamuth et al., 2000) jsou dikazy pro nebo proti spojeni mezi sledovanim
pornografie a zvySenou agresivitou dulezité pro debaty nejen o legislativnich zménach a
regulacich tykajicich se sexualni robotiky, ale i pro samotné pro posuzovani toho, jak
definovat sexudlni delikty. (Seto a kol., 2001; Hald a kol., 2010) Internet poskytuje v
podstaté neomezené mnozstvi pornografického materidlu vSeho druhu, ktery se prabézné
méni a aktualizuje. Problematické je ovSem urcit, zda zvoleny typ pornografie souvisi s
negativnimi postoji k zendm bez ohledu na sexualni preference piipadné parafilii (Davies
et al.,, 1997, Garos et al. 2004) ¢i zda se jedna o dasledek dlouhodobého vystavovani se
pornografii. V neposledni fad¢ je také nutné zminit, Ze mnoho konzumentti pornografie se
v intimnich souvislostech nechova agresivné. I kdyz samoziejmé Cast pornografického
materidlu vyobrazuje nasilné a deviantni sexudlni chovani, je nerealistické predpokladat, ze
tento typ pornografie je predstavitelem mainstreamu, natoz ze jeji konzumenti nejsou
schopni rozlisit mezi realitou a zinscenovanym sexem.

Stejné jako socidlni robotika je velmi nepravdépodobné, Ze by vysoce lukrativni
sexudlni robotika jednoduSe zmizela z globalniho trhu. Namisto plosného odsuzovani
sexbotll na zdklad¢ obav vyplyvajicich z doposud nepritkazné spojitosti mezi deviantnim
chovanim, sexudlné¢ podminénym nasilim a pouzivdnim sexbotil, je nutné¢ se zaméfit na
regulacni procesy. Systémové a legislativni zmény, které by pomohly maximalizovat
socidlni, ekonomické a zdravotni vyhody a minimalizovat nebezpeci konstrukce,
programovani a pouZivani tohoto typu masturbatori. Sexboti jsou uméle vytvoiené
produkty a jejich robotickd povaha méla byt transparentni. Diraz by mél byt kladen na
konkrétni problémy, které sexboti vytvareji nebo by mohli v budoucnu zptsobovat, a také

na to, jak tyto problémy efektivné fesit.
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4.5. Kampai proti sex robotim

Argumenty proti humanizaci robotti Casto vychazeji z obav, ze humanizace stroji, a
obzvlasté sexbotl schopnych socialni interakce s uzivatelem, povede ke ztraté toho, co
Clovéka déla jedinecnym. Kampan proti sexualnim robotim (CASR) byla zahajena roku
2015 Kathleen Richardson a Erikem Billingem se zamérem odhalit ,,a upozornit na
nebezpecéi vyroby sexudlnich robotl a s tim spojenych objektiviza¢nich ideji, a jak jejich
vyroba ovlivni skutecny zivot zen, déti a muzi.“ (Richardson, 2015) Richardson a Billing
jsou také presvédceni, ze vyroba, distribuce a vlastnictvi sexbotii nevyhnutelné¢ povede k
degradaci mezilidskych vztahti. Snazi se tedy varovat vetejnost, ,,ze vyvoj sexudlnich
robotii dale snizi schopnost lidské empatie, kterou lze rozvinout pouze ze zkuSenosti
nabytych ze proZitku vzajemného vztahu.” (Richardson, 2015) Turkle vyjadiuje tytéz
obavy v oblasti socialni robotiky, potazmo konektivnich, asistivnich a komunika¢nich
technologii. Zda se, ,,ze jsme na cesté k tomu, abychom pftijali pfitomnost a péc¢i “citlivych’
stroju. [...] narativ, ktery se stal tak béZnym, Ze odhaluje naSi ochotu vnimat iluzi emoci
jako dostacujici. (Turkle, 2011: 286)

Na webovych strankdch CASR je jako hlavni argument proti pouzivani této alternativy
tradicnich mezilidskych vztahli nazor, ze vyroba, distribuce a pouzivani sexbotli bude dale
podporovat komodifikaci intimity, objektivizaci skutecného lidského téla jako pouhého
objektu sexudlni touhy, dale pak normalizaci sexualniho nasili a dalsi posilovani nerovnych
mocenskych vztahll v kontextu binarniho chépani genderu.?® Nejen, Ze jsou stroje ze své
podstaty viic¢i uzivatelim vzdy submisivni, ale omezend mobilita sexbotii z nich ¢ini zcela
pasivni objekty. Obli¢ejova mimika a doprovodné zvuky, jsou navic naprogramovany k
napodobovani pozitku z jakéhokoli sexudlniho aktu, vcetné fantazii o zndsilnéni a
sexudlnim nasili. Richardson a Biling také poukazuji na riziko normalizace détské
pornografie skrze sexboti navrzené tak, aby vypadali jako nezletilé osoby. CASR si proto
klade za cil ,,oponovat vyvoji panen/robotii zneuzivajicich déti jako ,terapeutickych
prostiedk* pro pedofily.“ (Richardson, 2015)

V neposledni fadé odpirci sexudlni robotiky pokladaji za problematické strategie e-

shoptl, které sexboty nabizeji jako ke vSemu svolné sexudlni partnery a interaktivni

28 Odphirci sexbotil, pornografie a technologii maji obecné tendenci citovat statistiky o sexualnim nasili a
zminovat sexualizaci soucasné moderni kultury obzvlaste v oblasti médii, a to navzdory nedostatku
jakychkoli faktickych dtkazt, a spojuji tyto se snadnou dostupnosti pornografie online a se stale rostoucim
poctem spolecnosti vyrabéjici a prodavajici sexboty. Odptirci sexualni robotiky tak tvrdi, Ze sexboti
predstavuji riziko pro skutecné osoby, zejména Zeny a déti, a také degradaci spolecnosti. Neni vSak jasné, na
jakém legalnim zakladé by mohli byt sexboti zakdzani za ptedpokladu, Ze by jejich design, vyroba a
pouzivani neporuSovaly zadné zakony.
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spole¢niky, respektive spolecnice. (viz podkapitola 1.3.) Navrhovanym feSenim tohoto
rostouciho nebezpeci, které sexboti dle CASR predstavuji, je jejich plosny zdkaz. V
soucasnosti vSak neexistuji zadné faktické dikazy o tom, jak bude pouzivani téchto
masturbatortt v budoucnu ovliviiovat jedince nebo spolecnost normalizaci sexualniho nésili
na zenach a détech ¢i upeviiovanim heteronormativnich hodnot skrze tato roboticka
simulakra lidskych bytosti. ,,Rozostfeni rozdili mezi intimitou a samotou je obzvlasté
patrné, kdyZ je romantickym partner robot. [...] Casem se totiz naprogramovana identita
muze zacit jevit jako identita skutecnd.* (Turkle, 2011: 12) OvSem, byt mohou roboti
vybaveni Al uZivateli poskytnout pocit intimity a pomoci pii boji s osamélosti, zavislost na
nich mize naopak vést ke zvySené socialni izolaci, protoze zadny stroj nemtize nahradit
skutecnou mezilidskou interakci, pouze ji imitovat.

Nicméné, jako protiargument cilim CASR z¢asti odporuji studie zdravotnich pfinost
pouzivani socidlnich robott, tj. kategorie, do které spadaji i sexboti. Roboti zoomorfniho ¢1
antropomorfniho designu, tj. vzhledem a chovanim imitujici zvifata, domaci mazlicky
apod., maji pozitivni efekt pfi boji se socialni izolaci seniorti a handicapovanych osob.
Ptestoze roboti s Al softwarem nemohou poskytnout autentickou lidskou interakci ani
opétovat naklonnost uzivatele, lze je naprogramovat tak, aby na specifick¢ verbalni i
neverbalni podnéty reagovali emotivné, coz uzivatelim usnadiuje je pfijmout jako
spolecniky, kolegy v praci apod. Riziko, ze zavedeni robotii do komunikacnich procest,
které byly jesté donedavna vylu¢nou doménou c¢lovéka, mize v budoucnu vést napiiklad k
reprodukci genderovych stereotyptl, tedy existuje. (Nass et. al.,1994) Prevadét ovsem data
ziskana analyzou jinych robotickych produkti na potencidlni vliv sexbotli na uzivatele a
spolecnost a kalkulovat s nimi jako s fakty nelze. Preventivni kampan za prohibici a
kriminalizaci sexbotl se tak bez dosud neexistujicich métitelnych dat a dikazi jevi jako
nesmyslnd a zaloZend na subjektivnim pojeti moréalky autorti této kampane.

Navic je vysoce nepravdépodobné, Ze by tato kampan proti sexualnim robotiim mohla
ziskat podporu S§ir§i vefejnosti, pokud by ucastnici nepfijali za své konzervativni a
heteronormativni postoje k etice sexu a lidské sexualité obecné. Existuji tfi zdkladni
pohledy na to, jak se lidskd spolecnost miiZze postavit k feSeni problematiky sexbotil
s ohledem na jejich produkci, distribuci a vlastnictvi: (a) prohibitivni pfistup, (b) liberdlni
piistup a (c) regulacni pfistup. AvSak vzhledem ke skutecnosti, Ze tyto produkty jsou jiz
vyrabény, distribuovany a pouzivany po celém svété, varianta (a) se tak jevi jako v praxi
redundantni v oblastech, kde jsou pifedméty erotické a masturbacni povahy jiz z
nabozenskych divodl zak4zany a kriminalizovany. Kuptikladu z islamské perspektivy je

na sex Clovéka se sexbotem nahliZzeno takto: ,pohlavni styk s robotem je neeticky,
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nemoralni a nekulturni, je fackou manzelské instituci a tcté€ k lidskym bytostem.* (Amuda
et. al.,, 2012: 21) Varianty (a) i (b) jsou nanes$tésti nepraktické, protoze by vyzadovaly
znaény zasah do jiz existujicich regula¢nich metod tykajicich se odvétvi robotiky a Al
technologii, a také zdkond ohledné Sifeni pornografického materialu, které se ¢asto znacné
liSi napfic¢ jednotlivymi staty, pokud s masturba¢nimi zafizenimi tohoto typu vibec
pocitaji. (viz kapitola 3)

I ptes tyto prekdzky vsak nelze ignorovat jiz existujici problémy, které s produkei,
distribuci a vlastnictvim sexbotil vyvstavaji naptiklad v souvislosti s détskou pornografii a
ochranou osobnich dat. (viz podkapitoly 3.2., 3.3. a 3.4.) Varianta (c) se za soucasné
situace jevi jako prakticky aplikovatelnd proto, Ze fada zemi jiz zavedla nebo je v procesu
pfipravy vytvareni a zavadéni zadkladnich regulacnich norem tykajicich se designu a
programovani sexudlnich panenek a sexbott. (viz podkapitoly 3.3., 3.4., 3.5.) Tento piistup
také umozZiuje vytvoreni novych legislativnich opatieni s ohledem na vyvoj na poli
sexualnich technologii 21. stoleti, a tedy i nezbytnost nastaveni relevantnich klasifika¢nich

podminek.
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ZAVER

Se vznikem konceptu ,;robota® ve smyslu uméle vytvorené bytosti imitujici ¢loveka,
nejprve ve fikci a pozdéji ve formé realnych stroja, prisla i myslenka vztahti mezi lidmi a
roboty a moznostmi vzajemné interakce, a to véetné moznosti navazat sexualni, a dokonce
i emocionalni vazby. S vyvojem Al technologii se tak jednou ze zasadnich otazek stalo, zda
budou roboti v budoucnu schopni opétovat city, které k nim uzivatelé chovaji, ¢i zda se
bude 1 nadale jednat o reakce na piikazy a podnéty zaloZzené na zékladé¢ robotova
programu. Kazdy dalsi technologicky nebo koncepcni vyvoj v odvétvi robotiky a Al védce
1 bézné uzivatele nuti prehodnotit vnimani, ocekavani a vztah ke strojim. Lidské bytosti
jsou spolecenskym druhem a socidlni interakce je zasadni pro rozvoj ¢lovéka. OvSem, jak
tvrdi Turkle, ,technologie je sviidna, protoze [...] digitalni spojeni a spolecensti roboti
mohou nabidnout Clovéku iluzi socidlni interakce® (Turkle, 2011: 1), neposkvrnénou
komplexnosti mezilidskych vztahi. Je tedy pravdépodobné, ze se stale narlistajici integraci
interaktivnich robotli a Al technologii v sexualni robotice budou stroje pravdépodobné hrat
stale vétsiroli 1 v oblastech lidské intimity a navazovani vztaht.

Na zaklad¢ dostupné literatury a vyzkumt z poslednich dvou dekad o rozsahu piijeti a
praktickém vyuziti roboti existuji dikazy, ze socidlni roboti urCeni k pfimé interakci
s lidskym wuzivatelem maji hmatatelné pozitivni ufinky ve zdravotnictvi a oblasti
pecovatelstvi. (Sharkey, 2012; Petersen et al., 2017; Moyle et al. 2019) OvSem ani
kvantitativni a ani kvalitativni studie se zatim na sexboty nezamétily, nad jejich
potencialnimi benefity ¢i naopak negativy mizeme pouze spekulovat. Vzhledem k tomu,
7ze na toto téma byl proveden pouze omezeny akademicky vyzkum, je malo zndmo o
motivacich a zkuSenostech téch, ktefi nakupuji a pouzivaji sexudlni panny nikoliv sexboty,
nemluvé o konkrétnich designech a/nebo pfizpisobenych modelech nabizenych a
prodavanych na e-shopech specializovanych obchodl s erotickym zboZim. Objevily se
vSak jiz naznaky, Ze vyzkum tykajici se u€inkli béznych panen v Zivotni velikosti bez
masturbacni funkce, je vic nez Zadouci pro moznost jejich vyuZiti jako zplsobu, jak
bojovat se socialni uzkosti, depresi a osamélosti. Naptiklad, roku 2018 nechala Britska
vlada vypracovat studii tykajici se krize v nedostatecné péci o seniory, protoze ve Velké
Britanii je vice nez 200 000 jedinct Zijicich v socidlni izolaci, ktefi s ptateli nebo rodinou
nebyli v kontaktu déle nez mésic. (GOV UK, 2022) Utastnici této studie tvrdili, Ze panny
jim pomahaji snizovat negativni efekty osaméglosti tim, Ze star§im lidem poskytuji n€koho,
o koho mohou ,pecovat“ a s kym si mohou ,povidat®“. Realistické panny tak mohou

efektivné slouzit jako ndhrada za lidskou spole¢nost. Je nasnadé€, ze sexboti by mohli plnit
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stejnou funkci, obzvlasté vzhledem k jejich vybavenosti Al technologiemi.

Tato forma socidlni interakce a schopnost utvaret si emocionalni vazby na neZzivé
pfedméty ovSem neni vyhranéna pouze robotim. Dle dat ziskanych z afektivni
informatiky, tj. studia vyvoje systémil schopnych rozpoznat, interpretovat, zpracovat a
simulovat lidské vlivy, se ukazuje, Ze i aplikace jsou sndze pfijimany a vice uzivany, pokud
je soucasti interakce s technologii pfidan verbalni ¢i vizudlni emocionalni aspekt
komunikace jako jsou emotikony nebo citové zabarvené hlasové funkce v GPS atd. Pouziti
zoomorfnich nebo antropomorfnich prvka pii navrhovani komunikaénich, konektivnich a
asistivnich technologii a dalSich pfidruzenych aplikaci a zatizeni totiz umoziuje uzivateli
lépe komunikovat se strojem. (Picard et. al., 2005) To znamena, ze v budoucnu by se 1
s lidskym uZivatelem.

Nanestésti v interakci mezi Clovékem a strojem se odrdzi genderové stereotypy
vychazejici z lidského faktoru. Al technologie totiz Casto odrdzi rozsifené spolecenské
piredsudky ohledné pohlavi, rasy, biologického pohlavi, v€ku a kultury. (Ntoutsi et al.,
2020) V kontextu strojového uceni to znamena, Ze pokud jsou data pouzivana lidskymi
programatory v algoritmech Al zkreslend, vysledné Al toto bude reflektovat. V ramci sbéru
dat casto dochdzi k nadmérnému nebo nedostatecnému zastoupeni urcitych skupin,
zejména u tzv. velkych dat, ktera nebyla ziskdna pro potieby specifickych statistickych
studii. Mezi Casto se vyskytujici datova zkresleni vyplyvajicich ze stereotypii. (Ntoutsi et
al., 2020)

V soucasné dob¢, 1 kdyz je na vybér z mnoha designovych moznosti, hardware a
software jsou stale ve fazi vyvoje a testovani. Sexboti, které lze zakoupit ve
specializovanych e-shopech s erotickym zbozim totiz zatim mohou hybat pouze hlavami,
pouzivat zakladni mimiku oblic¢eje jako je mrkani ¢i ismév, a jejich mozZnosti dialogu jsou
siln€¢ omezené. Jsou tak stdle pouze pasivnimi piijemci sexudlni pozornosti svych majitelt.
Neustalé inovace v oblasti robotiky a Al technologii vSak mohou v blizké budoucnosti
umoznit sexbotiim nejen lépe komunikovat, ale také analyzovat lidské emoce, a podle toho
reagovat na kontext a vést konverzaci na vys$i Urovni neZ doposud. Prozatim se vSak
zajemci o tyto robotické sexualni spoleniky musi spokojit s osobnostmi typu ,,Divoka
Wendy, Frigidni Farrah a zrald Martha.* (Smith, 2010) (viz kapitola 1)

Vyzkum a nasledné praktické vyuziti humanoidniho designu, at’ jde o vizudlni ¢i
zvukovou slozku, v soucasnych i budoucich technologiich neustéle rozsituje sviij dosah do
naSich kazdodennich Zivotii. NaneStésti, genderové stereotypy prostupuji vSechny sféry

zivota a moderni technologie nejsou vyjimkou. Proklamovany potencial Al zprostfedkovat
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neutralni a objektivni nastroje a procesy fizené¢ logikou a rozumem namisto emoci a
internalizovanych stereotypt je tak pouhou iluzi nejen kvili datdm pouzivanym pfi jejich
programovani, ktera reflektuji socio-ekonomické, genderové a dalS$i nerovnosti coz
v oblasti sexualni robotiky plati dvojnasob. (Levy, 2009; Sullins, 2017) Nelze popfit, ze
lidé maji az piekvapujici tendenci feminizovat ¢i maskulinizovat roboty, dopravni
prostfedky, mechanické nastroje apod. a vytvaret si k témto komoditam citové vazby.
(Turkle, 2011; Rosenthal et al., 2013) Navzdory skute¢nosti, Ze stroje jsou anorganického
ptvodu, tedy vytvofené uméle clovékem a ze své podstaty bezpohlavni (v pfipadé Al
dokonce virtudlni), lidé tuto socialni kategorii aplikuji na moderni technologie nejen z
hlediska softwaru, ale také hardwaru. (viz kapitola 4)

V ramci humanizace technologii, tj. procesu pfisuzovani lidskych charakteristik a
funkci strojim, a stejné tak v pfipadé sexualni robotiky také sexualizaci a néslednou
genderizaci stroji, navic vysledny design cCasto reflektuje binarni chapani pohlavi a
genderové stereotypy s tim spojené. (Ishiguro, 2008; Krizia, 2017) Soucasni sexboti tak
maji sluchové, vizualni a vyrazové systémy urcené k navozeni pocitu realistické socialni
interakce s lidskym uzivatelem a k predvadéni simulovanych lidskych emoci skrze
verbalni reakce a zdkladni mimiku jako je kuptikladu tismév, mrkéani, pohyb obo¢i apod.

Tato prace tak predstavuje analyzu této tendence polidStovani stroji a jejich
sexualizace a genderizace v kontextu posthumanistickych teorii zkoumani vztahu mezi
¢lovékem a strojem s pfihlédnutim k binarnimu pojeti pohlavi a kategoriim maskulinity a
feminity. Diskurz pak hraje v tomto procesu nesmirné diilezitou roli, protoZze dokonce i
virtualni Al bez fyzického téla jsou pfipisovany Zenské nebo muzské osobnostni rysy a
charakteristiky, socialni role, jména a pracovni mista, ktera odrazeji prevladajici genderové
stereotypy, jez jsou dale reprodukovany popularni kulturou. Stejné tak i marketing
modernich sexudlnich technologii je zaméfen na specifické stereotypy spojené s funkcemi,
kter¢ ma dany sexbot vykonavat. SouCasné¢ pak popularni kultura zpétné ovliviiuje
jednotlivce 1 lidskou spolecnost jako celek a otevira nové cesty a sméry vyvoje modernich
technologii a tim i moZné budouci zpisoby interakce mezi clovékem a strojem. Vznik
robotickych nevéstincl (viz podkapitola 1.5) je jednim z piikladii tohoto procesu pierodu
fikce v realitu. Tato zafizeni nabizeji ekonomicky dostupnou osobni zkuSenost se sexboty
Sir§Simu okruhu zédkaznika.

Odvétvi sexudlni robotiky patii mezi pomérné nové oblasti vyzkumu a vyvoje aplikace
modernich technologii na sexudlni pomucky. Soucasni sexboti tak rozhodné nejsou
hotovym produktem a stejn¢ jako kazdd jind technologie i oni neustidle prochazeji

inovacemi a nezbytnymi upgrady v souvislosti se zavodem, ktery probihd mezi
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spole¢nostmi zabyvajici se vyvojem Al a snahou o vytvofeni umélého zivota s vlastnim
védomim. Definice robotti a Al, zejména socialnich robotl schopnych interakce a
komunikace s lidmi, je tak proménlivd v prostoru a case kviili neustdle se ménicim
spolec¢enskym normam a ocekavanim toho, co by mély byt moderni technologie obsdhnout
a zvladnout. Symboliku sexbotl tedy nelze ignorovat, protoze jsou povétSinou navrzeni
tak, aby idealizovanym a ¢asto pfehnanym zplisobem imitovali zenské télo. Navic jsou
fyzicky situovani ve sféte soukromé, tj. v domacim prostiedi uzivatele/majitele.

Zastanci a oponenti porno primyslu maji nepochybné relevantni argumenty pro i proti
vyrobg, distribuci a pouzivani humanoidné vyhlizejicich robotd k sexualnim tceliim a jako
alternativni formy socialniho interakce. Na jedné strané tak stoji pornograficky primysl a
lukrativni odvétvi sexualni robotiky cilené vyuzivaji genderovych stereotypt k propagaci
produktli imitujicich Clovéka, ve valné vétSiné zeny, a to vcetné simulaker nezletilych
osob. Na stran¢ druhé pak jsou obavy z objektivizace lidského téla a normalizace
sexualniho nasili a deviantniho chovani. Navzdory témto obavam se vSak zda
nepravdépodobné, ze se vyvoj v sexudlni robotice zane ubirat jinym smérem.

Nelze popfit, ze roboti a Al technologie obecné jsou stdle vice pfitomni jak v
pracovnim prostoru, tak i v domacnostech, a to nejen ve forme primyslovych a servisnich
stroja, ale 1 hracek pro déti a pro dospélé. (Powers et al., 2005; Moyle et al., 2013) OvSem
pouzivani sexbotli ma také své nepopiratelné vyhody od prostého odbourani stresu skrze
sexualni aktivitu az po socialni kontakt s roboty vybavenymi Al a schopnymi zakladni
komunikace s uzivateli. Pfijatelnost ¢i naopak nepiijatelnost intimnich a socialnich vztahti
mezi Clovékem a strojem tak ptimo reflektuje konkrétni kulturni, socidlni, nabozenskou a
politickou situaci v daném misté a Case. Jinymi slovy, uréovani spolecenského postoje
k sexualizaci robotll zavisi na postojich k sexudlnim praktikam a lidské sexualité, které se
mohou zna¢né liSit napfi¢ jednotlivymi staty. Z tohoto pohledu pak uvalovani omezeni a
regulaci na vyrobu, design, distribuci a vlastnictvi sexbotli do zna¢né miry zavisi na
soucasnych zakonech relevantnich pro odvétvi robotiky, Al technologii, ochrany dat,
distribuce a §ifeni pornografického materialu a zneuzivani déti, které se ovsem znaéné lisi
stat od statu. Proto by bylo zdhodno, aby programatofi, designéfi a prodejci pecliveé zvazili
mozné dopady interakce Clovéka se sexbotem, a také vzali v potaz socidlni omezeni
kladena na pozorovatelné chovani a vzhled robota.

<29

Japonsky robotik Masahiro Mori ve své eseji ,,The Uncany Valley*~ piedpoveédél

budoucnost vztahti mezi lidmi a humanoidnimi roboty navrZzenymi tak, aby vypadali,

2 Pro vice informaci o neovéfené teorii ,,The Uncanny Valley“: Mori, Masahiro. 1970. ,,The Uncanny Valley:
The Original Essay.” IEEE Spectrum. [online] Dostupné z: { https://www.spectrum.ieee.org/ ).
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mluvili a chovali se jako lidé. Zékladem jeho teorie je, Zze ¢im vice se roboti budou podobat
lidem, tedy ¢im vice realisticky bude jejich celkovy design, tim bude pro clovéka
jednodussi je ptijmout. Ovsem jakmile se humanoidné vyhliZejici roboti ptiblizi ¢loveku
natolik, Zze budou téméi k nerozeznani od lidi, sympatie k nim se rychle zméni v antipatii.
Je dilezité poznamenat, Ze tato teorie zalozena na Urovni antropomorfismu stroji nebyla
doposud ovétena. Z tohoto diivodu nebyla teorie Masahira Mori brana v uvahu pfi psani
této diplomové prace, byt na ni ¢tendfi bezpochyby narazi nejen pfi ¢teni ¢lank tykajicich
se moderniho robotického designu, ale 1 v kontextu popularni kultury. (viz kapitola 2)
Navzdory nedostatku méfitelnych empirickych dat a nemoZznosti jakékoli ucinné
pfedpovédi v oblasti interakce Clovék-robot je Moriho teorie totiz 1 nadale pouZivana
k vysvétleni, a Casto dokonce i k odivodnéni toho, pro¢ jsou néktefi roboti vnimani
pozitivné a jini negativné. Jednoduchym vysvétlenim, pro¢ jsou nékteti socialni roboti
imitujici clovéka méné oblibeni neZ naptiklad roboti na hrani imitujici zvifata, mize vSak
byt kuptikladu to, Ze navrhnout robota jakéhokoliv typu tak, aby fungoval podle ocekavani
uzivatell, se zasadnim zplsobem komplikuje se zvySujici se slozitosti hardwaru a
softwaru.

Cilem této diplomové prace bylo nejen zanalyzovat a shrnout dostupna data o
puvodu, vyvoji, designu, funkcich a moznych dopadech pouzivani sexbotii na jednotlivce a
spole¢nost s prihlédnutim k jejich vyobrazeni v artefaktech popularni kultury, ale také
zamyslet se nad vztahy mezi lidmi a stroji posthumanistickou coc¢kou. V centru zdjmu této
prace tak stoji 1 mozna vyuziti sexbotll v realném Zivot¢ i za hranice jejich primarni funkce,
tj. masturbatoru s humanoidnim designem, a také jaka jsou nebo by méla byt na takovy
produkt kladena omezeni a z jakého diivodu by vitbec mél byt kupiikladu design regulovan
zdkonem. Nepochybné by stdlo za zvazeni financovani vyzkumu zaméfené¢ho oblast
vyvoje a praktické aplikace sexbotil, protoZze se nyni nachdzime v jedinecné pozici pro
studium interakce mezi ¢lov€kem a socialnim robotem slouzicim k sexudlnimu uspokojeni
uzivatele/majitele. Bez ziskani dalSich dat z kvalitativnich a kvantitativnich vyzkumi totiz
neni v souCasné dob&€ mozné formulovat komplexni analyzu pozitivnich i negativnich
dopadl, které maji nebo by mohli sexbotii. Vyzkumy o praktické aplikaci sexbotli
specifického designu a funkci, v konkrétnich prostfedich sohledem na demografii

uzivatelské zakladny by tak zajisté pfinesly mnoho zajimavych vysledk.
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