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Abstrakt

V této praci se budu zabyvat motivem falesné reality v Platonové Podobenstvi o jeskyni,
kterou aplikuji na film Matrix. V tomto ramci hodldm pojmout Platéonovu ideu dobra jakozto
osvobozeni k pravde, ackoliv v tomto ptipad¢ bude opusténi jeskyné spisSe sestupem do jejich
hlubin. Timto bych se chtél dotknout otazky bytnosti pravdy, svobody a pfedevsim lidstvi. Toto
provedu za pomoci autorii jako R. Descartes (Meditace o prvni filosofii), F. Nietzsche (O
pravdé a 1zi ve smyslu nikoli moralnim), Jean Baudrillard (Simulacra and Simulation), Platon

(Ustava).

In this work I intend to deal with the motive of false reality in Plato's Parable of the
Cave, which I apply to the film The Matrix. In this context, I intend to conceive of Plato's idea
of good as liberation to the truth, although in this case leaving the cave will be more of a
descent into its depths. I would like to touch on the question of the existence of truth, freedom
and, above all, humanity. I intend to do this with the help of authors such as R. Descartes
(Meditations on First Philosophy), F. Nietzsche (On Truth and Lies in a Nonmoral Sense),

Jean Baudrillard (Simulacra and Simulation), Plato (Constitution).

Klicova slova: Matrix, Platonova jeskyné, realita, svoboda, klam, osvobozeni

Key Words: Matrix, Plato's cave, reality, freedom, deception, exemption



Uvod

Jisté se mezi nami v dnesni dob¢ najde mnoho lidi, v¢éetné mé, kteti v urcitych chvilich
zivota pochybuji o nasi kazdodenni realité. Maze jit az o nerealn¢ velkou shodu néhod,
neexistujici vysvétleni ¢i opakujici se sen, ktery nam neda spat. Neékteti mohou tyto jevy
priclenovat k Bozi vili, osudu ¢i dal§im nadpfirozenym jevim. Nektefi, i ja, prosté tieba
nevime ¢emu véfit, ale tuSime, Ze je tu néco, jeZ nas piesahuje. Jako lidé neseme biimeé
neustalych novych poznatkt, ¢im vice toho objevime a pozndme, tim vice si uvédomujeme, co

nezname a co jsme jesté nezjistili.

Zpochybiiovani nas obklopujici reality neni nic nového, vSak s tim pftiSel pravé jiz Platon.
Je zajimavé sledovat, jak moc se jeho myslenka rozsitila — a to dokonce 1 do filmové tvorby.
V tomto ptipadé mluvim o filmové trilogii Matrix, ktera je plna vSemoznych vyznamii, symbola
a filosofickych myslenek. Nejvice zde vSak vidim filmem prostupovat Podobenstvi o jeskyni,
a proto bych se chtél timto propojenim jeskyné a Matrixu ve své praci zabyvat. V prvni ¢asti
predstavim &tenafiim zakladni myslenky Platonovy Ustavy podstatné pro mou praci, véetné
Podobenstvi o jeskyni. Ve druhé ¢asti své prace nastinim post-apokalypticky svét, jehoz
dasledky uvrhly lidstvo do uvéznéni. Stru¢né vysvetlim udalosti filmt Matrix, aby se ¢tenafi
mohli lépe orientovat v kontextu, a shrnu zdkladni charakteristiky postav filmu, které jsou pro
toto téma dulezité. V ¢asti treti aplikuji Podobenstvi o jeskyni na filmy Matrix a pokusim se

¢tenafi filosoficky a moralni podtext trilogie Matrix, nejen z pohledu Platonova Podobenstvi.

Pevné doufam, Ze se timto tématem snad dotknu ctenafd, ktefi obc¢as o realité pochybuji

—aty, co se fidi pouze smysly a na nic vic nevéfi, snad piivedu alespon trochu k pochybam.



1. Ustava

Platon se nam v Ustavé snaZzi podat naért uspoiadani idealni obce a piedev§im
spravedlnosti na Grovni statu i jedince. Jedna se o dialog, kterym nas provadi Sokrates a jeho
zaci. Pro nas je dilezité, Ze pro ideédlni obec zde stanovuje tfi stavy lidi, odpovidajici tfem
stavim v dusi, ke kterym se vSak teprve dostanu. ProSetfuje zde vyznam spravedlnosti v obci a

dalsi ctnosti, nejprve viak pojd'me k véci, dle Platona, mnohem podstatnéjsi.!

Platon tvrdi, Ze nejvétsim poznatkem by byla idea dobra, jejimz plisobenim se vse
spravedlivé a ostatni stdva uziteCnym a prospéSnym. Zatimco vétSina lidi vidi dobro v rozkosi,
bystfejsi ho vidi v rozumovém poznani (vrcholn€ v poznani dobra). Nazory lidi na to, co je
krasné a spravedlivé se mohou lisit, a 1idé si je obhajuji, i pfestoze by se v jejich ptipadé mohlo
jednat jen o zdanlivé. Kdyz se vSak jedné o dobro, zdanlivé nam uz nestaci a pottebujeme hledat
dobro skute¢né. A zde Platon tvrdi, ze duse by neméla konat néco, ¢ehoz pravou podstatu
nechape. Pravy strazce by tudiZ nemohl konat krasné a spravedlivé, pokud by neznal jejich

pravou podstatu.?

Nez se vSak dostavame k podstaté dobra, je nutné si povédet o jeho ditéti - slunci. Pokud
mluvime o podstaté néjakého jevu, u néhoz uzndvame mnozstvi, mizeme mu pridélit jednu
ideu jakozto znak dané véci. Tyto jevy vidime, rozumu jsou vSak skryty. Oproti tomu ideje
vidét nemizeme, ale vnimame je rozumem. Schopnost vidét a byt vidén ndm ptitom dava
svétlo, které ndm dava slunce. Timto je zde slunce pfi¢inou zraku, ale také ditétem dobra —

obdoba dobra. 3

Pokud na pfedmét plisobi svétlo, vidime ho jasné a v barvéach, zatimco v opaéném piipade
jsou nase oci skoro slepé a nevidi dobte. Stejné tak tomu mé byt v ptipad¢ rozumového poznani
— dusSe upirajici se na to, nac sviti pravda a jsoucno, je schopna dané pochopit a poznat, mé
rozum. Idea dobra tedy poskytuje pravdu a poznavajicimu jeho vykonnou schopnost, je pfi¢inou
rozumového védéni a pravdy, nebot’ ta je pozndvanym piedmétem. Tato idea je vSak krasnéjsi
nez poznani i pravda, jenZ nelze povazovat za dobro samotné - stejné tak jako zrak i svétlo jsou

blizké slunci, ale také nejsou totéz. Zatimco tedy slunce dava viditelnym vécem moznost byt

'PLATON. Ustava. 2. vyd. Praha: Oikoymenh, 1996. Oikimené (OIKOYMENH).
ISBN 80-86005-28-3.

2PLATON, ref. 1, R. 504d-506d.

3PLATON, ref. 1, R. 507a-508c.



vidéno, ackoliv neni jejich vznikem, dobro davéa vécem byti a jsoucnost, ale samo nad t€émito

vynika. Slunce tedy kraluje nad viditelnym a idea dobra nad pomyslnym. *

Toto zde Platon ukazuje na dvou piimkach rozdélenych ve stejném pomeéru — jedna
jakozto usek viditelného a druhd jakozto pomyslného. Prvni ¢ast viditelného useku je tvofena
odrazy, obrazy a stiny skute¢nych véci a druha ¢ast témito vécmi jako takovymi. Rozdil je zde
piitom v pravd¢ a v nedostatku pravdy, napodobenina je piedmétem minéni a napodobeny
predmét predmétem poznani. Ve stejném poméru bychom toto mohli promitnout na druhou
piimku — v prvni ¢asti hleda duse pfedpoklady z napodobovanych obrazli a sméfuje ke konci
useku. Duse je zde nucena uzivat predpokladi, nad né€ vSak nemize vystoupit, nebot’ vyuziva
obrazy nizsiho druhu — a to véci, které jsou oproti témto obraziim uznany jako zietelné. Jedna
se zde o mysleni, coZ je néco mezi minénim a rozumem. V druhé ¢asti pomyslného vychazi
duse od ptedpokladl, bez pouziti obrazil, a smétuje k pocatku. Tady se nachdzi to, co skrze
dialektiku chape rozum, uchopujice predpoklady (vystupky a vychodist¢) a dochazejice
k poc¢atku vseho, coz je bez predpokladi. To zde rozum uchopuje a sestupuje s tim zpét ke
konci, bez jakéhokoliv smyslového vnimani, pouze s pomoci ideji samotnych o sob¢ a jejich
postupnych vztahl, ¢imz kon¢i v ideji. Jasnéjsi je tedy ve viditelném i1 pomyslném to, co
spatiujeme dialektickym védénim, nezli pozorovani skrze védy s pocatky v predpokladech —
zde divaci pozoruji pfedméty myslenim, avSak ze stanovisté predpokladd, ¢imz se vyhybaji
rozuméni. Timto si v dusi miZzeme ukézat Ctyfi stavy, od pocatku ke konci, od nejhotejsiho

dolii: rozumové poznani, mysleni, véfeni, dohadovani. >

4PLATON, ref. 1, R. 508¢-509d.
SPLATON, ref. 1, R. 509d-511e.



1.1. Platonova jeskyné

Nyni se dostavame k samotnému Podobenstvi o jeskyni, v némz jde Platonovi o odd¢€leni
dusi vzd€lanych a nevzdélanych. Dle ného si mame ptedstavit jeskyni, odkud vede ven dlouhy
a ani otacet hlavy, tudiz se mohou divat pouze jednim smérem. Vychod z jeskyné maji za zady,
a mezi nim a uvéznénymi lidmi (Platoén jim pfimo tikd veézni) plapold oheni, pfed nimz se
nachazi zidka. Podél této zidky vede pficna cest, po které chodi lidé, nesouci rizné predméty —
majici podoby lidi, zvifat, a predmétii z riiznych materiali. Nékteti nosi¢i mlc¢i a nékteii mluvi.
Tyto véci jsou dale promitany svétlem ohné na zed’ pted nase vézné, ktefi je povazuji za
skute¢né. V tomto vézeni je také ozveéna, a tudiz hlasy nosi¢li jsou vézni povazovany za hlasy
téchto stinti na zdi. Jelikoz tito lidé neznaji od narozeni niceho jiného, jimi vidéné stiny a k nim

piirovnané hlasy povazuji za pravdu a skute¢né.

Sledujme vsak situaci, kdy bychom jednoho z vézna osvobodili — jak to Platon nazyva,
vylégili ho z nerozumnosti’. Pfinutili bychom ho se oto¢it a pohledét do svétla ohné a na véci,
zvitata 1 lidi, jejichz stiny vidé€l doted’. Z neustalého koukani do tmy by ho ze svétla bolely oci
a nedokézal by se moc na dané predméty divat. Také by byl zmateny, a za pravdivéjsi by
povazoval jejich stiny — na ty by se dival radsi, ty by se mu jevily zfetelnéjSimi. Kdybychom
ho poté odvlekli pfimo aZ ven z jeskyné&, na slunecni svétlo, nic by zde nevidél a koukani by
mu zpusobovalo bolest. Nejdiive by se pomalu dokéazal divat na stiny véci a jejich odraz na
vodni hladiné€, dale na nebeska télesa v noci, az by byl nakonec schopny pohledét i na samotné
slunce. Poté by pochopil, Ze pravé ono je pti¢inou ro¢niho pocasi, obéhu rokii a viibec vseho

zde ve viditelném svét& — a i vieho, co vidél difve v jeskyni.

S PLATON, ref. 1, R. 514a-515c.
TPLATON, ref. 1, R. 515c.
8 PLATON, ref. 1, R. 515¢-516c.



V této situaci by jisté pokladal svou pozici za lepsi, nez je ta ostatnich vézni. Kdyby méli
v jeskyni mezi sebou zavedeny jakysi systém poct a postaveni dle toho, jak kdo dokaze jiz
urcovat a predpovidat co budou dané stiny na zdi délat, naS§emu osvobozenému vézni by se jisté
nezamlouvalo vracet do tohoto systému — ud¢€lal by cokoliv, aby jiZ takto nemusel zit. Kdyz by
se vratil zpét do jeskyné, urcité by tézko naopak piivykal zpét tme. Zaroven by nebyl schopny
moc dobfe rozeznavat stiny a predvidat jejich chovéni. Jeho druhové by se jist¢ smali jemu i

jeho ,,zkazenému zraku®, a o cestu ven by viibec nestali.’

Dle Platona je tedy toto vézeni to, co se jevi naSemu zraku. Svétlo jeskynniho ohné je sila
slunce a vystup ven z jeskyné jest vzestoupeni duSe do pomysiné oblasti. Ideu dobra v oboru
poznani miizeme pfitom poznat st€zi a pouze az na konci — pokud ji vSak spatiime, miizeme ji
oznacit za tvtirce vSeho krasného a pravého, nebot’ ve svété viditelném stvofila svétlo a slunce
a ve svété pomysiném dala lidem pravdu a rozum. M¢l by ji spatfit ten, kdo chce jednat rozumné
at’ uz ve svém vlastnim zdjmu ¢i ve prospéch obce. Ti, jenz praveé dosli az k ni, nemaji jiz zajem
se starat o bézné lidské zélezitosti, nebot’ jejich duse chtéji setrvavat nahote — v podobenstvi to
je pravé nas osvobozeny vézei, jehoZ nezajimaji jeskyni pocty a ktery by jiz tézko chtél zit
naddle v této jeskyni. Jakmile takovyto ¢lovek uvidi bozské véci a ma se navratit, je jasné, ze
se takova osoba nebude jiz moct umét spravné chovati dle ostatnich, ze jim bude k smichu a ze
se s nimi bude pfit o vSem mozném — jakoZto osoba, jeZ nahlédla spravedInosti s lidmi, kteti
nikoliv. Toto prechazeni dusi je zde pfirovnavano k ptfechodu ze tmy do svétla a naopak.

V obou piipadech je duse zmatena a t&zko si ptivykd, v nepiivyklém prostiedi vidi $patng.!”

Z tohoto dle Platona vyplyva, ze stejné tak jako musime obracet o¢i 1 cel€ t€lo od tmy ke
svétlu, tak téZe musime otaceti dusi i Ustroji poznani od proménného déni, az se budeme moct
podivat na jsoucno a dobro samotné. Schopnost vidét tedy jiz vlastnime, méli bychom vSak se
spravné obratit a hledét tam, kam mame. Timto by se mélo zabyvat vychovné uméni, tedy
otaenim tohoto ustroji spravnym smérem. Zatimco ctnosti duSe byvaji nabirany zvykem a
stava uzitecnym ¢i nikoliv. Takto jest vysvétleno, Ze kdyz né€kdo chytry paché Spatné véci, tak
ma zrak dobry, ale jeho duse je obracena Spatnym smérem. Toto vSak lze ptedejit spravnou

vychovou a vyvarovanim se rozkosnictvi a pozitkatstvi jiz od utlého véku — duse by se pak

9 PLATON, ref. 1, R. 516¢-517a.
0 PLATON, ref. 1, R. 517a-518c.
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obracela pouze k vécem pravdy, tudiz by byla bystra a vidéla by véci, k nimz by byla

obracena.!!

Vracime se zpét k spravné obci, nebot’ tu by pravé méli spravovati lidé vzdé€lani, ti jenz
dosli k této nejveétsi nauce a nazieli dobro, nikoliv lidé neznali pravdy. Po tomto jejich duSevnim
vystoupenim vzhiru by vSak neméli zit 1épe oproti ostatnim, nybrz sestoupit zpét dolti a pod¢lit
se 0 prospesné s témito ostatnimi, ve spravné obci by se totiz nemél nikdo mit Iépe. Jejich
ukolem by pak méla byt snaha piivést na tuto cestu dalsi a peCovat o lid obce — v pfirovnani
k nasi jeskyni by tito lidé méli sestupovat zpatky do temna, zvyknout si zde a tim uvidi pak
mnohem Iépe nez predtim, nebot’ jiz nazieli skute¢no krasna, dobra a spravedlnosti. Takovyto
clovek by pak mél byt v cele obce, ten jez ani vladnout nechce, nikoliv ti, ktefi se dohaduji
pouze o stinech. Kralem by m¢l byt ten, jez je bohaty dobrym a rozumnym Zivotem, ten, ktery

uvidél lepsi véci, neZ je vlada.'?

Timto jsme si vylozili podobenstvi o jeskyni a jeho vyznam, pro mou praci bych se vSak
jesté chvili chtél zabyvat tim, kdo ma dle Platoéna spravné predpoklady pro to, aby podstoupil
onu cestu z jeskyné — cestu pravé filosofie. Dle n¢ho by takovyto clovék mél byt jiz od mladi
bojovnikem, a to nikoliv na téle, ale na dusi. Télem se totiz zaobira gymnastika, ktera se zabyva
pouze rozvojem a hynutim téla. Dale se Platon zaobird tim, ktera dalsi nauka by pro nase ucely
mohla byt dillezita - a dochdzi k tomu, Ze jiZ Zadna (ptesto bychom straZce méli vzdélavat jak
v gymnastice, tak v uméni musickém). Podstatna je vSak znalost ¢isel a poCtl, ktera je diilezita
ve vSem. Vede totiZz pfirozené k rozumovému poznani a ma schopnost pifivadét k jsoucnu.
Pokud totiz vnimame néjakou véc, napiiklad prst, jevi se ndm bez uvazovani pouze jako prst,
Pokud vSak za¢neme uvaZovat, jaky prst to je, jak je dlouhy, tlusty ¢i mékky, musi nad timto
duSe rozumové pozastavit. Timto dokaZze duSe tyto charakteristiky vymezit jakoZzto odlisné
vlastnosti. Zatimco tedy zrak vidi jednu véc, prst, duse mize skrze uvazovani rozlisit jednu jeho

charakteristiku od druhé.!3

IPLATON, ref. 1, R. 518¢-519b.
2PLATON, ref. 1, R. 519d-521c.
3 PLATON, ref. 1, R. 521¢-524c.
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2. Trilogie Matrix

Matrix je filmova trilogie, jez zapocala v roce 1999 vydanim zahadnych plakatu ve
Spojenych statech jako upoutavka na film se zvlastnim jménem — The Matrix. Jeho autofi,
tehdejsi bratii Andy a Larry Wachowski, méli tehdy na konté pouze jeden film a nebyli nijak
moc znami. Prvni dil Matrixu je vSak okamzité proslavil a stal se jednim z nejvice ikonickych
filma tehdejsi doby. A to zvlasté jednim z pouzitych efektii, nazvanym ,,bullet-time* — kdy je
dgj filmu zpomalen a kamera se zaméfi na naboje letici vzduchem (prvné byl pouzit ve filmu
,,Blade*“!%). Stejné jméno nese také zde pouzity efekt, kdy kamera obkrouzi scénu kolem dokola,
zatimco je d¢j filmu pozastaven. Tyto efekty se nasledn¢ zacal objevovat v mnoha dalSich
znamych filmech. Diky témto spéchiim mohli Andy a Larry natocit dalsi dva dily, které byly
chvéleny i kritiky."

Setkavame se zde s post-apokalyptickym svétem, ve kterém je lidstvo zotroceno umélou
inteligenci, pro kterou svymi tély vyrabi elektrickou energii. Trilogie Matrixu odkazuje na
mnoha témata, jako jsou pop culture, filosofie, budhismus, hinduismus, nihilismus, taoismus,
feckd mytologie, gnosticismus a dal$i. Vyskytuje se v ni az nes¢etné¢ moc takovych odkazi,
hadanek a zdhad, ¢imz filmy vyvolavaji frustraci a vytvareji vice otdzek, nez na kolik jich
odpovidaji. Toto byl primarni ucel, nebot’ jejich hlavni myslenkou je, Ze znalosti nas osvobozuji
a musime na né pijit sami. Ze nejde vzdy o to presné vie védét, ale jaké otazky klast — jak Fika
na zacatku prvniho dilu postava Trinity (Carrie-Anne Moss) Neovi (Keanu Reeves): ,, Jsou to
otazky, co nds pohdnéji 1. Trilogie se sklada z dilti The Matrix, The Matrix Reloaded a The

Matrix Revolutions.'”

2.1. The Matrix

D¢ filmu zacinad v roce 1999, tedy alespon to tak nejdfive vypada. Hlavni postava,
Thomas A. Anderson, je pfes den programator spolenosti nazvané Metacortex (jedna se o
slozeninu slov ,,meta“ a ,kortex”, dohromady znamenajicich nejspiSe ,,pfekroceni hranic

]

mozku*“'® — coz vlastné Thomas bude délat, zaroven by se mohlo jednat o odkaz na Aristotelovu

4 Blade [film]. Rezie Stephen NORRINGTON. USA, 1998.

15 The Matrix Trilogy: Context | SparkNotes. SparkNotes: Today's Most Popular Study Guides [online].
[cit. 22.06.2022]. Dostupné z: https://www.sparknotes.com/film/matrix/context/

16 The Matrix (1999), Carrie-Anne Moss (Trinity).

'7 The Matrix Trilogy: Context, ref. 15.

18 MetaCortex | Matrix Wiki | Fandom. [online] [cit. 22.06.2022].

Dostupné z: https://matrix.fandom.com/wiki/MetaCortex
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Metafyziku'’, nauce o prvotnich pfi¢inach) a po nocich hacker zvany Neo (jedna se o feckou
pfedponu, znamenajici ,,novy“ — pokud pismena zpiehdzime, dostaneme slovo ,,One* [Cesky

,,Jediny*], které zde ma znamenat, ze Neo je jediny Vyvoleny)?°, hledajici co je to Matrix.

Za zvlastnich okolnosti se setkavd s Morpheem (jeho jméno odkazuje k feckému bohu
sesilajiciho sny béhem spanku?!), jeho nasledovniky a Trinity (esky ,,Bozi Trojice). Ti ho
varuji pred programy zvanymi Agenti a nabizeji mu zjistit, co onen Matrix je. Neo dostava od
Morphea nabidku rozhodnout se mezi modrou pilulkou, kterd mu umozni zapomenout a zit dal
v nevédomosti, a pilulkou Cervenou, kterd mu ma pomoct oteviit o¢i. Neo voli pravdu a
probouzi se v redlném svété - v udrzovaci nadrzi, napojen na hadicky, které ho jednak uméle
udrzuji nazivu a jednak odvadéji jeho télem vyrobenou energii slouzici k ,,vyzivovani® stroji.
Je z ni zachranén Morpheovou posadkou a zjistuje, Ze ve skutecnosti se piSe néco kolem roku
2199. Lidé vytvorili tak inteligentni stroje, ze se jim nakonec vzeptely. Zatemnili strojim
oblohu, aby jim zamezili pfisun tepelné energie, kvili cemuz stroje zacaly lidi péstovat v
nadrzich a odebirat jim teplo pro sviij pohon. Aby takto udrzely lidi v umélém spanku a klidné,
nahravaji jim do mozku simulaci zvanou Matrix, ve které lidé zdanliveé Ziji normalni zivoty v

roce 1999.

Agenti, vedeni agentem Smithem (coZ je nejb&znéjsi jméno v anglicky hovoficim svété —
néco jako v cestin€ Novak, a proto je jeho jméno symbolem anonymity: mize to byt Kdokoli),
jsou zde jakymsi pocitaCovym softwarem, ktery brani lidem Matrix opustit — jsou neuvéfitelné
silni a rychli, a mohou se v okamZiku proménit v kohokoli uvéznéného v Matrixu. Oproti tomu
Morpheus a jeho posadka se snazi lidi z Matrixu odpojovat (toto provadéji tak, Ze se na své
vznasedle ptfipojuji do Matrixu skrze mysl a utikaji z n€ho zvednutim telefonu, coZ neni,
bohuzel, v Zddném z filml vysvétleno) a pfedevsim najit Vyvoleného, ktery ma tidajn€ Matrix
zniCit a lidstvo osvobodit — vEfi, Ze jim ma byt pravé Neo. Morpheus Nea udi, jak Ize silou viile
a mysli ohybat nebo porusovat fyzikalni zakony Matrixu a pfivadi ho k Védmé, ktera pfedpovi
smrt jedno z nich. Skupina je zrazena ¢lenem posadky Cypherem, jenZ chce zapomenout a vratit
se do Zivota v nevédomosti vyménou za dopadeni Morphea, od kterého agenti chtéji ziskat

413

piistup do posledniho lidského mésta jménem Sion (da se pielozit jako ,,Utogiste*, zarove se

19 ARISTOTELES. Metafyzika. Ctvrté vydani, v Nakladatelstvi Petr Rezek tieti. Praha: Rezek, 2021.
ISBN 978-80-86027-45-6.

20 Neo (a.k.a. the One, a.k.a. Thomas A. Anderson) Character Analysis in The Matrix Trilogy |
SparkNotes. SparkNotes: Today's Most Popular Study Guides [online]. [cit. 22.06.2022].

Dostupné z: https://www.sparknotes.com/film/matrix/character/neo-aka-the-one-aka-thomas-a-anderson/
2! Moprheus | Matrix Wiki | Fandom. [online] [cit. 22.06.2022]. Dostupné z:
https://matrix.fandom.com/wiki/Morpheus#References

13



https://www.sparknotes.com/film/matrix/character/neo-aka-the-one-aka-thomas-a-anderson/
https://matrix.fandom.com/wiki/Morpheus#References

vSak jedna o synonymum z Hebrejské bible pro Jeruzalém — zemi zaslibenou, miize to znamenat
i,,R4j* ¢ ,,Nebe“)?? nachazejiciho se v podzemi, které chté&ji znicit. Po osvobozeni Morphea
Neo v Matrixu nakonec opravdu umira (zastfelen agentem Smithem), nacez vSak jeho mozek
pochopi, Ze se jedna pouze o nerealnou smrt mentalni projekce jeho digitalniho ,;ja* (angl.
,self). Oziva a dokazuje, Ze je ,,Vyvoleny*, pfi¢emz znici agenta Smitha a slibuje — za zvukt
pusobivé skladby kapely Rage Against the Machine ,, Freedom “ (v ptekladu ,,Svobodu!*) —

lidstvo osvobodit.?

2.2. The Matrix Reloaded

Ve druhém dilu zjiStujeme, Ze z agenta Smitha se stalo cosi jako poc€itacovy virus, ktery
se vzeptel navratu ke Zdroji, ktery idi stroje, a je nyni mocnéjsi nez kdy dfiv, protoze dokaze
proménovat vSechny programy probihajici v Matrixu ve své kopie. Zjistujeme také, ze pod
zemskym povrchem existuje posledni mésto lidi, kterym se podatilo odpojit z Matrixu a utéct
sem — Sion. Toto mésto se nachdzi nékolik kilometrii ukryté pod povrchem a stroje se sem snazi
provrtat. Po schlizi kapitdnii vznaSedel, kterd je narusena utokem agentdi, se Morpheova
posadka vraci do mésta. Neo vSak dostava zpravu od Védmy, a tak se piipojuje do Matrixu
poté, co jejich lod” Sion nahle opousti. Je Védmou poslan na cestu ke Zdroji, odkud je Matrix
fizen, k tomu vSak pry potiebuje tzv. Kli¢nika. Zaroven védma predpovi Neovi smrt Trinity, o

které se mu neustale zda, ktera bude zaviset na jeho rozhodnuti.

Po odchodu od Védmy je Neo napaden agentem Smithem, jenz ziskal naprostou svobodu
a umi jiz vytvaret z kohokoliv své kopie — jednu vtéli také do muZe jménem Bane (Cesky
,»Zhouba*), a propasuje tak Cast sebe do Siénu. Neovi se podaii po boji utéct byvalému agentu
Smithovi a spolu s Morpheem a Trinity se setkavaji s Klicnikovym véznitelem — s dalSim
rebelantskym programem jménem Merovejec, od kterého se Neo poprvé dozvida, Ze je jiz
nékolikatou verzi Vyvoleného. Kli¢nika zachraiiuji a po sérii akénich scén se nase trojice s nim

a dalsimi ¢leny lodi pokousi dostat do budovy vedouci ke Zdroji.

Mezitim mizeme vidét, jak se tisice robotickych chobotnic snazi provrtat k poslednim
svobodnym lidem v Siénu a upfit jim jejich téméf bezcennou svobodu v jeskynnim svéte.

Trinity riskuje sviyj Zivot, aby se Neo s Morpheem dostali ke dvefim Zdroje, zatimco jsou

vvvvv

22 Sion - Definition, Meaning & Synonyms | Vocabulary.com. Vocabulary.com - Learn Words - English
Dictionary [online]. [cit. 22.06.2022]. Dostupné z: https://www.vocabulary.com/dictionary/Sion
23 The Matrix [film]. ReZie Lilly a Lana WACHOWSKI. USA, 1999.
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setkava s Architektem, programem, ktery stvofil cely tento svét iluze. Je mu vysvétleno, ze
kvuli lidské prirozenosti se zlomek lidstva vzdy ubrani nevédomosti (obyvatelé Sionu), coz je
pro Matrix hrozba. Ukolem Vyvoleného je vzdy dojit ke Zdroji, nechat padnout Sién, zresetovat
Matrix a s 32 lidmi znova obnovit toto mésto, aby v§e mohlo bézet nanovo. Ma se rozhodnout,
zda jako vsichni pfedchozi Vyvoleni nechd Sién padnout a obnovit, ¢i zda se vrati do Matrixu
a zpusobi tak smrt nejen lidi Sidnu, ale i vSech pfipojenych k Matrixu. Trinity vSak mezitim
v Matrixu umird, a tak Neo dé ptfednost citim pied rozumem a vraci se za ni, kde ji zachranuje.
V redlném svéte je pak jejich vznasedlo napadeno stroji, Neo vSak objevi silu vypnout je pomoci
pouhé mysli, nacez upada do kématu. Toto je odkaz na scénu prvniho dilu, kdy jde Neo poprvé
za Védmou a vidi zde chlapce, ktery ohyba 1zici pohledem. Chlapec mu vysvétluje: ,, Nesnaz se
ohnout IZici, je to nemozné. Radsi se snaz uvédomit si pravdu...LzZice tu neni. Pak pochopis, zZe
to co se ohybd, neni [Zice, jsi to ty sam. “**. Zpét k filmu - ostatni lod& jsou také napadeny a
zbyde z nich pouze jeden ptezivsi. Nasleduje posledni scéna dilu, kdy zjisStujeme, ze onim

piezivsim je Bane (v némz se skryva Smith).?

2.3. The Matrix Revolutions

V posledni kapitole trilogie se Nea nedafi probrat z jeho kdématu, nebot’ uvizl mezi
redlnym svétem a Matrixem v {i8i, které vladne program Merovejec. Trinity a Morpheus ho
odtud zachrafiuji, a Neo se poté naposledy setkava s Védmou. Resi spolu, Ze Smith se chysta
znicCit jak svét opravdovy, tak 1 umély svét. Smith po odchodu Nea napadne Védmu a méni ji v
sebe sama. Neo a Trinity se mezitim vypravuji do mésta stroji ukoncit valku, maji vSak ve
vznasedle ¢erného pasazéra — tim je Bane. Zjist'uji, Ze se jedna o dals$i Smithovu kopii a pfi jeho

I3

pacifikaci Neo v potyCce ptichdzi o zrak — je vSak schopen nadéle vidét i bez oci jakozto ,,slepy

Mesias“?®, jak ho Bane posmé$né nazyva. Spolu s Trinity vzlétnou az nad oblaka zahalujici
oblohu a uzii pravy mésic a slunce. Kratce nato v§ak pod naporem utoc¢icich strojii havaruji a

Trinity umira.

Zatimco stroje dobyvaji Sion, Neo vyjednava s viidcem stroja, stojicim za Architektem a
agenty, zvanym The Deus Ex Machina (Cesky ,,Blih ze stroje, jedna se o literarni termin

oznacujici nahlé vyfeseni zdanlivé nefesitelného problému)?’. Jelikoz se Smith stal hrozbou pro

24 The Matrix (1999), Rowan Witt (Chlapec s 1Zici).

25 The Matrix Reloaded [film]. ReZie Lilly a Lana WACHOWSKI. USA, 2003.

26 The Matrix Revolutions (2003), Hugo Weaving (Bane).

27 Deus Ex Machina | Matrix Wiki | Fandom. [online] [cit. 22.06.2022]. Dostupné z:
https://matrix.fandom.com/wiki/Deus_Ex_Machina
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lidi 1 stroje, uzaviraji spolu dohodu — pokud Neo Smitha porazi, stroje nechaji Sion byt. A tak
se tedy napojuje do Matrixu, kde mezitim Smith proménil vSechny lidi v armédu svych kopii.
Dochézi k poslednimu souboji, ktery je obracenou verzi zavéreéného souboje z konce prvniho
dilu, kdy nyni vSak Neo zjiStuje, ze Smitha porazit nedokéze. Necha se jim tedy preménit takeé,
coz vede ke smrti obou, nebot’ oba jsou svym protéjskem (dalsi mozné vysvétleni je, ze Neo je
napojen na Zdroj, kam odchézeji nepotfebné programy a Smith se pres Nea dotkne i samotného
Zdroje?®), jak uz se to jednou ukazalo v p¥ipadé zniteni agenta Smithe, které bylo zarove jeho
osvobozenim z Matrixu. Stroje poté piestanou val¢it a opousti mésto Sion. Neovo télo je
odtazeno v Kristovské poze stroji do Zdroje (kam se maji vracet nepotfebné a znicené programy
— coz by mohlo znamenat, ze Neo byl také program). Matrix se resetuje a vSichni lidé maji nyni

dostat svobodu volby, zda v ném budou chtit zistat.?’

Zavér predstavuje smifeni bezcitné analytické racionality ztélesnéné Architektem (leva
mozkova hemisféra) a emotivni syntetické intuice reprezentované Védmou (prava mozkova
hemisféra), jak kraci spolu bok po boku hyperrealisticky dokonalou scenérii méstského parku
(neboli prostiedim syntézy ptirodniho a artificidlniho), ovSem zcela nevyteSena zlistava situace
dalsi symbidzy mezi lidmi a stroji. Pfizvisko ,,Revoluce* v nadzvu tfetiho dilu tedy neznamena
prevrzeni stavajiciho potadku, ale doslova latinské re-volutio: navrat na znovu se odvijejici

zacatek.

28V neposledni fadé si Smithovo zni¢eni miizeme vysvétlit v diisledku jeho kone¢ného naplnéni svého
ucelu.
2 The Matrix Revolutions [film]. Rezie Lilly a Lana WACHOWSKI. USA, 2003.
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2.4. Postavy

2.4.1. Neo
Jedna se o protagonistu celého ptibéhu, jemuz je kladeno za tkol osvobodit veskeré lidstvo. Jiz
jeho jméno, Thomas A. Anderson alias Neo, je pIné vyznamui. Anderson v angli¢tiné znamena
,,Syn Andrewa* (Cesky Ondfej), jenz byl jednim z JeziSovych apostoli. Thomas odkazuje k
nevéficimu Tomasi, dalSimu z apostolli, jenz uziel a zacal vérit. Prezdivka Neo je fecka
piedpona, znamenajici ,,novy* — dale, jak jsem zminil vyse, pokud v tomto slové zpiehdzime
pismena, vyjde nam ,,One®, coz miZze znamenat jedna, ale také ,, The One* — Vyvoleny, jimz
Neo tidajné je.>* Jedna se o pocitadového hackera znalého &isel, bojovnika na téle i dusi — ¢imz
by mohl byt piimym ztélesnénim Platéonovo piedstavy o idedlnim strdzci obce, ktery ma
vSechny ptedpoklady pro cestu zjeskyné v Podobenstvi a nasledny navrat pro ostatni.
Ztelesniuje také totiz svobodu a odhodlani osvobozovat. I kdyZ si je védom své porazky pfti
poslednim souboji se Smithem, nepfestava bojovat — bojuje dal, protoze je to jeho svobodné
rozhodnuti. Nakonec svij zivot ob&tuje pro celé lidstvo — lid Sidonu zachrani pred utokem a
lidem v Matrixu je dédna volba odejit ¢i zlstat. Neo se tak stava spasitelem lidstva, obdobné
jako Jezis. Naznakem miuze byt i to, Ze po tomto aktu ,,sebeobétovani* pronese vidce strojil

Deus Ex Machina vétu ,,Je dokondno “*!.32 Neo je poté vtazen do Zdroje.

2.4.2. Morpheus

Vyznam jeho jména odkazuje k feckému bohu sesilajicimu sny (latinsky ,,Mopgeic“,
anglicky ,,shaper of dreams ‘%), agkoliv paradoxné& osvobozuje lidi ze ,,snéni* Matrixu. Je
kapitdnem vznaSedla Nabukadnezar (odkazujici na novobabylonského kréle, ktery nechal dle
Bible zbourat Salamountiv chram a vyhnat Zidy do exilu)* a cely sviij Zivot zasvétil hledani
Vyvoleného, ktery by ukoncil véalku se stroji — pevné véfi, Ze jim je pravé Neo. Pro mnohé
obyvatele Sidnu se tak stal jakymsi duchovnim prostfednikem, hldsajicim naplnéni proroctvi.

Timto si znacnou c¢ast Sionu, stavici se skepticky k mozZné existenci Vyvoleného, vSak

30 Neo (a.k.a. the One, a.k.a. Thomas A. Anderson) Character Analysis in The Matrix Trilogy, ref. 20.
31 The Matrix Revolutions (2003), Kevin Michael Richardson, Henry Blasingame (Deus Ex Machina).
32 Jan 19:30 NIV - When he had received the drink, Jesus - Bible Gateway. BibleGateway.com: A
searchable online Bible in over 150 versions and 50 languages. [online][cit. 22.06.2022].

Dostupné z: https://www.biblegateway.com/passage/?search=jan+19%3A30&version=NIV

33 Moprheus, ref. 21.

S Meaning, origin and history of the name Nebuchadnezzar - Behind the Name. The Meaning and History of
First Names - Behind the Name [online] [cit. 22.06.2022]. Dostupné z:
https://www.behindthename.com/name/nebuchadnezzar

17


https://www.biblegateway.com/passage/?search=jan+19%3A30&version=NIV
https://www.behindthename.com/name/nebuchadnezzar

znepratelil (predevsim velitele Sidnské obrany Jasona Locka). Naléza Nea v Matrixu a dava mu
moznost se rohodnout: ,, Vezmes si modrou pilulku, pribéh konci. Probudis se ve své posteli a
VEFis vSemu, Cemu verit chees. Vezmes-li cervenou pilulku, vkrocis do rise snit a ja Ti ukadzi, jak
hluboka je kralici nora. Nabizim pouze pravdu!*3’. Kdyz Neo zvoli ¢ervenou pilulku,
Morpheus ho zacina ucit a vést na spravnou cestu. I pfes mozné pochybnosti je pevné
presvédceny o Neove potencialu a neptestava v néj vétit. Sdm vSak nevyhledava slavu, je spise

moudrym vidcem a téméf ,,otcem™ pro svou posadku.

2.4.3. Cypher

Jeho jméno je zkratkou pro Lucifera, Svétlonose, ktery se ve své pySe vzbouftil proti
Hospodinovi a stal se nepfitelem Stvofeni. ,,Cipher* je zaroveil v pocitacovém jazyce jakysi
druh kodu, ktery brani precist si plivodni zpravu — takto i Cypher skryvé své opravdové zajmy.
Také to v programovani znamend ,,nula, coZ tu je opakem jedni¢ky.’® ProtoZe programovaci
jazyk je komplementarni sekvenci jednicek a nul, patii Cypher bytostné k Neovi ne jako jeho
vylucujici protiklad, ale jako komplementarni protéjSek. Jako takovy tedy Cypher ztélesiiuje
komplementarni opak Neovy snahy. Zakusil Zivot v pohodIné 171 i redlny svét a rozhodl se vratit
k nevédomosti za kazdou cenu. Predstavuje tak typ ¢lovéka, jenz neni schopen ani ochoten nést
odpovédnost za svou nebezpecnou svobodu, nebot’ od ni utika a rad€ji dobrovolné pfijima
pohodIné zotroceni. Jeho rodné jméno je Reagan, a kdyZ vyjedndva s agenty o predani
Morphea, chce jako odménu zapomenout na védéni o Matrixu a ,,..byt nékym slavnym, treba
hercem. “>7. Jedn4 se jisté o nardzku na Ronalda Reagana, slavného westernového herce, jenz

se pozdgji stal 40. prezidentem Spojenych statl americkych.

2.4.4. Smith

Jde o pocitacovy program a hlavniho antagonistu, jehoz konkrétnim ucelem je slouzit
Matrixu (pfi adaptaci na Podobenstvi bychom ho mohli k pfirovnat ke strdzci vychodu z
jeskynég). Jméno Smith bylo kolem roku 2000 (pfiblizna doba vzniku filmu The Matrix) jedno
z nejpouzivanéjsich jmen ve Spojenych statech i Velké Britanii.>® Znamena to tedy, Ze Smith

4

muze byt Kdokoliv (toto se odrazi i v jeho schopnosti neomezené se duplikovat). V prvnim dile

35 The Matrix (1999), Laurence Fishburne (Morpheus).

36 Neue Seite 1. Willkommen an der ersten deutschen Universitiit des 21. Jahrhunderts [online]

[cit. 22.06.2022].

Dostupné z: https://www.uni-due.de/~lan500/helmholtz/matrix-gr-3/Ne0%20and%20Cypher.htm

37 The Matrix (1999), Joe Pantoliano (Cypher).

3 FREIDEL, Frank, SIDEY, Hugh. Ronald Reagan | The White House. The White House [online] [cit.
22.06.2022]. Dostupné z: https://www.whitehouse.gov/about-the-white-house/presidents/ronald-reagan/
39 Obdobné se jmenuji i ostatni agenti — agent Jones a agent Brown.
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jedna jako uméla inteligence spolu s ostatnimi agenty jakozto strazce potadku nasimulované
reality, nicici elementy zpiisobujici nestabilitu Matrixu — to zahrnuje jak lidsk4 simulakra, tak
programy obracené proti strojim. Za sviij ucel si klade zniceni Sidénu, protoze pak by bylo jeho
poslani naplnéno a on by byl taktéz zniCen, coz se déje s programy, které svému ucelu

poslouzily.

Jelikoz ho vSak Neo znici, aniz by stihl svlij tcel naplnit, rozhodne se neuposlechnout a
vratit se — jako jediny z agenti se tak vyviji a osvobozuje od systému Matrixu (ani on sam tomu
moc nerozumi). Nabyva mnohem vétsi sily a moznosti Cinit si sva vlastni rozhodnuti. Nadale

si vSak klade za cil zniCit Nea, coz mu vysvétluje, kdyz se ve druhém dile znovu stietnou:

,,Nejsme tady, protoze jsme volni. Jsme tu, protoze nejsme volni. Nic se nedéje bez
duvodu, nic nepopre ucel. Jak oba vime, bez ucelu bychom neexistovali. To ucel nas stvoril.
Ucel nds spojuje. Ucel nds motivuje, 7idi nds, pohdni nds. To ticel nds definuje. Ucel nds
zavazuje. My jsme tady kvili Vam, pane Andersone, abychom Vam vzali to, co jste se vy pokusil

vzit nam. <4’

Jak Neovi prozradila Védma, Smith reprezentuje jeho opak, ptesny zapor, druhou stranu

rovnice.*!

Osobnosti je chladny a sarkasticky, skryvajici se pod maskou zdvoftilého
profesionala. Ke konci trilogie Smith V&dmu nici a prebira jeji schopnost vidét do budoucnosti,
diky ¢emuz zahlédne i své budouci vitézstvi. Pii zdvérecném souboji s Neem pak vykazuje

piimo nihilistické myslenky:

»Viastné bych Vam meél podekovat. Koneckoncii Vas Zivot mi prozradil ucel kazdého

Zivota. Ucelem Zivota je smrt. “¥

Jisté stoji za pozornost zminit poznavaci znacku auta agenta Smithe, na které stoji ,,IS
5416°“®. Je vice neZ pravdépodobné, Ze se jednd o odkaz na pasaz z Izaidse: ,,Hle, jd jsem

stvoril Femesinika®, jenz rozdmychuje uhli v ohen a zhotovuje zbrané k uzivani. A ja jsem
vvvvvv 45

40 The Matrix Reloaded (2003), Hugo Weaving (Smith).
41 The Matrix Revolutions (2003), Mary Alice (Védma).
42 The Matrix Reloaded (2003), Hugo Weaving (Smith).
4 The Matrix Reloaded, ref. 25.

4 Anglicky ,,smith*,

45 Read the Bible. A free Bible on your phone, tablet, and computer. | The Bible App | Bible.com [online]. [cit.
22.06.2022]. Dostupné z: https://www.bible.com/cs/bible/15/ISA.54.16.B21
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3. Matrix a Platonova jeskyné

Jedna z moznych interpretaci Matrixu je pravé Platonova jeskyné. Jak uvadi John Patridge
ve své eseji Plato’s Cave and The Matrix, vime, ze dle Sokrata ,,neprozkoumany zivot nemél
cenu®, a Ze vymanéni se z okovill jeskyné pro néj bylo jakési dobrodruzstvi vzhtliru ze tmy do
svétla. Jeho ucelem piitom méla byt péce o dusi a ponauceni, Ze bézné jevici se véci ne vzdy
odpovidaji skute¢nosti — a e nabyti pravdy miize jedinci zménit Zivot.*® Takto miZeme
sledovat i vyvoj Neova piib¢hu, kde ho vidime jakozZto vézné nasimulované reality, ze které se
vymani a zacind poznavat, co opravdu dokaze. Cesta vzhlru z jeskyné tu zde pfitom
reprezentuje tézkost nabyvani dalSich poznatki, pfiCemz se jedna o ptriblizovani se ke slunci —
dobru samotnému. Naopak setrvani v jeskyni, daleko od slunce méa znamenat ignoranci.*’
V prvnim filmu Ize nalézt scénu, kdy si Cypher vychutnava pocitacové nasimulovany steak a
pieje si zapomenout, Ze neni skute¢ny. Rika zde slavnou frazi ,, Ignorance is bliss. “*$ (Sesky

,,Nevédomost je blaZenost. "), jejiz plivodcem je Thomas Gray v basni An Ode on a Distant

Prospect of Eton College®.

V obou piipadech si mizeme vSimnout mnoha podobnych, ne-li pfimo totoznych motivi.
V Podobenstvi se maji lidé do Jeskyné rodit, a vyristat tak v prostfedi, na které si zvyknou a
povazuji za pravdivé. Timto by se méli ocitnout v situaci, kdy je pro n€ velmi t€zké uvéfit
n¢komu, kdo by tvrdil, Ze existuje cokoliv mimo onu Jeskyni. Paraleln¢ 1 v Matrixu se lidé rodi
do uméle vytvoteného svéta, vyristaji zde a je pro né¢ nepredstavitelné, Ze by cokoliv kolem
nich mohla byt iluze. Z t¢ by méli byt vytdhnuti n€kym, kdo uzZ mimo ni pravé byl. Platon
v tomto piipad€é poznamenava, ze bychom daného jedince nejspiSe museli z Jeskyné vyvléci
silou a nechat ho pfivyknout si sdm venku na stiny véci, véci samotné a poté 1 na pohled do
slunce.’® Neo je také se svého zajeti vyvlecen, a to Morpheem. Je jim v Matrixu proti své vili
nékolikrat kontaktovan, nacez je mu dana volba objevit udajné ,,pravdu®. Dal$i objevovani ma
vSak byt na ném samotném, nebot’ jak mu Morpheus tvrdi: ,,Ja i jen ukdazu dvere, projit jimi uz

musis sam !, Timto se mu snazi sdélit, Ze mu nemiZe ukazat, co potiebuje vidét — ale musi ho

46 GRAU, Christopher. Philosophers Explore The Matrix. Oxford University Press, 2015, John Patridge:
“Plato’s Cave and the Matrix”. ISBN-13: 978-0195181074
47T GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
4 The Matrix (1999), Joe Pantoliano (Cypher).
4 Ode on a Distant Prospect of Eton College by... | Poetry Foundation. Poetry Foundation [online]
[cit. 22.06.2022]. Dostupné z:
https://www.poetryfoundation.org/poems/44301/ode-on-a-distant-prospect-of-eton-college
50 PLATON, ref. 1, R. 515e.
31 The Matrix (1999), Laurence Fishburne (Morpheus).
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piimét, aby to rozpoznal a vid€l na vlastni oci. Patridge v tomto momentu poukazuje na
skutecnost, Ze v tomto ohledu jsou Platénova Jeskyné€ i Matrix vérni diilezité zasadé Sokratova
filosofického poznavani. Tedy tomu, ze spravné uceni nastdva ve chvili, kdy jsou studenti
piipraveni poznavat sami. Nejvice z toho by vSak mélo byt dualezité poznat sdm sebe, nebot’ to

je pravé ono, co umoziuje Sokratovu ,,pééi o dusi*.>

V druhé kapitole své eseje Patridge poznamenava, ze pokud by Ustava méla jeden
sjednocujici motiv, tak by to byla ukazka, e spravedlivy Zivot je lepsi nez jakykoliv jiny.>?
Platon se toto snazi ukazat proSetfovanim vyznamu ,,spravedlnosti. Pfitom dochazi k tomu, ze
by se mélo jednat o soucast duse, ktera zajist'uje, Ze vSechny tfi ¢asti duse funguji tak jak maji,

a 7e nevykonavaji praci ostatnich ¢4sti.>*

Ve ¢tvrté knize Ustavy se totiz Platon dostava k tomu, Ze by v obci mély byt §tastny
vSechny stavy, a nejen ¢ast obce — v tom tkvi spravedlnost. Strazci by se neméli mit nejlépe,
nybrz mit nalezity poddil na Sté€sti v obci. Také by méli hlidat, Ze lidem v obci nevladdne
chudoba ani pfilisSné bohatstvi, které by vedlo k zahélce. V neposledni fad¢ je vSak velmi
dilezité, aby kazdy vykonaval své a nic jiného, diky ¢emuz mize byt obec uméiend a
harmonicka. Nejvétsim zloCinem, ktery by se zde mohl vyskytnout, je nespravedlnost, coz je
vykonavani ¢innosti, které dany ¢loveék neni hoden. Pokud tedy hovotime o této obci jakozto o
dokonale dobré, se spravnymi zdklady, tak by méla byti moudra, state¢nd, uméfend a

spravedliva.>

Moudrost plyne zrozvéaznosti, z védéni. V obci se pak mlZe nachazet mnoho druhli
védéni ohledné jednotlivosti pramenicich z obecnich potieb, moudrost a rozvaznost vSak
vyplyva z védéni strazcovského — z védeéni, které se uziva k tomu, aby obec Zila v nejlepSim
pomeéru k sama sob¢€ ale 1 k ostatnim obcim. Toto nachazime prave u strazct, jenz by méli stat
v Cele obce a mélo by se jednat o nejmensi tfidu. Diky jejich védéni by méla byti obec ptirozené

moudra.>®

StateCnost by méla piisluset lidem, jenz za obec val¢i. Udava, dle piedpist o vychove,
¢eho by se lidé v obci méli bat a ¢eho nikoliv. Toto je pfirovnavano k barveni viny, kdy je bila

vlna v procesu barvifi namécena do jisté barvy, aby ji pfijala a zddné praci prostfedky tuto barvu

32 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
33 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
54 PLATON, ref. 1, R. 433a-433c.

55 PLATON, ref. 1, R. 421-435c.

56 PLATON, ref 1, R. 428b-429.
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zni jiz nevymyly. Stejné tak by se méli vybirat vojini, kterym je poté vst€épovadno umeéni
musické a gymnastické tak, aby nabyli stalosti minéni o nebezpeci (také i o tom, co nebezpeci

neni) a ostatnim — a aby 74dné $patné lidské emoce jim poté jiz nemohly toto minéni zkazit.>’

Umeétenost by se méla tykat sebeovladani a fadu v rozkoS$ich a lidskych zddostech. V obci
se mohou vyskytovat jak slabsi lidé, davajice pfednost svym zadostem, tak lepsi, jenz jsou
ovladani rozumem. Oboji vSak napomaha sladit obec do jakési harmonie, uméienost prostupuje
celou obec — jedna se o jednomyslnost, souhlas horsi a lepsi sloZky obce o tom, ktera z nich ma

vladnout obci i jednotlivei.>®

Posledni vlastnost dokonalé obce, spravedlnost, nachdzime v principu, Ze kazdy se
zabyva jen jednou praci — tu, ke které je nejzptlsobilejsi. Lidé by se tedy méli vyvarovat

mnohodé&lnosti &i usilovani o pozici, kterd pro né neni prava, nebot’ to by byla zihuba obce.>

Jednd se tedy o cast moudrou, statecnou a umeétfenou. Rozum (moudrost) ma pfitom
vladnout dvéma zbyvajicim ¢astim, protoze tak miize byt duse v harmonickém rozpolozeni. Na
konci ¢tvrté knihy neni vSak Gplné vysvétleno, jaky je piesny udél rozumu — jen to, ze pokud
svij udel plni dobie, je duSe moudra. Moudrost by pfitom mél byt druh znalosti, znalosti

dobrého.®°

Tento 1d¢€l by mél byt prave nastinén v Podobenstvi o Jeskyni. Vyvstava vSak zde otazka,
kdo Ze vlastné jsou ti nasi véznitelé? Platon tika, Ze to my sami jsme svymi vézni, a proto si
tohoto uvéznéni nejsme védomi. Dle Patridge bychom se méli pozornéji zaméfit na tyto vézné

a jejich uvéznéni, abychom vidéli, pro¢ je zde nevédomost k uvéznéni piirovnavana.®!

V Jeskyni maji vézni do urcit¢ miry skutecné piesvédCeni — rozliSuji stiny a zvuky,
pojmenovavaji je, rozeznavaji vzory v jejich objevovani. Neznaji vSak jejich vyznam ani zdroj,
jen se mylné¢ domnivaji, ze se jednd o celou skutecnost. Dle Platona se nd$ stav da vyjadiit
vlastnictvim par takovychto malych ptresvédéeni — ackoliv jsme schopni rozliSovat rizné véci,
piesto ndm chybi jejich systematické vysvétleni (jejich vztahy). A pravé Platénovo hledani
definice vyznamu spravedlnosti by se mohla zdat jako snaha o vysvétleni, proc jsou véci takové,
jaké jsou. Jako hledani podstaty véci — jak toto nazyva jejich ideou. Bez pochopeni ideje véci

muiZeme o ni mit maximalné€ pouze pravdivé minéni, se znalosti ideje véci vSak jsme schopni

STPLATON, ref. 1, R. 429a-430d.

SSPLATON, ref. 1, R. 430d-432b.

9 PLATON, ref. 1, R. 434¢-434d.

S0 PLATON, ref. 1, R. 428e.

81 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
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popsat celou jeji podstatu. Abychom méli skute¢nou znalost véci, né$ intelekt nejdiive musi
pochopit jeji podobu. Kdyz pochopime tvar (eidos) véci, mizeme poté uplné pochopit véc
samotnou (napiiklad stin véci je mnohem lépe identifikovatelny, pokud vidime i1 predmét, jenz
ho vrha). K tomu by vSak mélo byt potieba znat podobu dobra, je to nutné k dosazeni nejlepsiho

intelektualniho uchopeni ¢ehokoliv, co na§ rozum miize znat.*?

Analogie Slunce nam zde pomaha nastinit roli dobra samotného. Piirodni svét zavisi na
slunci, a stejné tak srozumitelny svét zavisi na dobru. Slunce dava schopnost vidét a dobro moc
veédét (predmét a jeho stin jsou vidét jen diky svétlu ohné€, jenz nam umoziuje si osvojit
opravdovou skuteCnost stinu — oheni samotny je vSak také jen stinem oproti Slunci, které

produkuje pravé svétlo).*

Vychod z jeskyné by tedy mélo byt dobro samotné, nebot ma osvétlovat skuteCny a
srozumitelny svét — konec¢nou realitu. Takto se idea pfedmétu opira o ideu dobra pro jeho
srozumitelnost, kterou vécem dava.®* Paradoxné oproti tomu je v Matrixu slunce zahaleno
clonou a osvobozeni lidé se nedostavaji ven z jeskyné€, nybrz jsou nuceni se schovat jesté
hloubé&ji do jejich utrob. Platontiv jeskynni ¢lovek tedy Splha od fyzickych predméti, pres ideje,
které je vyzivuji, az k samotnému dobru. Neo spise sestupuje hloubé&ji do podzemi a nasledné i

do hlubin Matrixu, aby poznal sam sebe a své schopnosti.

Dle Patridge je zde vSak potieba vyzdvihnout jeste jeden rys dobra, ktery zdlraziiuje naSe
odcizeni od skutecné dobrého. Idea dobra slouZi jako paradigma, a ten, kdo ji pfijima skrze
intelekt, by se také mél stavat dobru podobnym — dobrym. Rozum by mél umoZziovat dusi
studovat a stat se dobrem samotnym, ¢imZ by pak byla dobfe uspofadana a zdrava. Nasledkem
by se dany ¢lovék mél stat produktivnim a schopnym vytvatet ctnost nejen ve své dusi, ale 1
v dusi ostatnich.% Dle Platona by se totiz lovek, jenz naziel dobro, mél vratit zpét do jeskyné
a §ifit ho mezi ostatni.®® Podobné i Neo poznava v priib&hu prvniho dilu sam sebe, snaZi se pfijit
na to, zda je Vyvoleny ¢i nikoliv. V okamziku, kdy ma v Matrixu zemfit, se mu dafi osvobodit
svou mysl (rozum) a je skrze ni je schopen rozeznat, co je skutecné a co nikoliv. Misto umeéle
vytvorenych predméti vidi Cisla, jednotlivé ¢asti kodu, jenz tvoii Matrix samotny. V tuto chvili

bychom mohli fici, Ze kone¢né ,,vylezl ze své jeskyné®, z pout mysli, jenz ho svazovaly. A

92 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
9 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
% GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
% GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
6 PLATON, ref. 1, R. 519¢-519%.
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v tuto chvili se pravé zavazuje k navraceni se do Martixu a lidem zde uvéznénym, aby se mu

podafilo najit zplisob, jak je tohoto uvéznéni také zbavit.

Na druhou stranu, jak John Patridge podotyka, jsme schopni narazit i na par zasadnich
rozdild mezi Jeskyni a Matrixem. V Matrixu nenachdzime zadné ideje, coz vytvafi rozdil mezi
rozumovou a smyslovou sférou. Redlny a umély svét zde maji mnohem mensi spojitost, nebot’
ten uméle vytvoreny je odfiznuty od dystopické reality, a je v podob& mentalniho stavu jedinci.
Matrix totiz neni kopii redlného svéta, nybrz jen realistickou simulaci doby, kdy vSe bylo jesté
v pofadku a existoval ,,normélni Zivot“.®’ Ironii je, Ze ve filmu mé skute¢ny svét podobu
jeskyné obydlené lidmi, kteti se z Matrixu odpojili nebo se do ni rovnou narodili (jako jiz
v prvni ¢asti filmové trilogie dvé vedlejsi postavy Dozer a Tank). Nad jeskyni se rozkladaji
mésta ovladané inteligentnimi stroji a teprve na nimi se nachézi zakryté slunce — ke kterému je
témét nemozné se vibec priblizit. Kdyz myslim témétf nemozné, snazim se tim zdlraznit fakt,
ze Neovi (ve vznasedle, spolu s Trinity) se podafilo v poslednim dilu prave dostat se do mésta
stroji a vyletét nad slunecni clonu — ¢imz se vlastné pfiblizil zdejSimu slunci tak, jak to bylo
jen mozné. Platonova Jeskyné je oproti tomu zmenSenym odrazem opravdového svéta, a ma
byt v podstaté¢ s nim spojend. Smyslové vnimané véci jsou zde odvozeny od rozumového
vnimani — ¢ast nasich nazort je tedy pravdiva, nehled€ na nasi neznalosti hlubsSich pfi¢in véci.
V Matrixu je vSak jeden faktor spojujici redlny a umély svét. Je jim lidskeé télo, jez ma v iluzi
stejnou podobu jako ve svété redlném — je to v nasi trilogii nazvéano ,,zbytkovou télesnou

paméti«.%®

Oba koncepty se nejvice shoduji ve vykresleni problému, Ze lidé mohou piijimat skrze
smysly informace, jejichZ pravdivost miiZze byt t€Zko rozpoznatelna. Neo i Platonliv vézen musi
nejdiive pfijmout pravdu o sob&. Az teprve poté mohou ziskavat hlubsi znalosti o zakladnich
pravdach. Pro Platonova vézné to je sebe pochopeni, konkrétné jeho situace a toho, ze ho
smysly klamou. Jedna se vSak jen o individudlni vlastnosti a uvédoméni si dané situace. Pro
Nea je to sebepoznani — svych schopnosti a toho, Ze je Vyvoleny. Jeho osviceni se tedy tyka i
pravdy o jeho poslani, coz Platontiv osvobozeny vézen nema. Prave toto Neovo zjisténi a védéni

by se mohlo srovnavat se znalosti Platonovy ideje Dobra.

Obecné se Platon snazi v dialozich podporovat myslenku, Ze védéni je v nds. Ze spravny

druh introspekce a otdzek miize vyvolat skutecné presvédeeni. V Neové ptipadé se vsak jedna

%7 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
% GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
% GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
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o pravdy v ném, které jsou zaroven o ném. Toto lze vidét naptiklad pti jeho setkédvani se
s Védmou. Tu vyhledava proto, aby se dozvédél, zda je Vyvoleny a poté i jak mize pomoci
ostatnim lidem v Matrixu. Ta se vSak spiSe pté jeho, nez aby mu davala jasné odpovédi — a Neo
skute¢né nic nevi, 1 kdyz je pravda celou dobu v ném. Musi si své schopnosti nejdiive dokazat,
az poté muZze uvetit, ze je ma — teprve pak miize poznat, ze je opravdu Vyvoleny. Nejspise i
proto ma Védma nad vstupem do kuchyné latinsky népis ,,Temet Nosce*, znamenajici ,,Poznej
sam sebe®. Stejny napis (originalné v fectin€ ,,Gnothi sauton*) se nachdzel v Delfské véstirné,
kam méli chodit lidé pro radu pied dilezitym rozhodnutim ¢i valkou. Tento napis vSak mél byt

vvvvvv

tdajné dtlezitéj$i nez véstba samotnd, nebot’ odpovéd’ mél najit dotyény sam v sob&’® — jak

Védma Neovi &asto ka: ,, Ty uZ jsi se rozhodl, jenom chces védeét proc¢*’!.

Je zajimavé zde sledovat podobnosti se Sokratovym udajnym navstivenim Delfské
véstirny. Zde mu mélo byt feceno, Ze je ze vSech lidi nejmoudiejsi. Sokrates sam vSak pry také
tvrdil, Ze nic nevi. Jeho uvédomeélost vlastni nevédomosti tak mela byti pravé znakem jeho

moudrosti.”?

Film i alegorii bychom mohli porovnévat i z hlediska pedagogické domyslivosti. Z obou
vyplyva, ze pii uceni zakladnich pravd hraje dilezitou roli cilend neobeznamenost a nasledné
zmateni. Alegorie o Jeskyni své divaky mate a pfitahuje zaroven, pfitom jim vSak poskytuje
pouze prvni ¢ast hadanky.” Né&co podobného provadi i Morpheus Neovi. Pfi vysvétlovani
povahy aktudlniho svéta mu nastifiuje pouze zékladni informace, pficemz zbytek cesty ma uz
Neo poznat sam. V tomto se Morpheus velmi podoba Sokratovi ve smyslu uceni svych zaka (v

tomto piripad& pouze Nea), jak poznat sama sebe - a jak pecovat o svou dusi.’”*

Tohoto si Ize v alegorii vSimnout v okamziku, kdy Glaukon poukazuje na podivnost
jeskyné a jejich v&ziti: ,, Divny jest ten tviij obraz a divni véziiové.”””. Dle Patridge se jedna o
dillezitou poznamku, kterd se ndm snazi fict, ze Platoniv obraz vyvolava zvlastni pocity -

pfi¢emz rozpoznavani podivnosti ma byt idajné jednim z cilt Sokratovy metody.’”® Dle dialogu

70 IRWIN, William. The Matrix and Philosophy: Welcome to the Desert of the Real. Open Court, 2002,
William Irwin: ,, Computers, Caves, and Oracles: Neo and Socrates “, s. 10. ISBN13: 9780812695021

"'The Matrix (1999), Gloria Foster (Vé&dma).

2 PLATON. Euthyfrén: Obrana Sékrata ; Kritén. 5., opr. vyd. Pielozil Frantisek NOVOTNY. Praha:
OIKOYMENH, 2000, R. 20e, 21a. ISBN 80-7298-140-4.

73 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.

7 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.

7S PLATON, ref. 1, R. 515.

76 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
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Theaitétos je totiz udiv pocatkem filosofovani’’ —je vyvolavan v icastnicich zamérné, aby byli
receptivnimi pro zahdjeni filosofie (péce o dusi). Sokrates toto déla velmi Casto, kdyz poklada
zdanlivé jednoduché otazky. Alegorie takto (metaforicky) ukazuje, jaka je nase nevédomost
vzhledem k ostrym obraziim (skute¢né véci mimo jeskyni) — jaké by bylo stat se vzdélanym.
Pfitom tu v§ak neni nijak detailn& vysvétleno, co by mélo odstartovat toto propusténi vézng.”®
Oproti tomu v Matrixu to vime — Nea osvobozuje Morpheus, ktery véfi, ze je né¢im vyjimecny.
Pfi prvnim kontaktovéani v§ak v Neovi, podobné jak Sokrates ve svych zacich, vyvolava urcity
zmatek.” Kontaktuje ho pfes pocita¢ a navadi ho ke sledovani bilého kralika. Neo v tuto chvili
netusi, kym je kontaktovan ani co pfesné¢ ma vlastné¢ dé¢lat, dokud ho nenavstivi skupina
zakaznikl, mezi nimiz se nachazi divka pravé s tetovanim bilého krélika. Je vice nez
pravdépodobné, ze se jedna o referenci na knihu Lewise Carrola, ,,Alenka v #i8i diva “, kde se
nebojacnd divka dostane do kouzelného svéta nasledovanim bilého krélika do hluboké nory. I
Neo nésleduje svym zplsobem bilého kralika, coz je pro né&j prvni kricek ke kralici note. Pred
ni se Neo nachazi ve chvili, kdy pfed nim stoji Morpheus se dvéma pilulkami a zpochybiiuje

pravost jeho dosavadniho zivota.

Uplné zpochybnéni nastava ve chvili, kdy Neo polyké &ervenou pilulku, ktera ma zménit
jeho vnimani stability Matrixu. Takto ma byt pfipraven na to, aby mohl pfijmout pravdu, ze

jeho dosavadni Zivot byla iluze — je pfipraven se osvobodit.*

Dle Patridge, pokud piedpokladame, Ze Morpheus Neovi klade spravné otazky a dava
mu spravnou drogu, stale tu je podminka, Ze Neo musi tyto otdzky uchopit a drogu ptijmout.
To provadi a ukazuje se jako zdatny zék. Je zajimavé, ze v tajném Zzivoté je pocitaCovym
hackerem, tudiz teoreticky je nejvice zpiisobily byt tim, kdo je schopen pochopit, ze dosud zije
jen v pocitatovym kodu. Je také jediny, na koho se proroctvi Védmy vztahuje piimo - vSichni
ostatni od ni dostavaji vzdy proroctvi, které se netyka jich, ale n€koho v jejich zivoté. Skrze
prvni dil trilogie mizeme sledovat, jak se Neo snazi vypotadat se svou roli Vyvoleného a se
zmatkem pochdzejicim z Morpheovo otdzek. Nakonec si vSak stejné musi na svou vyvolenost
a své schopnosti piijit sém. Morpheus ho uc¢i pouze prvni kricky, které potiebuje, aby byl
schopen pravdu objevit uz sam. Stejné tak se ndm snazil Platon podat pouze nacrt role ideje
dobra, vedouci k odpovédi — a stejné tak se mél snazit 1 Sokrates, kdyZ motivoval své Zaky

k péci o dusi skrze uvédomenti si jejich nevédomosti. V tomto Morpheus i Platon sdili stejnou

77 PLATON, ref. 1, R. 155d.

78 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
7 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
80 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
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(v principu ,,gnostickou®) myslenku, Ze vzdélani miize kohokoliv osvobodit®! - pfitemz , jak
tvrdi Platon, ze se nejedna o vkladani znalosti do duse jako zraku do o¢i, ale o samoziejmost,

7e zrak existuje, jen neni otoden spravnym smérem.%?

Reseni Jeskyné by pritom mélo byt drzeni odstupu od nespolehlivosti smysli za ucelem
ziskani opravdového poznéni a uchopeni ideji v rozumovém svété. Odmeénou ma byt pak pravé

a pravdivé poznavani véci svéta smyslového®® — jak Sokrates fiké (o strazcich obce):

., Musi tedy po rade kazdy sestoupit do pribytku ostatnich a zvykati si videti v temnu, nebot’

az si zvyknete, budete tisickrat lépe nez oni vidéti a poznavati vSechny jednotlivé obrazy, co jsou

a co predstavuji, protoze jste uzieli pravdivé skutecno krasna, spravedinosti i dobra. “**

81 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
82 PLATON, ref. 1, R. 518b-518e.

8 GRAU, ref. 46, John Patridge: “Plato’s Cave and the Matrix”.
8 PLATON, ref. 1, R. 520c.
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3.1. Nas§ Matrix

V této kapitole bych se rad zabyval dvéma moralnimi aspekty Matrixu v podani profesora
filosofie Iakava Vasilia — zotrocenim a podvodem. Dle ného bychom si méli uvédomit, ze pii
sledovani filmi mame jako divéci jasny piehled o tom, co je a co neni skutecné. Vime napitiklad,
ze sveét mimo Matrix neni jiz dal$i iluzi. Mzeme tedy jasné vidét, ze lidé tu jsou zotroceni i
podvedeni. Tyto dva aspekty tu vy¢nivaji, nebot’ je miizeme snadno najit i v nasich zivotech —
muizeme se setkat se zotroenim skupiny lidi jinymi lidmi, ¢i jeSté snadnéji s podvadénim

ostatnich. Ve filmu toto lidem provadgji stroje, v realité to jsou lidé.®

Vasilij tvrdi ve své eseji,, Reality, What Matters, and The Matrix “, Ze aspekt zotroceni se
v jistém ohledu tyka nas vSech. Dle n¢ho musime jist, pit a spat pod podminkou trestu smrti.
Zaroven v jistém a Casove piedvidatelném ramci nakonec stejné zemifeme. Mnoha véci nejsme
schopni na zdklad¢ pfirodnich zakonti. Aniz bychom to tak tedy brali, v jistém ohledu jsme
neustale v ur¢itém druhu otroctvi. Mnoho umélcii, filosofli a teologl skrze staleti si toto
uvédomovalo a snazilo se pfichazet s navrhy, jak se osvobodit — jak se vymanit z této reality a
jak prekrocit hranice lidského byti (napt. lze uvést antickou gnoézi ¢i v novéjsi dobé
Schopenhauera). Dle Vasilia je zde diilezité poloZit si otdzku, kdo za toto zotroCeni vlastné
muze (pfi zotroCeni totiz vétSinou mluvime jako o akci zplisobené jednou stranou vici druhé).
Jakozto 1idé mizeme pry pfijit s dvéma odpovéd'mi: bud’ za to mize néjaky Bih, ¢i naopak
n¢jaka zlovolnad mocnost, na které bychom se ptipadné mohli zlobit (napf. Ze ndm neumoziuje
Zit vééné Ci tieba cestovat ¢asem), ¢i jsou onim plivodcem piirodni zdkony. V druhém ptipadé
by se jednalo o pfijemnéjsi myslenku, nebot’ bychom mluvili o neosobnich rysech reality, které
nikdo nestvoftil — prosté takové jsou, nejedna se o zddnou inteligentni mysl, kterd by nas chtéla

omezovat. Takto je nase situace podobna Matrixu, pouze jsme v rukou Boha ¢&i ptirody.

KdyZ vezmeme ve filmu v potaz klaméni, lidé tu jsou nuceni véfit vécem o realité, které
nejsou pravdivé. Klamani mnoho lidi urdZi, nebot’ vétSina z nich véfi, ze chtéji (€1 alespont maji
na to pravo) znat pravdu, at’ je sebevic hrozna. Pojd’'me se vSak na tuto zalezitost podivat z jiné
perspektivy stejné jako v predchozim piipadé — nikoliv jako na klaméni lidi jinymi lidmi, ale
jako na klamani lidstva obecné. Dle Vasilia se musel Descartes jisté¢ obavat, jak moc velkou

roli mél ¢i by mohl mit v klamani prsty Biih. A to naptiklad kdyz lidé zacali chépat, ze se zemé

85 GRAU, Christopher. Philosophers Explore The Matrix. Oxford University Press, 2015, Iakovos Vasiliou:
,,Reality, What Matters, and The Matrix”. ISBN-13: 978-0195181074.
8 GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.
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otaci kolem slunce a ne naopak. Ve své prvni Meditaci Descartes vénuje velkou Cast textu tomu,
jak by mohl vSevédouci a vSedobry Buh dovolit (a zda na tom opravdu mohl mit podil — nebot’
to by pieci popiralo jeho podstatu: totiz byt vSedobry) tento radikéalni klam lidi ohledné pohybt

planety, na které 7iji.%’

Aniz by ndm tedy délaly néco stroje, uvédomujeme si, ze mnoho véci délat nemizeme a
ze nas radikaln¢ klamou bud’ nase samotné smyslové ustrojeni anebo ptirodni jevy (¢i dokonce
jakysi Bith nebo bohové). Ackoliv klaméni 1 zotro¢eni vyzaduje stranu, ktera by toto provadéla,
jsme Casto klamani pouhymi zrcadly ¢i tthly — pfirodnimi jevy a korespondujicim ustrojenim
naseho smyslového vnimani.®® Odtud prameni vyvoj filosofie, uméni, nabozenstvi a védy
jakozto snaha o osvobozeni z nevédomosti, kterou lze pochopit napt. i jako podvod a zotroceni
lidstva. Ve filmové trilogii Matrix by tomuto osvobozeni z nevédomého zotroceni ¢i zotroceni
nevédomosti a klamem odpovidalo dosazeni pozice Nea ¢i Morphea — vyvijime nové
technologie, abychom pokotili pfirodni zdkony, emendovali (tzn. napravili, vylepsili, pfipadné
uplné nahradili) nase smyslové vnimani, a abychom tak objevili pravdu o vécech, nehled¢ na

to, jak se nam mohou jevit.*’

Vasiliou se zde snazi poukdzat na mysSlenku, Ze bychom se mohli ,,osvobodit®,
kdybychom se zmocnili bytosti zodpovédné za nastaveni nasi reality (takto ve filmech uvazuji
1 Agenti, ktefi se domnivaji, ze zadrzenim Morphea, bytosti zodpov&dné za odpor, ziskaji
piistup k Sionu). Pokud by to byl néjaky Bth, museli bychom ho uprosit ¢i porazit. Pokud by
to byly matematické vzorce jakozto zéklady ptirodnich zakonl, museli bychom se je naucit
piepisovat.”® Kdyby to byly nase smysly a viibec ustrojeni lidské mysli, museli bychom usilovat
o jejich vylepSeni ¢i dokonce transhumanistické prekonani. Jelikoz vSak s Bohem bychom
bojovat neméli, nebot’ vSe zafidil z moudrého divodu, tak v prvnim piipadé bychom se méli
naucit pfijmout svou pozici, na§ Matrix. Zatimco v nasi realité¢ perspektivu Boziho oka
nemame, pii sledovani filmi Matrix ano. Vidime tak, ze zde lidem nenastavil klamnou realitu
ani Biih, ani ptirodni zdkony — jsou za to zodpovédné stroje,’! které ,jen* vyuzily moznosti, a

hlavné limitd ustrojeni a fungovani lidské mysli.

87 GRAU, ref. 85, Iakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

88 NOVAK, Ales. Zdazracnd véda: filosofie René Descartesa 1618-1620. Praha: Togga, 2012. Vita
Intellectiva, s. 144. ISBN 978-80-87258-80-4.

89GRAU, ref. 85, Iakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

% GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

91 GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.
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Je tfeba podotknout, ze realita Matrixu je velmi odlisSna od skute¢ného svéta v otazce
klamani. Je zna¢ny rozdil mezi tim, byt oklamén realitou pfedmétu a byt oklaman fyzickou ¢i
metafyzickou pfi¢inou néceho. Vasiliou toto ukazuje na piikladu slona — je rozdil, zda se
mylime ohledn¢ tfeba biologické zalezitosti slona, ¢i zda vidime halucinaci v podobé slona,

ktery tu viibec neni.”?

K ¢emu se vSak Vasiliou snazi dostat, je to, ze chyba dle n¢ho neni v Matrixu jako
takovém. Snazi se ndm predstavit situaci, ve které by se celé lidstvo muselo schovat do podzemi
a zde pobyvat delsi dobu — naptiklad kdyby byl na povrchu otrdveny vzduch. Védci by pak
vytvoftili Matrix, ve kterém by lidé mohli travit ¢as a ,,normalné* zit, tentokrat bez jakéhokoliv
zotroceni a oklamani stroji. Toto nazyva jako ,,benevolentné generovany Matrix*“. Zduraznuje
zde fakt, ze v Matrixu vidime spolené interagovat lidské mysli s jinymi. Ze se nejednd o
soukromy obsah mysli jednotliveil, nejedna se o sen ani o vytvor Descartova zlomyslného
démona zavad&jici myslenku solipsismu®. Dvé lidska védomi zde skuteéné spolu interaguji a
zazivaji stejné véci ze svych pozic.”* Tim padem je zde skute¢nd i laska, piikladem mize byt
pfimo Neo a Trinity. Je zde skutecnd i bolest, smrt a myslenky — Vasiliou k tomuto podotyka,
7e Matrix jako takovy, bez moralnich aspektl filmu a valky se stroji, by mohlo byt to nejlepsi
misto k psani, pfemysleni a tvorbé naprosto ¢ehokoliv. Lidska ¢innost by pravdépodobné totiz
nebyla nijak ovlivnéna skuteCnosti, nebot” veskeré hmotné objekty by zde byly jen uméle
vytvorené poéitatem.”> Dokonale by se takto obesel ¢as straveny vyZzivovanim téla a spanim, o
c¢emz Platon v dialogu Faidon hovoii jakoZto o jednom zpusobu, jak lidské télo odvadi ¢loveka

od filosofovani.”®

V ptipadé predpokladu ,,dobrovolného* Matrixu se nemusime viibec zabyvat ,,moralnim
pozadim* filmu. Timto miZeme vidét, Ze nejsme piipoutani k fyzické konstituci véci ani jejich
pricing, ale ke zkuSenosti a vécem, které maji hodnotu. Pokud véci nejsou realné, ale uchovavaji
st svou konstituci, ve kterou véfime, neméni to nic na hodnoté, kterou maji v nasich Zivotech.
Vasiliou toto ukazuje na piikladu z filmu, kdy Cypher mluvi o potéSeni z jidla. Mame si
predstavit, Ze by byla vynalezena pilulka, davajici ndm veskeré Ziviny, které potebujeme (¢i

proteinovou kasi, kterou ve filmu ji Neo s posadkou vznasedla®’). Zaroven by byl objeven

92 GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

9 GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

% GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

% GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.

9% PLATON. Faidén. 6., opr. vyd. Pielozil Frantisek NOVOTNY. Praha: OIKOYMENH, 2005, R. 64d-
67a. ISBN 80-7298-158-7.

97 S touto mySlenkou pfisel v jiz 80. letech serial Navstévnici, kde se vyskytovala substituce jidla

30



zpusob, jak dokonale nasimulovat pozitek z pojidani napi. steaku. Milovnici steaku by tak
s nejvetsi pravdépodobnosti od jeho jezeni upustili, nebot’ jim nejde o kravské maso jako takové
— ale o pozitek z jeho jezeni. Kdyby nebyli schopni poznat rozdil mezi jezenim opravdového a
nasimulovaného steaku, bylo by jim to jedno. Je zde pfitom lhostejné, zda jsou zakladni pticiny
fenomenalnich kvalit chuti a viin¢ steaku kravské molekuly, chut'ové bunky, pocitac ¢i Bozi
ruka. Pro spotiebitele toto nema zadnou hodnotu (ma to pouze vliv na pravdivost fyziky ¢i
metafyziky), hodnotu ma jen pozitek. Nic vSak nenasvédcuje tomu, ze by dany spotiebitel byl

oklaman o realité pfedmétu.”®

Ve filmu Cypher tvrdi, ze vi o nepravdivost steaku, ktery pravé ji — je vSak zjevné, Ze ma
pozitek stejny, ne-li dokonce vétsi diky uvédomeéni si této paradoxni okolnosti. Presto v§ak chce
zapomenout, co vi o Matrixu, aby si ho mohl vychutnat naplno. O¢ividné vSak chépe, Ze nemusi
zapominat, aby i tak zde mél pfijemny zivot. Potfebuje spiSe zapomenout na vzpominku, ze

nemoralné a zbabéle zradil své pratele — coz opét vyvéra z ,,moralniho pozadi* filmu.”

Na zavér se Vasiliou snazi poukézat na fakt, Zze divakovi filmu je servirovana Spatnost
Matrixu jako takového, Ze jsou v ném 1idé zotroGeni a oklamani. Ze by je Neo mél osvobodit a
Matrix znicit. A ptesto je bez n¢j Neo jen ,,obyCejnym* hackerem, vSechny schopnosti, které
zde vidime, maji postavy diky pravé Matrixu — 1étani, velké skoky, uhybani kulkam a dalsi.
Neo se v tomto pocitacoveé generovanym ,,snu‘ u¢i manipulovat s jeho realitou — myslenkou je
pfitom pfimét se dostatecné k presvédceni, ze véci zde navzdory plisobeni nejsou skutecné.
Mimo n¢j zadné schopnosti nema a neoblikd se do Cernych oblekli. Bez Matrixu by jedl
s ostatnimi proteinovou kasi a bojoval o pteZiti. Film nam predklada, Ze je moralni povinnosti
lidi z Matrixu osvobodit a pak ho znicit, ackoliv témé&f veskeré uspokojeni divaka pochazi
odtud. Hrdinové filmu travi veSkery ¢as osvobozovanim lidstva z Matrixu, 1 kdyz by, za
ptedpokladu hroznych podminek na Zemi, méli dobry diivod se do néj nakonec vratit. To proto,
7e Matrix samotny neni $patny, pokud bychom nad nim m¢li kontrolu — jak jsme si ukazali

vyse, Matrix by mohl byt i nasi realitou.'®

obsahujici veskeré potiebné ziviny zndma jako zelatinové ,,amarouny*.

% GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.
% GRAU, ref. 85, lakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.
100 GRAU, ref. 85, Iakovos Vasiliou: Reality, What Matters, and The Matrix”.
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3.2. Hodnota pravdy v Matrixu

Jelikoz Platon v podobenstvi piirovnava ideu Dobra ke slunci, které svym svétlem
umoziuje vidét pravdu toho, co véci samy jsou, zda se mi ptihodné poukazat na fakt, ze slunce
ve filmech Matrix je zahalené v temnoté. Na valkou zniCenou zemi zadné slunce nesviti a
pravda tu je nécim, ¢eho se lidem napojenym na Matrix nedostava — stejné jako skutecného
slune¢niho svitu. Jedinym, kdo se nejblize ptiblizi ke slunci a ,,uvidi* ho, je postava Trinity a
pravé Neo (ktery je paradoxné v této chvili uz slepy). Pti adaptaci na Platonovu jeskyni bych
chtél podotknout, Ze Neo je v této chvili na samém vrcholu své cesty sebepoznani (v Platonove
podani na vrcholu své péce o dusi), kdy si je naprosto jist svych schopnosti a ucelu, ktery musi
naplnit. A pravé v tuto chvili se dostava ke slunci, zatimco se vétSina lidstva nachazi daleko
pod nim v temnoté a bez pravdy. Timto médm na mysli lidi v udrzovacich nadrzich, ktefi jsou
aktualné ptipojeni k Matrixu. Dal§im paradoxem by mohl byt fakt, ze lidé odpojeni od Matrixu
(a v nasem ptipad¢ tedy jiz ,,vysvobozeni z pout®) se nachazeji jesté hloubéji v podzemi. Tma
zde vsak neni, nebot’ se zde vyskytuji stroje vytvarejici energii — jedna se vSak o lidské vytvory

bez umélé inteligence.

Dale bych cht¢l zminit esej ,,The Matrix of Dreams* britského filosofa Colina McGinna,
ktery se v ni mimo jiné zabyva pravé hodnotou pravdy v Matrixu. Dle n¢ho, zatimco Matrix
nastoluje problém znalosti o vnéjSim svété, Cypher vyvolava problém jinych mysli. Jedna se o
postavu, jejiz myslenky a emoce jsou vici jeho okoli nevyzpytatelné - ostatni se neskutecné
v jeho zamérech myli. Dle McGina se tak jednd o typ filosofické dystopie, obchodujici
s problémem poznani mysli ostatnich. Stejny problém vyvolavaji i napiiklad agenti, nebot’ se
zdaji byt na hranici mentélni pfitomnosti. Nevime, do jaké miry se jedna o necitlivé stroje, ¢i
zda se pod jejich softwarovou skofdpkou neukryvéa naznak védomi. Stejné tak nemiZzeme fict,
zda je um¢la inteligence opravdu vnimava, ¢i zda se jedna pouze o dokonalé simulakrum

smysleni. Jedna se o skeptické problémy, které pfimo probihaji v Matrixu.!*!

101 GRAU, Christopher. Philosophers Explore The Matrix. Oxford University Press, 2015, Colin McGinn:
,,The Matrix of Dreams”. ISBN-13: 978-0195181074.
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McGinn tvrdi, ze Cypher vyvolava i otazku o pragmatickeé teorii pravdy. Dle n¢ho je totiz
pravda preceniované zbozi, vychutndva si svlj steak i s védomim, Ze neni realny (dle
Nietzscheho se lidé nevyhybaji podvodu jako takovému, ale spiSe tomu, ze v jeho dusledku
mohou byt poskozeni, zdroveil ma Clovék neptfekonatelny sklon dat se klamat — Cypher je
tohoto piimo ztélesnéni)'®2. Vyvolava to otazku, jaka je hodnota pravdy v Matrixu, kde jako
takova viibec nekoreluje se $téstim. Zaroven nam to ukazuje, ze pravdivost presvédceni nam
nemusi nutné piinaset Stésti. Cypher bude Stastny ve svété¢ Matrixu bez pravdivosti svého
piesvédceni, a naopak v realném svété, kde by jeho presvédceni bylo pravdivé, by Stastny
nebyl. McGinn tvrdi, Ze pravda je korespondence s realitou (jedna se o korespondec¢ni teorii
pravdy, ktera pohlizi na pravdu jako shodu mezi poznanim a skute¢nosti — tento pohled zastaval
jiz Aristotelés), ne s ¢cimkoliv, co vede k uspokojeni subjektivnich pfani. Cypher tedy implicitné
odmita pragmatickou teorii pravdy a nevidi tak, pro€ je dobré mit korespondenci s pravdou na
ukor §tésti. Timto vyvstava otazka, jakd je hodnota pravdy bez hodnoty §tésti (Nietzsche tvrdi,
ze Clovek se citi byt zavazan oznacovat véci tak, jak si stanovil, ¢imz se v ném probouzi moralni
hnuti — v protikladu se spole¢nosti vylu¢ovanym lhafem si ukazuje, co je na pravde uctyhodné

a prospé&sné)! 3

— zda je opravdu lepsi ve filmu Matrix riskovat svilj Zivot kvili ujisténi se o
pravdivosti presvédCeni nez si uzivat to, co Matrix nabizi. Zda je lep$i poznani nez Stésti.
McGinn v tomto bod¢ vyzdvihuje fakt, ze odpojeni lidé utikaji do bezpeci Sionu, ale pfitom se
snazi poukazat na to, ze Matrix je svym zplisobem také Sionem — avSak bez védomi iluze

skute¢ného presvéddeni.'%*

3.3. Simulacra and Simulation

Co stoji za povSimnuti, je jedna z ranych scén prvniho dilu, kdy Nea navstivi skupina
jeho zékaznikt. Dava jim jakysi pamétovy disk, ktery méa schovany v knize ,,Simulacra and
Simulation od Jeana Baudrillarda. Jedn4 se o francouzského filosofa a sociologa, nej€astéji
spojované¢ho s teorii hyperreality (spole¢né¢ s Umbertem Ecem). Tato teorie popisuje
neschopnost technologicky vyspélych spolecnosti rozliSit realitu od jeji simulace, kdy
neexistuje jejich zfetelna hranice. Je tak snadné se mezi nimi ztratit, nebot’ to umoznuje

smeSovat fyzickou realitu s realitou virtudlni — lidskou inteligenci a inteligenci umélou.

102 NIETZSCHE, Friedrich. O pravdé a I%i ve smyslu nikoli mordlnim. Tteti vydani. Pielozila Véra
KOUBOVA. Praha: OIKOYMENH, 2017. Oikamené (OIKOYMENH), s. 8-11, 15, 24.

ISBN 978-80-7298-527-2.
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Hyperrealita je nova skute¢nost, jez se kolem nés utvaii vlivem masmédii, vyvojem technologii
a lidskym chovanim. Ptikladem reality by mohla byt pfiroda, pficemz jeji hyperrealitou je
upravena zahrada. Ta nema pfitom se skute¢nou pfirodou nic spole¢ného, jde jen o jeji vysnény
obraz, simulakrum, ktera ziskava na vyznamu diky jinym obrazim (naptiklad obrazu krasné
zahrady v magazinu). Dle Baudrillarda ndm tato simulakra pravé vnucuji masmédia (dnes tim
spiSe socidlni média), abychom kupovali nepotfebné véci (v tomto piipade tteba sekacku travy)

a nachazeli nové potieby.!?

Baudrillard na stran¢ 6 své knihy, kde zacina kapitola ,,Precese Simulacra®, popisuje to,
co nazyva ,,simulakrami bozstvi“. Hovoii zde o tom, Ze idea Boha ztélesnéna v nabozenskych
ikonach je komplexnim systémem lidské viry. V ném ma viditelné evokovat nabozenské
vSebyti. Pokud jsou vSak tyto ikony jedinym pramenem BoZi vSemohoucnosti, pokud se
simulakra bozstvi stanou jedinym viditelnym obrazem BoZi pfitomnosti, je pravdépodobné, Ze
existence Boha bude zpochybnéna. Ukazuje zde predstavu, Ze kdyz se ikony stanou nahradou
za Cistou ideu Boha, tak simulakra v lidském svédomi nabyvaji na moci. To vytvafi totiz
nihilisticky naboZensky postoj, kdy si lidské svédomi za¢ind namlouvat, ze Btih v hloubi duse
nikdy neexistoval, existovala pouze jeho simulakra (¢i dokonce, Ze Biih je jen svou vlastnim
simulakrum).!® Baurdrillard zde ukazuje étyfi moznosti toho, co se skuteéné skryva za bozskou

ikonou:

1) bozska ikona je odrazem hluboké reality
2) bozska ikona maskuje a denaturuje hlubokou realitu
3) bozska ikona maskuje absenci hlubokeé reality
4) bozska ikona nema Zadny vztah k jakékoli realit€ - je to své vlastni ¢isté simulakrum
(tento postoj zaujima sam Baudrillard, dle ného bozska simulakra ¢ini absenci
hluboké reality)'?’
Neo tuto knihu otevira v misté€, kde zacina kapitola s ndzvem ,,0 nihilismu* (je zajimavé,
ze Neo otevird knihu v piilce, ackoliv se jedna o kapitolu na konci knihy). Baudrillard zde
popisuje nihilismus v souvislosti s postmoderni teorii nihilismu — ten definuje z hlediska

hojnosti simulaker v dnesni dobé. O nihilismu zde pojednavd ve smyslu ,transparentnosti

systému®, ¢imz se snazi fict, Ze Blh neexistuje, a Ze simulakra pfedchazejici dneSnimu

195 Jean Baudrillard aneb Proroctvi hyperreality - kulturni magazin Uni. kulturni magazin Uni - kulturni
magazin [online] [cit. 22.06.2022].

Dostupné z: https://www.magazinuni.cz/ruzne/jean-baudrillard-aneb-proroctvi-hyperreality/
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nihilismu byla odrazem absence jakéhokoliv Boha. Baudrillard existenci tohoto nového
nihilismu popisuje prostiednictvim simulace — postrada estetické a politické rysy predchozich
forem nihilistického smysleni (romantismu a surrealismu). Klade zde diiraz na estetickou a
politickou neutralitu, kterd zdaraziuje nehybnost (sdm to nazyva ,,setrvacnosti*) touhy lidstva
verit v Boha. Neustald pritomnost objevujicich se a mizejicich simulaker (medialnich obrazi)
ma za nasledek presyceni svédomi smyslnym vyznamem, ktery postrada jakoukoliv bozskou
duchovnost. Baudrillard na toto poukazuje jakozto na ,,zmiceni vyznamu prostrednictvim
simulace, hypersimulace, hypertelie“'*®. Sam sebe povazuje za nového nihilistu, stazeného do
setrva¢nosti pfedavkovani obrazy, ktery miize znat pouze absenci Boha za obrazy.!” Tento
nihilismus klade diraz na prchavou povahu naseho vizualniho svéta. I kyberprostorova realita,
kterd je médiem obrazu a virtuality, zahrnuje simulakra a hrani¢i s nihilistickymi nazory. Je
mozné, ze Biih za simulakry skute¢né neexistuje, a Ze se jedna pouze o vytvor lidské touhy
necitit se tak izolovany od svéta. U nihilisty pak mize pfijit sebeprojektovana lhostejnost a
osamélost. Ta vSak, pokud je pfijata, mize byt i posilujici. Jedinec si mize totiz oddélené od
jakékoliv bozské entity vytvofit vlastni realitu, kterd neni zavisla na Bohu a jeho zakonech -
vlastni fantazii, kde se jedinec stdva svym vlastnim Bohem. Baudrillardiv vybér tohoto systému
viry prameni z absence smyslu a nad¢je, z touhy po nesmrtelnosti. Uvadi zde: ,, Uz neni nadéje
na smysl. A to je bezpochyby dobra véc: smysl je smrtelny “'1°. Toto nam ukazuje, jak se autor

v

vyroku projektuje do svéta neustdle mizejicich a rozttisténych pravd.

V jeho tivahach vsak chybi jakykoliv ndznak po existenci né€eho, jako je spiritualita —
propojeni naSich Zivotl s zivoty ostatnich a se v§im, co jednotlivou mysl pfesahuje a existuje
nezévisle na ni.!!! Bez spirituality bychom byli jen jakymisi stroji: kartezidnskou res extensa
jako jsou u Descarta zvifata. Podle Baudrillarda vSichni lidé touZzi a usiluji po nesmrtelnosti,
nebot’ nejsou schopni dobie ¢elit myslence smrti.'!> Tato védoma (a moZna zoufald) touha je
s nami spjata jiz od starovékého Recka, Baudrillardiiv postoj k simulakriim by tudiz mohlo byt

jeji moderni vyjadieni.
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3.4. Desert of the real

Dalsiho odkazu si mtizeme povSimnout ve chvili, kdy Morpheus ukazuje Neovi pravdu o
povaze skute¢ného svéta a Baudrillarda pritom piimo cituje: ,, Welcome to the desert of the
real “'3, Tato fraze ma odkazovat na kulturni prostor, kde hyperrealita neodkazuje na skute¢ny
pevny svét, ale na svét virtualni. Mé se jednat o zlomenost nasi dnesni fragmentarni reality,
ktera je piipodobnéna k pousti (pustin€) a ,,rozsypanym‘ pixeliim na obrazovce, nebot’ ji
nezavlazujeme a nesyntetizujeme svymi znalostmi a porozuménim. Misto toho jsme pohlceni
a presyceni pro nds vyrobenou hyperrealitou, ve které si délame nas virtudlni zivot krasnym a
ménime piitom nas pevny Zivot v pustinu''# (analogicky si miizeme zminit Nietzscheho citat z

dila Tak pravil Zarathustra: ,, Poust' roste — beda tomu, kdo v sobé hali poust’! 15 ).

V diasledku kolonizace naSeho vnimani virtudlnim svétem, kde tomuto svétu vladne
virtudlni realita, se socidlni média stala dilezitym prostfednikem pro interakci se ,,sitovym
prostfedim® (socidlni nastaveni jedince v propojenosti s ostatnimi jedinci). Jedna se o ritudl
pfechodu z pevné reality do reality virtualni. Socidlni média se zde lisi od tradi¢nich tim, Ze je
skrze n¢ jednodusi socialné interagovat prostednictvim digitalnich médii bez autorit spojenych
s tradi¢nimi médii. V procesu kooptace jednotlivce je tento jednotlivec virtudlnim svétem
zbavovan externich autorit. V disledku Zaru kybernetiky se tak pevné autority a dispenzace

moci rozplynou ve vzduchu.!!®

Socidlni média jsou jednim z faktori zkapaliiovani pevné existence, institucionalniho
uspofddani a socidlniho nastaveni modernity. Miizeme si zminit média Facebook, Twitter,
Youtube ¢i Instagram, které predstavuji efektivni néstroje pro propojeni jednotlivce s vnéj$Sim
svétem. Maji pii tom dopad na socialni interakci, normy a struktury na kolektivni trovni —
pficemz meéni strukturu prozivani jednotlivce. Ve vysledku, zatimco pevné prostory
v uzavienych spolecnostech ziistdvaji uzavienymi, virtudlni prostor skrze socidlni média
otevira prostor, kde jedinci obyvaji vzacnou doménu hyperreality. Timto se vytvaii propast
mezi pevnou existenci a virtualni realitou. Jelikoz lidé vSak neobdivuji temné stranky svého ja,

tak maji na socidlnich sitich sklon k jejich potlacovéani. Timto virtudlné vystavujeme své

113 BAUDRILLARD, ref. 106, s. 1.

114 DAD. The desert of the real. The News International: Latest News Breaking, Pakistan News [online].
[cit. 22.06.2022]. Dostupné z: https://www.thenews.com.pk/print/358385-the-desert-of-the-real
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piijemné ja, zatimco naSe Spatné stranky nechavame doma, zakofenéné v nasi existenci. Nase
osobnost se pak stava tézkopadnou a naSe opomijené ja se stavd zdrojem krmicim naSe

nevédomi. Z této propasti mezi virtualnim a pevnym ja poté vyvéraji neurézy a psychézy.'!’

Socialni média méni i procesy a prostiedky kontroly ¢i fizeni. Zygmunt Bauman, polsko-
britsky sociolog, toto nazval posunem tézké moderny k modernité¢ tekuté, kdy dochazi
k proméné vetejného prostoru.''® V t&7ké modernité dochazi ke kontrole skrze byrokracii a
panoptika. Produkce ja je zaméfena na zaclenéni jednotlivce do spolecenského prostoru a
obCan¢ moderniho statu se pii feSeni problémua spoléhaji na kolektivni platformy. Tekuta
moderna vSak tyto kontrolni mechanismy ¢ini irelevantnimi, ¢imz poskytuje prostor pro
osam¢lé ja. Zde ma jednotlivec na socidlnich sitich své vlastni zdroje, aby se vyrovnal se
socialni Uzkosti izolovang. Na trovni kolektivni se toto projevuje v podob¢ socialni psychozy,
projevujici se naruSenym vztahem k realité. Misto hleddni feSeni reality se jednotlivci
oddavaji halucinacim o subjektivnim a objektivnim svéte, ¢i si vytvareji své individudlni

klamy.'"”

Ve vysledku je vefejny prostor personalizovan a je vytvaiena osobnost bez svého nitra.
Vnitini svét ¢i ja je pohlceno reprezentaci. Jedna se o konec duse politického téla, politiky a
ideologie v dusledku ztraty dusSe samotné, nebot ta umoznuje vefejnému télu v pevnych
prostorech pfevzit politickou a spole¢enskou roli. Takto se tyto ,,virtudlni zombie*™ bez nitra
stavaji dilezitymi — nejednd se v8ak o jednotlivee posedlé zIym duchem, spiSe o lidi ,,uvéznéné
v Matrixovych nadrzich®. S nastupem virtudlniho svéta se pravdépodobné proméni i samotna
definice ¢lovéka. Thomas S. Hibbs, americky filosof, nahlizi na homogenizaci lidstva a liberalni
modernitu jako na potencialni dusi nihilismu. Dle n¢ho hrozi dusi nebezpeci, Ze bude pohlcena
virtualni realitou — ktera je stejné jako duse nehmotna, ale vice vSudypfitomna.'?® Z hlediska
epistemologického bude ve virtudlni civilizaci realita pfesahovat dostupny ramec vysvétleni -
Jean Badrillard vysvétluje premiru této reality jakozto ,,teroristicky model, ktery ma zplsobit
pfemiru reality a pod pfebytkem nechat zkolabovat systém* (jedna se o vyrok proneseny po

teroristicky Utocich uskute¢nénych 11. zaii 2001).'%!

U7TDAD, ref. 114.

8 DAD, ref. 114.

19 DAD, ref. 114.

120 TRWIN, William. The Matrix and Philosophy: Welcome to the Desert of the Real. Open Court, 2002,
S. Hibbs: ,,Notes from underground: nihilismus and The matrix“. ISBN13: 9780812695021
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V tomto piipadé je pravé Matrix onou arteficialni, jalovou hyperrealitou neschopnou
plodit zivot. Lidé v ni ziji a staraji se zde o své zivoty, aniz by védéli, ze se jedna pouze o
simulaci reality.'?? Skuteény pevny svét je zde pfitom opravdu doslova pustina — proto
Morpheus voli slova o ,,pustiné reality“!?* (analogickou zaleZitost tematizuje T. S. Eliot ve své
poémé ,, Wasteland““!?*, ktera vyjadiuje zlomenost, ztratu a emoéni kolaps piichazejici s prvni

svétovou valkou)'?, kdyz Neovi ukazuje zdevastovanou zemi bez sluneéniho svitu, kde stroje

sklizeji uméle péstované lidi.

122 Podobné nasimulovana realita se vyskytuje ve vySe zminéném filmu Ndhradnici. Lidé jsou zde
uzavieni u sebe doma a nevychazeji ven. Veskery jejich zivot za n€ uskutecnuji ndhradnici, jejich
robotické kopie, ktetfi za n€ jednaji dle jejich viile.

Nahradnici [Surrogates][film]. Rezie Jonathan MOSTOW. USA, 2009.

123 DAD, ref. 114.

124 Cesky ,, Pustina “ &i ,, Pustd zemé .

125 The Waste Land by T. S. Eliot | Poetry Foundation. Poetry Foundation [online] [cit. 22.06.2022].
Dostupné z: https://www.poetryfoundation.org/poems/47311/the-waste-land
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Zavér

Ackoliv se zprvu mtize zdat troufalé porovnavat antické Podobenstvi o jeskyni s filmovou
tvorbou, spojitosti se zde da nalézt nespocet. Trilogie Matrix nardzi na (nejen) filosoficka
témata tak siln€, ze je az nelze piehlédnout. Dokonale tak misi zanr fikce s filosofickymi
otazkami a vytvari tak zanr novy: virtualni filosofii. Opravdu tu vSak vyvstavda mnohem vice
otazek, nez kolik odpovédi dostavame. Jisté si vSak mlizeme fict, ze Matrix je plny symboli,
narazek, odkazl a podnétl k dal§imu rozjimani. Zkoumanim téchto jsem se dostal k mnohym

tématam.

Pti splynuti Platonova Podobenstvi o jeskyni a Matrixu zde mizeme pozorovat Nea a
jeho pout’ ze zajeti az po sebepoznani a ptiblizeni se ke slunci, skrze kterou nabyl pravdy - jak
ve filmu, tak na Platonové ptimce, kterd rozd€luje viditelné a pomysiné. Ukazali jsme si opak
jeho snahy, prezentovany v podob¢ zradce Cyphera, jehoz umysly ho vedly zpét do jeskyné,
aby zde mohl nadale setrvavat v ,,nevinné* 1zi. Timto jsme se dostali k otdzce hodnoty pravdy
a lidstvi. Predstavili jsme si Morphea jakozto obdobu Sokrata, pouzivajice sokratovskou
metodu k filosofické introspekci a k vedeni k sebepoznani. Mimo jiné lze v trilogii Matrix
nalézt také obdobu Delfského ordkula, Védmu, kterd se ho vice ptd, nez odpovida. Smyslem
ma byt, Ze vSechny odpovédi mame hledat v sob¢€. Ukazali jsme si, Ze ve velmi pfehnaném
meétitku se zotro¢eni mize tykat nas vSech, shrnuli jsme si mozné diivody tohoto a mozna
,reseni®. Ani Matrix jako takovy neni Spatny, naopak jsme si ukézali, jak skvéle by se dalo
takové misto vyuzit. Jde jen o moralni pozadi téchto filmi. Nastinili jsme si proces niceni pevné
reality a pfeménu v realitu virtudlni skrze socidlni média. Stejné tak i dopady tohoto na socidlni
interakci, normy a struktury na kolektivni trovni. Také jsme se dostali aZ k nihilistické
osamélosti v dusledku $ifeni hyperreality a simulaker skrze masmédia, kterou ve filmech lehce

vykazuje 1 postava agenta Smitha.

V celkové perspektivé vidime, ze brilantni trilogie Matrix velmi poutavym zpisobem
nardzi na mnoha filosoficka témata a problémy, které se tykaji 1 nas. Nuti nas k zamysleni,
mozna i snad ke zpochybniovani nas obklopujici reality, hodnoty a vyznamu pravdy. PfedevS§im
ale mizeme vidét, jak moc jsou fikéni filmy Matrix protknuté myslenkami (nejen) samotného

Platona.
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