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Ve své bakalarské praci se kolegyné Rackovd zaméfuje na palcivy problém ve vyzkumech v
kognitivni psychologii, které vyuzivaji po¢itatové simulace a virtualni realitu. Tyto vyzkumy
se potykaji s novou intervenujici proménou — vykon v experimentdlni tloze ovliviiuje variujici
schopnost osob ovladat pocitac i pfimo hrat pocitatové hry.

Bakalarskd prace se zaméfila na oblast prostorové navigace. V této oblasti se pocitacové
simulace pouZivaji Casto a vyzkumnici jsou si problému zkuSenosti védomi. AvSak Casto se
ptaji pouze na to, zdali jedinec hry hraje, ¢i nikoli. Ne kazda hra vSak dava hracim stejné
zkuSenosti a schopnosti. Kolegyné se tak snazila odpovédét na otdzku, jak jednotlivé Zanry ¢i
platformy videoher ovliviiuji vykon v navigacni dloze.

Pro tento ucel vytvorila a naprogramovala online dotaznik, ve kterém definovala jednotlivé
zanry, které by mohly naviga¢ni schopnosti ovliviiovat. Dédle se pak zaméfila na platformy, kde
se hry hraji (konzole, PC, mobily apod.). Ve spolupraci s dal$im studentem pak mésic uspésné
sbirala behavioralni data ve virtudlni realité od cca 50ti participantu.

Data z dotazniku a automatizované zpracovana behavioralni data pak samostatné zpracovala a
analyzovala. Vzhledem ke komplexité behaviordlnich dat se naucila analyzovat a vizualizovat
data ve statistickém prostfedi JASP.

Kolegyni se podarilo odhalit signifikatni rozdily mezi hraci a nehraci v presnosti prostorové
paméti a rychlosti dokonceni ulohy, 1 kdyZ jasny vliv Zanru se nepotvrdil. Hra¢i mobilnich her
se ukdazali jako horSi v mérenych metrikdch, avSak nikoli signifikantné. PrestoZze oCekdvané
vysledky se na prvni pohled nepotvrdily, prace ukazala zajimavé trendy a jednoznacné nabizi
odrazovy mustek pro pokracujici vyzkum.

Teoretickd Cast je napsana obstojné, 1 kdyZ sekce o navigaci a virtudlni realit€¢ se omezuji
prevazné na citace reSersi Ci disertacni prace Skolitele. Navigacni ¢asti také ne vZzdy navazuji
na primy cil prace. Sekce o videohrach je pak napsana o poznani lépe, i kdyZ nékteré sekce,
jako rozbory individualnich studii, by mohly byt pokraceny. Metodologicka sekce je napsana
srozumitelné, cile a hypotézy jsou jasné stanovené, jen by opét zaslouzila pokriceni a
pripadnou jasnéjsi strukturu. Ne vSechny pasdZze mohou byt nezasvécenym srozumitelné. V
praci chybi kopie zadaného herniho dotazniku. Vysledkova sekce je napsana kvalitné, kolegyné
Rackova provedla mnoho statistickych testi a reportuje vysledky ve spravném formatu.
Diskusni sekce dobfe diskutuje ndvaznost na predchazejici vyzkum, limitace studie jsou

podrobné rozepsany.



V préci se obCas vyskytuji gramatické chyby (¢arky, shoda podnétu s prisudkem), avSak ne ve
vyrazné ruSivé mife. Text je chvilemi psan familidarnim ténem a chybi trocha akademické
strohosti, vécnosti a objektivnosti. Citace se zdaji spravné formatované.

Béhem prace kolegyné Rackova projevila vysokou miru pracovitosti a samostatnosti, a
predklddand prace dle mého ndzoru spliiuje ndroky kladené na bakaldikou prici. Zejména
prinos studentky k designu, sbéru dat a samostatné analytické ¢innosti je uctyhodny.

Doporucuji k obhajobé€ s navrhovanou znimkou vyborné.
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