Posudek oponentky na bakalarskou praci Viktorie Rackové

,Dopad hernich zkusenosti na naviga¢ni schopnosti ve VR

Bakalarska prace kolegyné Rackové se vénuje atraktivnimu a v prostfedi ¢eské odborné literatury
prozatim malo zkoumanému tématu. Zaroven lze ale vybrané téma povaZovat za potfebné, reagujici
na potrfebu profesionadlld psychologli lIépe porozumét psychologickym aspektdim i souvislostem
,konzumace hernich platforem”. Kolegyné Rackové zaroven zuzuje prostor pro studium herniho
chovéni jen na prostor tzv. virtualni reality, coz dava predkladané praci — z hlediska relevance- jesté
specificky rozmér.

Prace Cita cca 50 stran, kde polovinu textu tvofi prehledova, teoreticka ¢ast a druhou polovinu
naplnuje provedeny vlastni empiricky vyzkum s vyuzitim prvk( psychologického experimentu. Prace je
psana cCtivym jazykem, je v(ci Ctenafi vstficné strukturovana a v zasadé logicky usporadana. Empiricka
Cast respektuje ustalené zvyklosti prezentace vyzkumné studie v oboru psychologie.

Pfehledova, teoreticka Cast Ctenafi postupné predstavuje zdkladni tematické celky relevantni pro
autorkou zvoleny predmét vyzkumu- tedy vysvétluje 1) fenomén prostorové orientace, resp. navigace
v prostoru, 2) virtudlni realitu a 3) fenomén hrani her na pocitacem asistovanych platformach, resp.,.
hrani tzv. video her. Razeni sdélovaného obsahu do jednotlivych kapitol trochu étenafe mate a mozna
i ukazuje na ne Uplné promyslenou souvislost a navaznost mezi sledovanymi teoretickymi koncepty:
kap. 2. 2. tak trochu ,visi ve prazdnu” a mozna by ji to Iépe sluselo v néjaké formé spojeni s kap. 2. 3.
Kapitola 2. 4. je moZna trochu nelogicky nazvana otdzkou (Jak souvisi videoherni zkuSenosti
s prostorovou predstavivosti?) a¢ se v podstaté nejprve vénuje videohram a jejich konzumaci a az
nasledné souvislostem videoher a naviga¢niho chovéni. Vnitfni ¢lenéni podkapitoly 2. 4. na dva
samostatné celky by nejspiS pomohlo jasné oddélit pasdze s ryze teoretickymi oporami (defini¢niho
typu) a prehledovou cast prezentujici daleZité poznatky relevantni pro zkoumani dopadu hernich
zkuSenosti na navigacni chovani ve VR. Zavéru Teoretické casti by sluselo néjaké shrnuti poznatki
podstatnych pro navazujici empirickou ¢ast. Toto shrnuti zcela jisté ¢tenafi chybi v kap. 3. 2. empirické
Casti, kde autorka pIné spoléha na to, Ze formulaci predlozenych hypotéz -tedy vyvozeni hypotéz
s oporou stavajiciho stavu poznani odborné literature- provede sam. Takovy postup sice dobre testuje
pozornost ¢tenare, ale oponentovi bere pfileZitost presvéddit se o mife, v jaké sama autorka chape (a
tedy i realizuje) vlastni vyzkum jako spisSe explorativni a v jaké jako konfirmacni. Absence explicitnich
opor pro formulaci (vyvozeni) vSech postulovanych hypotéz &i pripadné odliseni hypotézy pro vlastni
vyzkumu a ryze explorujicich otazek (bez opory v pfechozim vyzkumu a slouzicich tfeba i jen
zakladnimu porozuméni zkoumanému fenoménu) je podle mého ndazoru slabym clankem
prezentovaného vyzkumu.

Prezentace metodologie provedeného vyzkumu je peclivé provedena, stejné jako predstaveni metod
uZitych pro zpracovani a analyzy vyzkumnych dat. Snad jen pouzity ,gaming dotaznik” by mél byt
prezentovan i jako prilohovy material ve formatu, v jakém byl predkladan participantim. V celkovém
nahledu ale autorka stylem formulace vlastniho textu opakované ukazuje zaujeti tématem i schopnost
reflexe badatelské zkusenosti.

Predstaaveni vysledkd vyzkumu je systematické, odpovida bakalarskému stupni badatelské
kompetence. Osobné bych ocenila, kdyby prace obsahovala fadné provedenou ¢ast popisné statistiky,
ze které by jasnéji vystupoval charakter dat, se kterymi autorka ve vyzkumu zachazi a ktery podrobuje
analyzam. Jisté by stdlo za to i doporudit peclivéjsi praci s grafy i tabulkami: napf. ve smyslu
promyslenéjsiho formatu prezentace vysledkd s odliSenim zdsadnich a naopak méné podstatnych ci



zajimavych zjisténi. Celému oddilu prezentace vysledk( vyzkumu by prospélo shrnuti podstatnych
zjisténi a jejich provdazani s prehledovou ¢asti. Autorka shrnuti vysledk( vyzkumu v jisté velmi
strukturované podobé nabizi jako soucast kap. Diskuse. To ma dle mého nazoru za disledek, Ze kap.
Diskuse ztraci problematizujici charakter a je opravdu spise jen strukturovanym shrnutim vysledkt
provedeného vyzkumu bez kritického ¢&i interpretativniho nahledu. Ve vysledcich vyzkumu jsem
nenasla vysledky gaming dotazniku.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobre. K obhajobé prosim autorku o pfipravu
odpovédi na tyto otazky:

Z jakého divodu pouZivate pro oznaceni vami pripravené testové situace ve VR pro participanty
,experiment“? MuUzZete jasné odlisit zavislou a nezavislou proménnou, které do vami konstruované
experimentalni situace vstupuji? MlzZete pojmenovat fazi vaseho ,experimentu”, kdy dochazi k
manipulaci s nezavislou proménou?
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