Téato praca je vytvorena za ucelom zjednodusit pohlad zaciatoénikom na vyucbu
skladania Rubikovej kocky. Prechidza réznymi pohladmi, ako vyriesif tento hlavolam.
Pre lepsie pochopenie problému popisuje teériu, myslienky a historiu viacerych riesiacich
algoritmov. Zameriava sa na dokladny popis implementacie samotného aplikovaného pos-
tupu skladania. Priblizuje vyzor prostredia aplikacie a interaktivitu réznych elementov
naprie¢ jednotlivymi tisekmi a zahina popis vsetkych aplikacnych komponent. Poskytuje
nahlad do spracovania vyucovacej Casti a analyzuje jej efektivitu v porovnani s existu-
jucimi rieseniami. Obsahuje uzivatelski dokumentaciu a nédvod pre pridanie vlastného
algoritmu skladania v textovom formate. Spracovava spatni viazbu od testovacich sub-
jektov a navrhuje pripadné vylepsenia do budicnosti.



