Bakalafska prace Linoryt ve vytvarné vychové (soucasna autorskd grafika) se sklada ze t¥i ¢asti. V
teoretické ¢asti se vénuiji charakteristice grafiky, se zamérenim na linoryt, kde blize popisuji historii
linorytu u nas i ve svété a nasledné jeho misto v soucasné autorské tvorbé. Dale jsem objasnila pojem
hra a bestiar, které vyuzivam v didaktické a praktické ¢asti. Cilem mé prace je poukazat na techniku
linorytu jako vhodného prostifedku do hodin vytvarné vychovy. V didaktické ¢asti jsem navrhla blok
vyucovacich hodin jejich? stéZejnim ndmétem je vymyslené zvite. Zaci se na zacatku motivuji hrou
Vymyslené zvite, vytvofi kresebny navrh, ktery vyuZiji pfi samotné tvorbé linorytem. Bakalarskou
praci uzavird ma autorska tvorba, ktera vychazi z jiz zmifiované hry Vymyslené zvire.



