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ABSTRAKT

Bakalatska prace Linoryt ve vytvarné vychové (soucasna autorska grafika) se sklada ze tii
casti. V teoretické Casti se vénuji charakteristice grafiky, se zamétenim na linoryt, kde blize
popisuji historii linorytu u nas i ve svété¢ a nasledné jeho misto v souc¢asné autorské tvorbé.
Déle jsem objasnila pojem hra a bestiar, které vyuzivam v didaktické a praktické ¢asti. Cilem
mé prace je poukazat na techniku linorytu jako vhodného prostiedku do hodin vytvarné
vychovy. V didaktické cCasti jsem navrhla blok vyucovacich hodin jejichz stézejnim
namétem je vymyslené zvife. Zaci se na za¢atku motivuji hrou Vymyslené zvite, vytvoii
kresebny néavrh, ktery vyuziji pfi samotné tvorb¢ linorytem. Bakalafskou praci uzavira ma

autorska tvorba, ktera vychdazi z jiz zminované hry Vymyslené zvite.
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ABSTRACT

The bachelor's thesis Linocut in art education (contemporary printmaking) consists of three
parts. In the theoretical part, I discuss the characteristics of graphics, with a special focus
on a linocut. I describe in detail the history of linocut in Czechia and the world and,
subsequently, its place in contemporary authors' work. Additionally, I have clarified the
concept of the terms “game” and “bestiary”, that I use in the didactic and practical part.
The goal of my work is to highlight the linocut and its technique as a convenient tool for
art education classes. In the didactic part, I designed a series of lessons whose central
theme is an imaginary animal. In the beginning, the students are motivated by the
“Imaginary animal” game. Subsequently, they create a drawing proposal and then use it
during the linocut creation itself. The bachelor's thesis is concluded by my own author's

creation, which is based on the already mentioned game “Imaginary animal”.
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Uvod

V mé bakalarské praci jsem se rozhodla vénovat grafice, jmenovité linorytu, a moznostem
jejiho pouziti v hodinach vytvarné vychovy. Rozhodla jsem se praci rozdélit na tii ¢asti a to
teoretickou, didaktickou a praktickou. V teoretické ¢asti jsem pftiblizila téma grafiky jako
takové, poté se zameéfila na linoryt, jeho pocatek a vyvoj se zaméfenim na nase tzemi.
Nasledn¢ jsem se vénovala nékolika vyznamnym umélcim ze svéta soucasné grafiky a
linorytu. V didaktické ¢asti jsem napldnovala soubor nékolika hodin vytvarné vychovy, kde
jsem se zaméfila na vyuku hrou a pokusila se i o mirny pfesah do jinych predméti jako je
déjepis a ptirodopis. Prakticka c¢ast je ma autorskd tvorba inspirovand naplanovanyma

hodina vytvarné vychovy z didaktické ¢asti.
1 Grafika

Grafika ma plivod v feckém slové ,,grafein® a jeho vyznamem je kreslit nebo psat. Cilem
grafiky je rozmnozit tiskem kresbu do vice stejnych exemplait, kdy se kazdy jeden exemplaf
povazuje za original. Kresba je vyjadiena pomoci linek, bodu a ploch. Paltony se v kresbé
vyjadfuji pomoci §rafury a bodového rastru. Srafura je ukladani ¢ar vedle sebe, ptipadné i
ktizem ptes sebe. Stinujeme tak, Ze ménime hustotu car, tloustku, sytost. U bodu ptltony
dosahujeme tak, ze je uklddame do bodového rastru, a to bud’ nepravidelného nebo
pravidelného. Piltony rastru dosahujeme zménou velikosti bod, jejich hustoty a intenzity.

Pilton je plynuly piechod ze svétla do stinu. (Krejca, 2010, s.11)

1.1 Rozdéleni grafiky

Plvodni a reprodukéni, volna a uZitd, takové je rozdéleni grafiky. Pévodni autorska
znakem je autorstvi. Kresba ptfedlohy musi byt zcela ptivodni. Umélec si sam pfiipravi
tiskovou formu s respektem na pouzity material. Cely néklad se tiskne z originalni desky za
pomoci tradi¢nich femeslnych postupl. VSechny otisky jsou signovany vlastnoru¢nim
podpisem umélce a datem vzniku do pravého spodniho rohu, tésné pod otisténou kresbou,
obyc¢ejnou tuzkou. Také je zapotiebi dodrzet urcity limit vytiska, ktery je zavisly od pouzité
techniky, pfesnéji na odolnosti tiskové formy. Informaci o vysi ndkladu uvaddime do levého

spodniho rohu, tésn¢ pod otisténou kresbou, a to ve formatu zlomku, kdy ¢itatel predstavuje



potadové Cislo vytisku a jmenovatel celkovou vysi ndkladu. Reprodukéni grafika ma za cil
rozmnozit pfedlohu co nejpresnéji ve velkém nakladu, s pouzitim modernich tiskovych
metod. Podili se na ni femeslni grafici, ktefi zhotovuji tiskovou formu podle piedlohy
vytvarného umélce. Volna grafika dava umélci prostor na svobodné ztvariovani jeho
pfedstav. Naproti tomu grafika uZita je vzdy tvotfena za praktickym ucelem, jako je napf.

plakat, ex libris, novoroc¢enka, ilustrace knihy apod. (Krejca, 2010, s.11-14)

1.2 Grafické techniky

Grafické techniky lze rozdélit podle vicerych kritérii. Podle pouzitého materialu na vyrobu
tiskové formy jako je dfevo, kdmen, kov, guma. Podle zplsobu, jakym upravujeme
tiskovou formu na techniky mechanické (rytiny a fezby), chemické (lepty, litografie) a
fotochemicke (svétlotisk, heliogravura). Nejcast¢jsi rozdéleni je podle principu tisku, ktery
se zaklada na tom, ze se tiskai'sk4 barva pfenasi tiskem matrice na papir. Dle zpasobu, jakym
se to dgje, rozeznavame techniky tisku: tisk z vysky, tisk z hloubky, tisk z plochy a

serigrafie. (Krejca, 2010, s.19)

1.2.1 Tisk z vySky

Techniky vyuzivajici zakonitosti tisku z vysky se fadi mezi ty nejstar$i. Tyto techniky se
pouzivaji i v sou€asnosti a maji prednostni zastoupeni. Princip tisku z vysky tkvi v tom, Ze
na matrici, tiskovou formu, pieneseme zrcadlové predem piipravenou kresbu. Nasledné
z matrice mechanickym, ptipadné i chemickym zpiisobem odstranime mista, kterd maji
zlstat volnd. Na zbylou plochu, nevyhloubena mista matrice, naneseme rovnomeérné
tiskafskou barvu. A tato zbyla, vyvysSena mista se za pfiméfeného tlaku otisknou na papir,
kdezto vyhloubena nikoliv. Pro tisk z vysky se jako forma vyuziva materidlu dieva, kovu,
hliny nebo linolea. Zvoleny material se odrazi 1 na vysledném vytisku, kde ukéaze sva
specifika. Samotny tisk se d4 uskutecnit ruéné nebo na tiskarském lisu. Pfi spravném
provedeni ma barva na vysledném vytisku ostré hrany, nikoli roztrousené. (Krejca, 2010,

s.21)



2 Linoryt

Pro praci s linorytem neni potfeba mnoho. Kouzlem této techniky je, Zze je dostupna
kazdému. I kdyz v poslednich letech je ¢im dal t€zsi najit vhodné lino pro tisk. V soucasnosti
primysl s podlahovymi krytinami vylepsil svoje technologie tak, aby se zalibil koncovému
zakaznikovi a vzniklo lino, které je mékci a naprosto nevhodné pro grafickou tvorbu. Do
samotného lina se Spatné€ ryje, misto ostrych vrypt se trha a pfi tisku v lisu se chovéa jako
houba. Klasicka stard linolea z PVC s hladkym povrchem jsou idedlni volbou, ov§em sehnat
je, muze byt problém. Co se ty¢e dostupnosti a kvality je proto nejlepsi a nejjednodussi
zaroven, zvolit lehce strukturované tradicni linoleum Forbo na jutovém podkladu, které 1ze
koupit ve specializovanych obchodech s uméleckymi potfebami. (Michalek, 2016) Kromé

matrice je potieba rydel. Ostii maji do tvaru V nebo U. A jsou ve vice velikostech.

Jednobarevny linoryt vyuziva jenom jedné barvy, kterou naneseme na matrici a k tomu
barvy podkladové, podle toho, jakou barvu ma papir, na ktery tiskneme. VéEtSinou je papir

bily a natisknuta barva je ¢erna.

Soutisku vice barev fikdme vicebarevny linoryt, 1ze dosdhnout dvéma zpisoby, a to
rozdélenim barev na jednotlivé matrice. Diky této metod¢ se mizeme kdykoliv vratit k tisku
ptedchozi barvy. Kdezto u druhé metody postupného odryvani musime mit natisknutych

dostatek listil, co se postupné odryje uz nelze vzit zpatky.

RozliSujeme linoryt pozitivni, kdy kresba zistava ¢erna, okoli se odryva. Negativni, kdy je
kresba vyryta a pozadi zlistava cerné. Je jednodussi, vhodny pro nizsi ro¢niky.

Posledni je linoryt kombinovany, kdy cast kresby je ¢erna (pozitivni) a ¢ast bila (negativni).

Plynule ptechdzi z jednoho typu do druhého.

2.1 Vznik linorytu — lino jako umélecky nastroj
Nejstar§im ptedchiidcem linorytu je technika dfevotez, ktera pochézi z 8. stoleti naseho
letopoctu, poprvé se tato technika objevila na dalném vychodé. Do Evropy se dostala

podstatn€ pozdé&ji az na prelomu 14. a 15. stoleti. (Odehnal, 2005, s.17-31)

Linoryt je pomérné mladd graficka technika, pfichazejici s objevem podlahové krytiny

linolea. Linoleum bylo vynalezeno koncem 19. stoleti Angli¢anem Frederickem Waltonem,
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ktery smichal smés korku, pryskyfice a Inéného oleje. V zacatcich se technika linorytu
netésila velké oblib€, v porovnani s jejim predchiidcem, difevofezem a dievorytem, coz byly
velmi cenéné techniky tisku z vysky. Korkova matrice se drvila a stézi §lo vyryt néco vic
nez jen hrubé obrysy. AvSak po zméné¢ slozeni na umélohmotné PVC, grafici zjistili, Ze tento
material je vhodny i pro tisk. Diky své pruznosti, mékkosti a hlavné proto, ze dobfe pfijima
barvu na svlij povrch a pro néasledovné otisknuti barvy na podklad, si ho s pfichodem 20.

stoleti osvojili 1 umélci tehdejsi doby. (Bauer, 1999)

2.2 Promény linorytu v historii

Franz Cizek zacal jako jeden z prvnich pouzivat linoryt ve vzdélavani. Vystava praci od
jeho zaki sice pfinesla linorytu pozornost vetfejnost, ale jejich pedagogickd povaha bohuzel
na dlouhou dobu zkomplikovala pfijeti linorytu jako plnohodnotného umélecké techniky.

Kwvili nevalné povésti se z pocatku tvorb¢ z lina vénovali pouze avantgardni umélci.

U nas na pocatku 20. stoleti mezi autory pracujici s linorytem vynikli ptedevsim Vratislav
H. Brunner a Josef R. Marek. Brunner prvni linorytové obalky (Maurice Barrés, Nepritel
Zdkonii, Friedrich Nietzsche, Antikrist; Emil Verhaeren, Svitani) vytvoftil pro KDA uz v roce

1905. Na jeho pracich byl jesté patrny vliv secese.

Marek ve svych pracich (Camille Lemmonnier, Mrtvy; Judith Gautierova, Princezna lasky)
experimentoval s atypickym uZitim pisma, za coz se setkal s kritikou z hlediska typografie.
Jako ditkaz miiZzeme uvést pozd¢jsi hodnoceni Karla Dyrynka |, silné cerné vignety vynikaji
prilis ze stranek a knihu zneklidnuji.* (K. Dyrynk, Typograf o knihdach, Kentaur 1993, s.
248).

Lino jako efektivni médium si oblibili pfedev§im némecti expresionisté. Nékteti umélci, jako
napiiklad Gabriele Munterova vsak vydavali sva linorytova dila za dievoryt z diivodu
nizkého obecného minéni o této technice tisku. To je také diivodem, proc€ je slozité dopatrat
se ran€ historie. ,, Na rozdil od dreva linoleum nema Zadné jadro ani letokruhy, které by
poznamenaly tisk, ale i u direvorytu nemusi byt struktura materialu vzdy viditelni. “ (Liesbeth
Hemelrijkova, Od Kandinského ke Coneillovi: LINO v umeéni 20. stoleti, Z historie Ceské
grafiky, s. 26) Jsme odkazéani jen na nepiimé diikazy, takZze je dosti pravdépodobné, ze

nekteré tisky povazované za dievoryty, mohou byt ve skute¢nosti linoryty.
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V USA byl linoryt zpopularizovan Vojtéchem Preissigem. Linorytem se zabyval jiz po roce
1904, kdy oteviel sviij vlastni graficky ateliér u nas. Do USA odjel v roce 1910. Jeho
vlastenecké naborové plakaty a letaky z Ceskoslovenského odboje v letech 1916-1918,
tvofené béhem jeho pobytu v USA pro Ceské narodni sdruZeni, pfinesly linorytu velkou
pozornost. ,, Naborové plakaty vzbudily mimoradny ohlas a staly se Zadanym sbératelskym

artiklem. “ (Lucie VICkova, Vojtéch Preissig, s. 142)

Po navratu z emigrace vytvortil své ptivodni pismo. ,, Odlévalo se mezi roky 1923-25 a bylo
pouzito i kvysazeni tri americkych bibliofilskych tisku Aucassin and Nicolete, knihy
Benjamina Franklina The Way to Wealth a Salut au Monde! od Walta Whitamna z let 1930
a 1931." (Radek Wohlmuth, Z historie ceské grafiky, s. 23). Zminéna dila se povazuji za
vrchol Preissigovi tvorby. Roku 1940 byl se svou dcerou zatéen a uvéznén a o 4 roky pozdéji

umira v koncentra¢nim tabore.

Horace Brodzky byl prvnim Angli¢anem, ktery pouzil lino pro ¢ernobily tisk v roce 1912
(A. Hughes, 2008). O rozvoj barevného linorytu se zaslouzil Claude Flight, ktery byl od
roku 1919, kdy linoryt prvné pouzil, pfedni Sifitel kolorovaného linorytu v Anglii. Mél velky
zajem o moderni umélecké sméry, coz v t€ dob¢ byl kubismus a futurismus, coz se do jeho
praci promitalo jak tématikou (zachycoval rychle se ménici svét vyraznym technologickych
pokrokem), tak technikou jeho prace. Diky vystavam linoryti svych vlastnich 1 jeho
studentt, se mu povedlo ziskat pozitivni ohlasy kritikli k neobvyklym moZnostem materidlu.
Vétsina téch vystav se konala od poloviny dvacatych az po zacatek tticatych let dvacatého

stoleti.

Mezitim se u néas o pozornost zaslouzil Josef Vachal. , Josef Vichal byl prvnim ceskym
vytvarnikem, ktery linoryt zurocil rovnocenné s ostatnimi grafickymi technikami. Volné
graficke listy, predevsim vsak celé graficke cykly a autorské knihy posunuly hranice linorytu
smerem k soucasnejSimu projevu, ovlivnénému predevsim némeckym expresionismem. *
(Radek Wohlmuth, Promeny ceského linorytu 1900-1999, Z historie ceské grafiky, s. 22)
Jednalo se hlavné o kriticky cyklus Sedmero hlavnich hichii (1912). Roku 1914 nésledovala
linorytova kniha Odchod Clovéka a Neprachov vytvoteny kombinaci dievorytu a linorytu.

Do jeho povalecné tvorby spada predevsim cyklus Rudé periferie (1919) a jedenacti linoryty
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inspirovana bdasen italského romantika G. Carducciho (1926), jez byla o dva roky pozdéji

ocenéna velkou cenou za bibliografii.

Bohuslav Reynek také projevil zdjem o linoryt. V roce 1914 se sezndmil s Josefem
Florianem, vlastnikem starofiSského nakladatelstvi se stalo epicentrem ceského linorytu.
Mezi lety 1920-1924 1ze z jeho vlastni tvorby nalézt vyjimecné prace — figuralni kompozici,
krajiny, zvifeci motivy a poprvé v kontextu jeho dila i biblick¢é naméty. V Reynekovych

dilech jsou znatelné¢ jeho dva celozivotni inspira¢ni zdroje — bible a domov.

Velkého uznédni a rdmcové emancipace mezi grafickymi techniky se dockal linoryt diky
posunu modernich uméleckych sméra ke stru¢nosti formy, zjednoduseni vyrazu a k plosné
abstraktni geometri¢nosti. Kolem roku 1915 zacali linoryt vyuzivat kuboexpresionisté.
Vlastislav Hofman vyuzival linoryt ve svych architektonickych studiich. Mezi jeho navrhy
vynikal pfedevsim linoryt hibitovni architektury v Dablicich z roku 1912 a navrhy drobné
funeralni architektury z roku 1915. Zmén se dockala i plakatova tvorba. Zacalo se vyuzivat
grafické naruSeni formatu Sikmymi prvky a dynamizace okrajii hranatymi vytezy. Jako

ptiklad Ize zminit Spaltv plakat ,,4 piece z roku 1918.

Pocatek uzité grafiky Josefa Capka se stal dileZitou udalosti v linorytové knizni formé.
Jeho prvni prace v linorytu bylo svatebni ozndmeni pro S.K. Neumanna zroku 1915.
V nésledujicich letech se vénoval predevsim tvorbé kniznich obalek. Jeho prvni obalka byla

spjata pravé s Neumannovym titulem Horky van.

., V ndsledujict ,, téméi nekonecné* fadé obdlek Capek rozvinul sviij nezaménitelny projev,
ktery v ceskem prostredi zakorenil do té miry, Ze jesté dnes linoryt mnohdy evokuje prave
Capkovsky usecny, rytmicky rukopis, zalozeni na vyrazné zkratce, sumarni pohledu a
prehledném clenéni linii a ploch. Prelomovou praci v oblasti knizniho linorytu se stalo
zejména Apollinairovo Pdsmo, které, v prekladu bratra Karla, Capek ilustroval v roce
1919.“ (Radek Wohlmuth, Promeény ceského linorytu 1900-1999, Z historie ceské grafiky,
s. 24)

Zacala se u nas také objevovat volna linorytova tvorba, ktera napliovala zakladni ideje
¢eského kubismu. Napfi¢ celym spektrem volné tvorby je nezbytné zminit pravé Josefa

Capka, jenz tvofil figuralni linoryty, autoportrét, civilistni a socialng kriticka dila. K dal§im
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autorim volné linorytové tvorby té doby patii Vincenc Bene§, Vlastislav Hofman,

Bohumil Kubista.

Mladsi generace prvni viny ceského linorytu po svétové valce se d€li na dva proudy:
Svabinského odchovance prazské AVU, ktefi vyuzivali linoryt v socialni tématice pro jeho
»proletarsky* vyraz a nejmladsi pfislusniky mezivale¢né avantgardy. U téch muizeme
z pocatku vidét vliv kuboexpresionistli, od kterého ale rychle upustili a vydali se vlastni
cestou. Vyraznym jménem je zde Karel Teige. U jeho ranych dél je jestd patrny Capkiv
vliv, ale jeho portrét Jaroslava Seiferta posouva styl linorytu poprvé smérem
k fotorealistickému vyjadieni. Jeho knizni tvorbu zastupuje Mésto v Slzach od Jaroslava

Seiferta z roku 1921.

S blizici se druhou svétovou valkou se linoryt dockava vyrazného utlumu. Navzdory
nepiejici politické situaci vSak vznikd unikétni typografické dilo Mluvici pismo Milady
Souckové a soukromi tisk doplnény linoryty Zdeiika Rykra. Jeho kompozice patii do tzv.
dekorativné abstraktnich znakl reality. Sviij zivot ukoncil dobrovolné skokem pod vlak

pocatkem roku 1940, idajné proto, aby se nedostal do rukou gestapa.

Obdobi kratce po druhé svétové valce bylo pro linoryt paradoxné také povazovano za klidné

na rozdil od ,,vysSich* grafickych technik.

Mirného oziveni se linoryt dockal a v druhé poloviné 50. let. Nejvice na sebe upozornilo dilo
Vladimira Komarka na vystavé v Rokoku v roce 1960. Jeho tvorba byla ideové spiiznéna

¢

,,se symbolismem redonovskym a Moderni Revue i dédickou souvislosti s lidovym barokem.

(A. Pohribny, V. Komarek jako grafik, Hollar 1960, s. 41)

Nejmladsi, neoficialni scéna tviirci druhé poloviny 50. let byla ovlivnéna prilomovou
vystavou Zakladatelé moderniho ceského umeni (1957/58). Zacalo se vyuzivat téma
rozmérnych hlav, které mélo vyjadfovat symbol lidstvi. Antonin Tomalik vyryl svij
autoportrét (1957/58) a dilo s nazvem Umirajici otec (1958). U jeho tvorby byl patrny
Kubistiv vliv. Ostatni autofi méli blize k Rouaultovské expresivité. Zde stoji za zminku

soukroma bibliofilie Bila maska Jiriho Valenty.
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Nejvyraznéjsi tvati oficialni vétve autort z okruhu sborniku Hollar je Josef Liesler. Svymi
postupy rozsifil Skalu vyrazovych moznosti techniky, jmenovité soutisky linofezu a

litografie.

Jaroslav Svab je dalsi vyraznou postavou &eského linorytu. Orientoval se na oblast knizni

a plakatové typografie. Svab postupné prechazel od organické tvorby smérem k abstraktni.

Byl jednim z prvnich, kdo vyuzival nové principy v knizni grafice. Za zminku urcité stoji
linoryty ke knihdm Pét minut za méstem, 1970, Vitézslav Nezval, Malé basné v proze,
Charles Baudelair, 1978. ,, Obdlka knihy u néeco prestava byt plakdatem a stavd se osobni
vypovedi “ (J. Javarek, Knizni tvorba J. Sviba, Praha Typografia 1976, &. 6, s. 219)

Zdenék Sykora se vydava podobnou, ale jesté radikalngjsi cestou, jako Svab. Jiz v letech
=p’’-1962/3 tvotil kompozice zcela nezavislé na vidéném svéte (Cerno-bézova struktura,

Cervenosedd struktura, 1964).

DalSim vyraznym svétovym umélcem, kterého nemtizeme vynechat v historii linorytu je
Pablo Picasso. Jeho pocatecni tvorba sahd sice az do roku 1939, ale vyraznéjsi zajem o
linoryt projevil az po roce 1951, kdy zacal s plakatovou tvorbou. Posunoval hranice linorytu
mnohobarevnym tiskem z jedné matrice. Se svym tiskafem zavedl techniku redukce, kdy se
materidl z matrice opakované odryva, opakované se natird barvami od nejsvétlej§i po

nejtmavsi a tiskne se pies sebe, ¢imz docilil lepSiho spojeni barev. (A. Hughes, 2008)

Mimo Evropu a USA miizeme zminit afrického umélce Johna Ndevasia Muadangejo, ktery

vytvofil velké mnozZstvi dél zaméfenych na Zivot severoafrickych kment. (A. Hughes, 2008)

V 70. a 80. letech se linoryt konecné zbavi své nelichotivé nalepky ménécenného média a
jeho lehka zpracovatelnost se stava kladnym bodem. Nemécti umélci jako Georg Baselitz a

Jorg Immendorff uzivaji linoryt ve svych pracich.

U nas se v této dobé¢ linoryt také zacina opét hojné vyuzivat. Nejvétsiho rozmachu se doc¢ka
kolem roku 1980, kdy se ptechdzi z lina korkového na linoleum z PVC. Rozjela se obrovska
vlna experimentll, vznikaly nové techniky jak ryti nebo tisku. Mnoho ceskych umélcii se
zacina na linoryt specializovat a dochazi tak k jeho bohatému rozvoji jako plnohodnotné

grafické techniky a vyrazovému posunu smérem k malifstvi.
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Jan Vicar, je znamy pro sviij nekonvencni pfistup a experimenty. Od pocatku své tvorby
kombinoval malifstvi a grafiku, pfedevSim pak linoryt. Aktivné tvoii az do dneSka. Na
pocatku nového tisicileti nepatii klasické grafické techniky mezi nejpopularnéjsi, Vicarovi
prace na sebe dovedou upoutat i v dnesni dobé. ,, Svérazné prace Jana Vicara vsak v mnoha
ohledech vzite predstavy o podobé soucasné grafiky bori, dokazuji jeji Zivotnost, sdélnost a
aktualnost i v postmoderni dobe.” (Radek Wohlmut, http://janvicar.com/, Praha, 8.-
12.1.2005)

., Fotorealisticky smer cCeského linorytu reprezentuje nejvyraznéji Michal Cihlar, ktery je
také povazovan za iniciacni postavu druhé viny ceského linorytu.” (Radek Wohlmuth,

Promeény ceského linorytu 1900-1999, Z historie ceske grafiky, s. 27)

Na druhé strang jako zastupci abstrahujici tvorby stoji umélci jako Alena Kucerova, Jiri

Vanék, Chrudos$ Valousek a tfeba pravé vySe zminény Jan Vicar.
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3 Soucasna autorska grafika

I ptestoze je linoryt povazovan pravdépodobné za nejchudsi ze vSech grafickych technik tési

se velké oblibé u soucasnych umélc.

3.1 Juraj Horvath

Syn Ceské keramicky a slovenského malite se vzhlédl v grafice. Specializuje se na ilustrace
v détskych knihach. Vzepiel se konceptu krasné knihy a dal ji upln€ novy rozmér. Ten
vyvrcholil a nasel uplatnéni ve vydavatelstvi Baobab, kde je spoluzakladatelem. Organizuje
vikendovy festival Tabook, zaméfeny na malé nakladatele. Vznikl v roce 2012. I kdyz
vétSinu své tvorby vénuje prave kniznim ilustracim, neomezuje se jen na n€. Ve volné grafice
se soustied’uje na vizudlni stranku. Krom experimentu s barvou ma jako téma vizualitu.
Krasnym ptikladem je série tiskil, pohledl z okna vlaku, které jsou vytvafeny ve spousté

variaci.

3.2 ChrudoS$ ValousSek

Stale aktivni linorytec, jehoz dilo mizeme sledovat pravé ve vySe zminovaném

nakladatelstvi Baobab. Vénuje se zejména ilustracim.

3.3 Michal Cihlar

Je prikopnikem linorytu. Vyznacuje se vicebarevnymi tisky, které ovSem dosahuji nékdy az
42 vrstev. A zarove tvoii vysoce realisticka dila, z fotografickych predloh. Siroké vefejnosti
se zaryl do paméti jako autor jednotného vizualniho stylu prazské zoo. Avsak jeho portfolio
toho skryva mnohem vic. Tieba rlizna zatisi, kterd nedavno vystavil na vystavé s ndzvem

Z4tisi s hozenou rukavici. Ma sérii linorytl ze sexshop.
3.4 Magdalena Rutova Linostock
Linocut Bank (néco jako znaméjsi fotobanka)

Vystudovala obor ilustrace a grafiky na Umprum. Je zakladatelkou a zaroven jedinou
zaméstnankyni prvni svétové linorytové banky http://www.linostock.com/. Ta funguje na

podobné bazi jako fotobanky, kde si 1idé mohou koupit fotky véetné licence 1 pro komeréni
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vyuziti. Zde si mizeme ale koupit linoryty. (EliSka Vidomus, 2022) Jedna se o velice
zajimavy napad, ktery m¢ osobn¢ zaujal a nadchnul natolik, Ze uz jsem si sama jeden vytvor

poridila.

3.5 Dots Linocut

Pro tento styl linorytu jsem nenasla zazity ¢esky preklad. Rozhodla jsem se tedy pouzivat
oznaceni te€kovany linoryt. Pochazi z Polska, kde je nazyvéan ,linoryt punktowy* a v

anglictin€ je zabéhnuty vyraz ,,Dots Linocut.*

Obcas se setkdvam s predstavou, ze je linoryt velmi jednoduchou, ¢ernobilou kresbou, kde
jsou Cary tlusté a kresba je velmi zjednoduSena. Navzdory tomu, Ze klasicky linoryt je ve

skute¢nosti mnohem obs$irnéjsi nez vyse uvedena mylna predstava, byva teCkovany linoryt

vvvvvvvvvv

Co si pfesné¢ mame piedstavit pod pojmem teckovany linoryt? Je vytvoren prakticky stejnym
zpisobem jako tradi¢ni linoryt s tim rozdilem, Ze je sestaven ze stovek drobnych tecek, které
z dalky splyvaji a vytvareji dojem jemnych ptechodt. Jeho tvorba je velmi ¢asove ndrocna
a vytvofeni jednoho dila miize zabrat tydny az mésice, ale jsou Casto az neuvéfitelné
propracované a detailni. Teckovany linoryt ma svij origindlni a jedine¢ny charakter.
Konstrukce tohoto typu tisku je zalozena na vyfezavani bodia rtiznych velikosti ve vétsi ¢i
mensi hustoté do desky linolea. Tecky umisténé blizko u sebe vytvéreji dojem svétle Sedé
barvy, zatimco jejich vétsi vzdalenost od sebe vytvari dojem tmavsi Sedé barvy, coZ nam
nabizi obrovské tvlir¢i mozZnosti. Nektera dila aZ fotorealisticky napodobuji realitu.
Fascinuyjiciho efektu pii prohlizeni teCkovaného linorytu c¢lovék docili pozorovanim
z riznych vzdalenosti. Pii pohledu zblizka jsou teCky dobfe viditelné a jak se postupné

vzdalujeme, tak se postupné slévaji do sebe. (Karol Pomykata, 2021)

Teckovany linoryt je povazovan za polsky objev a polozeni jeho zékladl se ptisuzuje Jozefu
Gielniakovi. Navzdory tomu, Ze je tato technika povazovana za polskou, jejim autorem je
Francouz. Gielniak pfijel do Polska v roce 1950 s imyslem vénovat se diplomacii. Jeho
plany mu vS8ak piekazila tuberkuldza, jiZ onemocnél. Témét cely svij tviréi zivot prozil

v tuberkul6znim sanatoriu, kde pracoval jako archivaf. Navzdory jeho nemoci se vénoval
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individudlnimu studiu u zndmého grafika profesora Stanistawa Dawského. Linorytu se
vénoval od pocatku své tvorby. Vytvoril sérii linoryti: Sanatorium na japonském papite,
Improvizace a Improvizace pro Grazynku. Poprvé se textura tecek objevila v posledni
grafice Sanatorium VI, kterou umeélec pozdé€ji prejmenoval na Improvizace V. V sérii
Improvizace ptevladd pouziti bilé a drobna textura tecek piindsi jasné formy a zablesky
svétla z hlubin temnoty. Umeélec se strani souvislych linii, dominuji drobné body, Skrabance,
vifivé Castice, které vytvareji az neuvétitelnou vzdusnost grafické textury. Spolecnym
znakem Improvizace je rozjasnéni povrchu. Svétlo v nich nedopadé ze zadného konkrétniho

sméru, ale je rozptyleno po celé plose. (Ewa Gordzadek, 2006)

Mezi jeho nasledovniky miizeme jmenovat tyto umélce: Leszek Kiljanski, Joanna Piech,
Magdalena Szplit a Henryk Krolikowski. Ale i mladsi generace umélcil tvoii na zakladé této
tradice sva vlastni mimotadnd dila: Marta Lech, Agata Gertchen, Olena Gaidamak a Anna

Gawlikowska, Karol Pomykata

Tvorba teckovaného linorytu

Doporucuje se pouZivat syntetické linoleum, které je dostatecné tvrdé i pruzné. Potieba bude
i specifické dlato. Vzhledem k novosti této techniky a horsi dostupnosti si mnoho autorti své
nastroje pro teCkovani vytvaii samo. OvSem dnes je uz mozné si obstarat nastroj pod nazvem
,»DOT TOOL* ur€eny piimo pro tento styl prace, jehoz autorem je Karol Pomykata. Pokud
jsme obeznameni s klasickym linorytem, tak uz nam poté staci pouze spousta trpélivosti a

chut’ experimentovat.
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4 QOcenéni cesti linorytci

4.1 Ocenéni Grafika roku

Vystava Grafika roku predstavuje vybér nejlepsi soucasné grafické tvorby Sirokého spektra
umélci a studenti — grafikd. Grafika rokuse stala platformou pro navazani
mezigenera¢nich uméleckych vztah, nabizi uceleny pohled a moznost zhodnotit posun a

trendy ve volné grafické tvorbé.

4.2 Cena Vladimira Boudnika

ey

Cena Vladimira Boudnika je prestizni ocenéni udélované kazdorocné pouze zijicimu
vytvarnikovi, ktery svym neotielym zpisobem nesmazatelné¢ obohatil ¢eskou grafickou
scénu. Cilem je spolecenské ocenéni za tvlrci piinos. Dle slov Hany Larvové, ¢lenky poroty
Cen Vladimira Boudnika za rok 2020: , Cena Viadimira Boudnika, vyvolava diky svému
nazvu uz predem predstavu o povaze dila jejiho lauredta. Je to predevsim experiment, ktery
byl i bytostnym zakladem a hybatelem celé grafické tvorby Boudnika, tohoto vyjimecného

umélce a zakladatele jedné z kapitol ceské moderni grafiky v druhé piili dvacatého stoleti.

Od roku 1995 komise ocenila 27 laureatti a z nichz Ctyti za ptinos linorytu.

4.2.1 Michal Cihlar

V roce 2002 se stal Michal Cihlaf 8. laureatem Ceny Vladimira Boudnika. Jeho dilo je
realistické, neundhlené, dava si zaleZet na kazdém jednom vrypu. Od 80. let minulého stoleti
se ve své tvorbé systematicky vénuje technice linorytu, kterou vytiibil do dnesni podoby.
Ptredklada vyjevy ze vSedniho Zivota, podivné seskupené do zatisi anebo zobrazuje zvirata
od malého hmyzu po velikany dzungle ve vicebarevném nebo kolorovaném pojeti. Pro
Sirokou vefejnost je zndmy vytvorenim jednotného vizudlniho stylu pro prazskou zoo a

ikonickym logem s koném Pievalskym. (Laureadti Ceny Vladimira Boudnika 2012, s.17-18)

4.2.2 Vojtéch Kovarik
V poradi druhym ocenénym za piinos grafice v oblasti linorytu a celkové 13. lauredtem cen
Vladimira Boudnika je Vojtéch Kovatik. Jeho tvorba se sklada z velkoformatovych praci,

kde ho zajima nejlepsi provedeni a vyuZiti rydla a jeho moznosti. Kovatfikova sehranost s
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rydlem je mistrnd, dokdze pomoci hustoty a rozmisténi Car vykouzlit odrazy a prihledy

ruznymi druhy skel. (Laureati Ceny Viadimira Boudnika 2012, s.27-28)

4.2.3 Jindfich Rizicka

V potadi 20. ocenénym byl grafik Jindfich Ruzicka. Techniku linorytu vyrazné obohatil a
velkou mérou pfispél k jeji rehabilitaci. Linorytu se systematicky vénuje prakticky od doby
svych studii, dovedl jej az na hranici technickych moznosti. Nelze jej v§ak spojovat pouze s
jedinou technikou. Je vytvarnikem s Sirokym zédbérem. Vyjadiuje se malbou, vyraznou tlohu
hraje v jeho tvorbé kresba, vénuje se také fotografii. St€zejnim tématem Rzickovy grafiky
je mesto v podobé méstskych scenérii, domovnich a industridlnich staveb. Toto vécné a jasné

uchopitelné téma prevedl do osobitych magickych kompozic.

4.2.4 Jan Vicar

Prozatim poslednim ocenénym v oblasti linorytu je 26. laureat Jan Vicar. Umélec
dlouhodobé Zijici v zahrani¢i, kde také Cerpé inspiraci pro svou tvorbu. V jeho dile jsou
zaznamenany ndméty lidové tvorby, predevsim lidovych pisni. V linorytu vytvofil origindlni
bibliofilii Hold. Text reagujici na prohlubujici se globalni enviromentalni krizi americké
basnitky Sally Ball vystihl preciznim grafickym provedenim. Vzniklo tak 70 originalnich
vytiskl ilustraci a ru¢né rytych textl v ndkladu 35 kusi. I pfestoZe se vénuje tisku velkych
formath, ma Vicar v portfoliu 1 drobngj$i grafiky vytvofené s technikou médirytu, coZ jen

vvvvvv

pojeti.

Kromé& vySe zminénych nadace Hollar podporuje i Revue Grapheion, ptedstavujici

soucasnou ¢eskou, ale 1 zahrani¢ni grafickou uméleckou scénu.
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5 Techniky vhodné pro vytvarnou vychovu

Jsou alternativou, ktera vychazi z principt tisku z vysky, jako je tomu u linorytu.

5.1 Tisk z kolazZe (papirové, textilni)

Principem je vrstveni ploch formou kolaze. Je mozné pouzit Sirokou Skalu materialti — papir
(karton, lepenka, vinity papir, toaletni), textil (mansestr, gaza, krajka, nité, provazky), draty,
hobliny, pisek, drobné predméty, ptirodniny (rostliny, listy, travy, peii), technické materialy
(alobal, smirkovy papir). Obecné se doporucuje pro lepeni kolaze pouzivat lepidlo Herkules.
Je nutné dbat na Cisté lepeni a dikladné pfilepit drobnéjsi prvky, aby se nam nepfilepili na
valecek. Pokud se rozhodneme pro pouziti vlaken ¢i provazkd, je lepsi materidl vtlacovat do
podkladu natfené¢ho rozpusSténym voskem. Pied tiskem je se doporucuje natfit matrici
fermezi ¢i terpentynem, aby se ¢aste¢né promastila a rychleji pfijala barvu, kterou nevpije,
ale vyda tisku. Fermez se nechd zaschnout a pak se valeckem navali barva.
Charakteristickym prvkem pro tisk z koldze jsou bilé okraje vedle nalepenych ¢asti. Pfi
jednobarevném tisku miZeme barvu nanést valeCckem. U barevného tisku nanaSime
jednotlivé barvy tamponem. Tato technika je velmi oblibena na v hodinach vytvarné

vychovy na zakladnich Skolach. Lze ji pouzit i pro tisk z hloubky, pokud barvu vtirdme.

5.2 Tisk z papirové Sablony, vystfihovanky, papirorez

Jedna se o obdobny tisk jako z kolaZe. Sablony by mély mit jednoduché tvary. Mizeme je
vysttihovat, vytrhdvat, profezavat i perforovat (dérovat). Pro tento druh tisku je lepsi
Sablony pfili§ nekomplikovat a pracovat spiSe s jednoduchymi tvary. Pii papirofezu
pracujeme s ostrym fezacim nozem, takZe je nutné pii praci pouZit pevnou pokladovou
desku. Rezeme tak, aby nam plocha, kterou chceme zachovat nevypadla, nechavame tzv.
spojovaci prouzky. Vnitini a obrysové linie musi byt propojeny. Papirotfez je vhodny pro
pouziti pravé v technikach tisku ze Sablon a koldze. Také se doporucuje Sablonu pied tiskem
zpevnit bud’to lakem nebo fermezi. Pro tisk mame na vybér dvé moznosti. MiiZzeme Sablonu
natfit a tisknout klasicky. Nebo mlZzeme otisknout €istou Sablonu umisténou na barvou
navaleném papife, ¢imz ziskdme negativni obraz. Lze také u kazdého soutisku pozici Sablon

pozménit, ptidavat obmeénéné tvary ¢i barvy. Tim nechame vzniknout cyklus praci. Otisk
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posuvem ziskéva na dynamicnosti a pohybu. Miizeme zde pouzit tiskarskou nebo olejovou

barvu navalenou valeCkem, pfipadné€ i nanaSenou pomoci tamponu jako barvu temperovou.

5.3 Tisk z muchlaze (froasaze)
Froaséz, jejiz tviircem je Ladislav Novék, je vytvarna technika zalozené na objevovani tvart
ve struktufe zdeformovaného, zmuchlané¢ho papiru a nasledné¢ dotvofeného autorem.

Vyuziva prvkl ndhody a védomého dotvareni piedlohy. (Hrbek, 2000)

Zmuchlany papir nam muze dobie poslouzit jako matrice, kdy papir natfeme barvou a

otiskujeme ho jako razitko na jiny nami ptipraveny povrch. Miizeme tisknou i pomoci lisu.

Misto papiru lze pouzit i mikrotenovou potravinarskou folii, kterd se da natahovat, tvarovat

¢1 jinak upravovat.

Stejné jako u samotné froasaze, je Zadouci otisk dotvofit podle vlastni fantazie.

5.4 Tisk z lepenky

Na lepenku nakreslime motiv, ktery jsme si pfedem ptipravili. Mista, ktera maji ziistat bila
tudiz se netisknou, odstranime pomoci aranzérského noze a to tak, ze je po obvodu
nafizneme mirn¢ do hloubky a uvolnénou vrstvu lepenky sloupneme. Zde miiZe hrozit
poranéni, proto je lepsi tisk z lepenky provadét se starSimi zaky. Matrici je dobré zafixovat
lakem ptfed nanesenim barvy, jinak se roztfepend mista z lepenky miizou pii navalovani
barvy lepit na valecek. Tiskne se na vlhéeny tenky papir. Tisk z lepenky je specificky
mekkymi prechody mezi natisknutou a bilou plochou. (Nedvédova, Zatloukalova, 2000,

s.78)

5.5 Slepotisk

Slepotisk se provadi bez pouziti jakékoliv barvy. Vytvoii se nim reliéfni obraz, ktery je
viditelny jen diky hie svétla a stind. K realizaci je potiebna hluboko vyrytd nebo vyleptana
matrice. Na matrici pfiloZzime vlhky papir a pod vétSim tlakem projedeme lisem. Lze 1
experimentovat a misto klasické matrice pouzit drobné predméty jako klice, mince, dratek a

jiné a vytvoftit z nich kompozici.
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5.6 Tisk z reliéfni kresby

Matrici vytvoiime snadno pomoci dobie klizeného papiru s nizkou savosti a nefedénou
klovatinou. S klovatinou nakreslime plasticky motiv jiz chceme tisknout. Nechame ji
zaschnout a nasledné mizeme na matrici nanést tiskarskou barvu a tisknout ru¢né nebo

pomoci lisu. (Nedvédova, Zatloukalova, 2000, s.81)

5.7 Sadroryt (Misserova deska)

Povazuje se za techniku pfipravnou pro linoryt. Sddrova deska je velmi mékka a dobte se do
ni ryje. Matrici si musime nejdiive zhotovit. Vhodna jsou nadoby, které nam umozni
vyslednou matrici udélat jeden a pil az dva a pil centimetru vysokou. Sadru je mozné
nandset i po tenkych vrstvach. Nadobu pfed zacitkem uvnitt namydlime, aby se sadra
nepfilepila k okrajim. Sédru rozdélavame v klihové vodé (deset dekagramu klihu na jeden
litr vody) nebo pro zpevnéni piidavame trochu latexu. Hustota sddry by méla pro optimalni
vysledek pfipominat smetanu. Po vyklopeni sddrové desticky ji osmirkujeme a je vhodné ji
natfit Selakem, aby se sadra zatdhla a nepila tolik barvy. Do sadry je mozné ryt jakymkoliv
ostrym nastrojem — rydly, hifebikem, nozem atd. Na rozdil od linorytu je mozné vyuzit velmi
jemnou Srafuru, kterd jemnosti a charakterem muze pripominat suchou jehlu. Také je vhodné
podotknout, Ze pii ryti do sadry v hodinach vytvarné vychovy je kvili jeji praSné povaze
tteba dbat urcité ohleduplnosti vic¢i spoluzdkiim a nesfoukavat tedy sadru smérem
k ostatnim. BohuZel pfi sadrorytu se miiZzeme setkat s komplikacemi pfi tisku. Je nutné
tisknout ru¢né pfes pomocny papir, ale neni mozné vyvinout velky tlak, aby se nam deska
nedrtila. Pro sadroryt vyuzivame tiskatské nebo olejové barvy. (Nedvédova, Zatloukalova,

2000, 5.81)

5.8 Plastelinoryt

Na papir rozetfeme jeden a ptl az dva milimetry stejnomérné vysokou vrstvu plasteliny. Ryt
muzeme diivkem, hiebikem, obracenym koncem Stétce atd. Po dokonceni ryti gratek
zahladime a nechdme matrici ztuhnout. Je mozné ji nechat na chvili v lednici. Cilem je, aby
se matrice pii tisku nelepila na tiskovy papir. Tiskneme barvami temperovymi, olejovymi,

které nanaSime tamponem nebo 1 tiskafskymi, které navalujeme valeckem. Tisk probiha
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stejnym zpiisobem jako u sadrorytu rukou pies pomocny papir. (Nedvédova, Zatloukalova,

2000, 5.82)

5.9 Tisk z plastelinovych vale¢ku

Spociva v tvorbé motivu z tenkych plastelinovych valeckt, které dle pozadavkl srovname
na umélohmotnou desku ¢i karton. Nasledné stejné jako u plastelinorytu nechdme ztuhnout
idedln¢ v lednici. Pak jen navalime barvou a ru¢né tiskneme. Tato technika se hodi pro

tvorbu jednoduchych naméti, znak, log atd.

5.10 Tisk z hlinéného platu

Vyvalime z hliny plat zhruba jeden a ptl centimetru vysoky. Pfi tvorbé matrice se nemusime
omezovat na ryti, ale mizeme kreslit naptiklad druhou stranou §tétce nebo do ni otisknout
ruzné predmeéty. Pred tiskem ji navlhé¢ime vodou, idedlné€ rozpraSovacem a ru¢né otiskneme

na papir, kam se nam pienese hlinéné blaticko.

5.11 Tisk z kovové matrice

Této metody vyuZzival i grafik Vladimir Boudnik pod nazvem aktivni grafika. Zéklad matrice
je zde plech z m&kkého kovu. MiZe byt naptiklad médeény nebo hlinikovy. Dilezité je pred
zaCatkem matrici po okraji oblepit paskou, aby se dé€ti pti praci nepotezaly. U vétSiny
materidlu s matrici pracujeme pomoci hiebikt, dlatka a jehlice atp., které riizné vtlatujeme,
vtloukdme a vpichujeme. Do mék¢ich materidlu Ize 1 ryt. Kviili nepoddajnosti materidlu se
zde vétSinou drzime jednodusSich motivl. Tisk probihd ru¢né, tiskarskou, olejovou nebo

temperovou barvou. (Nedvédova, Zatloukalova, 2000, s.82)

5.12 Tisk z pénové desky

Velmi jednoducha metoda tisku. To pénové desky se velmi snadno ryje, je vSak potieba
davat pozor, abychom ji neproryli skrz. Diky jednoduchosti je tisk z pénové desky vhodny

pro déti v nizsich rocnicich.

5.13 Otisk predméti, prirodnin, lidského téla (princip tisku z vysky)
Zaci k otisku vyuzivaji korkové zatky, plastové uzavéry a jiné drobné predméty, piirodniny

a povrchy rtiznych materiald. Ve skolach jsou hojné pouzivana tiskatka z brambor, které si
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zvladnou zaci sami vytvorfit pomoci vykrajovatek na cukrovi. Brambory Ize jinak nahradit

polystyrenem nebo mazaci gumou.

Pozoruhodné tvary a linie vzniknuté otiskem zmackaného papiru, riznych textilii, podrazky
bot, prstl, dlan€, fezii ovoce a zelenina pfispivaji k obohaceni pfedstavivosti a fantazie.
Stejn¢ tak jako graficky zaznamenany pohyb, napt. kutélejiciho se kaminku, papirové
kulicky, pohyb obarvené nité ¢i provazku. Lze s nimi dale pracovat, a to kombinaci s dalSimi

tisky, s kresbou nebo kolorovanim. (Nedvédova, Zatloukalova, 2000, s.73)
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6 Hra

Hra provéazi lidskou spole¢nost od vzniku déjin. Razné hry a hracky jsou soucasti kulturniho
prostiedi a nastrojem vychovy novych generaci po celé véky. A stejné€ tak na tirovni jedince
nas vedle dalSich zakladnich lidskych ¢innosti, mezi néz fadime praci a uceni, provazi cely
zivot od narozeni az po staii. Pomér téchto ¢innosti se v pribéhu Zivota méni, ale je nasi
pifirozenosti, ze nas hra provazi po cely zivot. Nejvétsi zastoupeni ma vSak v predskolnim

veku, kdy je dominantni ¢innosti. (Priicha, Walterova, Mares, 1998)

Co je ale hra? Vezmeme-li si na pomoc k ruce literaturu, tak ji mtizeme definovat naptiklad
dle filosofického slovniku jako dobrovolnou ¢innost |, ktera je vykondvana uvniti pevné
stanovenych casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale
bezpodminecné zavaznych pravidel. Prameni z obecné lidské potieby rituality. Sviij cil ma v
sobé samé a je doprovizena pocitem napéti a radosti a védomim ,,jiného byti*, nez je
, VSedni zivot“.* (Blecha, 1., Filosoficky slovnik, s. 182) Pod tuto definici urcité lze bez
problému zatadit ¢innosti cilené organizované pro to byti hrou. Sportovni utkani, tdborové
hry, ale tieba 1 deskové a pocitatové hry. Tyto ptiklady pod vySe zminénou definici spadaji.
Je zde ovSem mnoho Cinnosti, které jsou jednoznacné povazovany za formu hry, ale
nespliiuji pevné stanovené ¢asové a prostorové hranice. Prevazné se zde jedna o spontanni
hry déti. Nahanéni se venku, koulovani, lezeni po stromech vySe zminéné pravidlo urcité
nespliiuji, ale povazujeme je za hru. Hru bych tedy definovala jako dobrovolnou
volnocasovou aktivitu, kterd ma poslouZit jako unik od kazdodenni rutiny a pfinést jedinci
radost a uspokojeni.

Nezbytné je také zminit vychovny charakter hry. Dle pedagogické slovniku je hra

vvvvv

vvvvv

schopnost fesit problémy. Velka vétSina her je koncipovana pro vice hract nebo druzstev a

tim pomahaji détem se socializovat.
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6.1 Didakticka hra

Hra se diky tomu, Ze je ve valné vétSing€ piipadi nejlepsi zplsob, jak zaujmou a ziskat
pozornost ditéte, stava skvélou pedagogickou pomiickou. Zde se dostavame k terminu
didaktickd hra. Tou je hra pouzita v u¢ebnim procesu. Ma pevné dana pravidla a lze ji na
zaklad¢ vysledki vyhodnotit. Pedagog zde =zastdva roli hlavniho organizatora a

pozorovatele. Sleduje didaktické cile nenasilnym a zabavnym zpisobem. (Pricha,

Walterova, Mares, 1998)

Dutlezitym faktorem je zde motivace. Motivace je souhrn vnitinich a vnéjsich faktora, které
usmériuji naSe jednani pro dosaZeni urcitého cile. Vnéj$i motivace nevychazi z vlastni
zajmd, ale z vnéjSich motivacnich podnétl. Ve vyuce se tedy jednd nejcasteji o hodnoceni
prace a stim spojené ptipadné odmény nebo tresty. Piikladem zde muze byt klasické
znamkovani, ale tfeba také obdiv spoluzakii nebo obava z reakce rodic¢li. Naproti tomu
vnitini motivace vede ¢lov€ka k cili bez nutnosti vnéjsi validace. Ve vyuce vychazi prevazné
z poznévacich potieb jedince. Vnitiné motivovani Zaci obecné chodi do Skoly mnohem
rad&ji a dosahuji lepsich vysledki. (Jan¢ar, Musilova, 2004). Zadoucim efektem didaktické

hry je vyvolat pravé onen pocit vnitini motivace.

Na zakladé mé vlastni praxe jako asistentky pedagoga se jednd o jednu z nejefektivnéjSich
vyucovacich metod u mladsich zaki. U dobie zkonstruované didaktické hry si zaci €asto ani
neuvédomuyji, ze se vzdélavaji, zatimco pedagog naplnuje ucel hodiny a vzdelava zaky pro
n¢ ptirozenou cestou. Zde je dilezité najit hranici, aby hra splnila své didaktické ucely a
zaroven pro zaky ziistala dostate¢né poutavou hrou. Ve vyssich ro¢nicich mé vyuka formou

didaktické hry stale velké vyuziti, ale je potifeba postupy ptizpisobit véku zakl a obecné

vvvvvv

Didakticka hra mtize mit mnoho podob. Kreativit¢ pedagoga se v tomto ohledu nekladou
meze a lze vyuzit pro vzd€lavani prakticky jakoukoliv formu hry od spolecenskych,
deskovych her a hlavolami, pfes pouZiti sportii a pohybovych her aZ po simula¢ni hry, kdy

se zaci vziji do riznych roli Casto predstavujici rizné Zivotni situace.
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7 Bestiar

Bestiaf je soubor bajnych bytosti, nestvir, které se od sttedovéku objevuji v povidackach,
predkladanych vefejnosti jako ovétena fakta. Legendy a myty o bajnych bytostech se Sifily
diky cestovatelim, dopomohl tomu také fantasticky cestopis od Jeana de Bourgogneho
vytvoieny ve 14. stoleti. Tento druh literatury ptildkal cestovatele do vzdalenych krajin, a ti
pak prispeli svymi piibehy o setkani s mytickym vzezienim. Lubo§ Antonin se ve své knize
Bestiat zminwuje, ze ,, pitvod oblud bychom nasli uz v prednabozenském mysleni animismu a
predevsim totemismu . Velky rozmach zaznamenal u antickych autori. Lidé i par stoleti

poté neustale vérili pravdivosti zapiskl a povidek. (Antonin, 2010)
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8 ETUDA - seznameni s linorytem Vymyslené zvire

Pro mou bakalaiskou praci jsem zvolila téma linorytu nejen kviili mé lasce ke grafickym
technikam jako takovym, ale taktéz proto, Ze jsem véd¢€la, Zze nedilnou soucasti prace je i
didaktickd ¢ast. A praveé tuto cast jsem chtéla vyuzit na zviditelnéni grafiky ve vytvarné

vychové na Skoléach, presnéji na zédkladni Skole.

Vytvarnd vychova nema velmi pozitivni status mezi zaky, je viceméné brana jako
odpocinkova hodina, kde se dopliiuji resty z jinych pfedméti. AvsSak je potieba rozvijet i

vizualni gramotnost.

Proto jsem se snazila nakombinovat hodiny tak, aby zaci objevili kouzlo grafické techniky
a soucasng¢ zjistili, ze tvofit se da i pomoci hry.

Téma zvifete nebylo moji prvni volbou, pfemyslela jsem i o strojich, dopravnich
prostfedcich nebo budovach i o celych méstech. Ale kdyZ jsem pftiSla ke hfe Vymyslené

zvire, tak to do sebe zapadlo.
Hodiny jsou sestaveny tak, aby vedli k rozvoji klicovych kompetenci.

Prace je primarné mifend na Zaky 7. ro¢nikll na zakladé¢ mych zkuSenosti jako asistentky
pedagoga. Téma jak grafiky, tak zvitat, velmi dobfe zapada do Skolniho vzdélavaciho planu
dané skoly. Také se v 7. tfid€é v hodinach d¢jepisu probira obdobi sttedoveku, kdy vznikalo

mnoho bestiail, takZe je moznost vyuzit navaznosti danych vyucovacich predméta.
8.1 1. hodina — hra, navrh
Vytvarné technické informace: pouzité technika: kresba
Materialni didaktické prostredky:
e Kkarticky s jednotlivymi ¢astmi zvitat
e cCerny papir AS

e bila pastelka nebo fixa
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Dil¢i cile aktivity:

e seznameni se s hrou ve vytvarné vychové, vyuzivani netradi¢niho pojeti vytvarné
¢innosti

e historie, seznameni se s mystickymi zvitaty, s bestiafem

e rozvoj fantazie, kreativity

e rozvoj komunikacnich dovednosti (verbalni, neverbalni)

e rozvoj jazykovych dovednosti (vnimani, porozuméni, mluveny projev, vyjadiovaci
schopnosti)

e interpretace zvifete

Popis hry:
Na malé papirky jsem napsala rizné charakteristiky zvifat a rozdé¢lila je na 5 hromadek:

e pocetoci (1 azh)

e pocet koncetin (1 az 5)

e zakonceni koncetin (prsty, kopyta, ploutve, kiidla)
e pokryti povrchu téla (srst, Supiny, pefi, kiize)

e zvlastnosti (chobot, tykadla, chapadla, dlouhy krk)

Zak si vylosuje zkazdé hromadky jeden liste¢ek. Ukolem je podle vylosovanych
charakteristik vymyslet nové, pravé objevené zvife. Podminkou je pouzit pii kresbé zvitete
vSechny vylosované indicie. Toto zvife muze byt dle libosti obohaceno o rizné, pfedem
nestanovené charakteristiky jako naptiklad vlasy, zuby, jiné ¢asti téla nebo obleceni atd. Na
zakladé toho se pak odviji posouzeni vytvarného projevu a celkového kreativniho pfistupu
k zadani. Zohlediiuje se i to, zdali je zvife zobrazeno pouze striktné podle vylosovanych
indicii, anebo je kresba dale rozvijena, také jestli je zvife umisténo do urc¢itého tematického

prostiedi nebo dostane i vlastni jméno.
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Casova dotace: 90 minut rozdélena na aseky 20, 45 a 25 minut

Zaktim v uvodu hodiny pfedstavim hru, kterou si zahrajeme a podle které budou tvofit.
Doufam, ve tvotfivy impuls, silnou motivaci, kterd se hrou zaktivuje. Vnitini motivaci
podpoiim tivodem: ,,Piedstavte si, Ze jste pti dobrodruzné cesté kolem svéta kazdy objevil
novy druh zvifete, a jako objevitel tohoto vzacného druhu mate tu Cest, zvife pojmenovat.*
Zaméme se vyhybam piredlohdm obrazkl, které maji ztvarnit, jak tomu casto v hodinach

vytvarné vychovy byva. Co zaky vede jen k bezmyslenkovitému obkreslovani.
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Nadchézejicich 45 minut se vénuji tvorbé zvitete a vymyslenim jeho jména. Tvorba bude
probihat bilou pastelkou na ¢erny papir. Diivod, je ten, ze naSim cilem bude negativni tisk a
bila na ¢erné by méla pomoci si piedstavit, jak bude vytvor na konci vypadat. Pro zaky bude
ryti negativni tisku mnohem jednodussi a méné ¢asoveé narocné. Az budou mit zaci splnéno,
pfesuneme se ve tiid¢ tak, abychom mohli sedét v kruhu. Vsichni postupné predstavi svym
spoluzaktim, jaké zvife objevily a jak ho pojmenovali. Zavérem bych se zeptala na dopliujici
otazky. Bylo néco na dnesni hoding, co se vam libilo nebo naopak, co byste ud¢€lali jinak?
Bylo pro vas téz8i vymyslet zvife za pomoci karti¢ek nebo vymyslet jeho jméno? Papiry
s kresbami si vysbiram a zaky informuji, ze obrazky vyuzijeme i v dals$i hodin¢ vytvarné
vychovy. Zbylé minuty se zaci vénuji uklidu svého pracovniho mista. Hodnoceni probihé na
zaklad¢ splnéni pozadavkl a to, zda vyuzil Zék vSechny indicie k vytvofeni vymyslené¢ho

zvifete a zaroven kompozice na papire.

8.2 2. hodina — predstaveni grafiky, predpfiprava na ryti
Materialni didaktické prostredky:

e ukazka dél grafiki ChrudoSe Valouska a Michala Cihlate
e navrh AS s kresbou vymysleného zvifete
e tuzka

e lino
Dil¢i cile aktivity:
e rozvoj fantazie, kreativity

e rozvoj prostorového mysleni

e zrucnost
Casova dotace: 90 minut

V uvodu hodiny si pfedstavime ptivodni grafiku. Podle zptsobu tisku se grafické techniky
deli na tisk z vysky, tisk z hloubky a tisk z plochy. My se budeme vénovat tisku z vysky.
Zde nastane prostor, zjistit, co si pod pojmem tisk z vysky zaci predstavuji, jakym zpiisobem
tisk z vySky funguje a jestli dokdZou uvést piiklad z béZzného Zivota. Zda se s né¢im na
principu tisku z vySky setkali. Oc¢ekavanou odpovédi je razitko. Nésledné dovysvétlim

princip tisku z vySky a uvedu techniky, které jej vyuZivaji. Mezi né se fadi 1 linoryt, graficka
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technika, kterou v hodin¢ vyzkousime. Pro tfidu je pfipravena ukazka dél linorytcii, ktefi ve
svych dilech znazornuji zvirata, jako je Chrudos§ Valousek s knizkou ValouSkova zviratka
nebo Michal Cihlaf a jeho jednotny vizualni styl pro prazskou zoo. Pro kazdého Zaka je
ptipraven kousek linolea, kde si vyzkousi, jak zachazet s rydly. Ruka ptidrzujici lino nesmi

byt nikdy polozena v draze prave ryjiciho rydla, kvili bezpecnosti, hrozi poranéni.

8.3 3. hodina — ryti
Materialni didaktické prostredky:

e lino s predtisténym navrhem
e rydla

Diléi cile aktivity:
e zruCnost

e rozvoj prostorového mysleni

e sezndmeni se s grafickymi technikami a umélci jiz je tvoti
Casova dotace: 90 minut rozdélena na tseky 15, 15 a 60 minut

Na zacatku vyucovaci hodiny jsou Zaci jesté jednou fadn€ pouceni o bezpecnosti pfi praci,
kterou jsme si zminili uZ na konci piede§lé vyucovaci hodiny. Obezndmim ZzZaky se
zakladnimi technikami ryti. V prvni ¢asti hodiny pfedvedu zakim, jak pomoci vybéru rydla
muzeme docilit riizné $itky ¢i hloubky ryhy. Pro ryti ostrych kontur vyuzijeme rydla ve tvaru
V, na jemnéjsi kontury zase rydla ve tvaru U. MiZeme vytvaret riizné ryhy, ¢arky, tecky,
vinky atd. Fantazii se zde meze nekladou. Dale pfijde na fadu pieneseni vykresu na lino. To
bude probihat pomoci kopirovaciho papiru. Na samotné ryti ndm piipada nejdelSi tsek
hodiny. Jak jsem jiz zminovala vySe, bude se jednat o tisk negativni. Vyryvat tedy budeme
nakreslenou ¢ast predlohy. Vnitfek zvitfete budou zaci upravovat pomoci vySe zminénych
technik tak, aby vyslednému tisku dodali Zadouci texturu. JelikoZ se jedna o technicky
nejnarocnéjsi cast tvorby. Ocekavam zde naro¢nou ¢ast pro pedagoga vedouciho hodinu,
protoze se mnoho zakid bude dozadovat pomoci pii snaze o realizaci svého vymysleného
zvitete. JelikoZ zde, at’ uz kviili rozdilné narocnosti ryti jednotlivych zvitfat anebo riznorodé

zrucnosti zakl, bude dochazet k tomu, Ze Zaci budou dokoncovat své vytvory v riznych

Casech, povétime zéky, ktefi praci dokonci diive, pomoci ostatnim. Pfipadné¢ budou moci
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zacit s tklidem. Na zavér hodiny totiz bude z posledniho tiseky potieba vyclenit ¢ast hodiny

na uklid kviili mnozstvi zbytkového materialu, ktery vznika pii ryti.

8.4 4. hodina - tisk
Materialni didaktické prostredky:

e vyryté lino

o tiskafské barvy na vodové bazi

e papir A4

o tiskafsky valecek

e lZice nebo tiskatsky lis je-li k dispozici

e ochranny odév
Dil¢i cile aktivity
e zrucnost

e rozvoj prostorového mysleni
Casova dotace: 90 minut

Pribéh ¢tvrté hodiny nam bude z velké ¢asti urcovat to, zda bude mit Skola k dispozici
tiskatsky lis. Alternativou je tisknuti pomoci 1Zice. Na zac¢atku hodiny predvedu Zaktm, jak
spravné nanést tiskarskou barvu na matrici pomoci vélecku. Zde klademe diraz na
rovnomérné naneseni barvy. Piivodni myslenkou bylo, ze preferovany tisk bude pomoci
tiskatrského lisu, ale po hlubS§im uvaZzeni stavim obé& techniky na stejnou troveil. Vyhodou
tisku lisem je urcité presnost provedeni. Akt preneseni tisku na papir je ov§em pro m¢ osobné
nejkouzelnéjsi ¢ast tohoto procesu a pouziti lisu miize tomuto procesu ubrat pocit zasluhy.
Z tohoto diivodu doporucuji nechat zdka pomoci lisu tisknout samotného pod dohledem
pedagoga. Naproti tomu Izici bude zak tisknout sam, tedy zéasluhy tisku budou v celém
rozsahu jeho. Problémem zde mize byt vznik frustrace pfi posunu matrice nebo napiiklad
nerovnomérny otisk barvy a mulze byt vyZadovano tisknout opakované pro dosaZeni
kyZeného vysledku. Tisknout budeme pomoci €erné tiskarské barvy na vodové bazi. S tou
je obecné jednodussi prace nez s tiskatskou barvou olejovou, je mozné ji fedit vodou a

k jejimu tklidu neni potfeba technického lihu, jehoz pouZiti nese hromadu rizik. Mimo
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fatalnich jako je poziti, mohou v hiife vétranych mistnostech vypary zptsobit bolesti hlavy

a nevolnost.

8.5 5. hodina — dokon¢eni, uceleni prace
Posledni hodina s dotaci 90 minut je uréena k dokondeni praci zakd. Zaci, ktefi své prace
dokon¢i mezi prvnimi, budou nasledné poméhat svym spoluzdkim. Tim se zajisti chod

hodiny, kdy maji vSichni moznost tispésn¢ dohotovit sviij tisk.

8.6 Hodnoceni

Pti hodnoceni Zaka zohlednuji dodrzeni zadani, schopnost Zaka osvojit si pfedlozené ¢innosti
a postupy a v neposledni fad¢ celkové chovani v prubéhu hodiny vytvarné vychovy. Velmi
kladn¢ hodnotim, pokud je zdk samostatny a chovéd se k pomiickdm, ke svému okoli a
spoluzdkim s respektem. Samotnd urovenl vytvoru hraje v hodnoceni mensi roli, ale

samoziejme ji nelze naprosto opomenout.

8.7 Shrnuti

Hru Vymyslené zvife jsem zvolila hlavné jako ukazku, Ze se d4 i ve vytvarné vychové
postupovat hravé a zdbavng. Neni pravidlem, ze hry je idealni vyuZivat jen u predskolakl
nebo na prvnim stupni. Myslim si, Ze riizné formy didaktickych her je velmi prospésné uzivat
1 v dalSich stupnich vzdélavani, a pravé ani stfedni Skoly nemusi byt o didaktické hry
ochuzeny. Zvifata jsou né€im, co je détem blizké, co znaji a k ¢emu maji velmi pozitivni
vztah. Dobfe znaji 1 ta, kterd nikdy nevidély. Napovi jim o nich knihy, filmy, pohadky a
bajky.

Mym cilem bylo vytvofit blok hodin, ptedstavujici hravou formou techniku linorytu Zakiim
zakladni Skoly. Zaroven ji propojit s tématem zvifete potazmo vymysleného zvitete, co jde
skvéle vyuZzit mezioborové, a to bud’ s pfedmétem piirodopisu nebo déjepisu. S vysledkem
jsem spokojena a myslim si, ze se mi v teoretické rovin€ podatilo vSe zpracovat a tim sviij

stanoveny cil splnit.
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9 Autorsky vicebarevny tisk Vymyslené zvire

U autorského tisku jsem zvolila stejny prvek hry jako v didaktickém bloku. Ze vSeho nejdiiv
jsem potiebovala na vlastni kizi zmapovat ndrocnost celého projektu. Poté, co se nepotvrdila
zadna z mych obav, jsem se pustila do samotné realizace. V autorské tvorbé jsem navazala
na projekt a na zéklad¢ didaktické hry Vymyslené zvife vytvorila soubor péti autorskych
tiskl, prezentovanych pod spoleénym nazvem "Bestidi". Kdy jsem se u Ctyft tiska drzela
zakladii linorytu, u patého jsem experimentovala s matricemi. Pfi samotném vykresleni jsem
potfebovala sjednocujici prvek a tim mi jsou jogové pozice, ve kterych jsou vymyslena
zvifata zndzornéna. V minulosti jsem techniku linorytu vyzkousela, ale vzdy jen
jednobarevny tisk. Proto jsem se tentokrat rozhodla pro tisk vicebarevny, skladajici se ze
dvou barev, kde je primarni ¢ernd, obsazena na vSech tiscich. Druhou barvu jsem volila
intuitivn€. Z moznych variant odryvani, jsem si vybrala postupné odryvani z jedné matrice,
kdy jsem uSetfila materidl. I pfi tak nizkém poctu barev, to byla vyzva. Zejména pokud Slo
o samotny tisk a spravné napasovani barev na sebe. Kdy jsem méla omezeny pocet prvotnich
tiskti. Pti dal$i vrstvé se matrice postupnym odryvanim znehodnotila, tudiz nebylo vice
mozné prvni vrstvu natisknout znovu. Chtéla jsem demonstrovat, ze k tvorb¢ linorytu neni
potieba mnoho a dé4 se zvladnout v domacich podminkach ru¢nim tiskem. Na prvni tisky
jsem pouzila polévkovou lzici, kterou jsem pozdé€ji vymenila za mensi vafechu. Vysledni
tisk byl stejny ne-li lepsi, ale co se vyrazné zlepsilo, byl samotny pocit u tisknuti. Vatecha
se pri tfeni tolik nezahtivala a zaroven pii praci bolela min ruka. Matrice méla velikost AS a

tiskla jsem na dva druhy papiru A4, kladivkovy graméaz 250 g/m a papir s gramazi 220 g/m.
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"Bestiar 1."

38



| 50
‘ SUPINY

| DLOVHY kRK

| KRIDLA

2 KONEETNY

39



"Bestiar I11."
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"Bestiar IV."
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"Bestiar V."
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Zavér

Pti studovani materiala mé piekvapilo, kolikrat byla zminéna fraze, Ze technice linorytu se
vénuje jiz na zékladni Skole ve vyuce vytvarné vychovy a tim padem je to technika, kterou
si vyzkouseli téméf vSichni. Z mé vlastni zkuSenosti a také ze zkuSenosti mého blizkého
okoli jsem nabyla pocit, ze vytvarna vychova do taji grafickych technik zatim moc

nepronikla. Potvrzenim mi bylo i mé selhani v realizaci didaktické casti, kdy jsem, z davodu

absence rydel ve skole, nemohla projekt uskutecnit.
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