Tato prace se zabyva riznymi pristupy k modelovani zapast v Sipkach. Porovnavame
ratingové modely, modely zalozené na statistikdch a model, ktery na stavy hry a na-
hodné prechody mezi nimi nahlizi jako na Markoviv fetézec. Soucasti prace navrhujeme
zpusob vypoctu statistik reflektujici jak dlouhodobou, tak kratkodobou formu soutézi-
cich. S vyuzitim detailniho datasetu obsahujiciho jednotlivé sipky také odvodime, jak na
zakladé stavu utkani volit cil. Modely vyhodnocujeme dle standardnich kritérii klasifikac-
nich tloh, navic vsak s vyuzitim kurzi sazkovych kancelaii odhadujeme ziskovost, pokud
by dle predikei modelit probihalo sazeni v praxi.



