Badminton je raketova hra hrané na kurtu s micky z peif nebo plastu. Spickovi
hraci trénuji s vice micky najednou, které jim trenér nahazuje ru¢né. Po kratkém
tréninku jsou po kurtu rozhazeny micky, které je potfeba posbirat, aby je trenér
mohl znova nahazovat z ruky. V nasi praci jsme vytvorili software pro autonom-
niho robota, ktery detekuje micky pomoci kamery, urci jejich polohu a posbira je.
Implementovali jsme to jako uzly v middlewaru ROS. Pti vyvoji jsme vytvorili
simulované prostiredi v simulatoru Gazebo a vytvorili jsme plugin ktery simuluje
sbirdani micka. Vytvorili jsme také funkéni sbiraci mechanismus na principu ro-
tacniho kartace otac¢eny motory, pomoci 3D tisku. Ddle jsme vytvorili a anotovali
dataset obsahujici pres 2500 realnich snimki které obsahuji vice nez 18500 micki.
Na tomto datasetu jsme trénovali neuronovou sit, ktera detekuje micky z videa
v realném case. V ramci naseho feSeni jsme také vytvorili ROS uzly umoznujici
urc¢it oblast pro praci a oblast pro filtraci detekei pouzitim RViz interaktivnich
znacek.



