Zurnalistika se miiZe stat velmi unavujici hlavné proto, Ze jeji tspéch stoji na velkém
mnozstvi ¢lanki vétsinou na tkor kvality. Nékteré c¢lanky jsou spise rutinni a jejich
existence je podminéna tim, ze vétSina verejnosti preferuje text pred daty v nezpracované
podobé. Myslenkou je si praci v zurnalistice pojednavajici o sportu uleh¢it a automaticky
generovat z dat clanky v Ceském jazyce, které shrnuji déni v konkrétnim fotbalovém
utkani.

Tato prace se zabyva analyzou implementace takového lingvistického softwaru a navic
nabizi struény prehled procesu oznacovaného Natural Language Generation (zkracené
NLG). Prehled se soustiedi predev§im na popis jednotlivych podiloh NLG a rozbor
problémiu spjetého s nimi. Déle porovnava vyhody a nevyhody hlavnich moznych metod,
architektur a pristupt pti NLG.



