ABSTRAKT

Eine Steigerung der Lesekompetenz, die in finf Stufen verlauft, wobei die flinfte Stufe als
literarische Kompetenz zu verstehen ist, bei der die Lesenden die gesamte Gefiihlswelt der
Geschichte und alle implizit beinhaltenen Information aufnehmen und auswerten kénnen. Die
Steigerung der Lesekompetenz hat einen positiven Einfluss sowohl auf das gesamte
Sprachvermogen als auch auf die interkulturelle Kompetenz. Eine mogliche Methode zur Steigerung
der Lesekompetenz stellen Comics - zu raumlichen Sequenzen angeordnete, bildliche oder andere
Zeichen, die Informationen vermitteln und/oder eine &sthetische Wirkung beim Betrachter
erzeugen sollen - dar, die (ber mehrere Vorteile wie z.B. kurze Texte, durch Bilder gegebenen
Kontext oder authentische Sprache verfligen. Comics bieten eine direkte Methode der
Uberlieferung von den im Text beinhaltenen Emotionen. Um die Wirksamkeit von Comicbiichern
zur Steigerung der Lesekompetenz wurde ein Experiment mit zwei Adaptation von E.M. Remarques
»Im Westen nichts Neues” durchgefiihrt — in einer sprachlich vereinfachten Version und in einer
Literatur-Comic-Form. Anhand der Untersuchung wurde festgestellt, dass sich auf dem Niveau A2
fir die Steigerung der Lesekompetenz Lektliren in einfacher Sprache besser eignen, da die
gemessene Steigerung der Lesekompetenz bei den Schiler*innen, die mit der sprachlich
vereinfachten Version gearbeitet haben, um 20% hoher lag, als bei denen, die mit dem Literatur-

Comic gearbeitet haben.
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ABSTRAKT

ZvySovani ¢tenarské kompetence probiha v péti fazich, prficemz patou fazi je literarni kompetence.
V té ctendr dokaze vstfebat a vyhodnotit cely emocionalni svét pribéhu a vSechny implicitni
informace, které obsahuje. ZvySovani ¢tenarské kompetence ma pozitivni dopad jak na celkové
jazykové schopnosti, tak na interkulturni kompetence. Jednou z moZnych metod zvySovani
Ctenarské gramotnosti jsou komiksy - obrazkové nebo jiné znaky usporadané do prostorovych
sekvenci, které maiji zprostfedkovat informace a/nebo vyvolat esteticky Uc¢inek na divaka. Tyto maji
nékolik vyhod, jako jsou kratké texty, kontext dany obrazky nebo autenticky jazyk. Komiksy nabizeji
primy zplsob predavani emoci obsaZzenych v textu. K ovéfeni Géinnosti komiksl pfi zvySovani
gramotnosti byl proveden experiment se dvéma adaptacemi knihy E. M. Remarqua ,,Na zapadni
fronté klid“ - v jazykové zjednodusené verzi a v literarni komiksové podobé. Studie ukazala, Ze na
Urovni A2 jsou pro zvysovani ¢tenafské gramotnosti vhodnéjsi jazykové jednoduché knihy, nebot
naméreny narlst Ctendrské gramotnosti byl o 20 % vyssi u Zakd, ktefi pracovali s jazykové

zjednodusenou verzi, nez u téch, ktefi pracovali s literarnim komiksem.
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