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Vysledek jednani komise: 

la Komise uznava pfedlozenou diplomovou praci jako rigorozni praci. 
• Komise uznava pfedlozenou disertacni praci jako rigorozni praci. 

Pf edseda nebo mistopfedseda komise: 

Pokyny pro pfedsedy nebo mfstopfedsedy komisf: 

Prdce V elektronickd podobS musi bft studentem vlo2ena do SIS. Formuldf vypHte ve v5eoh bodech v elektroniokd podobS. V bodS Clenovd 
komise se uvedou vSiobni dlenovd komise a za jejioh jmdna se uvede „(pfftomen)" nebo „(nepfftomen)". Pfedseda nebo mistopfedseda 
komise je jejim filenem. Y bodS Prubfib obhajoby by mfily b;^ uvedeny alespoii fityfi vfity vystihujici pnjbfih obhajoby. Po vyplnSni 
formuldfe ho vytisknSte, dole formuldf jeStS vlastnorufinS podepiSte a pfilo2te kzdpisu o stdtni zdvSrefinS zkouSce. Soufiasnfi vlo2te formuldf 
V elektroniokS podobS (bez vlastnorufinlho podpisu) do SIS. 
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