S nartistem verejnych kamerovych nahravek a videozaznamt v poslednich letech vznika
i rostouci potieba pro jejich automatické zpracovani s omezenym lidskym zasahem. Dilezi-
tou soucasti tohoto zpracovani jsou detekce pohybujicich se objektt ve videu a shlukovani
jednotlivych detekei pres cely obraz do trajektorii. Tato prace predstavuje sadu algoritmu
pro vytvareni trajektorii z detekci objektu za pouziti analytického modelu. Predstavené
algoritmy jsou jsou zalozeny na shlukovani detekci, pozdéji i jednoduchych trajektorii, do
slozitych trajektorii na zakladé vlastnosti jako jsou cas (framu), ohranic¢ujici obdélnik ve
framu, ktery urcuje detekovany objekt a pripadneé i vytrez obrazku urceného ohranicujicim
obdélnikem. Pro ukazani pouziti vygenerovanych trajektorii jsme predstavili metody pro
zlepseni vstupnich detekci tim, ze pridaji, kvili chybé detektoru, chybéjici nedetekované
detekce. Jako druhé pouziti trajektorii generujeme jednoduché sémantické popisy trajek-
torii tak, abychom v budoucnu mohli zkoumat chovani objekti a pripadné je vyhledavat.



