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Bakalatfska prace Michaely Rékosové Fenomén tanecniho divaka v avantgardé si klade za cil
stanovit specifika recepce avantgardniho moderniho tance. Ttebaze autorka vénuje velkou

pozornost déjinnému vyvoji tance, jeji ambice jsou piedevsim teoretické.

V prvni ¢asti autorka podava piehledny prifez d&€jinami tane¢niho uméni od dvorskych tanci
XVLI. stoleti az po avantgardu pocatku 20. stoleti. Na konkrétnich ptikladech predstavuje
zasadni stylotvorné postupy, a pripravuje si tak ptidu pro odliseni klasického baletu od
moderniho tane¢niho uméni, jemuz se bude vénovat v dalSich ¢astech prace. Ve druhé
kapitole se jiz zamétuje na specifika avantgardy a zavadi hlavni pojmovy pilif prace, kterym
je pojem ,,performativita“. Zaroven zde provadi (opét spis historicky) exkurz k vytvarnému
uméni a ke znazornovani pohybu u El Greca, Matisse aj. Ve tieti ¢asti se dostava k vlastnim
teoretickym nahledim: chce ukazat, v ¢em se divak avantgardniho tance tak vyrazné odlisuje
od divaka klasického, viz kapitoly 3.1. — 3.3. V posledni ¢asti prace pak autorka aplikuje
specifika recepce avantgardniho tance, které si stanovila, na konkrétnim baletu Parade zr.

1917, jez je spole¢nym dilem Erica Satieho, Jeana Cocteaua a Pabla Picassa.

Prace je dobfe vystavéna, kvalitné napsana a ma zdafile vymezené téma. PovaZuji za spravné,
7e se zkoumani omezuje jen na recipientsky pol; tim je prace prehlednéjsi a vyhovuje 1
kratkému zanru bakalatské prace. Autorka ma K ptislusné problematice autenticky vztah, coz
nevyplyva jen ze zavéru, v némz se zminiuje o vlastnim chystaném piedstaveni, ale piedev§im
z citlivého zpracovani konkrétniho materidlu. NejpresvedC€ivejsi je prave tam, kde se jednd o
popis konkrétnich dél, uméleckych postupti a jejich vyznamu pro vyvoj taneéniho uméni (i
kdyz i tady najdeme rozpacitosti, zejména tam, kde se uchyluje k analogiim s vytvarnym
umeénim; jisté bychom nasli vice pfedmodernich maliit, kteti ,,navozuji pocit pohybu

v obraze* nez jen autor¢ina oblibence El Greca, srov. s. 32).

Nejvétsi slabiny textu ovsem vidim v teorii, a vzhledem k tomu, ze hlavnim cilem prace ma
byt vymezeni zékladnich specifik recepce avantgardniho uméni, coz je cil vysostné teoreticky,
jde o slabiny zavazné. Pojem ,,performativity* ¢i také ,,performativni obrat* ma v praci, jak

autorka sama zduraziiuje, tvofit st€zejni oporu. V celém textu vSak neni jasné a dostatecné



zietelné definovan. Pise se zde jen vagné o aktivni spolutcasti divaka (s. 30) a podobné
neur¢it¢ formulovaném ,,splyvani aktéra a divaka“ (s. 31). M. Rakosova piSe, ze autorem
pojmu je John Austin, ale cituje jen ze sekundarniho zdroje (s. 31). Pokud jde ale o stéZzejni
pojem prace, mél by byt jasné vyloZen a vztazen k primarni literatute, tedy k Austinové Jak
neco delat slovy.

Nas. 31 odkazuje M. Rakosova na A. C. Danta a jeho studii ,,Konec uméni®. Jeji dvouvéta
interpretace je naprostym nepochopenim toho, o co A. C. Dantovi jde. Bud’ si Danttv text
meéla peclive piecist a piislusnou teorii obsirnéji vylozit, anebo jej zcela vynechat; v textu
totiz nehraje zasadni roli. Podobn¢ je tomu s vyuzitim pojmu hry u H.—G. Gadamera. Autorka
sice spravné tusi, ze timto pojmem Gadamer uvazuje o hlubSim propojeni ¢i ,,splyvani*
divéka a dila, ale Gadamer v zadném ptipad€ neobhajuje avantgardu. Snazi se naopak ukazat
hlubsi zaklad, ktery by pfemostil radikalni rozdilnost mezi tradicnim uménim od antiky po 19.
stoleti @ modernim uménim 19. a 20. stoleti. Hra stejné jako dal$i pojmy symbolu a slavnosti
Maji byt spole¢nym jmenovatelem uméni napti¢ riznymi déjinnymi etapami a priléhave
vystihnout zkusenost s uméleckym dilem bez ohledu na to, zda jde o uméni tradice ¢i

moderny.

K praci mam nekolik otazek a rdd bych, aby autorka na né pti obhajobé odpovédéla:

(1) Vyjasnéte, jak chapete pojem ,,performativita“, pfip. ,,performativni obrat®, a jak ma praci
slouzit? (2) Vyjasnéte kratkou poznamku vztazenou k A. C. Dantovi, jakym zptisobem jste
chtéla vyuzit tohoto autora ve své praci? (3) Pokud neni Gadamerovym cilem pojem hry
aplikovat vylu¢né na avantgardni uméni, dalo by se s jeho nahledy ve vasi praci piesto

pracovat?

Bakalatskou praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji ji hodnotit mezi znamkou velmi dobfe a
dobre.

V Praze dne 3. ¢ervna 2023

Mgr. Felix Borecky, Ph.D.



