POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Typ posudku: vedouci prace
Autor/ka prace: Daniel Burian

Nazev prace: : Od zabavy k profesi: Identita e-sport hrac¢i Counter-Strike: Global Offensive

Vedouci prace: Mgr. Maksym Kolomoiets
Oponent/tka: Mgr. Martin Trem¢insky, PhD

Navrzené hodnoceni: C

Zdivodnéni Vaseho hodnoceni prace (zejména vyhrad a kritickych pripominek) rozepiste
podle niZe uvedenych kritérii.

1. Je cil prace (vyzkumna otdzka) jasné formulovan a odpovidaji mu zavery? Je prace vhodné
strukturovana?

Cilem préace bylo zjistit, jak identita e-sportového hrace je ovlivnéna jinymi osobnostnimi
identitami — genderovou, ¢lena rodiny, apod., a jak jsou této idenitni rozpory feSené ve vztahu

k urovni profesionalismu konkrétniho e-sportového hrace. Vyzkumnymi otazky prace jsou: ,,Jak
esport hraci vnimaji svou identitni roli v kontextu jejich Grovné profesionalizace esportové kariéry*
a ,,Jak pfispiva sebekategorizace hracii esportu jako amatérii, poloprofesionalii nebo profesionall k
jejich socialni identité v rdmci esportové komunity?*, které jsou dané s ohledem na 2 teorie identity,
pouzité autorem jako vychodisko k vyzkumu.

Zjisténi ve vztahu k vyzkumnym otazkam jsou strukturované matné, a dvé z podotazek byly
zodpovézené jen Castecné. Nektera zjisténi jsou piedstavené az v zavéeru prace, totiz neplynuly z
¢asti analytické. Nehledé na to, autorovi se podafilo vyzkumny cil splnit a na hlavni vyzkumné
otazky odpovédét. Struktura prace je vhodna, ale 1épe by plisobila struktura analytické ¢asti totozna
s tim jak byly dané vyzkumné otazky a podotazky.

2. Opira se autor/ka o dostatek literatury relevantni tématu prace? Vyuziva i cizojazycné texty?

Ano, prace mé velmi dobry piehled literatury. Pro uchopeni konceptu identity, autor vyuziva dva
hlavnich teoretickych vychodiska: teorie identity od Burkeho a Stets (2000) a teorie socidlni
identity Tajfela a Turnera (1979). Dvé teorie umoznily autorovi pojmout identitu jako urcitou
socialni roli nebo pozice, ale také i spojeni s ur¢itou skupinou, bud’ na zakladé Clenstvi ¢i
sebeidentifikace. Sva zji$téni autor diskutuje ve vztahu k témto teoriim a jinym textlim, zabyvajicim
se sociologii sportu. VétSina zdrojl jsou cizojazycné.

3. Jaka je kvalita pouzitych dat nebo zdrojii (vcetné jejich vybeéru, sberu a popisu) a metod jejich
analyzy?

Pro ucely vyzkumu byly provedeno 8 rozhovort s pfedstaviteli ceské e-sportové komunity. Jde o
pomérné uzavienou skupinu, o které se autorovi podaftilo ziskat ¢etna a hodnotné data. Rozhovory
byly analyzované pomoci tematické analyzy, kterd je standardni metodou prace s kvalitativnimi
daty. Vcelku, kvalitativni analyza je provedena dobfe, s vyjimkou vyhrad popsanych niZe.
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4. Jaka je kvalita argumentii, o néz autor/ka opira zavery, k nimz dospél/a?

Argumenty autora jsou kvalitni a odpovidaji datim. Avsak, i pfes jisté pievahy prace, po precteni
analytické ¢asti jsem mél pocit Ze téma profesionalizace e-sport hracli nebylo zcela vycerpané
béhem analyzy. Naptiklad, bylo by mozné sledovat, jak probihala souhra sebeidentifikace a
kariérniho ristu. Zac¢inaji hrace o sobé myslet jako profesionaly, coz pak vyusti v profesionalni
uspéchy anebo je tomu spis naopak? Co rozhoduje, jestli se hrac stane profesionalem anebo ne

z hlediska identity? Jak moc to ovlivni sounalezitost ke konkrétni skupiné, napt. byt clenem profi
skupiny nebo Spatnych hract? Této otazky byly zohlednéné v praci, ale podle mé zaslouzily by aby
byly rozpracované diikladnéji. V porovnani s témito body, vice do hloubky byl rozpracovén vliv
genderu hrace na uspeésSnost v e-sportu.

5. Jsou v praci autorova/autorcina tvrzeni a zjisténi jasné odlisena od tvrzeni a zjisténi prevzatych?

Ano, jen neni jasné, jestli rozd€leni e-sport hracli na profesiondly, poloprofesionaly a amatéry je
zjisténim autora, jak je prezentované v zavéru (st. 27), anebo prevzaté od Coakleyho a Pike (st. 6).

6. Jaka je uroven odkazového aparatu, jazyka a dalsich formalnich naleZitosti?

Formalni nalezitosti jsou nejslabsi strankou prace. V textu obcas jsou drobné chyby, n¢kde citacim
v textu chybi zdroj v seznamu literatury. Citacni norma zdroji s dvéma autory je (Burke & Stets,
2009), s tfema a vice — (Jenny et al., 2016).

7. Jiné prednosti a/nebo nedostatky, které neodpovidaji vyse uvedenym kritériim (jsou-li jaké).

Jak jsem jiz psal vySe, zavéry prace nepiedstavuji ptehledné zjiSténi z analyzy, prezentuji i jiné véci,
které ¢tenaf vidi poprvé v zaveru prace. | z hlediska matouci strukturace analytické ¢asti prace
nepusobi jako jeden koherentni argument. Dal§im ndmétem je pomérné kratka diskuze e-sportu a
sportu celkové, napft. jaké discipliny e-sport obsahuje, a jestli odpovida definicim klasického sportu,
které také nebyly predstavené.

8. Naméty na diskuzi pri obhajobé prace.

- Je vhodné e-sport povazovat za sport nebo ne?

- Utvarela se identita profesionalnich hrac¢ia CS:GO retrospektivné na zédkladé hmatatelnych
uspéchu anebo jejich profesionalni ne/Uspéchy se stala vysledkem adopce jisté etiky, kterou
Jje jiz mozné povazovat za ne/profesiondlni?

9. Prohlasuji, ze jsem se seznamil/a s vysledkem kontroly originality textu zaverecné prdace v
systemu: [x] Theses [x] Turnitin [ ] Ouriginal (Urkund)

Komentar k vysledku kontroly:

Dle ovétovacich systémut Theses a Turnitin jde o originalni dilo.

Celkové hodnoceni prace: Prdace analyzuje hodnotna data, sebrané ze specifické a pomeérné Spatnée
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pristupné skupiny respondentii. Teoreticka vychodiska prace, slouzici k operacionalizaci konceptu
identity pro vyzkumné ucely, jsou obzvlast zajimavé. I pres to, Ze analyza je ponékud povrchni a
nenabizi systematicky pristup ke souvislosti identity a kariérnich milnikit hracu CS: GO, zjisteni
nabizeji komplexni pohled na objekt studie. Jde o kvalitni prdci, které ale formalni chyby brani
ziskat vyssi hodnoceni nez C (dobre).

Datum: 03.06.2023 Podpis:
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