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Abstrakt

Predmétem této bakalarské prace jsou druhy internetovych memi. Termin mem se od svého
vzniku v oblasti evolu¢ni biologie zna¢n¢ posunul a dnes je znamy predevsim v souvislosti
s prostfedim Internetu. Jeho digitalni povaha je totiz idedlni pro vznik a §ifeni internetovych
memt, a tudiz i jejich zkoumani. Na zacatku této prace popisuji vlastnosti digitalni kultury
klicové pro prostiedi Internetu a vedouci k formovani jeho vlastni kultury. Jako pomysiné
dvefe do zkoumani této kultury pak uvadim internetové memy, které v duchu ptivodni
definice memu Richarda Dawkinse piedstavuji jednotky internetového kulturniho obsahu.
Prace dale popisuje teorii memu Susan Blackmore a mySlenku intertexuality Julie Kristevy,
pficemz nasledné¢ kombinuje podobnosti obou teorii pfi definovani ctyi zékladnich druh
memi. V analytické casti jsou principy tohoto rozdéleni demonstrovany na ptikladech
vybranych internetovych memi, u kterych jsou skrze sémiotickou analyzu popisovany jak

znaky nutné k jejich zatfazeni, tak urceni jejich celkového mista v internetové kultute.

Abstract

The subject of this bachelors thesis is the different kinds of Internet memes. The term meme
has evolved considerably since its origin in the field of evolutionary biology, and is now
known primarily in the context of the Internet environment. Its digital nature makes it ideal
for the creation and spread of Internet memes, and thus also for their study. At the beginning
of this thesis, I describe the characteristics of digital culture crucial to the Internet enviroment
and the formation of its own culture. I then introduce Internet memes as an imaginary
doorway into the exploration of this culture, which, in the spirit of Richard Dawkins' original
definition of a meme, represent units of Internet cultural content. The thesis then goes on to
describe Susan Blackmore's theory of memes and Julia Kristeva's idea of intertextuality,
subsequently combining the similarities of the two theories in defining four basic types of
internet memes. In the analytical part, the principles of this categorization are demonstrated
through semiotic analysis of selected Internet memes, in which both the features necessary

for their classification and definition of their overall place in Internet culture are described.
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Uvod

Tato prace se zabyva zkoumanim a kategorizaci internetovych memii. Ty pfedstavuji
obrovsky pilit komunikace v prostfedi Internetu a jejich studiem tak mtizeme ziskat hlubsi
poznatky o hodnotich jednotlivych uzivatelii i fungovani SirSich internetovych komunit.
Jednotlivi uzivatelé a komunity maji pfitom sva specifika, coz vede i1 k obrovskeé

rozmanitosti a odliSnosti jimi produkovanych a sdilenych memti.

V této praci jsem se rozhodl tyto odliSnosti zkoumat a skrze jejich analyzu a porovnavani
stanovit Ctyfi zdkladni druhy internetovych memdu. Pii jejich klasifikaci jsem pfitom
vychazel z principil dvou teorii, teorie memu a intertextuality, které jsem zaroven vztahoval

vuci specifiklim prosttedi Internetu a jeho kultury.



1. Digitalni kultura a Internet

Pojem kultura je definovan rtizné', jedna z nejrozsitendjsich definic ho vsak popisuje jako
,,Zpiisob Zivota, predevsim b&zné zvyky a presvédéeni uréité skupiny lidi v uréitou dobu.*?
Mezi tyto skupiny lidi Ize zatadit i uzivatele Internetu, nejvétsi svétové digitalni sité. Ten se
totiz od svého pocatku coby nastroje komunikace mezi nékolika malo technologickymi
experty zménil na globalni digitdlni médium, které jeho uzivatelé vidi méné jako
technologicky néstroj a vice jako realné misto Zijici vlastnim Zivotem.® Pfi jeho zkoumani je
dilezité¢ zminit digitalni kulturu, kterd mapuje vliv digitalnich médii na Sifeni, produkei,
transformaci a komunikaci kulturnich obsahii v digitdlnich médiich a tudiz lze jeji
zakonitosti uplatnit i na samotnou kulturu Internetu jako takovou, V nasledujicich
kapitolach bych se rad zaméfil na to, jak se vlastnosti digitdlnich médii promitaji do obsahu

a socialnich interakci v prostfedi Internetu a definuji tak jeho vlastni kulturu.

1.1 Internetovy obsah

Pro obsah $ifici se digitdlnimi médii je klicovd moduldrnost a proménlivost* jeho formy.
Jednotlivé obsahy, napft. text, hudba, ¢i obraz, jsou totiz v digitdlnim prostfedi slozeny
z jednotlivych jednotek kodu, neboli bytl, které dokdzou byt rozlozeny a slozeny
v nepieberném mnozstvi kombinaci.> Tyto principy definuji internetovy obsah, ktery je
neustdle tvofen, sdilen a upravovan dalSimi uZzivateli. Ty jsou déale definovani jako
»produsers®, neboli ,,prozumenti“, tedy konzumenti a producenti obsahu v jednom.
Internetové prostredi pfitom pro masové rozSiteni prozumenti zasadni, protoze kazdému

uzivateli nabizi velmi jednoduché néstroje pro tvorbu vlastniho obsahu a néasledné zapojeni

! HIGHMORE, Ben, 2016. Culture. [online] London ; New York: Routledge. Key Ideas in Media and
Cultural Studies. ISBN 1-136-47298-3. Dostupné z:
https://ebookcentral.proquest.com/lib/cuni/detail.action?docID=4185665&pq-origsite=primo.

2 Cambridge Dictionary: Culture [online]. [cit. 2023-04-28].

3 SCHULTE, Stephanie Ricker, 2013. Cached: Decoding the Internet in Global Popular Culture. [online]
New York, NY: New York University Press. Critical Cultural Communication. ISBN 0-8147-8868-8.
Dostupné z: https://search-ebscohost-

com.ezproxy.is.cuni.cz/login.aspx?direct=true& AuthType=ip,shib&db=e000xww& AN=564159&lang=cs&si
te=ehost-live&scope=site

4 PAVLICEK, Antonin, 2010. Novd média a socidlni sité. Praha: Oeconomica. ISBN 978-80-245-1742-1.
S DIJK, Jan van. The network society. 2nd edition. Thousand Oaks: Sage Publications, 2012, ISBN 978-1-
4462-4895-9.



do komunikace s ostatnimi.® Néco, co pfitom uZivatelskou tvorbu velmi ovliviiuje, jsou
systémy hodnoceni a komentaid, napiiklad ,,likes* na socidlni siti Facebook ¢i ,,upvotes* a
,downvotes* na platformé Reddit. Tyto vlastnosti urc¢itych stranek umoziuji autorovi ihned
vidét reakci ostatnich uzivatelll na jeho obsah a pfipadné jej upravovat tak, aby ziskal

pozadovanou reakeci.

1.2 Socialni interakce na Internetu

Digitdlni média umoziuji propojeni uzivateli na vSech socialnich urovnich, tedy
individudlnich, skupinovych, komunitnich 1 spolecenskych. Takto propojeni uzivatelé se
pfitom mohou znat jak z redlného svéta, tak isté z digitdlniho prostiedi.” To d&la Internet
mistem , kde si kazdy uzivatel mize najit vlastni okruh sptiznénych uzivatell, pfi¢emz si
sdm urcuje jejich okruh a miru participace v ném. Komunikace na internetu potom dale
charakterizuje komunika¢ni model many-to-many, ve kterém je informace generovana
n¢kolika zdroji, nacez je i prevzata n€kolika zdroji. Tento model je typicky pro digitalni

média a poskytuje dalsi rozsifeni participaénich a komunika¢nich moznosti uzivatele.®

1.3 Internetova kultura

Ve vysledku tak Internetova kultura stoji na vlastnostech digitalni kultury, pfi¢emz stale do
urcité miry zrcadli tu z redlného svéta. Mimo zprostiedkovani komunikace mezi uZivateli,
ktefi se jiz znaji z redln¢ho svéta totiz umoziluje vznik novych vazeb a skupin Cisté na
zaklad¢ jejich interakce v digitalnim prostiedi. Kazdy uzivatel méa pak obrovské moznosti
pfi tvorbé ¢i sdileni a upravovani obsahu, pfedev§im s jakym okruhem uZivateld ho chce
presné sdilet, zda-li s malou uzavienou komunitou, ¢i Gpln€ nezndmymi uZivateli, pficemz
neni vyloucena ani kombinace obojiho. Mimo globalizace obsahu tak internet zaroven

piispivd k jeho glokalizaci®, neboli procesu, kdy jsou globalni statky pfejimany a

6 PAVLICEK, Antonin, 2010. Novd média a socidlni sité. Praha: Oeconomica. ISBN 978-80-245-1742-1.

" DIJK, Jan van. The network society. 2nd edition. Thousand Oaks: Sage Publications, ISBN 978-1-4462-
4895-9.

8 PAVLICEK, Antonin, 2010. Novd média a socidlni sité. Praha: Oeconomica. ISBN 978-80-245-1742-1

9 SHIFMAN, Limor a Mike THELWALL. A4ssessing global diffusion with Web memetics.: The spread and
evolution of a popular joke. Journal of the American Society for Information Science and

Technology [online]. Hoboken: Wiley Subscription Services, Inc., A Wiley Company, 2009, 60(12), s. 2567-
2576 [cit. 2023-04-16]. ISSN 1532-2882. Dostupné z: doi:10.1002/asi.21185



upravovany lokalnimi komunitami.

Cely tento proces tak vede ke vzniku specifické internetové kultury, ve které vice ¢i méné
participuje kazdy uzivatel Internetu. Typ obsahu, na kterém lze chovani uzivatell v této

kultufe demonstrovat, jsou internetové memy, které jsou jeji neodmyslitelnou soucasti.

2. Teorie memu

2.1 Definice pojmu Mem

Pojem mem poprvé pouzil evoluéni biolog Richard Dawkins v knize Sobecky gen.!® V ni
mluvi o ,,soupefeni gentll o zastoupeni v dalSich generacich, pficemz organismy jsou jejich
pouhymi vytvory, nosi¢i, které si postavily, aby se mohly u¢innéji prosazovat ve svéte.
Usp&sné geny se pak nazyvaji replikatofi, ponévadz jsou dal§imi generacemi napodobovany.
O memech mluvi Dawkins jako o kulturni obdob& genu, tedy, jako o kulturni jednotce
dédi¢nosti. Milze se jednat o zony, mySlenky, modni fraze, modni sméry, zpiisoby vyroby
keramiky nebo stavby obloukt, pfi¢emz se $ifi ,,pfeskakovanim z mozku do mozku

procesem, ktery mtizeme v §irSim slova smyslu nazvat imitaci.*

2.2 Memetika

Pojem se dale stal zdkladnim bodem védeckého sméru memetika, ktery skrze memy
vysvétluje Sifeni informaci, vzorcli chovéani apod. Tuto teorii a smér poprvé zpopularizovala
Susan Blackmoore v knize Teorie memui: Kultura a jeji evoluce.!' Kniha poskytla novy
pohled na Sifeni informaci a spolecenskych fenoménii skrze proces imitace. I kdyZ byl tento
proces riznymi védci popisovan jiz diive, teorie Blackmoore se od teorii jejich pfedchiidct
nejvice odliSuje tim, Ze memy coby replikatory stavi v procesu imitace do aktivni role a lidi
do pasivni. Cely proces kulturniho vyvoje lidstva je tak podle ni vedlejSim produktem

soupefeni memii, pro které jsou lidské bytosti pouhymi néstroji pro piesun skrze imitaci.'?

19 DAWKINS, Richard. The selfish gene. 40th anniversary edition. [online]. Oxford, England: Oxford
University Press, 2016, [cit. 2023-01-10]. ISBN 0-19-109306-8. Dostupné z:
https://ebookcentral.proquest.com/lib/cuni/reader.action?pq-origsite=primo&ppg=4&docID=4545419

I BLACKMORE, Susan J. a Martin KONVICKA, 2001. Teorie memii: kultura a jeji evoluce. Praha: Portal.
ISBN 80-7178-394-3.

12 JAHODA, Gustav. The ghosts in the meme machine. History of the human sciences [online]. London,
England: SAGE Publications, 2002, 15(2), s. 55-68 [cit. 2023-03-06]. ISSN 0952-6951. Dostupné z:
doi:10.1177/0952695102015002126



Tato teorie byla kritizovana za az pfilisné zveliovani dilezitosti memu, zarovein vSak kniha
dokézala stanovit teorii memu jako slibny zpiisob nahlizeni na pfenos informaci a kulturni
vyvoj skrze principy evoluéniho darwinismu.!*> Memetika jako védecky smér viak i pres
veskeré své ambice, ve kterych se pokousela vysvétlit velké koncepty jako nabozenstvi ¢i

védomi, selhala v zaujmuti Sir$i akademické obce a jeji relevance po kratké dob¢ uvadla.
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2.3 Internetové memy

Memetika si vSak svoje misto pfece jen v jedné oblasti nasla. S nastupem internetu a

socialnich siti se totiz dostavil fenomén internetovych memi. Tt nejSife ptisuzované a

nejzasadnéjsi charakteristiky memi jsou totiz:

1. Mem ptedstavuje Sifenou kulturni informaci z ¢lovéka na ¢loveka

r~r

2. Sifi se skrze proces imitace
3. Soupeti mezi sebou o pozornost kvili selekei ,,hostitelt 4

Tyto vlastnosti a potazmo cely koncept memi 1ze velmi pohodIné pienést do online
prostfedi. Oproti komunikaci probihajicim v redlném svété zde totiZ probihd komunikace

digitalni, jejiz vlastnosti umoziuji snadnéji zkoumat jeji memetické principy

13 AUGNER, Robert. Darwinizing Culture: The Status of Memetics as a Science [online]. Oxford, UK:
Oxford Academic, ISBN 9780191670473.

Dostupné z: https://doi-org.ezproxy.is.cuni.cz/10.1093/acprof:0s0/9780192632449.001.0001

4 SHIFMAN, Limor. Memes in a Digital World: Reconciling with a Conceptual Troublemaker. Journal of
computer-mediated communication [online]. Oxford, UK: Blackwell Publishing, 2013, 18 (3), s. 362-377
[cit. 2023-01-10]. Dostupné z: doi:10.1111/jcc4.12013


https://doi-org.ezproxy.is.cuni.cz/10.1093/acprof:oso/9780192632449.001.0001

2.4 Podoba internetovych memiu

Média oznacovana jako internetovy mem se mohou podstatné lisit. Mlze se jednat o text,
videa, obrazky, ritudly, fraze, atd., daji se vSak priblizné kategorizovat do desitek zanri,
piicemZ ma kazdy své struktury, pravidla, témata, publika, apod.'> Mfize se tak napiiklad
jednat o kultovni LOLCats'® ¢ RageComics!’, které se ustanovili v internetové historii jako

jedny z prvnich piikladii viralnich internetovych memd.
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Obrazky 2,3 Rage Comics(Acid Cow a, Acid Cow b)

Nebo o formu vystielku, kdy je obét’ po kliknuti na odkaz odkézana na klip k pisni Ricka
Astleyho ,,Never Gonna Give You Up®, tzv. Rickroll'8.

Co se tak tyCe samotné formy, internetové memy mohou nabyt nepieberného mnoZstvi
podob. Maji ale spole¢né vzdy to, Ze je relativné jednoduché je napodobit, resp. piebrat jejich
format a zakomponovat do néj vlastni myslenku.

Internetové memy totiz mohou byt podle Henryho Jenkinse oznafeny jednoduse jako
»sifitelnd média.“, tedy média, které mohou byt pozménovany a Sifeny kymkoliv, s kym

piijdou do kontaktu'®, coz je ostatné samotnou podstatou slova mem a jeho $ifeni skrze

15 Internet Memes, 2017. In: MILTNER, Kate. The SAGE Handbook of Social Media [online]. London, UK:
SAGE Publications, s. 412-428 [cit. 2023-04-28]. ISBN 1412962293.

Dostupné z: https://web-s-ebscohost-com.ezproxy.is.cuni.cz/ehost/detail/detail?vid=0&sid=d77{fe93-4c07-
48bb-8658-

c61ecaaea3f6%40redis&bdata=JkF1dGhUeXBIPWIwWLHNoaWImbGFuZz1jcyZzaXRIPW Vob3NOLWxpdm
Umc2NveGU9¢210Z2Q%3d%3d#AN=1638161&db=nlebk

1L olCats. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/lolcats

17 RageComics. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/subcultures/rage-comics

18 Rickroll. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/rickroll

19 JENKINS, Henry, Sam FORD a Joshua (Joshua Benjamin) GREEN. Spreadable media: creating value


https://knowyourmeme.com/memes/lolcats

imitaci. Internetové memy tak nejsou samostatné entity, nybrz nastroje jednotlivetl slouzicim
k sebevyjadieni a interakci s ostatnimi.?’ Kazdy uzivatel internetu tak pravdépodobné
dokaze jen chvili po svém prvnim kontaktu s internetovym memem pochopit jeho format a
vzapéti vytvofit vlastni imitaci, naptiklad RageComic o situaci ktera ho potkala ¢i sdilet

klamavy Rickroll.

2.5 Hloubka internetovych memii

Faktory ovliviiujici internetové memy lze ale zkoumat i hloubkovée. Henry Plotkin v reakci
na teorii memti mluvi o tzv. povrchovych a hloubkovych memech?'. Povrchové memy
predstavuji informace, které lze ptebrat a Sifit velmi jednoduse, naptiklad kdyz se dozvime,
ze v obchod¢ s potravinami od zitika zacinaji slevy, a nasledné tuto informaci pfedame
dal$im. Hloubkové memy vSak vychazi z daleko SirSich znalosti spolecenskych konvenci a
struktur, naptiklad toho, ze obchod je misto, kde si Ize koupit véci za penize, co je to sleva,
uvédoméni, ze néktery obchod prodava potraviny a jiny elektroniku apod. Existence
hloubkovych memu je tak kli¢ova pro existenci povrchovych memu. Pokud se vratime
k memim umisténym vyse, mizeme fict, Ze jednoduchou formou vyjadiuji vztah k Sir§Sim
souvislostem, tedy vztek ze situaci, u kterych tviirce pfedpokladd, ze budou obecné nebo
alespont rozSifené zndmé. Samotné rage komiksy tak muizeme povazovat za memy

povrchové, nicméné situace, na které reaguji, za memy hloubkové.

Souvisejici rozbor tentokrat pfimo internetovych memu nabizi i pragmatik Chauoqun Xie,
ktery obsah internetovych memé dé&li na memeticky vystup a memetické sdéleni.??
Memeticky vystup (output) vystihuje ,,fyzickou* manifestaci memu, coz mize zahrnovat

obrazek, video, komiks, fotku, slang, hudbu apod. Kazdy memeticky vystup pfitom obsahuje

and meaning in a networked culture. [online]. New York: New York University Press, [cit. 2023-03-11].
ISBN 978-0-8147-4350-

20 DENISOVA, Anastasia, ed. Meme. In: MERSKIN, Debra L. The SAGE International Encyclopedia of
Mass Media and Society [online]. 2019. SAGE Publications, Incorporated, s. 1092-1093 [cit. 2023-03-12].
ISBN 9781483375533. Dostupné z: https://ebookcentral.proquest.com/lib/cuni/detail.action?pq-
origsite=primo&docID=5990422.

21 PLOTKIN, Henry, ed., 2001. Culture and psychological mechanisms. In: AUGNER, Robert. Darwinizing
Culture: The Status of Memetics as a Science [online]. Oxford, UK: Oxford Academic, s. 68—82 ISBN
9780191670473.

Dostupné z: https://doi-org.ezproxy.is.cuni.cz/10.1093/acprof:0s0/9780192632449.003.0004

22 XIE, Chaoqun, 2022. The Pragmatics of Internet Memes [online]. The Netherlands: John Benjamins
Publishing Company [cit. 2023-04-28]. ISBN 9027211361. Dostupné z:
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memetické sd€leni (message), urcitou myslenku ¢i népad stojici za vznikem memu. Je
pfitom mozné, ze uzivatelé vyjadiuji stejné myslenky skrze rizné vystupy, nebo ze sdili
internetové memy bez znalosti jejich sd€leni. Za memetické sdé€leni piikladi z predesié
stranky tak mizeme oznacit frustraci z nepiijemnych Zivotnich situaci a potiebu si na né
postézovat, coz vyjadiuje predev§im posledni panel komiksu. Ten samotny lze povazovat za

memeticky vystup.

Oba tyto pohledy popisuji jistou dualitu memu, jak v realném svéte, tak na internetu. Oba
vyklady maji k sob¢ pfitom velmi blizko. Povrchové a hloubkové memy Henryho Plotkina
se soustiedi vice na kulturni podminénost memt, pfi¢emz memeticky vystup a sdéleni

Chauoqun Xieho konkrétné&ji popisuje anatomii internetovych memda.

Oba se ale shoduji na tom, Ze za vznikem memil vZdy stoji $irsi souvislost, ktera opodstatituje
jeho sdéleni. Pravé znalosti téchto souvislosti a sdéleni pak umoznuji dal$im uZzivatelim
mem pochopit a dale replikovat. Tyto znalosti tak jsou naprosto zakladnim predpokladem
pro fungovani memu v internetovém prostiedi, takze pokud chceme zkoumat jednotlivé
internetové memy, musime zarovel zkoumat i1 je. V této praci jsem se k tomuto ucelu
rozhodl pouZit teorii intertextuality, kterd rozebira vzdjemnou névaznost vSech existujicich

textu.

3. Intertextualita

3.1 Definice pojmu intertextualita

Termin intertextualita pochazi z oblasti sémiotiky a poprvé ho pouzila Julia Kristeva v knize
Slovo, dialog a romdn, konkrétng v eseji Slovo v prostoru textiv*> Byla pfitom inspirovana
texty Michaila Bachtina, ktery v nich pojednava o mozaikovitosti textl a statutu slova coby
minimélni jednotce struktury. Kristeva shrnuje Bachtinovi myS$lenky pravé v pojmu
intertextualita, kterym nahrazuje termin intersubjektivita. Pojem vystihuje mySlenku, ze
jakykoliv text se utvaii jako mozaika citaci. Jakykoliv text je tak absorpci a transformaci
jiného textu. Statut slova jako nejmensi jednotka textu je tak podle ni prostfednik, ktery v

textu spojuje strukturalni model zkoumani literatury a kulturni prostredi.

23 KRISTEVA, Julia. Slovo, dialog a roman: texty o sémiotice. Praha: Pastelka, 1999. ISBN 80-902439-3-2.



3.2 Intertext a Smrt autora

Podobny koncept vyjadfuje literarni teoretik Roland Barthes ve své eseji Smrt autora®*. V ni
tvrdi, ze autor mize psat svij text jen diky znalosti a Cerpani z ostatnich textd, pficemz i
autorova touha vyjadfit své niterné pocity a emoce jsou ve skutecnosti jen slova, ktera musi
byt popsana jinymi slovy. Kazdy autor tak v sobé nenosi piesvédceni, hodnoty, pocity,
emoce apod., ale spiSe rozsahly slovnik, ze kterého Cerpa pti svém psani. Pti zkoumani textu
jde tedy vice o to rozmotat jeho jednotlivé prameny nez ho desifrovat, rozmeér textu se musi

zmapovat a ne sondovat.

Kazdy text je tak podle Barthese slozeny z mnoha ptedeslych textd, pochazejicich z mnoha
kultur a odlisSnych mist, které mezi sebou interaguji a soustfedi se v jednom soustfedéném
bodé& — u étenafe. Ten totiZ rozmotava prameny textu, které zapletl autor. Ctenaf je misto,
kde se schazi vSechny znaky a vyznamy obsazené v textu bez toho, aby se z nich cokoliv
ztratilo. Adresat je tak to, co dava textu jeho celistvost, ne jeho autor. Barthes celou esej

uzavira vétou: ,,Narozeni ¢tenafe musi probéhnout za cenu smrti autora.*

Koncept smrti autora se tak piimo dotyka myslenky intertextuality. Autor je podle néj jen
prostfednikem, ktery svym psanim textu pouze ptepisuje texty, které diive Cetl. Barthes také
svou metaforou o vnitinim slovniku ¢lovéku implikuje existenci jednoho obrovského celku
textu, ze kterého pak kazdy autor a potazmo i €lovek Cerpd. Tento celek byva nazyvan
intertext a predstavuje veskery existujici text, ze kterého pak skrze referenci a subverzi

vznikaji nové texty.

3.3 Intertextualita a teorie memu

Barthes se zaroven svym dlirazem na samotny text a smrt autora pfibliZzuje mySlenkam teorie
memi v podani Susan Blackmoore. Oba mluvi o lidech, resp. o autorech, jako o
prostfednicich a ,,loutkach* jejich obsaht, které pak déle Ziji vlastnim Zivotem skrze ostatni.
Tyto teorie jsou obdobné troufal¢ ve svych tvrzenich, nicméné ukazuji podobnost mezi
konceptem memil a intertextuality v popisu Sifeni rlznych obsahii, pfedev§im v roli
interpretace a replikace téchto obsahli dal§imi uZivateli. Tyto dvé slozky muizeme

potencialné sledovat i u uZivatelsky Sifenych internetovych mem, pfic¢emzZ pro analyzu

24 BARTHES, Roland a Stephen HEATH, 1977. The death of the author. In: Image, music, text. London:
Fontana, s. 142-148. ISBN 0006861350.
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jejich interpretace se hodi vice koncept intertextuality a teorie memu na popis replikace.

Pokud koncept intertextuality vyjmeme z média textu a aplikujeme ho i na dalsi média, tak
kazdy obsah vychazi z predeslych obsahti podobného charakteru a tudiz ho lze interpretovat
jak jako samostatnou jednotku, tak jako soucast SirSiho zanrového celku, jakéhosi intertextu
korespondujiciho obsahu. Mizeme tak fici, Ze 1 internetové memy maji svij ,,intertext*,
celek vsech predeslych internetovych memt a formatt, ze kterych nové memy vychazeji a
cerpaji.

Po interpretaci obsahu nésleduje jeho potencialni replikace, tedy jeho Sifeni mezi dalsi
uzivatele, pfic¢emz toto Siteni mize probihat skrze prosté dalsi sdileni, ¢i vytvareni vlastnich
upravenych verzi. Tento proces lezi v jadru internetovych memt, u kterych digitalni
prostfedi tuto replikaci ¢ini velmi jednoduchou a atraktivni. Ne vSechny memy jsou ale
stejn¢ replikovatelné, coz zalezi pfedev§im na autorovi ptivodniho memu a jeho préci

s jednotlivymi slozkami memu.

Ve vysledku se tak obé teorie vztahuji na dvé casti stejného obsahu, v tomto piipadé
internetovych memu. Pii vyuziti konceptli z obou teorii pfi jejich zkoumani tak Ize ziskat

v

komplexnéjsi informace o jejich charakteristice a fungovani v internetové kultufe a prostoru.

4. Metodologie

4.1 Sémioticka analyza jako metoda vyzkumu

Sémiotika je védni obor, v jehoz stfedu stoji pojem znak, zastupujici a vyjadiujici dalsi
fyzickou ¢i abstraktni skute¢nost. Samotna sémiotickd analyza pak spociva v deSifrovani
vyznamu téchto znakl v riznych obsazich, resp. popisovani vztahu smyslové vnimatelné
formy znaku a mentdlni pfedstavy, kterou vyjadfuje, nazyvanych jako oznacujici a
oznacované. Tyto dv¢ slozky pak davaji znaku jeho celkovy vyznam. Stejné znaky mohou

mit zarove jiné vyznamy v zavislosti na socialnich a kulturnich normach.?®

Sémioticka analyza tak pfedstavuje vhodny zplsob analyzy internetovych memi. Jejich

%5 Zkoumani obsahovych vyznami, Sémioticka analyza. In: TRAMPOTA, Tomas a Martina
VOITECHOVSKA. Metody Vyzkumu Médii [online]. Praha: Portal, s. 117-126 [cit. 2023-04-28]. ISBN 978-
80-7367-683-4. Dostupné z: https://web-s-ebscohost-

com.ezproxy.is.cuni.cz/ehost/ebookviewer/ebook/bmx1Y mtfXzE2Mzk5SMjhfX0FO0?sid=bc6792ff-7b11-
48c9-bbae-e827d9e1d2ff@redis&vid=0&format=EB&rid=1
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vyznam je totiz obsazen ve znacich specifickych pro internetovou kulturu, pficemz jeji
znalost podmiiuje jejich deSifrovani a pochopeni uzivatelem. Na tyto znaky lze rovnéz
aplikovat zékonitosti teorie memu i intertextuality, naptiklad v tom, ze nékteré znaky se mezi
uzivateli §ifi 1épe nez ostatni, nebo ze jednotlivé znaky jsou mezi sebou Casto propojené ¢i
na sebe piimo odkazuji. Skrze rozlozeni internetovych memu na jednotlivé znaky a jejich

naslednou analyzu tak dokazeme ziskat jejich celkovy vyznam a ty poté dale kategorizovat.

4.2 Koncept analyzy a charakteristika zkoumanych

internetovych memu

V teoretické Casti jsem rozebiral podobnost koncept teorie memu a intertextuality. Z obou

V4

v analytické ¢asti vyvozuji dva zakladni parametry analyzy vybranych internetovych memu:

v

a) Memeticky potencidl — vyjadiuje schopnost internetovych mem se Sifit a replikovat,

b) Intertextudlni narocnost — oznacuje miru zapojeni do internetového intertextu a tudiz
1 8if1 souvislosti, jejichz znalost je nutna pro pochopeni memu

Memeticky potencial urcuje ,,aspéSnost memt, tedy jejich schopnost zaptsobit na co
nejvice uzivatelll a pfinutit je tak Sifit jej dal. Memy s vysokym memetickym potencialem
tak casto pracuji s kazdodennimi situacemi, jednoduchymi formaty, lehce piistupnym
humorem a pocitem sounaleZitosti, tedy tématy, se kterymi mliZe souznit co nejveétsi mozné
publikum?®. Né&které memy ale tak velkého tspéchu nedosahuji at’ uz kvili $patnému

provedeni, soustiedéni se na specifickou skupinu uzivatel, ¢i cilenou subverzi trenda.

Samotné pochopeni internetovych memi a uskute¢néni jejich potencialu je vSak podminéno
znalosti memového ,,intertextu* a internetové kultury. Zatimco podstatu humoru ¢i vyznamu
nékterych memt lze poznat na prvni pohled a zvladne je pochopit téméf kazdy uzivatel
internetu, nékteré své vyznamy ¢i jejich absenci komunikuji skrze vrstvu referenci a zamérné
obskurnosti v rdmci vymezeni se vici ,,masovosti ostatnich memu. Internetové memy
s nizkou intertextualni naroc¢nosti navic Casto reflektuji memy z redlné¢ho svéta, kdezto ty

s vysokou naro¢nosti vychazi ze znalosti online kultury a navazujicich internetovych mem.

26 SHIFMAN, Limor, 2014. Memes in digital culture [online]. Cambridge, Massachusetts: MIT Press [cit.
2023-04-28]. ISBN 0-262-31770-2. Dostupné z: https://web-p-ebscohost-
com.ezproxy.is.cuni.cz/ehost/detail/detail?vid=0&sid=cc6bff14-ffd1-45ac-ad1d-
11d14e229b6d%40redis&bdata=JkF1dGhUeXBIPWIwWLHNoaWImbGFuZz1jcyZzaXRIPWVob3NOLWxpd
mUmc2NveGU9¢c210ZQ%3d%3d#AN=649171&db=e000xww
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Tyto vlastnosti Ize pozorovat u kazdého konkrétniho internetového memu skrze zaméfeni se
jak na jeho jednotlivé vizudlni znaky, tak na jeho publikum a umisténi v kontextu online
kultury. Internetové memy tak miizeme po takové analyze hrub¢ zaradit do Ctyi kategorii,

znazornénych v nasledujicim grafu:

Memeticky potencidl

A

Vysoky memeticky Vysoky memeticky

potencial - potencial -

Nizka intertextualni Vysoka intertextualni

narocnost narocnost
Infertextudini
ndarocnost

Nizky memeticky Nizky memeticky

potencial - potencial -

Nizka intertextualni Vysoka intertextualni

narocnost narocnost

V nésledujici analytické ¢asti budu déale rozvadét kazdou z téchto kategorii na ptikladech
konkrétnich internetovych memi skrze analyzu jejich jednotlivych znakt. Jednotlivé memy
jsem si pfitom vzhledem ke kvalitativni povaze analyzy vybiral cilené¢ zrtznych

internetovych stranek, za ticelem co nejlepsi demonstrace principi z teoretické Casti.

5. Analyticka cast

5.1 Komunitni memy — nizky memeticky potencial, nizky
intertextualni narok

Prvni typ internetovych memt lze obecné oznacit jako komunitni. Jde totiz o memy Sifici se
ve specifickych komunitach, reagujici na situace, do kterych se jejich ¢lenové dostavaji,
vyobrazeny v jednoduchych a snadno pochopitelnych formatech. V pocitu soudrznosti tkvi

i podstata humoru a pfitazlivosti memu, v duchu principu ,,My, kteii chdpeme vtip*?’.

27 JENKINS, Henry, Sam FORD a Joshua (Joshua Benjamin) GREEN. Spreadable media: creating value
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Pochopeni vtipu je pfitom zaruceno i zminénou jednoduchosti formatu, kterd umoziuje
pochopit mem i takovym clenim komunity, ktefi nemaji Siroké znalosti memového
intertextu. Jedna se tak o lokalizovanou podobu Siroce rozsifenych formati, tvoienou a

sdilenou specifickymi druhy uzivatelti a mohou tak slouzit jako ptiklad glokalizace obsahu.

5.1.1 Studentské memy

Je na VSE dnes hldsena bomba?
5. leden 2022 - Y

Ano

o D0 2,3 tis. 36 komentafd 35 sdilenf

Obrazek 4 Je na VSE dnes hlasena bomba? (Facebook a)

Jako ptiklad komunitniho internetového memu mizeme uvést facebookovou stranku ,,Je na
VSE dnes hlasena bomba?“. Myslenka stranky je jednoducha: psat statusy o tom, zda-li je
v dany den na Vysoké Skole Ekonomické hlaseno nebezpeéi bombového ttoku. Vychazi
pritom ze situace blizké studentim zminéné vysoké Skoly, kterym pland oznamené o
bombovych ttocich komplikuji studium uz od roku 2018.2® Apeluje tak na zazité zkuSenost
komunity, ze které se stal mem i v redlném svéte. Tento mem pak prevadi do online prostiedi
skrze jednoduchy format statusti na facebookovém profilu. Tyto statusy jsou navic extrémné
zkratkovité, vrozmezi jednoho slova az par vét, coZ je pro uzivatele z komunity

dostacujicivyrok, navic umocnujici jejich pocit, Ze patii mezi ty, kteti chapou vtip.

and meaning in a networked culture. New York: New York University Press, 2012, ISBN 978-0-8147-4350-
8.

28 HAVLIK, Antonin. Pro¢ poiad nékdo nahlaguje bombu na VSE? Vyuéujici musi zkousky piesouvat do
parkut, kavaren i KFC, vinik je stdle neznamy. Refresher [online]. 18. Ledna 2020 15:18 [cit. 2023-04-28].
Dostupné z: https://refresher.cz/79516-Proc-porad-nekdo-nahlasuje-bombu-na-VSE-Vyucujici-musi-
zkousky-presouvat-do-parku-kavaren-i-KFC-vinik-je-stale-neznamy
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PVP, ktery si
chci zapsat

\

Obrazky 5 FSV Memes (Facebook b) | Obrazek 6 FSV Memes (Facebook c)

Obdobnym zptisobem funguje dalsi facebookova stranka, ,,FSV memes “, ktera nereaguje
pouze na jeden studentsky mem, ale na vice, vychazejici ze skute¢nosti zivota studentii
Fakulty Socidlnich Véd Univerzity Karlovy. Uvedené ptiklady, obrazky 5 a 6, pfitom
zarovenn ani nereflektuji memy specifické pro fakultu, ale pro Sir§i studentské okruhy.
Obrazek 5 reaguje na problémy uzivateli systému Sis, ktery pouzivaji fakulty Univerzity
Karlovy. Obrazek 6 pak vychazi ze situace aplikovatelné na kazdého ¢loveka, kterého nékdy

cekali statni zavérené zkousky.

Oba obrazky spadaji do Zanru ,,Object label memes*?’, které dosahuji humoru pomoci
jednoduchého popsani Casti obrazku textem. Jedina naro¢nost na pochopeni vtipu je tak
v pfeneseni vyznamu puvodniho obrazku na komunitni zkuSenost vyjadienou textem.
Obrazek 5 zachycuje dva basketbalisty, pficemZ basketbalista vpravo vyrazi mi€ z ruky tomu
nalevo, ¢imz mu mafi pokus dostat mi¢ do koSe. V pfeneseném vyznamu tak systém Sis
vyrazi autorovi z ruky moznost zapsat si PVP pfedmét. Autor zaroven oznacuje basketbalistu
vlevo oznacenim ,,J4*, umoznujici projekci ostatnich uzivatelti do situace. Obrazek 6 poté
obdobnym zplisobem pouziva fotografii zachycenou pfi uviznuti lodé Evergreen
v Suezsém priplavu jako metaforu pro zadvérecné statni zkousky, kdy samotny bagr zadrzuje
obfi nakladni lod’ a tudiZz ho lze oznacit jako drobny pfedmét zachraiujici autora pied

obrosvkou pohromou. Oba obrazky dokazi piedat sviij vyznam bez znalosti $irS§iho kontextu

2 Object Labeling. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/object-labeling

30 Guy With The Digger At Suez Canal. In: Twitter [online]. [cit. 2023-04-28]. Dostupné z:
https://twitter.com/SuezDiggerGuy
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a mohou byt tak snadno replikovany v kontextu komunitnich memt, na obrazku oznacenim

bagru coby zapiskl ke statnicim a lodi coby statnic samotnych.

Ve vysledku tak studentské mem stranky cili na poc¢etnou komunitu jiz existujici v redlném
svete, jejiz zkuSenosti skrze jednoduchy memeticky vystup pienasi humornou formou do
internetového prostiedi. V tom tkvi i1 jejich memeticky potencidl, kdy se memy mohou
snadno Sifit a replikovat mezi ¢leny komunity, ale pro uzivatele ,,zvenci* rychle ztrati

aktraktivitu.

5.1.2 Mono - referen¢ni mem stranky

Chlap piede mnou: *objedna si TEW WHEN PENAK IS S00
posledni nivu na pultu*
HORIBLE

Ja: *poruc¢im si smazenou nivu*
Kuchar:

YOU HAVE TO DRINK RUMICEK WITH
VLADA

memegenerator.net

Obrazek 7 Smazena niva jediné v jidelne U Vrtule Obrdzek 8 Memes z Hospiidky Revival, (Facebook e)
v prazskych Holesovicich (Facebook d)

Internetové memy popisované v této podkapitole jsem se rozhodl nazyvat jako mono-
referencni. Zatimco studentské memy cerpaly z Sirokych zkuSenosti poc¢etné komunity, tyto
stranky jsou casto postavené na referenci jednoho specifického objektu, kterou autor
opakovan¢ umistuje do jednoduchych mem formatti. Reference se miize vztahovat téméft na
cokoliv, vzdy ale byvaji velmi specificke a cilici tudiz i na velmi tzké a specifické publikum.
Samotny humor memu je tak z vétSiny postaven praveé na referenci. Reference obsazena
v obrazku 7, stejné tak jako v celé facebookové strance, ze které pochazi, spociva v adoraci
specifického pokrmu, smazené nivy, ve specifické restauraci, tedy jidelné¢ u Vrtule

v prazskych HoleSovicich. Mem tak nereferuje pouze misto (restauraci), ale zaroven i
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specifikum daného mista (polozku na menu restaurace), prohlubujici referencni podstatu
memu. Situace a humor jsou pak vyjadieny jednoduse textem, na ktery pak reaguje upravena
fotka kuchate. Obdobné¢ funguji i memy ze stranky Memes z Hosptidky, ktera ¢erpa inspiraci
z Ceského komedialniho seridlu Hospoda. Autor v memech pifimo odkazuje na postavy a
situace ze serialu, pti¢emz Casto pouziva zajeté memové formaty, na obrazku 8 naptiklad
text napsany fontem Impact nebo tzv. ,,czenglish®, schvalné komolenou kombinaci ¢eského
a anglického jazyka. Tyto zajeté znaky a text pak ramuji snimek ze samotného serialu.
Zajimavy je 1 watermark, neboli vodoznak, v pravém dolnim rohu obrazku, ktery odkazuje
na stanku memegenerator.net’!, kde mohou uZivatelé nezvykli pouzivat grafické programy
jednoduse tvorit vlastni memy. Obdobné vodoznaky tak vétSinou svéd¢i o amatérstvi autora

v tvorbé memu.

Podstata obou zminénych stranek je tak tvofit obsah pro uzivatele, ktefi jsou idealné predem
seznameni s objektem reference a sami pak vyhledavaji memy z néj vychazejici. Podle toho
potom vypadaji i memy samotné, ve kterych je ta sama reference vkladana do stale novych
formatd, coz vysvétluje 1 jejich pojmenovani coby mono-referencni. Toto vede pfirozené
motivaci je replikovat. Zaroven jsou vsak svoji jednoduchou formou snadno pochopitelné,

¢imz mohou byt potencialné atraktivni pro ¢ast novych neobeznamenych uzivateld.

5.1.3 Shrnuti

Ve vysledku tak studentské 1 monoreferencéni mem stranky stoji na svych komunitach, jejiz
¢lenové nemusi mit obrovskou znalost internetovych memd, protoZe jsou jejich humoru a
referencim predem naklonéni. Tyto komunity se mohou pocetné liSit (pomér studenti
vysokych Skol x navstévnici jidelny), od ¢ehoz se pak odviji 1 uspé€Snost memul samotnych,
kdy se pocet liki stranky ,,Je na VSE dnes hldsena bomba?* pohybuji v tisicich, kdezto u
ptispévkil na strance ,, Smazend niva jediné v jidelné U Vrtule v prazskych Holesovicich“ se
pohybuje v nizsich desitkach. Tyto malé publika jsou zaroven nejlepSim prostfedim po $ifeni
a replikaci téchto memu, které jsou pro ostatni uzivatele pfili§ specifické a formatové

nezajimavé.

31 Meme Generator [online]. [cit. 2023-04-28]. Dostupné z: https://memegenerator.net
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5.2 Masové memy — vysoky memeticky potencial, nizky
intertextualni narok

Dalsi kategorie memu si obdobn¢ jako komunitni memy udrzuje jednoduchou formu, ale
oproti malym skupinam uzivatel naopak cili na co nejvétsi publikum. Toho dosahuji reflexi
situaci, do kterych se dokaze vcitit kazdy fadovy uzivatel, coz vede i k tomu, Ze jednim
z nejvice opakovanych znaki této kategorie je apel na pocit sounalezitosti. Autofi téchto
memu tak rezignuji na praci s komunitou a selektivnim publikem a tvoii memy jako obsah

2

uréeny pasivnim a masovym publikim®?, jednoduchy na pochopeni a jednoduse

replikovatelny, ¢imz maximalizuji jejich memeticky potencial.

5.2.1 Masové mem portaly

Tatko: Ako mézes spat doobeda? Pozri sa na mia...
Som od 5:00 hore a normdlne fungujem
Tatko 0 19:00:

Kdyz si nejsi jistej svym heslem
a uhodnes ho napoprvé ...

EMEFKAZ: | ¢ " tyeico

ZIJEME VIRALOM

Obrdzek 9 EMEFKA.sk, dostupné z: (Facebook f) Obrdzek 10 TYCICO.cz, (Facebook g)

Jedno z mist, kde se kumuluji masové memy, jsou viralni portaly a mem stranky. S kadenci
desitek ptispévkli za den predstavuji pro uZivatele jednoduchy zpusob, jak se dostat
k obrovskému mnozstvi humorného obsahu. Humor je pfitom c¢asto prosty, az bulvarni,
apelujici na Siroce znamé prozitky a emoce. Jako ptiklad uvadim portaly ,, EMEFKA.sk* a

, TYCICO.cz”. Jedna se o stranky, jejichz obsah krom tvofeni memu spociva ve sdileni

32 Utvéteni publika a jeho zkugenosti, 2009. In: MCQUAIL, Denis a Hana ANTONINOVA. Uvod do teorie
masové komunikace. Vydani ¢tvrté, rozsifené a prepracované. Praha: Portal, s. 430-464., ISBN 978-80-7367-
574-5.
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bulvarnich ptispévka, top 10 seznamii apod. VSechen tento obsah je poté dale Sifen skrze
propojené profily na riznych socidlnich sitich, zejména na platformé Facebook a Instagram.
Tyto profily pak sbiraji obrovské mnozstvi sledujicich, pohybujici se v poctu stovek tisic.

Tyto stranky tak predstavuji vrchol a masovosti internetovych memti.

Formaty, ve kterych jsou memy témito strdnkami produkovany, se nejcastéji omezuji na
prosty text, mnohdy doplnény reakénim obrazkem. Ten pfitom muize byt samostatnym
memem, svou podstatou vSak po uzivateli tuto znalost pro své pochopeni nevyzaduje. Na
obrazku 9 reak¢ni obrazek vyvstava ze série zabérii spicich postav ze sitcomu Seinfeld,
pfic¢emz ale znalost seridlu pro pochopeni memu neni nutna. Obdobné tomu tak je i u obrazku
10, kde reakéni humor zajistuje mem Hackerman®’, ktery vznikl syntézou postavy
hackermana z filmu Kung Fury a fotky herce Ramiho Maleka z nataceni serialu Mr Robot
(2015). Tato znalost je vSak u obrazku 10, stejné¢ jako u obrazku 9, irelevantni, protoze
uvedené obrazky pro humorny efekt vyuzivaji pouze jejich vizualni podobu. Samostatné
memy jsou tak v tomto formatu redukovany na reak¢ni obrazky, pfi¢emz jsou naprosto
odsttihlé od svého piivodniho kontextu a vlozeny do nového, vyjadieného prostym textem,
idealné referujici na co nejobecngjsi lidské prozitky vyvoldvajici pocit soundlezitosti,
napiiklad kli§é rodinného zivota na obrazku 9 ¢i zapoleni s béznymi technologiemi na

obrazku 10.

33 Hackerman. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/hackerman
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Oznat nékoho takového &
Od EMEFKA.sk

Zhod' ju dole

I I ;
y
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A BTl
i ;

Radsej to
predda;j...

EMEFKAE:

ZIJEME VIRALOM

Nechaj hoitam:::

Obrdzek 11 Stranka PemiK prebirajici mem ze stranky EMEFKA, (Facebook h)
Dulezitym aspektem takto produkovanych memd je jejich ptejimani a vzéjemné sdileni mezi
obdobnymi strankami, které jsou mnohdy zaloZeny ¢isté na sdileni memi a viralnich obsah.
To umoziuje jak nespecificnost a univerzalnost obsahu, tak i typ uZivatell na které cili, tedy
fadovi uzivatelé ochotni konzumovat témét jakykoliv jednoduSe humorny obsah bez ohledu
na jeho ptivod ¢i format. U takto sdileného obsahu jsou navic ¢asté popisky typu ,,0znac
nékoho kdo...“, ¢imz sdilejici stranka manipuluje uZivatele k dal§imu Sifeni memu a tudiz
zvySeni dosahu, z ¢ehoZ nejvice profituje sama sdilejici stranka, nikoliv autor plivodniho
memu. Casto tak dochazi ke ,.kradezim“ memtl, kdy stranky sdileji memy bez jakékoliv
upravy a uvedeni ptivodniho autora. To vede k pouzivani vodoznakd, které oznacuji ptivodni
stranku, ze které mem pochazi. Radovi uZivatelé a malé stranky, které vodoznaky
nepouzivaji, jsou vSak vuci témto kradezim stale nachylné, takze sdileni ukradenych memii

predstavuje realny a jednoduchy zpusob, jak ziskat velky pocet likl1 a sdileni.
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5.2.2 Popkulturni memy

who needs April Fools when your whole
life is a joke

*knocking*
Z-.Come in.

unst Who DoN'T know| THOSE WHO KNOW

Obrazek 12 Mem primo odkazujici na scénu z The Obrazek 13 Mem vyuzivajici snimek z The Ofiice jako reakcni
Office (Reddit a) obrazek (Facebook i)

Dalsi zdroj masovych memu je popkulturni obsah. Ten se totiz ze své samotné podstaty
dostava do kontaktu se Sirokym publikem, pfiCemZ zaroven piistupnost jeho humoru
umoziuje vznik mnohych piibuznych memu. Idedlnim pfikladem jsou memy vychdzejici
z amerického sitcomu The Office, jehoz epizody maji kazdda v priméru 8 miliont
shlédnuti34 a patii tak k nejlépe zndmym svétovym seridlim. To se odrdzi i v memech
samotnych, které 1ze rozdélit na dva typy. Prvni jsou komunitni memy, o kterych jsem psal
v predeslé kapitole. Tyto memy stoji na specifickych seridlovych referencich, takze jejich
primarnim publikem jsou ostatni fanousci serialu, kteti jsou je schopni rozlustit. To je také
pointa memu v obrazku 12, kde autor referuje na specifickou udalost v seridlu a v reakénim
obrazku dole ptimo rozliSuje publikum memu na ty co nevi a na ty co vi. Druhym typem
jsou vSak memy, které pouzivaji obsah ze seridlu takovym zplisobem, Ze znalost serialu neni
pro pochopeni memu nutna. Situa¢ni povaha humoru The Office (2005) vede k tomu, ze
urcité zabéry dokdzi humorné fungovat i bez znalosti kontextu seridlu. MiZe se jednat o
promluvy postav nebe tieba o jednotlivé zabéry, které mohou slouzit jako napiiklad jako
reak¢ni obrazek, jako u obrazku 13. V ném autor pouziva snimek postavy jako nastroj vlastni
projekce, pticemz neni dillezity piivod snimku ani znalost postavy, ale jeji vizualni podoba,

vyjadiujici reakei korespondujici s predchazejicim textem. Tyto memy navic znovu pracuji

34 List of The Office episodes. In: Wikipedia [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of The Office (American TV _series) episodes
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s pocitem sounalezitosti, dale rozsifujici svlj memeticky potencial.

When you fail your finals after failing
tests the whole year

@ DAILY MAIL + 3 MIN READ
Sea World's oldest dolphin - who liked to play dead
- dies aged 55

U £

ﬁuu

ust like the simulations

Obrazek 14, just like the simulations * mem pouzit v reakci  Obrdzek 15 ,,just like the simulations “ mem pouZit v reakci
na redalnou zkusenost (Know Your Meme a) na samo o sobé humornou situaci (Know Your Meme b)

Stejnym zplsobem funguje mem ,,just like the simulations®, spocivajici v pouzivani snimku
hlaskujici postavy ze hry Star Wars: Battlefront 2 (2005) coby reakéniho obrazku,
reflektujici naptiklad situaci ze zivota (obrazek 14), ¢i specifickou, samu o sob¢ humornou,
udalost (obrazek15). Pivodni obsah, ze kterého mem vychazi, je pfitom pro pochopeni
humoru téchto memi redundantni, i kdyz miZe zasvécenému uZivateli potencialné

prohloubit prozitek z memu.

5.2.3 Shrnuti

Masové memy se mnohdy vizualné tolik neli$i do memt komunitnich. Stejné jako ony
pouzivaji jednoduché formaty, pti¢emz ale misto malych skupin uzivatelti miii na masova a
predevs§im pasivni publika, kterd nejsou tolik narocna na obsah ktery konzumuji. To jim
umoziiuje bud’ obecnost situaci a skutecnosti které reflektuji, nebo vyuzivani predem

humorného popkulturniho obsahu.
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5.3 Vzité internetové memy — vysoky memeticky potencial,
vysoky intertextualni narok

Dostavame se k typiim memil, jejichZ autofi pracuji s hlubsi znalosti internetovych memd.
Oproti memtm s nizkou naro¢nosti totiz nevychazeji tolik z realnych a univerzalnich situaci
a prozitktl, jako ze specifik online kultury. To se projevuje jejich praci s referencemi na
specifické internetové fenomény, pouzivanim slozitych formatid, ¢i hlubSim vyuzivani a
pretvareni jinych populdrnich memt. Zatimco predeslé memy tak slouzily jako nosice
humoru referujiciho a vychézejiciho z redlného svéta ¢i specifického obsahu, memy v této
kapitole jsou sami o sobé formou humoru sloZzeném ze znak specifickych pro internetovou
kulturu. Timto se pro bézného uzivatele stavaji méné atraktivni a daleko vice se tak zamétuji

na jedince, ktefi se v prostfedi internetovych memu dokézi 1épe orientovat.

5.3.1 Globalni mem komunita

Tyto uzivatelé spolecné tvoii globalni mem komunitu. Ta piedstavuje vSechny uzivatele
aktivné vyhledavajici Cerstvé internetové memy, které se zpravidla odviji od popularnich
mem formatl. Praveé znalost téchto formath je zakladni pro zaclenéni do této komunity, kde
se pak dale ceni jejich spravné pouzivani pii tvofeni memu. To podporuje fakt, Ze navic casto

reaguji na posledni udalosti hybajici internetovymi komunitami.

FPED'S A RICH JINKIES /1! |
WHITE 6UY WITH SHUT THE
A TINY DO... & ue

KIDS HAD
THEIR FUN
ALREADY

 NOWITS
& REAL MEN'S
TURN

Obrazek 16 Mem vyobrazujici konflikt mezi dvema
podobami postavy Velmy Dinkley (upraveno) (Know Your
Meme d)

Obrazek 17 Mem stavici proti sobé filmy Avatar 2 a Kocour
v Botach: Posledni Prani (Know Your Meme e)
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V dobé psani této prdce momentalné internetem stdle rezonuji reakce na dva popkulturni
obsahy, animovany serial pro dosp€lé Velma (2023) a animovany film Kocour v Botdch:
Posledni prani (2022). Tyto reakce jsou piitom naprosto protipolni, piicemz obecny
konsenzus online publik je takovy, ze prvni je piiSerny a druhy skvély, coz reflektuji i

pfiloZené¢ memy.

Na obrazku 16 vidime dv¢ iterace fiktivni postavy Velmy Dinkley, zndmé ze série Scooby
Doo, pficemz je ta napravo vyobrazena jako v puvodnim seridlu a druha jako v rebootu
z roku 2023. , Tradi¢ni* Velma vpravo ptitom bije a umlcuje novou Velmu nalevo, coz se
ostatn¢ odrazi i v dialogovych bublinach nad nimi. Autor tak vyjadiuje konflikt mezi novou
a starou podobou postavy, pricemz jasné uptednostiiuje tu starsi. Zaroven se prostirednictvim
puvodni postavy jasn¢ vymezuje viici sdéleni nové postavy, konkrétné utoku adresovaného

stereotypu bohatych bilych muzt.

Na obrazku 17 autor hodnoti dvé filmova pokracovéani, Avatara 2 (2022) a Kocoura
v botach: Posledni prani (2022). Fanousky jednoho ptitom oznacuje jako détinské a druhého
jako opravdové muze, jasné urcujici, ktery z filmii obsahuje vétsi intelektualni hloubku.
Mem pfitom nespecifikuje na zdklad¢ jakych charakteristik filma tomu tak je. To mlze
potencidln¢ fungovat jak na poucené, tak nepoucené uzivatele. Zatimco mem je pro
uzivatele, kteti vidéli oba filmy, jasnym porovnanim, pro ty, ktefi ani jeden film nevid¢li, se

humorny efekt mize dostavit vyzdviZzenim pokracovani détského animovaného filmu nad

vewr

Oba memy tak hodnoti urcity obsah na zdkladé¢ hodnot vychdzejicich zkonsenzu
internetovych uzivateld. V ptipad¢ obrazku 16 se jednd o hnév a nesouhlas s urcitymi prvky
seridlu (Gtocny humor, race-swapping postav apod.) pficemz u obrazku 17 je tomu pfesné

naopak. Pro¢ tomu tak je pfitom nechava autor vyrozumét uZivatele.
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NB) Wafnerﬂzmsﬂ

We here at WB have noticed the bad reception to our
series Velma. As a result we will be canceling season 2
of Velma.

| Oh, what took you so%ong? IDIOT!

Obrazek 18 Mem slouzici jako predloha pro mem na Obrazek 19 Mem reagujici na vyvoj produkce druhé serie

obrazku 16 (Know Your Meme f) serialu Velma za pomoci snimku z filmu Kocour v Borach:
Posledni Prani (Reddit b)

Tyto hodnoty jsou pak pfi tvorbé memu aplikovany na vhodny mem format. Napiiklad,

obrazek 18, ve kterém autor mize velmi jednodusSe skrz postavy vyjadrit, co je dobry a co

Spatny ndzor, ptredstavuje téméf 1:1 predlohu k obrazku 16.

Obrazek 19 pak obsahuje tweet firmy Warner Brothers, ktera zaStitovala produkci serialu
Velma, doplnén reakénim obrazkem pochazejicim ze scény v Kocourovi v botach. Z memu
je jisté, Ze autor je seznamen s celou kontroverzi kolem serialu, coz dava najevo i skrze
reakci odpovidajici sentimentu ostatnich internetovych uzivateli. Reakéni obrazek,
zajiStyjici jak humorny, tak hodnotici efekt, miize byt potenciadlné pouzit i bez autorovy
znalosti filmu, nicmén¢ demonstruje schopnost uspésného obsahu (v tomto piipade filmu
Kocoura v botach) generovat samostatné memy, které jsou pak ostatnimi uzivateli pfejimany

a pouZivany v dalsi tvorbé.

Pravé tato prace s populdrnimi memy a formaty pro vyjadieni hodnot souznicich s vétSinou
ostatnich angazovanych uzivatelli internetu je typickd pro memy tvorené globalni mem
komunitou. Jeji ¢lenové tak vyuzivaji hlubSich znalosti memt 1 hodnot akceptovanych

ostatnimi uZzivateli k tvorbé memu reflektujici prave probihajici internetové diskurzy.
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5.3.2 Pattern recognition memy

CTRL-ALT+PEL B T BLCKLEY
o et snas e

Obrdazek 20 Puvodni komiks loss a jeho nasledna redukce na pouhé schéma (Know Your Meme g)

Rozsah znalosti memi mezi uzivateli v globalni mem komunité dobie dokazuji tzv. pattern
recognition memy. Ty funguji diky manipulovéni a vyuZzivéani lidského kognitivniho procesu
rozpoznavani vzorct, ktery je zaloZeny na schopnosti identifikovat a vnimat celek sloZzeny

z riznych nezavislych komponentt.*®

Za pravdépodobné nejznaméjsi mem tohoto typu lze povazovat ,,Loss*. Jednd se 0 mem
vychazejici ze stejnojmenného webového komiksu autora Tima Buckleyho z roku 2008, ve
kterém je vyobrazena reakce hlavni postavy na dalsi postavu, ktera utrpéla potrat. Komiks
zacal byt ihned po svém vydani mohutn¢ parodovan kvili neohrabanosti provedeni a zmény
tonu oproti predeslym dilim. Cely komiks byl nakonec redukovan na pouhé schéma
vychazejici zrozlozZeni jeho postav, pficemz pravé toto schéma pak bylo vyjadifovano
v dalSich memech. Z tohoto procesu se stala ur¢ita forma Zertu trollingu, kdy byli uZivatelé
de facto nuceni rozpoznavat nauCeny vzorec Loss i1 v jinych obsazich. Tato situace
vyvrcholila v moment¢, kdy se stala popularni fraze ,,Is this loss?. Parodizace ptivodniho
komiksu totiz dosahla takové miry, ze uzivatelé zacali byt na Loss vzorec tak senzitivni, az

na kazdy Ctyfpanelovy webcomic zacali pohliZzet s nedivérou, zda-li se také nejednd o

3N, Sam M.S, 2013. PATTERN RECOGNITION. PsychologyDictionary.org [online]. [cit. 2023-04-28].
Dostupné z: https://psychologydictionary.org/pattern-recognition/
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parodii.

Vtip téchto memi pochazel znaucené¢ho reflexu uzivatele, vybuzeného vizualnim
podnétem. V tuto chvili tak vnimany mem pracuje s tzv. ,pattern recognition®, neboli
kognitivnim procesem, kdy informace ptijata z prostiedi vstoupi do kratkodobé paméti, kde
automaticky aktivuje urCitou ¢ast dlouhodobé paméti. Loss memy tohoto procesu védomée
zneuzivaji a ze znalosti uzivateld, a tudiz jejich neschopnosti vzorec nevidét, si utahuji. Po
urcité dob¢ se navic zacnou objevovat memy, ve kterych sami autofi na tuto znalost reaguji
a hodnoti ji. To lze vidét na obrazku 21, kde autor narazi na vyvoj lidského mozku vedouci

k absurdité rozpoznavani vzorci v internetovych memech.

Evolution can you id —
give Me Pattern- Toavoi NORMIE
seeking brain predators?
Yes No
e 2 “= | Have you heard No l Do you want
ofnh;nl;_gss T —— ) kr;:ni;:?what
Yeeees. o , -
No
Do you think i; Are you good at Wait...
was overused? ‘ spl:ﬁlgrr:'gei;?oss Voo is thits_..

Obrazek 21 Mem reagujici na pudovost rozpozndvani Loss Obrdzek 22 Loss vzorec pouzit ve schématu na urceni mem
(Know Your Meme h) znalosti uzivatele (Know Your Meme i)

Loss memy a respektive i cely Zanr pattern recognition memi, skvéle demonstruji hloubku
naucenych znakii a memu online uzivatell. Ti tak dokaZi interpretovat zdanliveé nesouvisejici
obsahy za pomoci nauc¢enych vzorcti a tyto vzorce nasledné sifit dal skrz svou vlastni tvorbu.
Tato znalost pfitom miize fungovat jako jistd mira gatekeepingu, vyjadiend na obrazku 22,
ve kterém uzivatelova znalost memu Loss urcuje, zda-li je ,,normie®, ,,boomer®, ¢i ¢lovek,
ktery se v memech vyzna. ,,Normie* je pfitom vyraz pouzivany pro oznaceni konformnich

a konvenénich uZivateld témi, ktefi se tak neidentifikuji *¢. V tomto piipadé jsou takto

oznaCovani uzivatelé, ktefi neznaji vzorec Loss, coz autor povazuje za degradujici.

36 Normie. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/normie
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»Boomer“ je pak vyraz pro star$i uzivatele, konkrétné z generace baby boomers, ktefi jsou
vnimani jako staromilni a nechapajici moderni déni, coz vede i k popularité fraze ,,0k

boomer*, ktera slouZi k jejich odbyvani a zesmésnéni jejich nazort.’

5.3.3 Ritualizované memy a shrnuti

Movinky.cz &
10nod - G

Ve véku 80 let zemfel v i
doma v kruhu své rodiny. Vyjadiujeme upfimnou ¢

f kratce pred plinoci zpévak Karel Gott. Zemfel

rsirast

Press F toPay Res
NOVINKY CZ
Zemrel Karel Gott - Novinky.cz

Ve vEku B0 let zemiel v (tery kritce pfed plinoci zpévik Karel Gott. Zem .

To se mi libi - Od

Viclav Kaditek Legenda bude vidy v nadich srdd Karle odpotivej
v pokoji budes nam chybét

Tkl EREH 502 komentafl 2.5 tis. sdileni
Ub To se mi libi D Okomentovat ;1) Sdilet
Obrazek 23 Puvodni ,,press [* quick time event (Know Your i; Michal Litecky F )
Memej) To s i libi - Odpovedat - 4 h
B Honzik William Kurty F @ 1
To se mi libi - OdpovEdat - 4 h
5 Igor R::uéFu 1

a Tomas Kuzela F @)

o se milibi - Od

6_ Koloman Gulyas F 0 1

Ti mi libi - Odpo

0 adat - 4 h
Obrazek 24 Hromadné komentovani pismena F pod
prispevkem o smrti zpévaka Karla Gotta (Novinky.cz)

V predeslych dvou podkapitolach jsem mluvil o tom, jak tento typ memu stavi na hodnotach
globalni mem komunity, jejich vztahl vi€i urcitym popkulturnim obsahiim a jejich znalost
a naucenost u autortt memu. Tyto principy 1ze dobfe vidét na ritualizovaném memu Please

press F. Ten vychazi ze snimku ze hry Call of Duty: Advanced Warfare (2014), kdy je po

37 Ok,Boomer. In: Know Your Meme [online]. [cit. 2022-04-28]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/ok-boomer
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hraci pozadovano stisknuti klavesy F, aby zasalutoval padlému vojakovi. Z této scény se stal
kviili jeji o€ividné tézkopadnosti obrovsky mem, ze kterého se pak pozdéji stal 1 internetovy

ritudl, kdy uzivatelé vyjadiuji soucit vici tragickym udélostem ¢isté skrze pismeno f.

Tato ritualizace potvrzuje podminénost znalosti uzivatelti téchto memu pro jejich fungovani.
Pro spravné pouziti je totiz potieba jak znalost ptivodniho memu, tak schopnost rozpoznat
specifickou situaci, ve které mem pouzit. Autofi toto zvladaji témét automaticky a lze tedy
fici, Ze tvorbu, interpretaci a Sifeni memi, maji vzité. Od toho se odviji i charakter téchto
memu, ktery reflektuje hodnoty globalni komunity za pomoci aktualné popularnich memt a

forméatu.

54 Obskurni memy — nizky memeticky potencial, vysoky

intertextualni narok

Zatimco memy v predeslé kapitole vyzadoval, ur¢ité znalosti internetovych memd, stale byli
dostate¢né pristupné, aby dokazaly cilit na globalni publikum. Memy v této kapitole tuto
ptistupnost zahazuji a zamétuji se na tvorbu obskurnich a nekonformnich memi, které jsou
atraktivni pro mald a selektivni publika uzivateli. VyuZivaji pfitom ironickych a
parodickych verzi popularnich formatd, ¢imz se pro fadové uzivatele stavaji témeért
nekonzumovatelné. Zatimco memy v kapitole 5.3 se totiz fadovym uzivatelim mnohdy jevi
jako nekoherentni Cist¢ z jejich neznalosti, memy v této kapitole se proti nim aktivné

vymezuji a spiSe nez o pochopeni usiluji o jejich co nejvétsi zmateni.
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5.4.1 Kontrakulturni memy
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Obrazek 25 Mem z instagramové stranky gumnutovy vtipy — Obrdzek 26 Mem z instagramové stranky horskiho.memy
(Instagram a) (upraveno) (Instagram b)

Vtip memi vyobrazenych na obrdzcich 25 a 26 spociva piedevsim v cileném zmateni
uzivatele, ¢ehoz je dosahovano subverzi a parodizaci zajetych memid. Mem na obrazku 25
zpocatku zacina jako autorova humorna anekdota, ale pointa jeho vtipu je vSak v prib¢hu
vyhnana do infantilniho extrému, coz podtrhuje i temny reakéni obrdzek, vyobrazujici
mechanickou opici hlidajici hracky ve filmu Toy Story 3. Mem na obrazku 26 vyuziva
slangové fraze ,,b*itches be like* preloZzené do ¢estiny pro porovnavani procesu vyrovnavani
se s psychickymi problémy. Oproti d*vkam, které vyhledavaji odbornou psychologickou
pomoc, se autor vykresluje jako abnormadlni jedinec se schizofrennimi tendencemi. Jako
podkres tomuto textu a zaroven jako projekce autora pfitom slouzi obrazek postavy rybiho

muze z Siroce popularni hry Fortnite, dale podtrhujici matouci a absurdni ton memu.

Oba memy vychazi z urcitych Siroce uzivanych formatt, pticemz ale jejich jednotlivé znaky
vyhani do extrémi a cilen€ tak paroduji vice pfistupné a masové memy, viz kapitola 4.4 a
4.5. Autofi tak nejen disponuji znalosti internetové kultury, ale zaroven i schopnosti
efektivn€ subvertovat jeji zajeté znaky a cilené se tak vii¢i ni vymezovat. Tyto memy jsem
se proto rozhodl oznacovat jako kontrakulturni, tedy v opozici vii¢i dominatni internetové
kultufe. Timto se zaroven stavaji atraktivni pro uZivatele, ktefi tento specificky humor
vyhledavaji, pravdépodobné praveé z prehlceni masovym a konformné¢ humornymi memy.
Autofi téchto memul se do nich zaroven Casto inzeruji, takZe zde odpadd anonymita Site

rozsitenych memu. Timto zplisobem mohou vznikat i jakési mem scény, ve kterych uzivatelé
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hledajici tento typ obsahu kumuluji u nékolika specifickych profilt. Ty pak mohou vzajemné

interagovat, jako napftiklad na obrazku 27.

mam horskiho
a gumnuta ve

sklepe : ; B

puste me ven Sem ve sklepé

n

Your note horskoho.mrmi Gumnut

Obrazek 27 Screenshot Instagram poznamek, ve kterém na sebe odkazuji stranky
obrazkymemikove (vlevo), horskiho.memy(uprostied) a gumnutovy vtipy (vpravo)
(Instagram c)

5.4.2 Kult mem stranky

Proces inzerce postavy autora do vlastni tvorby nebyla u ptfedchozich mem tolik dilezita,
u nasledujiciho typu memi se ale jedna o prevalentni a nejvice konzistentni charakteristiku.
Nejen Ze totiz ptevraci a rozebiraji bézné¢ mem formaty, ale zaroven k tomu vyuzivaji svych
vlastnich postav, objekti a frazi, okolo kterych vznikaji skupiny vysoce dedikovanych

fanouski. Tyto stranky jsem se proto rozhodl oznacovat jako kult mem stranky.

hmm 8 :x'““*h T 6’:&\‘,—

—_—

Obrazek 28 Rage comic obsahujici riizné memy ze stranky — Obrdazek 29 Mem ze stranky Nautilus Memes (Facebook)
Schweppes wrld (Facebook ))
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Oba memy na obrazcich 28 a 29 pochazeji ze svych vlastnich facebookovych stranek.
Nalevo se jedna o ptispévek ze stranky ,, Schweppes wrld “, pricemz se veskeré jeji memy
toc¢i okolo titulovaného Sumivého népoje, ktery je dadaistickym zplisobem zasazovan do
ruznych formath, naptiklad rage komiksti jako na obrazku 28. Napravo je fotka ze stranky
., Nautilus Memes“, jejiz memy se vzdy toci okolo protagonisty ztvarnéného lodénkou,
hlavonozce z ¢eledi lodénkoviti. Na této konkrétni fotce je lodénka zasazena do slavné a
samostatné¢ memované fotografie Johna Lennona, pfiCemz je vyobrazena jako atentatnik.
Nasilnou podstatu memu podtrhuje 1 popisek fotky (ne na obrazku): ,,Should have imagined

a world without me John.“

Humor memt tak spoc¢iva v rozkladu jejich vyznamu, ponurém humoru a obrovské mire
vyznamu domahat jen téZko. Jediné vyznamové pevné a opakujici se objekty jsou v téchto
memech pravé autorovi postavicky, fraze a objekty, coz vede k formovani obdobnych
komunit jako v kapitole 4.3., jen s tim rozdilem, ze sestava z uzivateld, kteti disponuji tak
velkou znalosti internetového intertextu, ze si uzivaji jeji dekonstrukci a pfistupuji na

autorovi narativy a humor

— “Being Nauty”— f 4—__ diealmosta billion years ago.
D et My time has come. Escape, I'll

-/

Tan =X 2 keep them at bay

¥ éﬁm 7:

L9

“w N q.h N
We moveliordismissal %

e on allicharges R (CER TR )
= b Aot e RS
Obrazek 30 Samostany mem ze stranky Doge Dad Obrazek 31 Jeden z panelii komiksu ze stranky Doge Dad
zahrnujici postavu lodénky ze stranky Nautilus Memes zahrnujici postavu lodénky ze stranky Nautilus Memes
(Facebook) (Facebook)

Obdobné¢ jako v predeslé podkapitole, i tyto stranky mezi sebou Casto interaguji. Existence
riznych postavicek s riznymi povahami pfitom umoziuje vznik samostatnych memu i

celych komiksii kombinujicich postavy zriznych stranek. N&které stranky se v tomto
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obsahu specializuji, jako naptiklad facebookova stranka ,,Doge Dad*. Ta pro svou tvorbu
vyuziva psa shiba inu znamého jako Doge, ktery v memech a komiksech ztvariuje rtizné
role a postavy. Uzivatelé tak pro uplné pochopeni memu museji vedle schopnosti desifrovat
upravené a parodované mem formaty disponovat jeSté znalosti charakteristik a ptibéht

jednotlivych postav, coz vede k utvateni tzv. cult following.

5.4.3 Shrnuti

Memy popisované v této kapitole vychazeji z autorovy i uzivatelovy znalosti internetovych
hodnot a memt, pfiemz ji ale zamérné paroduji ¢i dekonstruuji v pfimém kontrastu
s masovymi memy. Jsou tak ur€eny pro aktivni a selektivni publika uzivatelli vymezujicich
se viici masové kultute memu. Ty pak spolecné s autory tvoii malé mem scény a komunity.
Jedna se tak o podobny princip jako u komunitnich mem, snad jen s tim rozdilem, ze
¢lenové komunity okolo obskurnich memu funguji spiSe na principu ,,my, ktefi nechapeme

vtip*.
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Z.aveér

Béhem procesu analyzy jsem si zacal vice a vice uvédomovat, jak moc velky a nadro¢ny ukol
predstavuje pojmenovani druht memi. Objem memetického obsahu v prostiedi Internetu je
totiz tak obrovsky, ze jakékoliv jeho kategorizace se zda jako Sisifovska prace. SpiSe nez
definitivni vycet jednotlivych druhti mem tak tato prace popisuje ¢tyii hlavni kategorie, do

kterych 1ze zkoumané memy zatadit na zakladé¢ jejich jednotlivych znakd.

Toto zatazovani do Ctyt kategorii podle urovné memetického potencidlu a napojeni na
pomyslny internetovy intertext jsem demonstroval v piedeslé analytické ¢asti, ktera z velké
¢asti spocivala na mém osobnim usudku pii vybéru vhodnych piikladii jednotlivych druht
memu a jejich nasledné interpretaci v duchu sémiotické analyzy. V této subjektivité vidim
nejveétsi slabinu analyzy, zaroven vSak myslim, Ze vzhledem k jeji kvalitativni povaze je

pochopitelna a celkovému ptfinosu prace nijak neskodi.

Samotna analyza se soustiedila v prvé fadé na hlubsi popis vizudlni podoby uvedenych
memu a aZ nasledovné na jejich misto v $ir§im kontextu internetové kultury. Ukdzala tak
vyznamy znakl, ze kterych se memy skladaji a nasledné popisovala, jak s nimi jednotlivi
uzivatelé nakladaji pfi vlastni tvorbé ¢i replikaci. Nasledné pak popisovala vzéjemné vztahy

téchto uzivateli a jejich jednotliva mista v Sir§ich internetovych souvislostech.

Z celé prace vyplyva rozmanitost vizudlni podoby i1 vyznamové hloubky internetovych
memt, dale pak jejich vzajemnd provazanost. Prace demonstruje moZny zpusob jejich
interpretace a kategorizace do SirSich ramcl, umoZiujici jejich dalsi hlubsi zkoumani ve

R4

vztahu k $ir$i internetové kultufe.
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Summary

During the process of analysis, I began to realize more and more how big and challenging
the task of naming types of memes is. The volume of memetic content in the Internet
environment is so huge that any categorization of it seems like a Sisyphean job. Thus, rather
than a definitive list of the different types of memes, this paper describes four main
categories into which the memes under study can be classified based on their individual

features.

I have demonstrated this classification into four categories according to the level of memetic
potential and connection to an imagined Internet intertext in the previous analytical section,
which largely relied on my personal judgment in selecting appropriate examples of each type
of meme and then interpreting them in the spirit of semiotic analysis. I see this subjectivity
as the biggest weakness of the analysis, but at the same time I think that given its qualitative

nature it is understandable and does not harm the overall contribution of the thesis.

The analysis itself focused primarily on a deeper description of the visual form of the memes
in question, and only then on their place in the broader context of Internet culture. Thus, it
showed the meanings of the characters that make up the memes and then described how
individual users deal with them in their own creation or replication. She then went on to
describe the interrelationships of these users and their individual places in the wider Internet

context.

Throughout the thesis, the diversity of visual form and depth of meaning of Internet memes,
as well as their interconnectedness, emerges. The thesis demonstrates a possible way of
interpreting and categorising them within broader frameworks, allowing for further in-depth

exploration in relation to wider internet culture.
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