Abstrakt

Diplomova prace s nazvem Reprezentace Bible ve videohrach se zabyva videohrami jako
loci theologici. V Givodni ¢asti nastiiuje mozné vztahy kiestanské teologie a videoher
chapanych jako soucast popularni kultury. Druhou ¢ast sestavenou z vysledka analyzy tvori
deskripce a komentare typt reprezentace Bible ve vybranych videohrach. Typy reprezentace
jsou shrnuty v symbolicky nazvanych kategoriich Boj, Temnota, Stvoreni a tvoreni, Narativ,

Kli¢, Puzzle a Ideologie.



