Reprezentace Bible ve videohrach: posudek oponentky diplomové prace

Prace Terezie Remencové se zabyva obrazem (Ci reprezentaci) Bible ve videohrach a pokousi se
vybudovat bazalni typologii téchto vyobrazeni. Metodologicky je prace zalozena naratologicky, tzn.

v zasadé na jednoduché hermeneutice primdrniho materidlu chapaného jako text, témér bez ohledu
na herni mechaniky. Na teoretické bazi je pak zakotvena dilem v teologii a dilem v hernich studiich.
Badatelska otazka je formulovana tak, Ze cilem [prdce] je mapovat a analyzovat reprezentaci Bible ve
vybranych [...] hrdch (s. 7): v hlubinach prace nalezneme i reformulaci, Ze ukol spocival v zorientovdni
se na zdkladé vybranych hernich titul(i v bohatém zastoupeni a v moZnostech zastoupeni reprezentaci
motivi Bible a biblickych motivii ve videohernim médiu (s. 28). Z bibliografie plyne, Ze seznam her,
které autorka zpracovavala, Cita celkem 41 polozek.

Vzhledem k tomu, jak giganticky vliv maji videohry v souéasné civilizaci, nelze pochybovat, Ze téma
prace je naprosto zasadni a pfi kvalitnim zpracovani ma potencidl velkého pfinosu pro soucasné
badani. Konkrétni provedeni viak nese zfetelné stopy neimérné sife tématu, fatalné neadekvatniho
pro potfeby diplomové prace. Autorka sama to na nékterych mistech v praci sama reflektuje a
zdUrazniuje, jak musela (snad dokonce vicekrat) ménit zabér zkoumani a zuZovat vzorek
analyzovanych her. Praci by podle mého soudu velmi prospélo, kdyby se téma zuZilo jesté vice, a to
napr. tak, aby autorka z nezvladatelnych 41 her zvolila tfeba jen deset (a i to by bylo pravdépodobné
pro tento typ analyzy pfilis mnoho). Vhodna metoda redukce obrovského vzorku by napft. bylo zuzit
vybér na zakladé herniho Zanru. Za stdvajici situace naopak sle¢na Remencova deklaruje, Ze se snazila
analyzovat motiv Bible napfi¢ Zzadnrovymi kategoriemi; nejsem si jista, zda to bylo $tastné rozhodnuti.
Herni mechaniky jednotlivych Zanrd mohou mit vyrazny vliv na to, jak jsou realie ve hrach pojimany —
srov. napf. stealth, strategie, FPS/TPS atd.; pojeti Bible jako zbrané napf. bude davat jiny smysl v FPS
hie nez v point-and-click adventure, apod. Kazdy zanr pak ma sva specifika, kterd je tfeba zohlednit.
Pfedstavme si napf. Ze by studentka misto her zvolila analyzu literatury a bez ladu a skladu
srovnavala pojeti Bible v Ctyficeti vybranych textech patticich do Zanru poezie, science-fiction,
hororu, dystopie, dobrodruzné literatury, humoristické literatury a popularizace védy. Podobné pak
Ize nahliZet i na autorcino rozhodnuti nerozliSovat deklarativné kiestanské hry od téch, které
vychdzeji z jinych svétondzorovych perspektiv. Opét jsme pro ilustraci v podobné situaci, jako
kdybychom analyzovali pojeti Bible v romanech kiestanskych autort, marxistickych ateistd, obecnych
agnostikl a obecnych pfiznivcli new age. Jisté, jde to. Vzddvame se tim ale dulezitého
interpretacniho klice a hazime, metaforicky feceno, do jednoho pytle hrusky s jablky. Posledni
problém pak je, co pfesné se mini , pojetim Bible”: na nékterych mistech se tim zjevné mini
reprezentace knihy samotné (tzn. fyzicky objekt), jinde jde pouze o referenci k biblickému textu

v dialogu postav nebo hernim lore, jinde zase o seznam motivi prekracujici ramec smérem k obecnéji
kfestanskym motivim, napf. liturgické texty a modlitby (s. 45). A jinde dokonce o interpretace, které
s Bibli souviseji spiSe volné, napf. motiv Antikrista v Outlast 2, ktery je dle autorcina vlastniho
konstatovani prevzat spisSe z teologie Svatyné lidu neZ pfimo z ne€etnych biblickych zminek. ZdZeni
tématu se mohlo odehrat i na této roviné — tedy vyjasnit si, jestli nas spiSe zajima Bible jako objekt,
Bible jako citovany text, ¢i motivy pochazejici z biblickych pfibéh(, popf. kterych.

Sesekat téma na zvladatelnéjsi Uroven by zaroven Iépe napomohlo kvalité analyzy, ktera je, jak je ve
studentskych pracich typické, pomérné stru¢nd a povrchni. Hlavni télo prace predstavuje vycet
jednotlivych typl reprezentace Bible, zakladni z nichZ predstavuji boj, temnota, stvofeni a tvoreni a
narativ. Doplnuji je kategorie kli¢, puzzle a ideologie. Neni vZdy zcela transparentni, na jakém zakladé



byly které kategorie vytvoreny — napf. pojeti Bible jako zbrané, kde je Bible, i jeji obdoba ve formé
posvdtné knihy prostfedkem nebo podkladem ideového boje versus pojeti Bible jako ideologie, které
autorka chape jako motiv ideologie podeprené interpretaci Bible, ndbozZenského textu Ci politického
narativu inspirovaného Bibli, nebo motiv ndboZenské ideologie. Jiné kategorie postradaji Sirsi kontext,
napt. motiv Bible v hororovych hrach kfi¢i po propojeni s Sirsim porozuménim kfestanskych motiv(
v hororovém zanru jako takovém, kapitola o tvoreni/stvoreni zase o hlubsim pojednani ,god games”,
jez jsou zminény pouze strucné. Zajimavé jsou kategorie kli¢ a puzzle, které v podstaté predstavuji
formu obecného odkazu k Bibli, jenZ dava vzdélanéjSimu ¢tenafi o néco hlubsi vhled do kontextu hry.
e ale otdzka, kdy struéné reference k biblickym ptibéhim nebo kfestanskym realiim skuteéné
predstavuji zasadni specificky typ pojeti Bible a kdy jsou spiSe obecnym odkazem na sdileny kulturni
kontext. Ponékud problematicka je i kapitolka o pojeti Bible jako (zdroje nebo symbolu) ideologie —
rozsah DPP a magistersky stupen studia opét autorku donutily zlstat na absolutnim povrchu, takze
vétsina kapitoly obsahuje pouze stru¢né a mnohdy dokonce nepochopené definice ideologie (viz
napr. ta Marxova). Vlastnimi formami reprezentace Bible jako ideologie se tak zabyva pouze jediny
odstavec. Zavér, ktery by mohl pointu prace zprehlednit a projasnit, pak zistava omezen asi na dvé
stranky a predstavuje v zasadé rozsahlejsi anotaci toho, co uz bylo feceno.

Vypada to, Ze se prace topi ve spousté rliznych problému, nicméné jsem presvédcend, Ze ty Ize
vSechny zredukovat na spolecné jadro. A tim je nelinosny tematicky zabér prace (respektive pfilis
obecna badatelska otazka) a pro hermeneuticky pojatou diplomovou préci opravdu giganticky velky
vzorek primarniho materidlu. Vysledek je logicky: nedmérné narocnou a zdlouhavou praci pfi vlastni
hermeneutické praci s primarnim materidlem (neprekvapuje mé, Ze trvala rok a ptl) nebylo
pochopitelné mozné na necelych osmdesati stranach pojednat do zZaddouci analytické hloubky. Prace
tak klouZe po povrchu a zanechdva v ¢tendfi neuceleny dojem.

Takova situace muiZe nicméné mit pro Terezii Remencovou i pozitivni disledky. Umét si dobre
postavit vyzkumné téma je v akademické sfére klicova schopnost a selhani v této véci mlze

v dlsledku vést k lepsimu pochopeni, co se stalo a pro€ a jak to pristé udélat jinak. Rada bych, aby ma
kritika byla chapana pravé v tomto smyslu: jako konstatovani toho, proc¢ prace dopadla, jak dopadla,
a poukaz na to, jak bylo mozné situaci pfedejit a vytvofit préaci kvalitnéjsi, s hlubsim (byt
omezenéjsim) zabérem a lepsi vypovédni hodnotou. Bude-li slecna Remencova chtit pokracovat ve
studiu na postgradudlni stupen, muze se ji tato zkuSenost hodit. Pro shovivavost v hodnoceni mluvi i
fakt, Ze prace je po formalni strance v poradku, je psana relativné vyspélym odbornym stylem a
poznamky i bibliografie jsou zpracované uspokojivé. Pfiklanim se proto k hodnoceni velmi dobfe.
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