Posudek bakal&ské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Tomas Guth Jarkovsky
Néazev prace Adaptive generated encounters in a rogue-like ptdging video
game
Rok odevzdani 2023
Studijni program Informatika
Specializace Pciitacova grafika, vidni a vyvoj her

Autor posudku RNDr. Tom&s Holan, Ph.D. Role Oponent
Pracovist KSVI MFF UK

Prosim vyphte hodnoceni #zkem u kazdého kritéria. HodnoceDdK ozna&uje praci, ktera
kritérium vhodnym zpsobem spiluje. HodnoceniepSi a horSi ozna&uji splreni nad a pod
ramec obvykly pro bakatgkou praci, hodnocemievyhovujeozna&uje praci, ktera by ne#ta
byt obhajena. Hodnoceni vipadt potreby dophte komentéem. Komenté prosim dopite

vSude, kde je hodnoceni jiné nekK.

K celé préaci lepSi OK horSi nevyhovuje
ObtiZznost zadani O ] (]
Splreni zadani ] (] 0
R0zsah prace textova i implementai ¢ast, zohledeni nara:nost ] ] ]

Komentd
PracereSi problém pizpusobovani obtiznosti hry schopnostem uzivateleahi,hra byla
stale zajimava.Text prace nejprve popisuje pojmyom gibuzné prace, pak definuje

vytvoril viastni hru a proved! a vyhodnotil experimendekzkoumal nazory dvou skupin
hrau,prace potom popisuje a vyhodnocuje vysledky tolesgmerimentu.

problém,navrhuje a popisujeSeni.Autor navrhl vlastniistup kieSeni a pro jeho testovani

Textova ¢ast prace lepSi OK horSi nevyhovuje
Formalni Uprava. jazykova trove typograficka trova, citace O] O] ]
Struktura textu.. kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, Gralesailu ] ]
Analyza ] L] [
Vyvojova dokumentace ] L] [
UzZivatelska dokumentace ] [ ]

Komentd

Prace je psana anglicky. Textas&st prace je ddb rozatlena, gehledna a srozumitelna.
Prace je zajimava, zpracovariéedr a p&livé.U vyhodnoceni experimentu by asi byl
dobré vedle prezentace grattanovit hypotézu a provést standarni vyhodngegni
platnosti pomoci ziskanych dat. Dokumentace k \igneé fie jsou Zasti v Filoze textové
prace a zasti jako generovana dokumentacaioge (napsal bych na CD/DVD, ale
papirova verze pracégimhu neobsahuje, ta je dostupna pouze v elektkgradevzdané
verzi).
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Implementacni ¢ast prace lepSi OK horSi nevyhovuje

Kvalita navrhu... architektura, struktury a algoritmy, pouZité teotogie O] O] O]
Kvalita zpracovani.. jmenné konvence, formatovani, komentéestovani O] O] O]
Stabilita implementace O] [ ]
Koment&

Program, pomoci kterého byl testovan navrzerijgapiesSeni, je hra vytiena v Unity,
s cca 400@adek zdrojového kddu.
Libi se mi pouziti komponentového systémie&eni simulace pomoci zprav (queries).
Hra je funkni, jako uZivatel/hré&bych vytkl rékolik drobnosti:
- v souboji (ani ve fazi vylepSovani) se nezobrapapisky hréu, takze je &Z5i orientace
- kdyZ maji hréi vice vlastnosti, tak se nevypisuje otravenostg@siZz nevejde)
- bylo by dobré #etelrgji zobrazovat tahy soupe (log nebo alespiograficky znazornit)
- oproti jinym rogue-like hram schazi moznost votlggty i informace o tom,

jak jsme daleko
- ...aV fipact prohry se opakuje stejnd Urdiva hr& se nevraci Zgtek.

Celkové hodnoceni Vyborr¢ Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni oceréni Ne
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