Abstrakt

Vyvoji a tvorbe digitalnich her se v soucasné dobé mohou vénovat jak talentovani jednotlivei,
tak velka herni studia. Herni priimysl se v poslednim desetileti usadil na trinu

zatimco filmovy primysl generuje roén¢ 100 miliard USD mén¢. Dosdhnout se svym
projektem uspéchu v celosvétovém méfitku je v tomto velmi kompetitivnim prostiedi
nelehkou vyzvou. V Cechéach se nicméné uspét, bez ohledu na to, jak malé jsme zems,
podafilo pomérné velkému mnozstvi projektti. Pétice z nich, kazdy reprezentujici jiny herni
zanr, tvoii zaklad vyzkumného korpusu této prace, jejiz zdmérem je jednak sledovat, zda je
geograficky ptivod hry faktorem, kterému zahrani¢ni herni zurnalisté ptikladaji urcity
vyznam, a ve druhé fadé pak pokusit se najit a vyvodit spole¢né charakteristiky sledovanych
her, které je pomohly dovést az k jejich celosvétovému uspéchu, a analyzovat, zdali je v nich
mozné vysledovat vliv naSeho sdileného socio-kulturniho prostfedi. Z provedené analyzy
vyplyva, ze ackoli ¢esky ptiivod sledovanych her nehraje u autort sebranych textii vyznamnou
roli, z charakteristik, kterymi jsou jimi hry popisovany, je mozné vyvodit podobné piistupy
tvircd k hernim Zzanrtim a v nich zaZzitym principtim a mechanismtim, na jejichz zéklad¢ je

mozné formulovat 9 kvalitativnich kategorii, jez stoji za uspéchem sledovanych her.





