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ABSTRAKT

Diplomova prace si klade za cil piedstavit ¢inskou rozhlasovou hru (guangboju | #5El), jakoZto

na zapadé neprobadany zanr, ktery si vSak zaslouzi svou pozornost, a to zejména kvtli jeho
zna¢nému ideologickému rozméru. Tento zanr v poslednich tficeti letech prosel bouilivymi
Rozhlasova hra se v reakci na to rozd¢lila na dvé zakladni vétve — na hry komer¢ni, které se dodnes
pokousi ptezit v prostiedi trzniho hospodarstvi, a na hry ideologické, které jsou ucelovym
produktem c¢inské vladni propagandy. Tyto hry, na které je prace zamétena, vznikaji pievazné
z diivodu ucasti v celostatnich vladnich soutézich, zejména v soutézi Projekt 5+1 (Wu ge yi

gongcheng T > — T #£), na kterych je hodnocena jejich ideologicka hodnota. Za tcelem

predstaveni her tohoto typu prace analyzuje rozhlasové hry vysilané v roce 2021 na ptredni statni

radiové stanici Hlas Ciny (Zhongguo zhi sheng H1[E 2 75) s tématikou snizovani chudoby (fipin
k), coZ je od roku 2015, kdy byla oficialné spusténa celo¢inska ,,Kampati adresného snizovani
chudoby* (Jingzhun fupin ¥§ 3K %), jedno z dominantnich témat ideologickych rozhlasovych her.

Kromé této analyzy, a také formalni a obsahové stranky zanru prace dale zachycuje jeho historii,

problémy, se kterymi se potyka, a dalsi relevantni souvislosti.

Klicova slova: rozhlasova hra, ideologie v CLR, ¢insk4 propaganda, ¢inské radio, snizovani

chudoby



ABSTRACT

This thesis aims to introduce the Chinese radio play (guangboju | 1#%JEl) as an understudied genre

in the West, which nevertheless deserves attention, especially because of its substantial ideological
aspect. This genre has undergone tumultuous developments in the last thirty years, mainly due to
the transition of the Chinese economy to a market economy. In response, radio plays have
fragmented into two main branches — commercial plays, which are to this day still struggling to
survive in the environment of the market economy, and ideological plays, which are an expedient
product of the Chinese government's propaganda. These plays, which are the focal point of this
thesis, are produced mainly for the purpose of participation in national-level government
competitions, in particular the Project 5+1 (Wu ge yi gongcheng F>— T F£) competition, where
their ideological merit is appraised. In order to introduce plays of this nature, the thesis analyses
radio plays broadcast in 2021 on the leading state-owned radio station Voice of China (Zhongguo

zhi sheng H1[E =z 75) featuring poverty alleviation themes (fupin $X#%), which has been one of the

dominant themes of thematic radio plays since 2015, when the China-wide "Targeted Poverty

Alleviation" (Jingzhun fupin ¥54E$K%) campaign was officially launched. In addition to this

analysis, as well as the formal and content aspects of the genre, the thesis also traces its history, the

difficulties it faces, and other relevant subjects.

Keywords: radio play, ideology in the PRC, Chinese propaganda, Chinese radio, poverty

alleviation
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1. UVOD

Rozhlasové hry, znamé také jako rozhlasova dramata, jsou dnes opomijenou, avSak
nedilnou soucasti zdbavniho pramyslu stémeér staletou tradici. Hry predstavuji jedinecnou
a svébytnou formu vypravéni spoléhajiciho se skrze dialogy, hudbu a zvukové efekty vyhradné na
sluch posluchace, ktery se do hry zapojuje skrze svou piedstavivost, podobné jako pii Cetbé
literatury, avSak pii pocitu, Ze sleduje televizni serial. Rozhlasové hry se tak postupné staly
popularnim médiem, které navzdory prohrané bitvé s modernimi audiovizualnimi zanry stale bavi
mnohé posluchade po celém svéts, véetné Ciny, kde se ur¢ité spektrum uméni nachazi pod p¥isnym

dohledem statu, potazmo Komunistické strany Ciny, coZ se tyka také rozhlasovych her.

Cilem préace je predstavit zdpadnimu ¢tenafi rozhlasovou hru v ¢inském kontextu jakozto
mimo Cinu naprosto neprobadany fenomén. Zaroven si prace klade za cil probadat ptisobeni
soucasnych ideologickych konceptli a stitni moci na ¢inské uméni, zde konkrétné¢ na Zanr
rozhlasové hry. Tim ctendii zprostfedkuje fungovani ¢inské propagandy a konkrétni zptlisoby,
jakym je propaganda v uméni ztélesnéna, ¢imz mu mize dopomoci k rozvoji kritického mysleni,

a tim zjednodusit identifikaci prvkl propagandy také mimo ¢inské prostiedi.

Prace si neklade za cil poskytnout detailni pohled na Zanr rozhlasové hry — je v tomto
ohledu zna¢né omezend — cilem je pouze Gvod do Zanru. Obdobn€ zamérem neni ani podrobny
rozbor soucasné Cinské ideologie a jejiho vlivu na uméni. Teoretickd Cast rozhlasovou hru,
ideologii, ¢inské radio a Kampan adresného snizovani chudoby zkouma a prezentuje pouze do té

miry, aby poskytla rliznorodé, byt’ zdkladni podklady potfebné pro rozbor her v praktické ¢asti.

1.1. STRUKTURA PRACE A METODOLOGIE

Teoreticka ¢ast prace je rozdélena na dvé hlavni kapitoly. Prvni ¢ast se zabyva striktné

4

rozhlasovou hrou jakoZto Zanrem, druhd ¢ast se zamétuje na jeji ideologicky rozmér.

Prvni kapitola je dale rozdélena na ivod do historie rozhlasovych her, ktery je propojeny

s ivodem do vyvoje stavu badani, a to z divodu zna¢né provazanosti vyvoje badani s historickymi

8



zménami. Dale pokracuje ivodem do charakteristiky rozhlasovych her, kde jsou vysvétleny
zakladni vlastnosti zanru a pojmy s nim souvisejici. Nasleduje typologizace her — hry jsou
rozdéleny podle jejich délky, tematiky a ucelu. Nakonec na typologizaci navazuje zamysleni nad
neblahym stavem Zanru, které zkouma jeho piiciny a disledky. Prvni ¢ast tak ucelené a komplexné
predstavuje rozhlasovou hru jakozto svébytny umélecky zanr, spole¢né s jeho vyvojem a problémy,

se kterymi se potykal a nadale potyka.

Prace v ramci prvni kapitoly Cerpa z nékolika desitek v drtivé vétSing Cinskych ¢lank,
které tak tvori kostru kapitoly. Tyto ¢lanky lze rozdélit na historické, pojednavajici o vyvoji zanru,
které piedstavuje napiiklad ¢lanek ,.Guangboju chuanbo yu xiju xinlu | {EEESXRBIFT I
“[Nova cesta rozhlasu a divadla — zrod soucasné rozhlasové hry a jeji vyvoj] od badatelti Liu Jiasia
X2 a Zhou Guihuaa EIFELE, obecné, méné specializované ¢lanky jako je napiiklad ,,Shengyin
yishu dute de hua — guangboju =352 RM4FHITE — | #EEI“ [Rozhlasova hra — jedineéna perla
zvukového uméni] od badatele Liu Yulana YRy X a ¢lanky formalni, které se zabyvaji strukturou
a naratologii her, které pfedstavuje napfiklad Clanek badatele Liu Baoyia X & % ,,Tantan
guangboju de jiegou RIKT IERIAILEH“ [O struktufe rozhlasové hry]. Jako posledni v kapitole
figuruji ¢lanky zabyvajici se stavem rozhlasové hry jakozto Zanru, které analyzuji divody upadku
a nabizeji riznd teSeni — vybornym reprezentantem je clanek jiz zminéného badatele Mao
Yangnana E AR ,,Guangboju fazhan zhi lu tansuo [ &R KRB ZEIEZR [Zkoumani vyvoje

rozhlasové hry]. Za zminku pfitom stoji, Zze Clanky tohoto typu jsou v ramci diskurzu velmi

oblibené, a to od 90. let dodnes.

Druh4, ideologickd kapitola ptiblizuje c¢tenaii ideologicky rozmér her, a to zejména
z pohledu pozadavki Komunistické strany Ciny na uméni a disledkd z toho plynoucich. Kromé
toho je vénovana velk4 pozornost soutézi Projekt 5+1 (Wu ge yi gongcheng i >— T F2), ktera
ma na vyvoj ideologickych rozhlasovych her rozhodujici vliv. Na tyto dvé ¢asti, které tvofi jadro
ideologické kapitoly, navazuje piedstaveni ¢inské radiové stanice Hlas Ciny, (Zhongguo zhi sheng

i E Z 7) kde byly vysilany zkoumané hry. Nakonec prace tematicky odbihé od rozhlasovych her,

aby predstavila ideologicky koncept Cinského snu (Zhongguo meng i [E %), a také Kampaii



adresného snizovani chudoby (Jingzhun fupin ¥§AEIK), které poskytuji potfebny kontext pro

naslednou analyzu ideologickych rozhlasovych her.

Ideologicka kapitola je jiz z geografického hlediska riznorodgjsi — v ¢asti vénované
rozhlasovym hram prace Cerpa jak z Cinskych ¢lankd, tak z ¢lankl zdpadnich, které se zabyvaji
zejména Yan’anskymi hovory a jejich dopady. Kostru cinského ideologického pohledu na
rozhlasovou hru a na uméni jako takové tvoii dva Clanky, které vysly v prestiznim casopise
Zhongguo guangbo, a velmi podstatny je také projev ¢inského prezidenta Xi Jinpinga na sjezdu
Svazu spisovateld v roce 2021. Prvnim zminénym ¢lankem je ,,Shengju heming zouchang shidai
haojiao yi sheng chuan ging — renmin guangbo 80 nian de zhongguo guangbo ju fazhan 7= & 15
ZRENASAUFRE AR HB0FEMTE R R R [Audiohry v souzvuku rozeznivaji
kiidlovky nasi doby a svym zvukem §iifi emoce — rozvoj ¢inskych rozhlasovych her béhem 80 let

Statniho rozhlasu] badatelky Li Mei Z=gk, ktery podava prehled historického a sou¢asného vyvoje
zénru z ideologického hlediska. Druhym ¢lankem je ,,Xin shidai nei guangboju fazhan lujing BT
RN BRI L EEE [Cesta vyvoje ¢inské rozhlasové hry v Nové éfe] od dvojice badateli Li
Haorana Z=7% %X a Wang Shichanga T {545, jez z v&tsi asti slouzi jako ideologicka direktiva
adresovand tvlircim rozhlasovych her. Ze zdpadnich zdrojii na zacatku ideologické kapitoly
figuruji zejména dva ¢lanky, a to ,,Music as Propaganda: Art at the Command of Doctrine in the
People's Republic of China“ od badatele Arnolda Perrise, ktery se nezabyva pouze hudbou, ale

celkové ideologického piisobeni na uménti, a ¢lanek ,,China's Strengthened New Order and the Role

of Propaganda‘ od badatelli Anne-Marie Brady a Wang Juntao Juntaa.

Informace ohledné Cinského radia prace Cerpd zejména z jiz zminované Wei Leiovy
monografie Radio and Social Transformation in China. Zapadni zdroje nakonec ptrevladaji
v posledni &asti o Cinském snu, kde za zminku stoji naptiklad &lanek ,,Romanticising the Past:
Core Socialist Values and the China Dream as Legitimisation Strategy* od britského badatele
¢inského plivodu Ying Miaa, a také Clanek ,.Dreaming as a Critical Discourse of National
Belonging: China Dream, American Dream and World Dream* kanadského politologa Williama
A. Callahana. V posledni ¢asti, vénované Kampani adresné¢ho snizovani chudoby je hojné vyuzito

predevsim oficidlnich ¢inskych sbornikli a dokumentt ptelozenych do anglictiny, jako je naptiklad
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China’s Solution for Precise Poverty Alleviation — The Case of Guizhou od Guizhouské' kancelaie
pro snizovani chudoby, ale také clankd od cinskych a taiwanskych terénnich vyzkumnikt
publikujicich na zapadé, jako napiiklad c¢lanek badateli Wen-hsuan Tsaie a Xingmiu Liaa
,Mobilizing Cadre Incentives in Policy Implementation: Poverty Alleviation in a Chinese County*,
ktery analyzuje Kampan z pohledu pfimych ucastnikl. Vzhledem k tomu, Ze je prace zaméfena na
soucasnou problematiku, je také hojné vyuzivano internetovych zdroji, a to zejména v praktické

¢asti.

Prakticka ¢ast predstavuje pfevazné obsahovou, ale také formalni a komparativni analyzu

celkem tii rozhlasovych her — Daliangshan KR, Anni de Huahai LB 7G a Minningzhen
B T2482. Tyto hry, pokryvajici téma boje proti chudobég, byly vysilany v roce 2021 na radiové
stanici Hlas Ciny. Nahravky pouzité k analyze pochézeji z archivu internetové platformy Yunting

=T, avsak jsou k dispozici také na dalSich streamovacich sluzbach. Hry se od sebe v nékterych

aspektech mnohdy zasadné 1isi, analyza jednotlivych her tak nemé jednotnou ucelenou strukturu.
V zasad¢ vsak analyza nabizi kontextualni tivod ke hie, a dale popis dé€je a jeho analyzu obsahu
z vice hledisek, jako jsou vyobrazeni spolecenskych vztahil, vyobrazeni prace kadrti, vyobrazeni
pribéhu Kampané adresného snizovani chudoby, a zptisob, jakym hry nakladaji s ideologickymi

prvky a nakolik se drzi soucasnych ideologickych norem.

Tyto tfi hry pokryvaji rizné aspekty Kampané adresného snizovani chudoby a nabizeji
bohaty vhled do statem sponzorovaného, ideologického uméni a do zptsobd, jaky vliv ma
ideologie na uméni a jak se projevuje. Analyza navic slouzi jako ptedstaveni Cinské rozhlasové hry
v praxi, vetn€ ruznych technik, které jsou s Zanrem spjaty. Vysledkem je relativné komplexni

vyobrazeni ideologické hry pokryvajici jeji zanrova specifika a ideologicky rozmér.

Scénafe ke hram nejsou vetejné dostupné, a to pravdépodobné z divodu omezené
pfitomnosti Zanru na internetu a nizkému z4jmu ze strany posluchacti. Neni tedy prosté piesné urcit
znakovou podobu jmen postav, toponym a dal$ich ndzvii ve hie. V ptipadé hry Daliangshan 1ze do
scénatfe nahlédnout skrze fotografie v ¢lanku které zachycuji pribéh nahravani her (Shu_Liuliu

2021), avSak z diavodu konzistentnosti napii¢ analyzou jsou znakové podoby veSkerych jmen

! Guizhou # M| je hornata provincie na jihu Ciny dlouhodobé se potykajici s chudobou.
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anazva vynechany. Teoreticky by bylo mozné kontaktovat pracovisté, kterd se na tvorbé her

podilela, avSak této moznosti nebylo vyuZito.

Analyza se tedy spoléha vyhradné€ na zvukovou formu her bez tisténych podkladii v podobé
scénare. I proto je u kazdé hry pomérné detailn€ rozpracovan popis dé€je, ktery ¢tenarovi usnadnuje
orientaci v analyze. Analyza her probihala skrze jejich nékolikery poslech — prvnich nékolik
poslechti slouzilo k jazykovému uchopeni her a celkové orientaci v jejich dé&ji. Samotné
vypracovani analyzy poté probihalo soucasné s dalSim poslechem. Po napsani vSech vzdjemné
nepropojenych soucasti hrubé analyzy nasledoval posledni poslech, ucel kterého bylo propojit
vSechny ¢asti do souvislého, plynulého celku. Podobn¢ probihalo také vypracovani teoretické ¢asti,
kterd je mozaikovité¢ poskladana z velkého mnozstvi ¢lankli a publikaci, které byly nésledné

logicky propojeny a pfipadné doplnény vlastnimi postiehy.

1.2. SOUCASNY STAV BADANI

Pokud bychom hovorili o rozhlasové hie jakozto o Zzanru, Ize usoudit, Ze je na Zapadé
dostatecné probadana, a to pfedevsim diky zasluze britské radiové stanice BBC. O vyzkum se tedy
zaslouzili pfedevsim britsti badatelé?, jako naptiklad Hugh Chignell s jeho monografii o britskych
rozhlasovych hrach British Radio Drama, 1945-63, lan Rodger s ob$irn€j$i monografii Radio
Drama nebo Tim Crook s jeho Radio Drama — Theory and Practice, ktera je nejen monografii, ale
také praktickou pfiruckou pro tviirce her. V piipadé USA neni rozhlasova hra natolik badatelsky
popularni téma — pocet teoretickych €lankli americkych badatelli nelze srovnavat s britskou
produkci, a jedinou vyzna¢nou monografii je Audionarratology — Lessons from Radio Drama od

dvojice badateli Larse Bernaertse a Jarmily Mildorf.

V ceském prostiedi je rozhlasova hra znama také jako rozhlasové inscenace a ma taktéz
dlouhou tradici (Patzakova—Jandova: 154—156). Na téma rozhlasovych her vznikly rovnou dvé
monografie — Rozhlasova inscenace: teoreticky komentované déjiny ceské rozhlasove produkce od

Aleny Stérbové z roku 1995 a O rozhlasové hie: hledani specificky ceské rozhlasové inscenace od

2 Price nazyva vSechny autory ¢lankil, monografii a dalSich praci badateli, at’ uz se jedna o specialisty z oboru ¢&i
védecke pracovniky. V pfipadé ¢inskych autorti neni vzdy na prvni pohled jasné pohlavi autora, prace tedy az na
vyjimky predpoklada, ze autory jsou muzi.
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roku 1945 od badatele Jana Czecha z roku 1987. Celkové je vyzkum v ¢eském prostiedi velmi
omezeny, zvlasté pak v soucasné dob¢, presto vSak nadale sporadicky vznikaji ¢lanky — jednim
znich je napfiklad clanek badatelky Lenky Jungmannové ,,Rozhlasova hra a/nebo rozhlasova

inscenace? Poznamky k teorii takzvané slovesné tvorby*.

Nicmén¢, pokud bychom nahliZeli na stav badani z hlediska cinské rozhlasové hry, je
situace naprosto odliSnd. V Zapadni literatufe se o rozhlasovych hrach v ¢inském kontextu
vyskytuji pouze letmé zminky — ve vibec prvni monografii na téma c¢inského radia (Wei Lei
2019: 1) Radio and Social Transformation in China od ¢inského badatele publikujiciho na Zapadé
Wei Leie, se o rozhlasové hie nachdzi pouze tfi zminky. Ve zmince prvni badatel shrnuje, jaké
zanry zabavniho charakteru byly vysilany za vlady Mao Zedonga (Wei Lei 2019: 48), ve zmince
druhé zminuje taiwanskou rozhlasovou hru, kterou za studené¢ valky na kratkovinnych ptijimacich
poslouchali obyvatelé jiho¢inské provincie Yunnan =& (Wei Lei 2019: 49-50), a do tietice hry
uvadi mezi zdbavnimi Zanry, které byly vysilany za dob Cinské republiky mezi lety 1928 az 1949
(Wei Lei 2019: 31). Dale se o rozhlasovych hrach zmifiuje také italska badatelka Laura di Giorgi
ve svém Clanku ,,Communication Technology and Mass Propaganda in Republican China: The
Nationalist Party's Radio Broadcasting Policy and Organisation during the Nanjing Decade (1927—
1937)“, kde uvadi, ze ve tticatych letech ¢inska stanice statni CCBS vysilala ,,dokonce i rozhlasové
hry.” (De Giorgi 2014: 323) Posledni dohledatelnou zminkou je opét zahrnuti her ve vyctu
vysilanych zabavnich zanrd (Howse 1960: 66) ve stafickém c¢lanku z pocatku 60. let badatele

Hugha Howseho ,,The Use of Radio in China®.

Lze tak dojit k zavéru, Ze ¢inska rozhlasova hra je na Zapad€ naprosto neprobadané téma.
Vyzkum se zaméfuje predevsim na radio jako takové a jeho ideologickou ulohu v riznych
historickych obdobich, pficemz souc¢asnym ¢inskym radiem se zabyva pouze badatel Wei Lei,

kterého nelze v pravém slova smyslu povazovat za zdpadniho badatele.

Prace tak vyuZiva pfedevsim ¢inskou sekundarni literaturu, kterd je relativn€ bohata. Jesté
vroce 2011 vSak v ¢inském prostfedi neexistovala zadna kompletni monografie, ktera by se
zabyvala rozhlasovymi hrami (Mao Yangnan 2011: 186), a tento stav podle v§eho trva doposud.
VétSina diskurzu o rozhlasovych hrach neprobihd na akademické piidé, ale skrze novinové ¢lanky
v riznych periodikdch. VétSina pfispévatelt jsou pfitom lidé z femesla, ktefi piSi na zaklade
vlastnich pociti a pfimych zkuSenosti, a ne pfimo akademicti vyzkumnici (Mao Yangnan
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2011: 186). Soucasny nevalny stav popisuje badatel Mao Yangnan FEFHEg, ktery si posteskl, Ze

Lwprestoze v néekolika poslednich letech vyslo par teoretickych clankii, lze se s nimi setkat pouze
v oblastnich periodikach, [...] kona se také velmi malo serioznich a vlivnych vyzkumnych
konferenci (Mao Yangnan 2011: 186). Cinské teoretické &lanky jsou navic &asto ideologicky
zabarvené, pti¢emz mira jejich ideologic¢nosti je znac¢né kolisava. Je pritom zajimavé, ze explicitné
ideologické ¢lanky piisobi nejkvalitnéji — to je dano také tim, ze vychazeji ve vlivnych védeckych
periodicich jako je Zhongguo Guangbo # [E 1%, coz ¢lanky k ideologi¢nosti preduréuje. Clanky,

které nejsou ideologické tak zpravidla vychéazeji v méné prestiznich regionalnich periodicich.

Nyni nasleduje prvni kapitola, kterd komplexné ptedstavi rozhlasovou hru jakozto zanr.

2. ROZHLASOVE HRY V CINSKEM KONTEXTU

2.1. HISTORIE A SOUCASNOST CINSKYCH ROZHLASOVYCH HER

Historie ¢inskych rozhlasovych her je relativné kratkd, avSak boufliva. Hry si prosly jak
érou své slavy, tak obdobim, kdy hrozil jejich zanik. Historii 1ze rozdélit na nékolik vyrazné

odlisnych obdobi, z nichz prvnim je obdobi od vzniku her do zalozeni CLR v roce 1949.

Prvni rozhlasova hra jako takova vznikla uz v roce 1924 a byla vysilana na Londynské
radiové stanici (dnesni BBC), a od té doby se tento Zanr rozsifil do celého svéta (Li Shu 2020: 54).
V Ciné se prvni zminka o rozhlasovych hrach objevuje uz v roce 1925, kdy v ¢asopise Nova
Sanghaj (Xin Shanghai %7 _E 3§) vychazi ¢lanek ,,Bezdratové elektronické &inohry™ (Wuxian dian
huaju Fo2 B IEE]). Tento ¢lanek, pojednavajici o americkych rozhlasovych hrach, lze s trochou

nadsdzky povazovat za prvni teoretickou praci na toto téma (Liu Jiasi a Zhou Guihua 2014: 77).
Jelikoz v Ciné byl technologicky pokrok z diéivodu piisné statni regulace radiové technologie
pomalejsi (De Giorgi 2014: 310-12), vznikla prvni ¢inské rozhlasova hra Strasidelnd vzpominka
(Kongbu de huiyi 7% HJEI1Z) az v roce 1933. Trvala pies pul hodiny a vypravéla o udalostech
kolem Sanghajského incidentu roku 1932 (Li Shu 2020: 54), ktery byl prvnim krokem k japonské

okupaci mésta. V podobném protijaponském duchu se rozhlasové hry nesly az do konce valky
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v roce 1945. Lze tedy fici, ze je zrod ¢inskych rozhlasovych her pevné spojen s potfebou vytvoreni
nastroje propagandy, ktery by stmeloval lid v boji proti nepfiteli. V této dob¢ probiha dalsi rozvoj
na poli teorie — prace vznikajici od poloviny 30. let 20. stoleti ¢asto pochézeji z pera literarnich
teoretikl, ktefi rozhlasové hry nejenze stavi do juxtapozice s literaturou, ale také sami zacinaji

analyzovat postupy pfi jejich tvorbé a samotném vysilani (Liu Jiasi a Zhou Guihua 2014: 78).

Tyto rané rozhlasové hry jesté nebyly formalné ustalené, a co se tyce délky a rozsahu, byly
relativné kratké (Liu Jiasi a Zhou Guihua 2014: 77). V dobé pied zaloZenim Cinské lidové
republiky v roce 1949 nebyl jesté ani ustdleny nazev zdnru — rozhlasové hry byly zndmy jako

,.bezdratové hry“ (wuxiandian ju o2& 8 &), ,,pfenosové hry (bosong ju &L ) nebo také ,hry
se zvukovym pienosem* (boyin ju ¥EZE) (Liu Yulan 1982: 39), pfi€emz prvni hra, ktera nesla
nazev ,rozhlasova hra* (guangboju |~ 1% &) byla vysilana az vroce 1936 (Liang Xuexin

2019: 130). Prestoze se v této dobé¢ jednalo jiz o relativné svébytny zanr, rozhlasové hry byly stale
jesté vyrazné ovlivnény divadlem, ze kterého vychazely, a zpocatku si zachovaly mnoho jeho
strukturélnich a formalnich elementti. Hry byly rozdéleny na scény jako v divadle, a naptiklad v jiz
zminéné prvni Cinské rozhlasové hie Strasidelna vzpominka byly zmény scén ohlaSovany

zvonénim zvonku (Wang Xuemei 1987: 52).

Jesté pred vysilanim rozhlasovych her byla na ¢inském réadiu vysilana rozli¢na divadelni

piedstaveni, zejména ¢inohra (huaju 1E &), ze které se rané rozhlasové hry postupné vyvinuly (Liu

Yulan 1982: 39). Problém vSak byl v tom, Ze jsou divadelni pfedstaveni v prvé fadé¢ uménim
vizualnim, které a priori ptedpoklada, Ze je divak schopny vnimat je nejen sluchem, ale 1 zrakem.
Divék skrze radio nemohl vnimat pohyby hercti, jejich gesta, vyraz ve tvari, a také tanec, ¢imz se
vytracely jedny z hlavnich uméleckych kvalit tohoto zdnru. Prvni rozhlasové hry tak byly spise
ginohry zbavené jevisté a prenasené éterem (Liu Yulan 1982: 39). Cinohry vysilané na radiu se
poté postupné pfizpisobovaly novému médiu, aZ v roce 1933 zacala vznikat dila, kterd se od

¢inoher liSila natolik, Ze je jiZ 1ze nazyvat rozhlasovou hrou (Liu Jiasi a Zhou Guihua 2014: 76-77).

Komunistické rozhlasové hry zacinaji vznikat az konci druhé svétové vélky. Do té doby

vznikaly rozhlasové hry pouze na tizemi kontrolovaném Kuomintangem?®, coZ bylo dano tim, Ze

3 Kuomintang (Guomindang E R %), byla od roku 1928 jedinou vladnouci stranou v Cinské republice, az do roku

1949, kdy prohrala obcanskou valku s komunisty a byla nucena uprchnout na Taiwan, kde je dodnes jednou
z vedoucich politickych stran.
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komunisté zpocatku neméli dostate¢né technické vybaveni potfebné pro radiové vysilani s velkym
dosahem. Po konci véalky s Japonskem se v Cin& opét v plné sile rozhotela ob&anska valka*
a komunisté potiebovali kontrovat nacionalistickou propagandu pomoci své vlastni. Komunisté
tedy spolu s izemim dobyvali také zdzemi raddiovych stanic, coz znamenalo pocatek vysilani

komunistickych rozhlasovych her (Liu Jiasi a Zhou Guihua 2014: 79).

Po zalozeni CLR za¢ina druhé vyznamné obdobi rozhlasovych her. Do Ciny v této dobé
zacinaji, 1 diky masivni podpoie SSSR, pronikat moderni technologie. V roce 1952 se rozhlasové
hry zacaly predem nahravat na magnetické pasky, které nahradily ndkladné a nepraktické voskové
fonografické valecky (Li Shu 2020: 54), nebo dokonce zivy pienos (Mao Yangnan 2011: 185)
av 50. letech byly po celé Cing zakladany tviréi skupiny s tim, jak se rozsifovala technologie
radiového pfenosu. Lze fici, Ze pro rozhlasové hry byla 50. 1éta milnikem — definitivné ze sebe
setfasly vliv ¢inoher a staly se svébytnym zanrem, coz hram pfineslo jejich prvni velky rozmach
(Liu Yulan 1982: 39). Spolu se zvy$enym zijmem nové zalozené Cinské lidové republiky o masové

umeéni se tak v 50. letech zacina objevovat také vEtsi pocet teoretickych praci (Li Shu 2020: 54).

Rozvoj rozhlasovych her v 60. letech zastavila Kulturni revoluce, ktera udé¢lala tlustou ¢aru
za vyvojem nejen rozhlasovych her. Kulturni a umélecké porady byly zredukovany, a pokud ve
vysilani zlstaly, staly se rozhlasové hry, stejné jako jiné Zéanry, Cistokrevnymi ndstroji
propagandy, které pozbyly vétSiny svych estetickych hodnot, ¢imZ pro posluchae prestaly byt
pritazlivé (Wei Lei 2019: 49). Bohuzel, tento usek ¢inské historie je z hlediska rozhlasovych her
velmi chabé prozkouman. Pouze badatel Wang Wei £ 3 uvadi, ze vétsina her v tomto obdobi byly
hry historické, které¢ oslavovaly veliké uspéchy Komunistické strany v pfedchozich obdobich
(Wang Wei 1999: 104). Vétsina badatelti vSak toto obdobi bud’ podobné¢ jako badatel Wang Junjie

F &7 okomentuje ve smyslu, Ze ,,[v tomto obdobi] se rozhlasové hry nerozvijely* (Wang Junjie

2018: 160), ¢1 ho rovnou preskoci.

Po konci Kulturni revoluce v roce 1976 nastalo zlaté obdobi nejen rozhlasovych her, ale
i teoretického vyzkumu (Li Shu 2020: 54). V této dobé Cina za¢ina bohatnout a radiové piijimace
se dostavaji k Sirokym vrstvdm obyvatel, pficemz lidé na venkov€é méli moznost poslechu

vefejného rozhlasu z megafonli (Liu Yulan 1982: 41). Zrozhlasovych her se tak diky

4 Cinska obcasna valka mezi ¢inskymi komunisty a nacionalisty ve formé Kuomintangu probihala mezi lety 1927-
1949, s prestavkou mezi lety 1937-1945, kdy se ob¢ strany spojily v boji s Japonskem. Valka skoncila vitézstvim
komunistt, kteti v r. 1949 vyhlasili Cinskou lidovou republiku.
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jednoduchosti poslechu v této dobé az do éry televizorii stdva jedna z hlavnich forem zabavy
¢inského lidu (Liu Yulan 1982: 39) (Mao Yangnan 2011: 185). V tuto dobu zac¢alo mnoho
provincnich stanic ziizovat odd€leni rozhlasovych her, a dokonce 1 méstské radiové stanice mély
vlastni tvar¢i skupiny. Krom¢ toho meély rozhlasové hry své pevné misto v programu vSech
radiovych stanic (Wang Wei 1999: 103), pfi¢emz kazda stanice za rok odvysilala primérné ptes

sto her (Zhang Jinge 2009: 202).

80. léta se vyznacuji zvySenym zajmem o rozhlasové hry také v teoretické roviné, coz bylo
dano predevsim jejich vysokou popularitou. V této dobé vznikla zasadni periodika Zhongguo

guangbo FE % (doslova ,.Cinsky rozhlas“), Beijing guangbo xueyuan xuebao 1L H &R
3R (doslova ,,Casopis Pekingského vyzkumného ustavu pro rozhlas“), Zhongguo guangboju H
[~#&8 (doslova ,,Cinska rozhlasovéa hra®), a kromé toho byla zaloZena dodnes aktivni Cinska
asociace pro vyzkum rozhlasové hry (Zhongguo guangboju yanjiuhui % E | #EE|#F 532 <) (Li Shu
2020: 54).

Avsak uz na konci 80. let se radio, a tudiz i rozhlasova hra, dostalo do stfetu s televizory
(Mao Yangnan 2011: 185), které se po otevieni Ciny® zadaly ve velkém zabydlovat v &inskych
domacnostech — bohatnuti Ciny tentokrat za¢alo hrat v neprospéch radiového vysilani. Radio
nestihalo konkurovat novym formam zébavy a rozhlasova hra spolu s tim doplatila na absolutni
zavislost na zastaravajici technologii. Zanr se tak v 90. letech dostal do utlumu, ve kterém je

navzdory n¢kolika svétlym momentiim dodnes.

V 90. letech jiz Cina naplno prechazela od planované ekonomiky k ekonomice trzni (Zhao
Yuezhi 2008: 6) a ptiznivci rozhlasovych her museli s hotkosti uznat, Ze trh nema o tento druh
uméni zajem. Jedté v 80. letech totiz v Cing fungovala ekonomika planovana, v ramci které
probihalo 1 vysilani rozhlasovych her a veskery rozpocet na tvorbu i vysilani her tak pochéazel od
statu (Mao Yangnan 2011: 185). Pfechod k trzni ekonomice vSak tento penézovod zpietrhal,
radiové stanice postupné prestaly produkovat vlastni rozhlasové hry, pracovniky podilejici se na
tvorbé her ptevedly na jiné projekty (Wang Wei 1999: 104), a zacaly preferovat mén¢ nakladné
vysilaci programy (Zhang Jinge 2009: 202). Hry byly z medialniho prostoru postupné vytla¢eny

5V roce 1978 zacala Cina v Gele s Deng Xiaopingem B/\YE s radikalnimi ekonomickymi reformami znAmymi také
jako ,,Otevieni Ciny svétu* (Gaige kaifang B ZE FF70). Cina se v diisledku reforem zacala pieorientovavat na trzni
hospodafstvi a otevirat svij trh pro zahrani¢ni obchod, ¢imz dosahla bouflivého ekonomického rozvoje.
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stanic nadobro vyskrtla z vysilaciho programu (Shen Yiwei 2005: 10). Nakonec do roku 1993
zaniklo tolik tviréich skupin, ze zbyly pouze dvé — jedna fungovala v ramci Cinského Gstiedniho

rozhlasu (Zhongyang tai R 5), a druha byla zachovana na radiové stanici severovychodni

provincie Helongjiang 22 3T (Wang Wei 1999: 104).

vvvvvv

statni umélecka soutéz Projekt 5+1 (Wu ge yi gongcheng F1/>— T %), v rAmci které byla v roce

1995 vytvorena nova kategorie pro rozhlasové hry (He Shanzhao 1997: 24). Po zarazeni her do
této soutdze zaaly byt po celé Cing opét hromadné zakladany tviréi skupiny — aviak pouze
z diivodu ucasti na Projektu 5+1 (Zhang Jinge 2009: 202), coz do zanru ptineslo jednostrannost,
ktera brzdila jeho rozvoj. Tato soutéz je dodnes pro rozhlasovou hru natolik zasadni, Ze o ni bude

fec jesté v dalsi kapitole.

Po zdanlivé slibném zacatku nového tisicileti, kdy byly vyprodukovény tisice her (Zhao
Weiming 2005: 25), zanr opét zacal upadat — po Kulturni revoluci a zac¢atku 90. let tak piisla do
svéta rozhlasovych her dalsi velka krize. Navzdory velkému poctu novych rozhlasovych her tyto
hry nedokazaly ptilakat nové posluchac¢stvo, v disledku ¢ehoZ nastal rapidni odliv dosavadniho
publika (Zhao Weiming 2005: 25-26). To bylo zplsobeno klesajici poslucha¢skou kvalitou her,

které se neorientovaly na posluchace, nybrz na hodnotici komise nejriznéjsich soutézi.

Zvrat piiSel az po roce 2010, kdy spole¢né s rozmachem internetu do medidlniho svéta
dorazila revoluce — internet se stal hlavnim medidlnim odbyti$tém a rozhlasové hry v tomto ohledu
nezustaly pozadu. Internet se tak pro tento skomirajici Zanr stal nejen novou nadéji, ale zejména
ptilezitosti. Na internetovych platformach, jako jsou Ximalaya FM (= 5] FM), Maoer FM
(J&E FM), Qingting FM (5%t FM) a dalsi, se zacaly objevovat nové rozhlasové hry, z nichz
nckteré dosdhly znacné popularity. Rozhlasovym hram se postupné podatilo vyplnit skuliny na
trhu — jesté v roce 2016 existovala v ramci vSech zminénych platforem pouze jedna jedina placena
rozhlasové hra, o rok pozd¢ji to bylo jiz 13 her a v roce 2018 uz celych 49 her (Zhang Jianhui 2021:
37). Internetové rozhlasové hry tak pomohly nabrat novy dech nejen zénru jako takovému, ale také

teoretickému vyzkumu, ktery je v soucasné dobé zaméeteny prave na internetovou tvorbu.
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Rozhlasové hry si v priibéhu své historie prosly nékolika pady i vzestupy, jeden z kterych
v dnesni dobé zt&lesiuji internetové hry. Zanr rozhlasovych her viak neni natolik jednotny, jak by
se mohlo zdat — pouze nékteré formy rozhlasovych her maji potencial uspét v budoucim svéte
plnym silné konkurence. Nez vSak na n¢ piijde fec, je nutné predstavit rozhlasovou hru jakozto

zanr.

2.2. CHARAKTER ROZHLASOVYCH HER

Rozhlasové hry jsou amalgdmem rtznych uméleckych smérti a konceptd — kombinuji
svobodu vyjadfeni literatury, svym dirazem na poslech pfipominaji audioknihy, nesou v sobé
formu divadla a televiznich zdnrii, a nezapominaji ani na hudebni slozku. V ¢em jsou tedy
rozhlasové hry tak unikatni? Jak je mozné, Ze obstoji 1 v dneSnim svété vysokooktanové
audiovizudlni zdbavy? O specifické nevizualnosti rozhlasovych her mtizeme uvazovat jako o jejich
nevyhodé, ale také vyhodé¢, diky které maji hry mezi ostatnimi uméleckymi Zanry unikatni

postaveni.

Jelikoz jsou rozhlasové hry poslechové uméni, nejsou jejich tvlrci, podobné jako
spisovatelé, omezovani ani materidlnimi aspekty tvorby, jako jsou kostymy a kulisy, ani
Casoprostorem. Stejné jako literatura se hry spoléhaji na predstavivost posluchact — davaji jim
svobodu vytvofit si pii poslechu vlastni, nenapodobitelny zaZitek. Posluchaci tak maji moc hru
spolecné s autory aktivné spoluvytvaiet. V tom jim napomdha pouze hlas postav, podkreslujici
hudba a nejriznéjsi zvukové efekty, kdezto presna podoba postav a prostiedi a jinych aspektt je

z hlediska divéka u vizudlnich Zanri pevné dana.

Oproti vizualnim Zanrim jsou néklady na tvorbu rozhlasovych her o mnoho nizsi. To je
dano zejména mensSim persondlem potiebnym k produkci her, a také relativné kratkou délkou
nahravani her, které zpravidla trva v fadu nékolika mésict, béhem kterych je hra napséna, nahrana,
zhodnocena a dale zeditovana. Diky tomu se celkové néklady na produkci pohybuji v fadech

statisicli korun (Shen Yiwei 2005: 10).
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Co se ty¢e jazyka, drtiva vétSina rozhlasovych her je nahrdna ve standardni ¢initing®,
s obcasnymi mirnymi odchylkami, jejichz funkci je vytvotit specifickou atmosféru. Ve hrach se
tak miizeme setkat s riznymi pfizvuky a dialekty’, které napiiklad evokuji réizné ¢inské periferni
oblasti, ve kterych se hry odehravaji. Nicméné v poslednim desetileti se zacaly produkovat také
hry, které jsou nahrany celé v ur¢itém c¢inském dialektu — napftiklad v dialektu seCuanském (Shi
Jiong 2019: 1). Nékteré hry maji dokonce i dvoji jazykovou verzi, jak je to naptiklad v ptipadé
analyzované hry Aniccino moiekvéti (Anni de huahai ZYeB9TEE), ktera vznikla ve standardni

¢inské a kantonské verzi (Wang Ling 2022).

Jak jiz bylo feceno, vystup kazdé rozhlasové hry sestava ze tfi hlavnich elementii — jsou
jimi hlas, hudba a zvukové efekty. Z téchto tii elementi je nejzasadnéjsi hlas, ktery rozhlasové hie
propijcuji jednotlivi herci. Jelikoz maji rozhlasové hry nehmatatelnou, nevizualni podobu, je
spravné ztvarnéni hlasu u kazdé postavy klicem k tomu, aby si ji mohli posluchaci predstavit tak,
jak tvlirce hry zamyslel. Postavy mohou byt vSech télesnych tvar, mohou mit rizny charakter,
jsou riizného veéku a pohlavi — pfesné vyjadieni tohoto vSeho zalezi na spravném vybéru herce

a jeho praci s hlasem (Liu Yulan 1982: 39).

Hlas se déli na ¢tyfi hlavni kategorie, jsou jimi monolog (dubai 8 1), dialog (duibai 3FH)
a doplnéni (jieshuo f#ii), pricemZ je mozno vyclenit jesté komentaf vypravéce (pangbai 5= H)

(Shi Jiong 2019: 1).

Monology a dialogy jsou zdkladni soucasti vétSiny dramatickych a filmovych zanrii
a posluchaci by tak mély byt zndmy. Specialni kategorii jsou vSak takzvana doplnéni, kterymi se
rozhlasova hra od jinych dramatickych zanrt odliSuje. Koncept doplnéni najdeme spiSe
u literarnich zanrd —u jinych, vizualnich zanrti by ptisobily nadbyte¢né. V rozhlasovych hrach vsak
hraji dileZitou tlohu, protoze pomahaji posluchaci detailngji pochopit déni na scéné. Doplnéni ma
tf1 hlavni funkce — uvést posluchace do kontextu, vykreslit postavy, a také popsat proménu piibéhu
(Luo Li 2003: 204). Doplnéni miize mit formu zdsahu vypravéce, nebo miize byt zapracovano do
dialogti postav, které voli popisnéj$i, detailnéjsi formu feci. Posluchaci tak maji lepsi pfedstavu o

Casoprostoru, kde se pfibéh odehravd, o prostiedi, ve kterém se postavy pohybuji, a také

¢ Cinska lingua franca, zalozena na pekingském dialektu. SlouZi jako jazyk ufedni, medialni a vzdélavaci, a také jako
prostiedek kazdodenniho dorozumivani.
7V Ciné existuje velké mnozstvi riiznorodych jazyki piibuznych s &instinou, které jsou viak z politickych diivodi
nazyvany dialekty.
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o postavach samotnych — jejich aktivitach, emocich a vztazich (Liu Yulan 1982: 40). Doplnéni tak
neni pouze jakousi berlickou, kterd zptesituje posluchactiv zazitek — jedna se o klicovy zpusob,
kterym hry vypravéji sviyj piibeh.

Témet kazdé rozhlasova hra ma hudebni slozku, kterd hraje dilezitou roli. Pomahé vykreslit
postavy a prostiedi, vzbuzuje emoce a celkové buduje atmosféru hry. Tato hudba muze byt
instrumentalniho charakteru, ale maze se jednat také o zpév bez doprovodu ¢i jiné formy hudebniho
vyjadieni (Luo Li 2003: 215). Déle muze jit o hudbu jiz existujici a do hry pouze piejatou, nebo
o origindlni skladby vytvotfené pfimo pro danou hru (Cao Shi 1982: 30). Badatel Luo Li v hudbé
spatfuje celkem pét zakladnich funkci (Luo Li 2003: 214-15):

1. Vykresluje prostiedi

2. Zvyraznuje a posiluje emoce

3. Doprovazi zmény piibéhu a jeho vyvoj

4. Vyjadiuje emoce misto slov

5. Funguje jako ptechod pii zméné scén

Hudba v rozhlasovych hrach je tedy tak riznoroda, jako jsou samotné rozhlasové hry, pficemz
ve hrach se mizeme setkat s riiznymi hudebnimi styly, od tradi¢nich ¢inskych pisni po moderni
popularni hudbu. AvSak hudbu muizeme rozdélit také dle jeji role v rozhlasové hie (Luo Li
2003: 216-18). Témét v kazdé rozhlasové hie najdeme tGvodni a zakonCujici skladby a pisné
(touwei yinyue he gequ 3k RFAFA), ty maji dvé hlavni funkce — urcit charakter celé hry
(naptiklad region, ve kterém se odehrava) a hru celkové uvést a zakoncit. Dalsi podstatnou roli je
leitmotiv (zhuti yinyue F @13 7R, ktery se objevuje po celé délce hry a diky kterému si posluchaci

hru 1épe zapamatuji.

Ne vSechny hry maji hudebni slozku, avSak neni hry, ktera by neobsahovala zvukové efekty.
Jedna se v podstaté o veskeré zvuky, které nejsou promluvami postav a vypravece, a které nemayji
hudebni zéklad. Maji zejména deskriptivni ulohu — podobné jako jazykové vysvétlivky pomahaji
posluchaci 1épe uchopit Casoprostor déje a aktivity postav. Naptiklad, kdyz poslucha¢ uslysi
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sktipéni dveti a nasledny zpev ptakd, vi, Ze se postava presunula z domu ven, a ze je den. Pokud
postava dvefmi hlasité tiiskla, mtize si poslucha¢ udélat obrazek o jejim emocnim rozpoloZeni. Jen
diky zvukovym efektim mohou existovat také hry, které ve vysoké mife omezuji jazykové
vysveétlivky, a dokonce jsou 1 hry, které se diky nim obejdou bez jakéhokoliv dialogu nebo

monologu (Liu Yulan 1982: 40).

2.3. STRUKTURA ROZHLASOVYCH HER

Jiz byla fe¢ o tfech zakladnich elementech kazdé rozhlasové hry — o hlase, hudbé
a zvukovych efektech. Kazda rozhlasova hra je vSak postavena na dalSich tiech zakladnich
elementech, které souvisi s jeji produkci —jedna se o scénaf, herce a posluchace (Luo Li2003: 202),

z nichZ scéndf je elementem rozhodujicim.

Scénar je srdcem kazdé rozhlasové hry. Jeho napsani je po vybéru vhodného tématu prvnim
z aktivnich krokl v produkénim fetézci rozhlasovych her. Scénar predstavuje piibch her a vytvari
postavy a svét, se kterym interaguji. Zpravidla se pfili§ nelisi od scénare divadelni hry — jak si
v§ima badatel Liu Wenyu XX, ,,rozhlasovd hra je piedevsim hrou, a aZ poté rozhlasovou.
Narace v rozhlasovych hrach je divadelni, struktura pribehu tedy musi dodrZovat dramaticka
pravidla® (Liu Wenyu 2011: 45), nacez vSak dodava, Ze ,,ne vSechny takovéto pribehy jsou vhodné
k tomu, aby z nich byly rozhlasové hry, a aby byly vysilany rozhlasem.* (Liu Wenyu 2011: 45).
Jaké zasady by tedy mél takovy ptibéh respektovat, aby mohl byt pietvoten v kvalitni rozhlasovou

hru?

Ze své podstaty musi byt uzplsobeny pro zvukovy pienos. Rozhlasova hra by z toho
divodu méla dbat na pfesné rozliSovani postav a déje. Ob¢ slozky by pfitom mély oplyvat co
nejvetsi riznorodosti, kterd jim dodava na vyraznosti. Prave postavy a d€j jsou dvé hlavni navzajem
neodd¢litelné slozky kazdého ptibéhu, ve kterém vsak zpravidla jedna z téchto slozek prevazuje

nad druhou (Liu Wenyu 2011: 45).
Badatel Liu Baoyi X E%& uvadi étyti formy vztahu mezi déjem a postavami. Nejjednodussi

formou je ,,jedna postava — jeden d&j* (vi ren yi shi — A—38), v ramci které je ve hie pouze jedna

hlavni postava, jeZ se pohybuje v pouze jedné hlavni déjové linii. Praveé tato forma je pro
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rozhlasové hry nejvhodnéjsi. Jako dalsi formy uvadi Liu Baoyi paralelné ,,jedna postava — vice

d&ja‘ (yi ren duo shi — AN % ), ,,vice postav — jeden d&j (duo ren yi shi % A—5), a ,,vice
postav — vice d&ji (duo ren duo shi % N2 =) (Liu Baoyi 1980: 82). Tyto formy se viak pro

rozhlasovou piili§ nehodi.

Ptibéh, ale ani emoc¢ni rozpolozeni postav by totiz nemély byt pfili§ komplikované (Liu
Wenyu 2011: 45). To je dano ptedevsim tim, ze tempo rozhlasovych her byva relativné rychlé,
a bez obrazové opory by se mohl poslucha¢ v pfibéhu a emocich ztracet. Jak uz bylo zminéno,
prosty by z tohoto diivodu mél byt i Casoprostor. V zajmu srozumitelnosti je preferovan casove
linearni piib¢h, bez vicera pifibéhovych linii, sjasné uritelnym casem a prostorem mezi
jednotlivymi scénami (Liu Baoyi 1980: 82), ¢imZ je dodrzena zasada tii jednot®, a tudiz i celistvost

dila.

Tyto jednotlivé scény byvaji relativné kratké a zpravidla jich z divodu srozumitelnosti neni
velké mnozstvi. Podobné jako v ptipad¢ televiznich seridlii nejsou Casoprostorové omezeny —
dalezity je pouze jejich logicky sled, ktery je poptipadé doplnén vhodnym doplnénim, jelikoz
zmeéna scén neni vizudlné indikovéna. Jednotlivé scény jsou navic osvobozeny od vizudlni slozky,
diky ¢emuz maji tvlirci hry mnohem vétsi kreativni potencial (Liu Baoyi 1980: 83-84), ktery by se
u vizudlnich Zanrt vyrazné negativné propsal do rozpoc¢tu — v tomto ohledu se rozhlasové hry vice
podobayji literatute. Na rozdil od literatury v§ak mohou byt scény podbarveny hudbou a zvukovymi
efekty, coz miZe napomoci jejich rozpoznatelnosti bez jakychkoliv vysvétlivek. Jednotlivé scény

by tedy mély byt riznymi zplisoby ozvlastnény, aby se posluchaci nepletly (Liu Baoyi 1980: 84).

2.4. TYPOLOGIE ROZHLASOVYCH HER

Rozhlasové hry lze dé€lit podle n€kolika zakladnich parametrd, konkrétné podle jejich délky,

tematiky/zanru a ucelu.

8 Jedna se o jednotu d&je, mista a ¢asu.
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2.4.1. Déleni podle délky

Pod délkou her si mizeme piedstavit dva vyznamy. Ve vyznamu prvnim se jednd
o celkovou délku hry, ve druhém je pfedmétem délka jednotlivych dilt. Déleni podle prvniho

kritéria je velmi prost¢é — hry mohou byt bud jednodilné (danju E &), nebo vicedilné na

pokracovani (lianxuju & ZL2).

Pokud se bavime o délce jednotlivych dilt, vétSina dilti rozhlasovych her na pokra¢ovani
trvéa kolem dvaceti az tficeti minut. Tyto hry mivaji nejCastéji tfi dily, mohou jich vSak byt i desitky.
Oproti tomu jednodilné hry mohou byt ptlhodinové, hodinové i delsi. S prechodem rozhlasovych
her na internet, rozSifenim chytrych telefonil a s tim spojenym celkovym zrychlenim Zivotniho

tempa se vaze vznik nového druhu rozhlasovych her, takzvanych mikroher (wei guangboju 1]
&), jejichz celkova délka je mnohem krat$i — pouze pét az deset minut (Liu Zhaolong, Zeng

Haiyong a He Huaying 2017: 77).

2.4.2. Déleni podle tematiky

Tématu je pfi vytvareni hry v€novana obzvlasté velkd pozornost — jedna se o prvni krok
v produkénim fetézci hry, jesté neZ je napsan scénar. Téma hry pfimo ovlivituje nejen kvalitu jejiho
obsahu, ale také jeji hodnotu, at’ uz se jednd o hodnotu ideologickou nebo trzni, a je tak

rozhodujicim faktorem tspéchu hry (Pan Bo 2019: 1).

Nejranéjsi hry byly prodchnuty véle€nou tématikou — odsuzovaly japonskou invazi a opévovaly
vale¢né hrdiny (Li Shu 2020: 55). Po zalozeni CLR se pozornost pfesunula k budovani statu

a Strany. Badatel Tong Lin ZH#f podle toho hry, které vznikaly ve 20. stoleti, rozdéluje do &tyf
kategorii (Tong Lin 2014: 119):

1. Hry, jejichz hlavni téma je patriotismus

2. Hry reflektujici znamenité poméry ve Stran€.
3. Hry opévujici nddheru ducha a vysoké idedly
4

. Hry pracujici s historickymi udalostmi
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Kromé toho, ze se jednd o dé€leni zna¢né ideologické, je toto rozdéleni také znacné vagni,
aspiSe nez formu tématu zachycuje jeho esenci, kterou Ize aplikovat na mnoho dalSich,
konkrétnéjSich tematickych okruhti, jako jsou hry z kazdodenniho zivota, poetické hry, hudebni
hry, hry pro déti, biografické hry, historické hry a jiné (Li Shu 2020: 55). O téchto tématech Ize
uvazovat také jako o zanrech, v ¢inskych teoretickych pracich se vSak v souvislosti s timto hovoii

pouze o tématech — vyznamova hranice mezi Zanrem a tématem je tedy velmi tenka.

Celkove 1ze tedy témata rozd¢lit na dvé velké skupiny — jsou jimi témata, kterd jsou smyslena,
jako jsou romantika, fantasy®, sci-fi, krimi, horor, komedie (Li Haoran a Wang Shichang 2019: 48)
a dalsi, a témata, ktera vychazeji z redlnych udélosti, nebo z nich pfinejmensim Siroce cerpaji. Toto
rozd¢leni je uzce provazano s ucelem jednotlivych her — nékteré hry vznikaji za ucelem financniho
vydelku a voli tedy témata libiva a popularni. Jiné¢ hry vznikaji pod dohledem statu a jejich
ekonomické vykonnost neni podstatna — podstatny je jejich ideologicky rozmér. O této dichotomii

ve sveété rozhlasovych her pohovoti nasledujici odstavce.

2.4.3. Déleni podle ucelu

Ackoliv zadné oficialni rozd€leni neexistuje, 1ze souc¢asné rozhlasové hry podle jejich ucelu

rozdélit na dvé hlavni kategorie — na hry komer¢ni a ideologické (zhu xuanlii guangboju EHefE
I #5l, doslova ,,rozhlasové hry hlavni melodie®), tedy takové, které ,,prezentuji viasteneckou

a ideologicky podporenou stranickou verzi historie a pohledu na svet (Sinopsis 2020). Komer¢ni

hry lze dale rozdélit na hry tradiéni (chuantong guangboju %] #&El) a internetové (wangluo
guangboju WZ& & R).

Tradi¢ni rozhlasové hry jsou rozhlasové hry jako takové — vSechny hry do konce 80. let 1ze
oznacit jako tradi¢ni, pficemZ nezalezi na tom, zda byl jejich ucel primarné zébavni, anebo
propagandisticky. Soucasné tradi¢ni hry jsou vlastné vSechny hry, které nejsou internetové, ani
ideologické, a jejich primarni ucel je zdbavni, a tedy komercni. Jsou vytvaieny s ohledem na

radiovy pienos, jejich pfitomnost na internetu je chabd, a lze je oznalit jako nejslabsi ¢lanek

9 Neptedstavujme si tolkienovskou fantasy zapadniho stfihu. Cinské fantasy je nezavisly fenomén, zalozeny zejména
na ¢inské mytologii, mystice a tradi¢nich bojovych umeénich.
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v rodiné¢ rozhlasovych her, ktery nebyl sto se pfizpisobit novym podminkdm existence.
V 90. letech, kdy v Ciné definitivné skonéila planovana ekonomika, a zanr za¢al bojovat o preZiti,
se z tradicnich her vyd¢lily hry ideologické, které se upsaly sluzbé statu. Poté se od roku 2010

zacaly z tradi¢nich her vyd¢€lovat hry internetové, které vycitily ptilezitosti tohoto nového média.

Internetové hry se od her vysilanych na radiu odliSuji jednim zdsadnim zptisobem —
posluchaci internetovych her maji specificky zdjem o poslech téchto her, hry si tedy sami vyhledaji,
a lze ptredpokladat, ze se poté aktivné veénuji jejich poslechu. Naopak pti poslechu radia vétSinou
povazuji posluchac¢i hru pouze jako soucést kontinualniho vysilani, hry pfimo nevyhledavaji,
a pravdépodobné pokracuji ve své predchozi Cinnosti, pii které rozhlasova hra bézi na pozadi
(Zhang Junchang a Lii Peng 2012: 62). U obou forem je vSak kli¢ovy zacatek hry. To je déno
médiem pienosu — rozhlasova hra musi posluchace ihned zaujmout, protoze v opaéném piipadé by
hrozilo, ze radio pfepnou na jiny, zajimavé¢jsi kanal (Liu Baoyi 1980: 83). U internetovych her
hrozi to samé — poslucha¢ ma plejadu jinych moznosti, jak se na internetu zabavit. Timto se
rozhlasové hry zdsadné odliSuji od her divadelnich, v rdmci kterych je divak vii¢i jinym moznostem

zabavy z principu mnohem rezistentnéjsi.

Internetové hry neboli hry, které nemaji rozhlasovou podobu, si postupné vydobyly své
ptipadl se jedna o adaptace uspéSnych romant, které explicitné neobsahuji statni ideologii, a které

jsou stoprocentné¢ komer¢niho charakteru. Naptiklad veleuspésné fantasy rozhlasova hra Modao

vvvvvv

poslechové platformé Ximalaya FM (Zhang Jianhui 2021: 36) dohromady bezmala 470 miliona
poslechll (Ximalaya FM, 2023a) (Ximalaya FM, 2023b) Tyto pocty jsou vSak kumulativni — jedna
se 0 soucet poctu poslechti vSech dili dohromady. Po ptfepoctu zjistime, ze Modao Zushi sleduji
zhruba 2 miliony divaka a Santi zhruba 1,5 milionu, coZ jsou z pohledu rozhlasovych her ¢isla
Gictyhodna, avsak z pohledu Ciny stile pomérné velmi nizka. Tyto hry, které vychazeji ze
stejnojmennych, popularnich romant, vétSinou vznikaji pod kuratelou platformy, na které vychazi,
a se samotnym rozhlasem toho jiZ maji kromé€ ndzvu Zanru malo spole¢ného. Jde tedy o produkt
pfizpusobeni se trhu, po kterém teoretici hore¢né volali uz v 90. letech (Wang Xiaoyun 1998: 33),
avSak viditelny prilom pfiSel pravé az s internetovymi hrami, do kterych spadaji také diive
zminéné mikrohry. Lze tedy pfedpokladat, Ze se tento typ her bude ¢im dal tim vice pfizptisobovat

poZadavkim trhu a posluchaci.
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Oproti tomu zkoumané hry, které tato prace oznacuje jako ideologické, nemaji na internetu
zdaleka tak velkou pfitomnost a v popularité se vyse zminénym hram nemohou rovnat. Z osmi her,
které v roce 2020 vyhraly cenu Projekt 5+1 (Yuan Bo 2019) jsou pouze dvé z nich pfitomny na
platformé Ximalaya, pfi¢emz kazda z nich ma v priméru zhruba pét tisic poslecht ((Ximalaya FM,
2023c) (Ximalaya FM, 2023d) (Ximalaya FM, 2023c). I kdybychom zapocitali pocet poslechi
z jinych platforem, bude vysledek z pohledu Ciny mizivy.

Kazda rozhlasova hra se vyznacuje urCitym tématem, avsak v ptipad¢ ideologickych her je
téma rozhodujicim faktorem, ktery definuje Ucel jejich existence. Tyto hry se vyznacuji
sounalezitosti s ¢inskym statem, jehoz ideologii a hodnoty odrazeji, a jehoz potfeby propagandy
jsou spjaty prave s vybranym tématem. Za zminku stoji také fakt, Ze vétSina teoretickych praci se
bud’ implicitné, nebo explicitné zaobird pravé ideologickymi hrami, anebo hrami, které stoji na
pomezi tradi¢nich a ideologickych. Je to také proto, ze internetové rozhlasové hry jsou relativné
novym jevem, ktery je zkouman az teprve v poslednich nékolika letech. VSechny tyto prace vSak
spojuje skutecnost, Ze se snazi zodpovédet na otdzky tykajici se stavu rozhlasovych her, jakozto

zanru v ohrozeni.

2.5. DISKURZ O UPADKU A OBRODE ROZHLASOVYCH HER

Od zacatku 90. let se za¢inaji houfné objevovat teoretické ¢lanky, které zkoumaji diivody
upadku rozhlasovych her a zplsoby, kterymi by bylo mozné Zanr jako takovy zachranit pred
zénikem. Jak jiz bylo zminéno, Cinska ekonomika piesla z planované na trzni, v disledku ¢ehoz
zajem o hry opadl. Rozhlasové hry tak zacaly suZovat nejriznéjsi problémy, které zejména ve sféfe

tradi¢nich her trvaji dodnes.

Jako jeden z nejcastéjSich ditvodl tipadku je uvadeén nedostatek inovace. Nekteti badatelé
volaji po odvéaznych a inovativnich tématech (Liu Wenyu 2011: 45), avSak realita je, jak se dovime
pozdéji, velmi rozdilna. Pro to, aby rozhlasové hry v trznim prostfedi vzkvétaly, je potieba, aby

byly schopné reagovat na ménici se zajmy a ocekavani posluchacii. Jiné zanry, jako jsou xiaopin
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NG nebo xiangsheng $87!!, byly schopné piezit diky tomu, Ze v sob& odrazeji kazdodenni
zivot primérného Ciilana, dokazaly se k nému piiblizit svym &asto politicky nekorektnim
humorem, po kterém tak bazil, a v dneSni dob¢ hyperkorektnosti stale jesté bazi. Badatel Wang

Xiaoyun FE/\Z vreakci na toto navrhuje, aby se rozhlasové hry v rameci popularizace zanru

»fastfoodizovaly®, aby tak nabidka odpovidala poptavce (Wang Xiaoyun 1998: 35).

Rozhlasové hry potiebuji velkou osobnost, ktera by pfispéla k jejich obrodé, avsak to je
z hlediska jejich formy velmi problematické. Jiné Zanry, kterym hrozil zanik, jako je xiangsheng,
tézily zejména z toho, Zze mohly byt hrany v divadlech, v dany Cas, a pfedevSim na daném mist¢.
Xiangshengu statila k obrodé jedna velka osobnost, jako je Guo Degang ZR{EZN, ktery svymi

politicky nekorektnimi kreacemi naldkal divaky zpét do divadel. Xiangsheng je udalosti, na kterou
vyrazi lidé spole¢né do divadla, aby se pobavili a socializovali se — toto v ptipadé rozhlasovych
her neni mozné. I kdyby se nasla velka osobnost, jeji tvorba by jen tézko obstala proti konkurenci
jinych forem zabavy na internetu, a tudiz by ani neméla Sanci byt zafazena do programi radiovych

stanic, které jsou uz tak jako forma zébavy ptehlizeny.

Z toho vyplyva 1 faktor toho, pro¢ nemohou jit rozhlasové hry cestou politické
nekorektnosti. Rozhlasové hry jsou ze své podstaty masovym uménim, které je Sifeno skrze média
s masovym potencidlem, jako jsou internet nebo radio. Jsou na téchto médiich zavislé, kdezto napf.
xiangsheng muzZe byt hran v divadle, které ma pouze omezeny potencidl masového Sifeni
nevhodnych myslenek. Guo Deganglv xiangsheng je ¢inskou vladou tolerovan pouze z diivodu
jeho obrovské popularity, kterou si vSak vybudoval pomoci malych krickd, které zacaly prave

v prostorach divadla. Rozhlasové hry tuto Sanci z principu nemohou mit.

Jeding, ve svéte rozhlasovych her opravdu masove populéarni hry, které vSak l1ze spocitat na
prstech jedné ruky, vychézeji z jinych, komeréné uspéSnych produktii, jako jsou roméany nebo
televizni seridly. Rozhlasové hry, které z zadného komercné uspésného produktu nevychazeji, jsou
totiz mezi divaky mnohem méné oblibené. Svéd¢i to pouze o tom, Zze rozhlasova hra, jakozto
svébytny zanr, je navzdory nckterym optimistickym nazorim (Zhang Jianhui 2021) stéle

v hlubokém tpadku.

10 Estradni zanr, ktery spo¢iva v kratkych komedidlnich scénkach a ske&ich.
! Cinské tradi¢ni umént, které spo¢iva v komickém dialogu dvou vypravéci.
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Navzdory tomu, ze je obor rozhlasovych her vyucovan na ¢inskych vysokych skolach (Liu
Wenyu 2011: 45), zacinajici vystudovani scénaristé a jini specialisté, kteti by mohli rozhlasové hry
pozvednout, ¢asto odchazeji do jinych, finan¢né 1épe ohodnocenych, perspektivnéjsich branzi, jako
je naptiklad televizni tvorba, kde je platové ohodnoceni mnohdy vice nez desetkrat vyssi (Mao
Yangnan 2011: 186) (Tong Lin 2014: 120). O vaznosti situace hovoii i to, Ze scéndristd, ktefi se
opravdu zivi produkci rozhlasovych her je velmi malo, a vétSina dokonce bere rozhlasové hry

pouze jako piivydélek ¢i konicek (Mao Yangnan 2011: 186).

Nedostatek persondlu se neprojevuje pouze u scéndristl, chybi také dostatek hercti. Hlasy
se tak napfi¢ hrami Casto opakuji, a vyjimkou nejsou ani hry, ve kterych jeden herec dabuje vice
postav. Chabé financovani dopadd i na vybaveni, potfebné k produkci her, které je zastaralé
a nedostate¢né, coz ma negativni dopad na zvukovou riiznorodost a kvalitu her (Mao Yangnan
2011: 186). Nekteré hry dokonce kviili nedostatecnému financovani zistavaji nedokoncené (Ning
Yinli 2019: 96). Bylo by vsak kratkozraké tvrdit, Ze by rozhlasové hry byly s dostatkem financi
opét konkurenceschopné a populdrni. Kofen problému je pravé v nekonkurenceschopnosti her
v modernim internetovém prostitedi zavaleném nespocty forem libivéjsi a konzumné;jsi zabavy (Liu

Zhuo 2018: 77).

DalSim, s timto souvisejicim klicovym problémem je také neschopnost radiovych stanic
dostavat zanr do podvédomi posluchacti, coz se naptiklad odrazi v naprosto nedostatecné reklamé
a propagaci her, kdy nema primérny poslucha¢ Sanci se dozvédét, kdy bude hra vysilana.
Dusledkem toho je, ze i kdyby byla hra libiva a ptizptisobena zajmim posluchacti, automaticky by
to neznamenalo, Ze by o ni byl velky zajem — posluchaci radia dnes rozhlasové hry povazuji za cosi
neznamého a nepfili§ hodného jejich pozornosti (Tong Lin 2014: 120). To je dano také tim, zZe
pouze hrstka stanic rozhlasové hry pravidelné vysila (Tong Lin 2014: 122) — hry se tak nachazeji
v zacarovaném kruhu odlivu posluchact a nechuti stanic hry vysilat z divodu tohoto odlivu, a tedy

nerentabilnosti.

Vsechny tyto problémy se tykaji zejména tradi¢nich rozhlasovych her, ale do jisté miry se
dotykaji 1 internetovych komercnich her. Mnohé potize 1ze vSak nalézt 1 u staitem financovanych
her ideologickych, které se potykaji predevsim s odlivem persondlu. Kromé toho vSak tyto hry

nejvice trpi odlivem posluchacii, coZ je ddno nékolika faktory, kterych se dotkne nasledujici ¢ast.
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3. IDEOLOGICKY ROZMER ROZHLASOVYCH HER

3.1. IDEOLOGICKY ROZMER CINSKEHO UMENI

Ideologicky rozmér her kopiruje pozadavky ¢inského statu na podobu uméni jako takového.
Jako moment, kdy byl polozen tento ideologicky zaklad, se v ¢inském kontextu povazuji takzvané
Yan’anské hovory — dvé rozsahlé fe¢i Mao Zedonga na Konferenci o literatufe umeéni, které v roce
1942 definovaly ideologické pozadavky na uméni, pficemz tyto pozadavky jsou s obménami ve

sféte statniho uméni dodnes aktualni (Perris 1983: 6).

Mao Zedong na foru odmitl tradi¢ni elitafské pojeti uméni jako oddélené sféry vysoké
kultury ptistupné pouze nékolika privilegovanym — misto toho prosazoval novy druh uméni, které
by bylo pfistupné masam a odrazelo jejich kazdodenni Zivot. Zaroven Mao vyzyval k rozvoji
nového revoluéniho uméni, které by zosobiiovalo realitu tehdejsi Ciny — toto uméni mélo byt
zaloZeno na principech socialistického realismu a jednoduchosti, a s tim spojené ptistupnosti pro
Siroké masy —uméni tedy mélo byt srozumitelné jak vysokym kadriim, tak negramotnym rolnikiim.
Na konferenci byl také zdlraziiovan vyznam politické angazovanosti umélcti ve prospéch revoluce
a lidu — umélci byli vyzvani, aby zménili své mnohdy elitafské mysleni tim, ze piijdou do blizsiho
kontaktu s masami, a také, aby se aktivné zapojili do revolu¢niho boje. Konference celkové uznala
potencidl uméni a kultury jako mocnych nastrojii propagandy a agitace Sirokych mas — vyzvala
k vyuziti uméni jako zplisobu propagace revolucni ideologie a mobilizace mas za ti¢elem boje proti
imperialismu a feudalismu, potazmo proti Japonsku a Kuomintangu (Mao Tse-tung 1942). Zaroven
Mao pfidélil uméni dvé kritéria — umélecké a politické, pficemz politické kritérium mélo
pfevazovat nad uméleckym. OvSem mezi obéma kritérii musi existovat ur¢itd rovnovaha — Mao
povazoval dila bez uméleckych kvalit za neschopna plnit svou funkci, nehled¢ na jejich politickou

a ideologickou bohatost (Perris 1983: 8).
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Strana i Cina prosly od roku 1942 obrovskymi proménami, avsak duch Yan’anskych
hovorti v ¢inském statnim uméni stale zanechavéd zivy odkaz. Strana sice nadale zduraziuje
vyznam socialistickych hodnot a marxismu, ale zaroven pfijala politiku, kterd upfednostiiuje
hospodaisky rozvoj a socialni stabilitu. Soucasti Cinské kulturni a umélecké politiky vSak nadale
zustava daraz na uméni jako nastroj sluzby lidu, potazmo statu a Strané. Kontrola a cenzura
uméleckého projevu ze strany Ciny navic naznaduje, e stale povazuje uméni za dilezité médium
pro prosazovani svého politického programu a udrzovani socialni kontroly, pficemz tato kontrola
nejen spolecnosti, ale také uméni po nastupu Xi Jinpinga k moci v roce 2013 podstatné zesilila.
Diiraz na uméni a zdbavu jako nastroj prosazovani politické agendy tak zlstava ustfednim

aspektem kulturni politiky Strany (Brady a Wang Juntao 2009: 780).

Po otevieni Ciny po roce 1978 a stim souvisejicim spoleenskym a politickym
rozvolnénim zacaly do zemé proudit zdpadni myslenky a koncepty — piredev§im modernismus,
ktery byl v piimém rozporu s realismem, jenz je od Yan’anskych hovorti dodnes v riznych
obméndch primarnim uméleckym smérem c¢inského statu, ale také otazky souvisejici
s kapitalismem a komercializaci uméni. Uméni mélo byt masové a rozvijet socialistickou
spole¢nost — autor je tedy moralné zodpovédny za G¢inky vlastniho dila na spole¢nost, a nemél by
se tak poddat individualismu a finan¢nimu oportunismu. Takovéto ideologické dilo tak neni dilem
sebereflexe autora — sebereflexe a vztazeni dila na vlastni pocity, emoce a mySlenky by totiz
nemé¢lo poZadovanou schopnost vtdhnout kaZzdého Cctendfe/posluchace/divaka do reality
kazdodenniho Zivota a socidlnich zmén, reality, ktera je spole€na pro vSechny bez vyjimky (Larson

1989: 41-42).

Stranou pozadovany realismus vSak nezobrazuje véci takové, jaké opravdu jsou — podle
slov Mao Zedonga by m¢l byt Zivot znazorilovany v umeéni ,,na vys$si urovni, koncentrovanéjsi,
realismus tak zobrazuje realisticky obraz tohoto idealniho svéta, ve ktery by Cifian mél nejen uvétit,
ale sdm v ném zit, a tim ho proménit v realitu. Realismus, konkrétné€ zromantizovany, socialisticky
realismus (Xi Jinping 2021), je tak dodnes jedinou kulturné a nadrodné ptijatelnou kulturni ideologii
(Larson 1989: 43), coz se vSak v pIlné mife netyka soucasného komercniho umeéni, které existuje

v urcité paralelni realité.

Ptichod komer¢niho uméni byl umoZznén revizi nékterych myslenek Yan’anskych hovora

—umeéni jiz oficidlné neni podiizeno politice a politické kritérium by teoreticky nemélo byt hlavnim
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kritériem hodnoceni uméleckych dél. Uméni se tak zejména po roce 1989 rozd¢lilo na dveé vétve —
na umeéni statni, které si zachovalo mnoho konzervativnich rysii, a na uméni komercni, které se
vydalo na svou vlastni, riiznorodou, ,,oportunistickou* cestou ovlivnénou importem zapadnich

vzort a myslenek, kterd neni pod absolutni kontrolou ¢inské vlady.

Statem dotované, ideologické uméni je v dnesni dob¢ aktualnéjsi nez kdy jindy. V roce

2019 pii diskusi se zastupci ,.kulturnich pracovniki (wenyi gongzuozhe X 2 T {EZ) &insky

prezident Xi Jinping prohlasil, Ze:

wsocialismus s ¢inskymi rysy vstoupil do Nové éry. Doufam, Ze se vSichni zhostite uikolu tuto
éru zaznamenavat, vylicovat, opévovat jeji poslani, a Ze budete vSichni mit odvahu celit
uloham, které tato éra prindasi. Doufam, ze skrze soucasnd velka ¢inska dila naleznete nova
téemata k tvorbe, zZe budete k této tvorbé inspirovani, zZe v ni podrobné obsdahnete obrovské,
historické zmény, které s sebou tato éra prindsi, a také, Ze vylicite jejiho pestrého ducha.
Namalujte portrét této éry, napiste zZivotopis této éry, popiste nejvyssi ctnosti této éry.* (Li

Shu 2020: 53)

O dva roky pozdégji v prosinci roku 2021 podal Xi Jinping na sjezdu Svazu kulturnich
pracovnikl a Svazu spisovatell zasadni fe¢, ktera stvrdila trend navratu k ideologickym konceptim
Yan’anskych hovort. V projevu zaméfeném nejen na spisovatele, ale vSechny kulturni pracovniky
prezentuje hlavni ideologické koncepty své vlady, a ptfedevsim své predstavy o idedlnim umélci,
jehoz cilem je dosahnout Cinského snu, a tedy Veliké obrody ¢inského naroda a s tim souvisejici
kulturni dominance Ciny. V projevu lze vysledovat mnoho souvislosti s Yan’anskymi hovory —
jednou z nejvyrazngjSich je naptiklad Xi Jinpinglv poZzadavek, aby umélci ,,vysli hluboko mezi
masy, poznali tvrdou prdci lidu a zakusili jeho nejriznéjsi nalady a emoce*, jelikoz jen tak mohou
Lwproniknout do podstaty Zivota a zachytit tep doby** (Xi Jinping 2021). Je tak dano najevo, Ze by
umélci méli Cerpat inspiraci pro tvorbu mezi prostym lidem a zachycovat promény jejich zivota,
jelikoz pouze tak mohou ve svém dile vyobrazit onu revolu¢ni Novou éru, ve které se nyni podle

Xi Jinpinga Cina nachazi.

Tento silici ideologicky trend nejen, Ze udal a stale udava pevny smér vyvoji ideologickych
rozhlasovych her a jinych statem dotovanych uméleckych zanrt, ale také vystihuje charakter her,
kterymi se tato prace zabyva. V Xi Jinpingovych projevech zminéna Nova éra, nebo také doba (xin
shidai FTETAY) je zasadnim terminem, ktery prostupuje sou¢asny, nejen kulturni svét Ciny. Jedna
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se 0 dobu, béhem které si Cina plni svij ,,Cinsk}'l sen‘ (Zhongguo meng HEE), a kterd zacala
spolu s nastupem Xi Jinpinga k moci v roce 2013, pii¢emz na konci této doby by se z Ciny mél stat
,,bohaty a silny* stat (Callahan 2017: 11). Vyraz "novy" (xin 37) hraje v ¢inské moderni historii
a ideologii vyznamnou roli (Barmé 2012), jelikoz symbolizuje zménu, pokrok a modernizaci.
Legitimizuje vladu Komunistické strany Ciny, pietvaii jazyk pro politické ucely a poukazuje na

schopnost Strany ptizplsobovat se a vyvijet.

Ve spojitosti s Novou érou a uménim se v projevech vyskytuje také spojeni ,,Piib¢h
Ciny*“ (Zhongguo gushi 1 E =) (Wang Dong 2020: 62). Jak nazev napovida, dila ztdlesiujici
tento koncept v sob& odrazeji historické, ale i sou¢asné uspdchy Ciny v nejrizngjsich oblastech,
jako jsou naptiklad stavebnictvi, velké osobnosti ¢i boj s chudobou (Zhu Pingfan 2020: 107). Tento
LPiibéh Ciny“ ma viak byt vypravén nejen uvniti samotné Ciny, ale piedeviim ma
z geopolitického hlediska utvatet pozitivni obraz Ciny v zahrani¢i. Dalsi ¢asto se vyskytujici
spojenti je ,,Duch doby* (shidai jingshen BfXAg##) (Zhu Pingfan 2020: 107), kterého by se mélo
nov¢ vznikajici uméni drzet — jednd se vlastné o ztélesnéni a realizaci myslenek, které se poji

s konceptem Nové éry.

3.2. VYVOJIDEOLOGICKEHO ROZMERU ROZHLASOVYCH HER

Jak jiz bylo fe¢eno v uvodu do historie, rozhlasové hry maji sviij ptivod v propagandé¢ a jsou
s propagandou pevné spjaty (Wang Wei 1999: 103). Je ptfitom tieba dodat, Ze tato prace na
propagandu nahlizi z pohledu badatelt Jowett a O’Donnell, kteti ji definuji takto: ,,propaganda je
zretelny, systematicky pokus utvaret vnimani, manipulovat s poznanim a usmérnovat chovani tak,
aby bylo dosazeno reakce, ktera napomaha kyzenému zameru propagandisty.* (Xu Kaibin a He

Yuying 2022: 3)

Svou prvni propagandistickou tlohu hry sehrély jesté za vlady Kuomintangu, avsak spolu
s demokratizaci radia v Cin& pfisla nejvétsi role her az po zalozeni CLR v roce 1949. Prvni hra
vytvofena po tomto roce byla odvysilana uz roku 1950. Jednalo se o hru Deset tisic kolejnicovych
spojnic (Yi wan kuai jiaban — J7¥REHR), kterd pojednavala o stdvce zelezniGart v roce 1923.
Pravé v této hie vidi badatelé Li Haoran Z=75 49K a Wang Shichang F {547 podatek soucasné
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moderni rozhlasové hry (Li Haoran a Wang Shichang 2019: 47). Badatel Wang Wei £ 3§ povazuje

vSechny hry vzniklé pted rokem 1976, kdy oficidln€ skoncila Kulturni revoluce, za produkt statni

politické propagandy:

,Pred tim, nez byla od moci odstavena ,,Banda ¢tyi* (Si ren bang T NF8)'?, otidsaly
Cinou nejriiznéjsi politické kampané, a rozhlas byl v té dobé nejrychlejsim a nejvice
rozsirenym médiem. Je tedy prirozené, Ze byl hlasnou troubou Strany a viady, a ze stil na
samem cele politického boje. Rozhlasové hry, jakozto jeden z mnoha rozhlasovych poradii,
tak plnily stejnou funkci. V této dobé byly hry ucelovym produktem plnicim politické zadani,
podléhajicim potiebam doby a systému.* (Wang Wei 1999: 104)

O tom, jakym zplisobem rozhlasové hry funguji jako néstroje ovliviiovani vefejného minéni,
hovoii badatel Wang Amu F fo] K, ktery si v8§ima, Ze ,./rozhlasové hry] efekiné ovliviuji
spolecnost, jelikoz je jejich obsah vysilan po celé zemi a p¥i poslechu rozhlasovych her si z nich
posluchaci odnesou urcité hodnoty. Maji dulezity usmérnujici efekt na posluchace, kteri si poté

udeélaji pozitivni obrazek o vzniku a vyvoji nékterych véci a udalosti.* (Wang Amu 2017: 146)

Velmi efektivnim nastrojem byly béhem 20. stoleti rozhlas a rozhlasové hry zejména na

venkové. Podle slov badatele Chen Shenglaie [k byl venkov ,,izolovanym mistem s nizkou

urovni civilizovanosti, kde pravé rozhlasové hry byly pro vesnicany jednim z hlavnich zdroju
informaci, a také prilezitosti setkat se s uménim.* (Chen Shenglai 1988: 51). Na ¢inském venkové
byly za éry Mao Zedonga nainstalovany tlampace, které vSem obyvatelim vesnic po cely den
zprostfedkovavaly domaci a zahrani¢ni déni, postup politickych hnuti a kampani a dalsi informace
(Wei Lei 2019: 68). Poslech radia tehdy nebyl soukromou zaleZitosti, byl pfedev§im spole¢enskou
a politickou povinnosti (Wei Lei 2019: 41-45). Kromé poslechu zpravodajstvi slouzil rozhlas také
k ,,dusevni a kulturni kultivaci® — zde pfichazely na scénu praveé rozhlasové hry a dalsi Zanry, jako
napiiklad jiz diive zminény xiangsheng, nebo také vypravécstvi (Wei Lei 2019: 48). Tyto tlampace
tak poskytovaly na venkové rozhlasu, a tudiz i rozhlasovym hram obrovskou konkurenéni vyhodu,

v

kterda mu dovolila monopolizovat tamé&;si informacni pole.

12 Vlivna politicka klika vedena Mao Zedongovou manZelkou Jiang Qing 3T 35, ktera se v pozdé&jsich fazich Kulturni
revoluce dostala de facto k moci nad Cinou.
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V 80. letech jiz v rozhlasovych hrach nebyla ideologicka slozka natolik vSeprostupujici —
ito pfispélo k tomu, Ze Zanr rychle nabyl na popularité. Po zkuSenostech z ptfedchoziho obdobi
bylo totiz pti vytvaieni her dbano na vétsi diiraz na propojeni estetické a ideologické stranky her
(Wang Wei 1999: 104). Hry tak stale zGstaly nastrojem propagandy, avSak byl to ndstroj
ptizpisobeny pozadavkiim posluchacti, coz nelze fici o hrach, které pfisly po padu rozhlasovych
her na samotné dno v 90. letech. Historicky milnik pfisel az v poloviné 90. let, kdy byly rozhlasové

hry zafazeny do soutéze Projekt 5+1.

3.3. PROJEKT 5+1

Po smrti Mao Zedonga a konci Kulturni revoluce v roce 1976 zagaly v Ciné probihat
turbulentni zmény. Zménil se zejména piistup obyvatel k vladé samotné — katastrofalni disledky
Maovych politickych kampani vedly mnoho Citiani k pochybnostem o vladé Komunistické strany
Ciny a vyustily v krizi divéry také ve Strand samotné. V 80. letech probihala debata o uloze
propagandy — n¢kteti vedouci predstavitelé se soustiedili na hospodaisky rozvoj, zatimco jini
prosazovali reformu systému propagandy. Udélosti z dubna aZ éervna roku 1989'® znamenaly zlom
v ¢inském politickém systému a pristupu k propagand¢, coz vedlo k obnoveni diirazu na politické
vzdélavani a propagandistickou préci s cilem zajistit stabilni vladu Strany (Brady a Wang Juntao
2009: 771-2). To se odrazilo také v rozpoctu vy€lenéném pro ,.kulturni projekty (wenhua shiye

XAEZE V). V roce 1989 byl rozpocet 1 357 000 000 yuanti, a v roce 2010 se rozpocet vySplhal na

enormnich 52 952 000 000 yuanti (Shue a Thornton 2017: 67), coz je Ctyficetinasobny narust
b&hem dvaceti let. Soutéz Projekt 5+1 (Wu ge yi gongcheng T — T #2) je produktem zminéného

nového piistupu po roce 1989, ktery je financovan pravé v ramcei kulturnich projekti.

SoutéZ je poradina Oddélenim propagandy ustfedniho vyboru Komunistické strany Ciny

(Zhongguo gongchandang zhongyang weiyuanhui xuanchuan bu FEILF=FRHRERSTE

13 Po smrti generalniho tajemnika Hu Yaobanga #i#83F v dubnu roku 1989 zacaly v Ciné protesty proti sm&fovani
zemgé, které 4. Cervna 1989 vyustily v masakr na namésti Tiananmen.
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#0415 (Wang Wei 1999: 105) kazdoroéné od roku 1992. V soutézi komise slozend z personalu
Oddéleni propagandy UV KS Ciny hodnoti ¢inskou uméleckou produkci z hlediska takzvané
,vystavby duchovni civilizace* (jingshen wenming jianshe ¥&5%8 X BAE %) (Wang Xiaoyun

1998: 33). Jejim poslanim je vybrat to nejlepsi dilo z ptiivodné péti tvir¢ich okruht, kterymi jsou:

1. Divadelni hra (xiju zuopin 3 BI{EfR)

2. Televizni serial (dianshi lianxuju B0 3E £ 1)
3. Film (dianying zuopin B 1E &)

4. Kniha (tushu &)

N

5. Teoreticky &lanek!” (lilun wenzhang IB% X Z)

K témto péti okruhim patii jesté specidlni kategorie — Cena za praci organizace (Zuzhi gongzuo
Jjiang ZHZR T {E£3), kterou dostavaji oblastni oddéleni propagandy rtiznych Grovni. Odménou je
samotna cena, ke které patii také odmeéna financni. V roce 1996 (He Shanzhao 1997: 24) do soutéze
k piivodnim péti okruhtim oficialng zafadilo Oddéleni propagandy UV KS Ciny rozhlasové hry,
a také cenu za nejlepsi pisefi (haoge 3F3K), plivodni nazev viak navzdory tomu zistal stejny (Baidu

Baike 2023a).

V poloving devadesatych let byl Zanr rozhlasovych her na hranici zaniku, a prave tato soutéz
dala rozhlasovym hram nejen diivod k dalsi existenci, ale pfedev§im tviircim pfinesla dostatecné
penézni prostiedky pro to, aby se produkce rozhlasovych her opét vyplatila. Lidé, ktefi z branze
odesli, zacali opét zakladat nové tvarci skupiny (Wang Xiaoyun 1998: 33) a zdalo se, Ze

rozhlasovou hru ¢ekaji zainé zitiky.

Do tvorby rozhlasovych her se nahle pustilo bezprecedentni mnozstvi tvarich skupin
spadajicich pod radiové stanice vSech druhii a velikosti — od centrélni statni radiové stanice po malé

regiondlni stanice zabyvajici se silni¢ni dopravou (Wang Wei 1999: 103). Dokonce se do tvorby

14 Slozka aparatu Gstiedniho vyboru Komunistické strany Ciny, ktera je zodpovédna za medialni a ideologickou
politiku strany.

15 Cinské slovo pro propagandu xuanchuan & 1% s sebou nenese pejorativni nadech, jako je to v piipadé Gestiny a
jinych zapadnich jazykl. V zasad¢ znamena Sifeni myslenek, jejich propagaci, spiSe nez politickou propagandu.
16 Ideologicky termin z roku 1986, kdy probihalo ekonomické otevirani Ciny vn&j§imu svétu. Zdtraziuje potiebu
vzdélavat lid v socialistickych moralnich a kulturnich hodnotach a vychovu disciplinovanych obcanti. Badatelé
Anne-Marie Brady a Wang Juntao ,,vystavbu duchovni civilizace* povazuji za ,,eufemismus pro propagandu a
nenasilnou kontrolu spolecnosti (Brady a Wang Juntao 2009: 773).

17 Kniha i ¢lanek musi byt z oblasti spoleenskych véd.
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her pustila i nékterd pracoviSté nemajici s rozhlasem nic spolecného, jako napiiklad Hlavni
politické oddéleni ¢inské lidové osvobozenecké armady'® (Jiefang jun zong zhengzhi bu TR ZE B
BUAER), Politické oddélenti ¢inskych vzdusnych sil (Kongjun zhengzhi bu %5 ZE B ER), Politické
oddgleni pekingského vojenského okruhu (b3 ZFE X BISE #B), a Vsecinska federace odborti
(Quanguo zong gonghui £ E 2 T %) (Wang Wei 1999: 104). Rozhlasové hry se tak béhem velmi

kratké doby dostaly z historického tpadku do stavu bezprecedentni prosperity, nicméné pouze
z pohledu kvantity. V roce 2005 bylo v celé Cing vyprodukovano celych 2180 her o celkem témét
10 000 dilech (Zhao Weiming 2005: 25)!°, av§ak navzdory tomuto obrovskému narustu byl zajem
vetejnosti nevalny (Mao Yangnan 2011: 186).

Mezi mnohymi praktiky i teoretiky dodnes maji soutézni, ideologické hry nevalnou reputaci

a mnohdy jsou podrobovany sziravé kritice. Jednim z téchto badateld je také Liu Wenyu XI| X,
ktery uvadi, ze:

»hekteré ideologické rozhlasové hry oportunisticky vybiraji téma podle toho, aby uspély v Projektu
5+1. Vyhru na soutézi [jejich tviirci] povazuji za ten nejvyssi cil, za jediny ukazatel kvality hry.
V dusledku toho mohou tviirci vybirat pouze z cim dal tim vice omezeného okruhu témat. Hry tak

nezaujmou posluchace, z nichz nékteri jiz viici ideologickym diltim zaujimaji odmitavy postoj.* (Liu
Wenyu 2011: 45)

Jesté pred Liu Wenyuem, ktery popisoval stav v roce 2011, pted timto tviir¢im oportunismem

uz vroce 1999 prorocky varoval badatel Wang Wei £ I, ktery ve svém ¢lanku ,,Pravda za

bezprecedentni prosperitou rozhlasovych her* (Guangbo ju konggian fanrong de beihou | &

2z

DRI EME ) oznadil ndhlou vinu zajmu o rozhlasové hry za faleSnou prosperitu (Wang Wei

1999: 103), ktera ,,kviili pristupu [tviircii], ktery spociva ve vidiné snadného zisku, miize trvat pouze

kratkou dobu.* (Wang Wei 1999: 105)

Kromé Wang Weie nad soutéZznimi hrami vynasi dalsi zdrcujici verdikt také badatel Zhang

Jinge 34, ktery tvrdi, Ze ,,nékteré radiové stanice za rok nahraji pouze jednu hru. Toto

pocinani s sebou nese velkou davku oportunismu — konaji tak pouze z duvodu vidiny uspéchu na

18 Lidova osvobozeneckd armada (Jiefang jun #EH{ %) predstavuje hlavni ozbrojené sily CLR. Sviij nazev nese od
roku 1947, kdy v Ciné probihala ob&anské valka.

19 Pro porovnani — v roce 1981, v dobé nejvétiiho rozkvétu rozhlasovych her, bylo v celé Ciné vyprodukovano
ptes 370 her, coz bylo povazovano za nevidané velké ¢islo (Cao Shi 1982: 29)

37



celostatnich soutézich. Tyto rozhlasové hry jsou koncipovany tak, aby uspokojily hodnotici
komisi. “ (Zhang Jinge 2009: 202) Zhang Jinge toto vidél jako jeden z hlavnich diivoda tipadku
rozhlasovych her a volal po zméné sméru, kterym se hry ubiraji, a ktery podle né&j byl jesté v roce
2009 koncepcné zakotven v 80. letech. Politizaci her a jejich podbihani hodnoticim komisim
povazoval za cestu do zdhuby, a jako feSeni vnimal prizplisobeni se o¢ekavanim soucasnych

Cinantl, jejichz pozadavky na zabavu se od 80. let drasticky zménily (Zhang Jinge 2009: 202).

Diiraz na vitézstvi v soutézich a splnéni oc¢ekdvani hodnoticich komisi vede k tomu, ze statem
financované uméni se zabyva uzkou Skalou témat, coz omezuje umélecky projev, ktery tak
nedokéaze zaujmout publikum. Oportunistickd ideologizace stitem financovaného umeéni navic
vede k tomu, Ze jsou dila vniména spiSe jako pouh¢ ideologické nastroje nez jako umélecka dila
s vlastni uméleckou hodnotou. Dochazi tak k situaci, kdy se stditni uméni chova jako uméni
komercni a vydava se na ,.cestu oportunismu®, avSak misto vidiny penéz je cilem splnéni
ideologickych pozadavki. Na rozdil od komeréniho uméni je navic odpojené od potieb posluchact,
coz je v rozporu s dodnes aktudlnim, avSak v praxi vyprazdnénym pozadavkem, ze by uméni mélo

slouzit lidu.

Hry, které se soutéze zucastiuji lze oznaclit za elitni. Badatel Liu Zhuo odhaluje, ze
propagandistické hry na urcité téma, které vznikaji na zakazku vysSich autorit, maji lepsi pfistup
k financovani — jejich produkéni doba tak mize byt delsi a na produkci hry se miiZe podilet i vice
lidi (Liu Zhuo 2018: 77). Déle dodava, Ze ,,mnohym téchto bohaté dotovanym hram chybi jakykoliv
ohlas na trhu — jsou pouhymi dily propagandy, které splnuji pozadavky doby* (Liu Zhuo 2018: 79),
¢imz potvrzuje jejich zvlastni trzni postaveni. Podminkou financovéni, které pochazi od
provin¢nich oddéleni propagandy, je tedy piesné dodrZeni zadaného tématu, které odrazi
momentalni potfeby propagandy (Liu Zhuo 2018: 80). I proto je 90% vesSkeré produkce téchto
tvtiré¢ich skupin uréeno pravé pro ucast na soutézich (Lini Xiaoyu 2016: 49). Badatel Wang Wei
navic odhaluje, Ze tyto tvlrci skupiny nebyvaji slozeny z profesionald v oblasti rozhlasovych her,
nejednd se vSak ani o amatérské nadSence, zminé€né v Casti Diskurz o Upadku a obrodé
rozhlasovych her. Jedna se o personal z vySe zminénych provincnich oddéleni propagandy, déle
z oddéleni propagandy na tGrovni mést, a kromé toho se na tvorbé podili také feditelé radiovych

stanic — vSichni tito na tvorbu hry dohliZeji a ovliviiuji smér jeji produkce (Wang Wei 1999: 104).

Kdyz vSak pohlédneme na seznam vyhernich tituli z let, kdy se soutéz konala, nejsou

u jednotlivych titult uvedeny tvarci skupiny, které byvaji ztizeny v radmci statnich regionalnich
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radiovych stanic, nybrz pravé oddéleni propagandy jednotlivych provincii (Yuan Bo 2019). Za
povsimnuti stoji i jedna z cen soutéze — v ivodu kapitoly jiz zminéna Cena za praci organizace,
kterou dostavaji ptimo jednotliva odd¢€leni. Na zéklad¢ tohoto lze spekulovat, ze rozhlasové hry
a jiné soutézni zanry jsou mimo jiné nastroji oblastnich oddéleni propagandy, pomoci kterych mezi
sebou jednotliva oddéleni soutézi o uznani a prestiz. Podobny nazor mé také badatel Wang Wei,
ktery se domnivd, ze rozhlasové hry jsou pouhym ndstrojem, kterym si mohou vedouci
z nejriznéjSich urovni ¢inské administrativy nahnat politické body — pfesn¢ tento divod vidi jako
pricinu nebyvalé ,,prosperity* her (Wang Wei 1999: 104-5). Tomuto nasvédcuje také fakt, ze pred
Projektem 5+1 existovaly, a stale existuji také jiné soutéze, jako je napiiklad Statni cena za
rozhlasovou hru (Zhongguo guangboju jiang FE ] #EE|3). Divod jejich nizké popularity vsak
tkvi v tom, Ze rozhlasové hry na téchto soutéZich hodnoti profesiondlové, a ne lidé spojeni

s ¢inskym politicko-ideologickym systémem (Wang Wei 1999: 105).

Presto se vSak skyta otdzka, pro¢ mela ¢inskd vlada potiebu rozhlasové hry do soutéze
zafadit. Je mozné, Ze chtéla mit ideologicky podchycené vSechny sféry uméni — rozhlasové hry na
Projektu 5+ 1 1ze totiz povazovat za vzor, podle kterého poté 1ze soudit ideologickou hodnotu nejen
her, ale i dalSiho uméni. Stejné tak je také mozné, ze o zarazeni her rozhodli funkcionafi s vidinou
osobniho prospéchu. Nebo se jim snad zzelelo umirajicitho uméni, které¢ znali z détstvi? Bez
vyzpovidani Ufednikli, kteti stali u rozhodnuti zafadit hry do soutéze, se zmiZeme na pouhé

spekulace.

Jak jiZ bylo feceno v piedchozich kapitolach, kvili soutézi Projekt 5+1 se cesta vyvoje
rozhlasovych her v poloving 90. let rozdélila na hry komer¢ni, které jsou v zdsad€ osvobozeny od
ideologickych prvkil, a na hry ideologické, které se pohybuji v limbu, mimo poZadavky trhu
a posluchacl. Velmi oteviené tento problém zminuje badatel Liu Zhuo, ktery tvrdi, Ze ideologické
rozhlasové hry ,.nejsou vnitiné zavislé na silach trhu, ale na externich, administrativnich silach —
jejich cilem je bud propaganda, nebo ucast na soutézich.* (Liu Zhuo 2018: 77). V rozporu s timto
tvrzenim vSak lze fici, Ze se ob¢ tyto slozky navzdjem dopliuji — soutézi se ucastni pouze hry, které
maji silny ideologicky rozmér, protoze jedin€é tak maji nejvétsi Sanci uspét. Svétlo na vztah
ideologickych her a trhu vrha Xi Jinpingova promluva ,,uméni nesmi ztratit smér ve vinobiti trzni
ekonomiky, nesmi se odchylit od otazky toho, pro¢ slouzi lidu, jinak umeni ztrati svou Zivotni
silu.* (L1 Haoran a Wang Shichang 2019: 48), ktera za situace, kdy pravé komer¢ni hry oplyvaji
onou ,,zivotni silou* a ideologické hry jsou v napojeny na statni umélou vyzivu, vyzniva jako
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oxymoron. Poselstvi promluvy ovSem tkvi v tom, ze uméni a jeho obsah by mély byt ideologicky
Cisté a pod absolutni kontrolou statu, mimo zajmy trhu, a tedy lidu, coZz je pfipad ¢inského statem

financovaného umeéni.

3.4. CHARAKTER SOUTEZNICH HER

Soutézni, ideologické hry, jakozto zastupci staitniho uméni a ideologické etalony, se musi
tidit nékterymi zasadami. Tyto zasady, kromé jiz dfive zminénych promluv prezidenta Xi Jinpinga,
definoval také p¥imo byvaly vedouci Oddé&leni propagandy ustiedniho vyboru KS Ciny Huang

Kunming # 18 BF v prohlaseni, které lze povazovat za direktivu adresovanou jednotlivym

provinénim odd¢lenim propagandy:

,Je treba drzet se sméru urcenym socialismem s cinskymi rysy v Nové ére prezidenta Xi
Jinpinga a dukladné studovat a uskuteciiovat ducha celonarodni propagandisticko-
ideologickeé pracovni konference. Je potreba upevnit kulturni sebevedomi, udrzovat tvirci
smer zaloZeny na potrebach lidu a vnést politickou spravnost a inovaci do celého procesu
umélecké tvorby a praxe.* (Li Haoran a Wang Shichang 2019: 47)

Promluva se tedy tyka vSech zanrl, které¢ se ucastni soutéze Projekt 5+1. Badatelé Li

Haoran Z=7% %X a Wang Shichang F 3F#% poté tuto direktivu dale rozvadi ve svém ¢lanku ,,Cesta
vyvoje ¢inské rozhlasové hry v Nové éfe* (Xinshidai guonei guangbo ju fazhan lujing 854 E

A BRI & BER1Z), ktery vySel v asopise Zhongguo guangbo FE [ #%:

“Rozhlasova hra predevsim odrazi realitu, je to hlas statu, uspokojuje a usmérnuje
duSevne-kulturni Zivot posluchacii; je to didakticky Zanr, ktery vzdélava zabavnou formou.
Nejzasadnéjsi otazkou v Nové ére je to, zda téma [rozhlasovych her] odrazi zdkladni
hodnoty socialismu, a zda barvitym uméleckym projevem vystihuje pravdu, dobro a krasu.
[...] Tvurci her by se méli zamérit v prvé rade na téma, [...], a za komplexnich, sloZitych
podminek pevné uchopit iniciativu ideologicke prace.* (Li Haoran a Wang Shichang 2019:
48)
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Z citace autord lze vypozorovat absolutni podfizenost ideologickych her statu, ktery po
zanru pozaduje v uméleckém hévu ztélesnit jeho ideologii a propagandistické potieby. Z toho
divodu je kladen tak velky diiraz na realismus a na téma, které¢ hru méni na nastroj s konkrétnimi
moznostmi aplikace, s konkrétnim cilem. Vybéru vhodného tématu, ktery by uspokojil potteby ani
ne statu, ale predeviim sout&Zni hodnotici komise Oddéleni propagandy UV KS Ciny, je tedy
vénovana mimoiadna pozornost. Téma a obsah hry jsou tedy fizeny nepfimo, skrze pozadavky

hodnotici komise, kterym se autofi pii vytvareni her ptizptisobuji.

Nepsanym pravidlem vybéru tématu je fakt, ze by mél byt realisticky — mé¢l by mit pivod
ve skuteCnosti, ve skute¢nych udalostech a osobach (Zhu Pingfan 2020: 107). Cilem tohoto
realismu je vyobrazit progresivni spoleensky vyvoj — v piipad¢ her analyzovanych v této praci se
muze jednat napiiklad o zménu zvykil a tradic. Autor v pfipad€ realismu nemd pfili§ mnoho
moznosti pro vlastni osobni vklad, jeho tkolem je vykreslit a podpofit spoleCenské zmény, které
jsou v souladu se stranickou ideologii (Larson 1989: 39-41). Potlaceni vlastnich mys$lenek autora
a z toho vyplyvajici autocenzuru pii vybéru tématu pro ideologickou rozhlasovou hru rozvadi

badatel Pan Bo J&{5:

»PFi vyberu tématu je potieba, aby co nejvice odrazel spolecenské hodnoty, nicméné nesmi
pristoupit k hodnotam ordinérnim. Nasim tikolem je za kazdé situace vychvalovat zdkladni
hodnoty socialismu, nasim cilem je opevovat hlavni témata Nové éry. Nekdy vsak nastanou
chvile, kdy nds pri vybeéru téematu premohou city a emoce, kdy nas nahly pocit témer dovede
k zachvevu inspirace — v téchto momentech se musime zasadné drzet rozumu, je treba se
uklidnit a promyslet spolecensky vyznam a hodnotu tématu, a také moznosti, jak ho
pozvednout na vyssi uroven.* (Pan Bo 2019: 2)

Z citace lze vycist, Ze jakékoliv osobni iniciativa neni pifi vybéru vhodného tématu vitana.
Autofi her tak v praxi musi pracovat v pfedem nastavenych ideologickych rdmcich a vybirat téma
ne pro hru samotnou, nybrz pro soutéz, potazmo hodnotici komisi, pficemz onu vyssi Uroven lze
vnimat jako romantizaci reality podle konceptu Mao Zedonga, potazmo Xi Jinpinga (Perris 1983:

7).

Dale pozadavky na uméni z hlediska jeho pozadované estetiky rozvadi Xing Zhou, badatel
a ¢len mnohych vybori na Ministerstvu Skolstvi, ktery sice o problematice hovoii v kontextu filmu,

nicméné stejné principy Ize aplikovat i na rozhlasovou hru. V jeho ¢lanku ,,The Current Problems
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of Aesthetic Creation in Film Art“ hovoii o tom, ze , musime podporovat a kultivovat vice
uméleckych filmii, véetné dokumentarnich filmu, filmu, které hluboce vyjadruji lidské emoce, filmui,
ktere odrazeji realitu a maji hluboky obsah, a samoziejmé filmy, které vyjadruji kazdodenni Zivot
obycejnych lidi. “ (Zhou Xing 2021: 362). Dava tak najevo, Ze krom¢ obvyklych pozadavki je

zadouci také zobrazeni skaly lidskych emoci.

Jak bylo jiz mnohokrat feceno, zakladni vlastnosti kazdého souc¢asného tématu by meéla byt
schopnost odrazet dobu a dokumentovat ji ve smyslu Nové éry — jeji déni a vyznacné udalosti
ovliviyjici zivoty lidi, ovS§em pouze v povoleném ramci. Napiiklad v letech 2015-2021 byly za
vhodna témata povazovany piedevsim ,,Boj proti chudob&* (Tuopin gongjian zhan i 23 IR %),
pod ktery spada Kampan adresného snizovani chudoby, které se vénuje tato prace, dale ,,Pas

a cesta* (—H—E%)?°, nebo také ,,Budovani ekologické civilizace* (Shengtai wenming jianshe 4
ZSCHAEIE)?! (Li Haoran a Wang Shichang 2019: 48), piicemz se lze domnivat, Ze posledni dva

zminéné, neukoncené projekty jsou stale aktualnimi zdroji tematické inspirace. V roce 2020, se
spolu se zac¢atkem celosvétové pandemie COVID-19 velka ¢ast pozornosti nejen spolecnosti, ale
1 statu presunula prave k této udalosti. Neni tedy divu, Ze jen v prvnim roce pandemie vznikla vice
nez stovka her na toto téma (Li Shu 2020: 53). Vybér tématu se také muze pojit s jinymi
vyznamnymi udalostmi, jako jsou ,,Vyro&i 70 let od zalozeni Cinské lidové republiky (Xin
Zhongguo chengli 70 zhounian FrHE Rz 70 L), nebo pro tuto praci podstatnéjsi ,,Vyro¢i
100 let od zalozeni Cinské komunistické strany* (Jiandang 100 zhounian 35 100 B £E), které

probéhlo vroce 2021, a také ,Rok rozhodného vitézstvi vSestranné spole¢nosti mirného

blahobytu* (Quanmian xiaokang juesheng nian £ HE/NRFRFEDE) (Zhu Pingfan 2020: 107), za

ktery Ize povaZovat rok 2020.

Kromé vyse zminénych Ctyt témat existuje jeste dalsi plejada takovychto témat vhodnych
ke zpracovani. Pokud bychom se podivali na vesker¢ hry, které v roce 2021 vysilala radiova stanice
Hlas Ciny, nasli bychom dal3i riiznoroda témata, ktera vesmés maji spojitost s Cinou, s jeji historii
a pokrokem, a také jejimi vyznamnymi osobnostmi. Jsou jimi napiiklad vojenskd témata v cele

s bojem proti Japonsku za 2. svétové valky, d&jiny Komunistické strany Ciny, témata zobrazujici

20 Tato hospodafska iniciativa, zndma také jako Nova hedvéabna stezka, vznikla za vlady Xi Jinpinga v roce 2013 a
usiluje skrze vybudovani novych obchodnich koridor o ekonomickou integraci Ciny s Eurasii.

2! Kampat, kterd ma sviij pocatek na konci roku 2012. Spo&iva v ochrané Zivotniho prostiedi a vybudovani
ekologicky udrzitelné spolecnosti.
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¢insky védecky a technologicky pokrok, at’ uz soucasny, ¢i minuly, témata zobrazujici zivot na vsi,
ochranu historickych pamatek a dal$i. Velmi oblibend jsou také témata biograficka, ktera zobrazuji
historické osobnosti, at’ uz se jedna o Mao Zedonga nebo naptiklad vyznamného agronoma Yuan

Longpinga & [& 3, ktery vyslechtil prvni hybridni odriidu ryZe.

Specialni kategorii v ramci biografii je takzvany ,,vzorovy model doby* (shidai kaimo B
R AEHE), ktery ma sviij piedobraz ve stejnojmenném ocenéni, které od roku 2014 ud€luje Oddéleni

propagandy UV KS Ciny osobam, které ,prokdzaly mimoiddny patriotismus, pracovitost,
srdecnost nebo pratelskost, prokazaly tradicni cinské mordlni hodnoty, a které maji mimoradnée
silny smysl pro pokrok, reprezentativnost, dobu a ndsledovani vzori* (Baidu Baike 2023b). Za
zminku stoji, Ze moralni vzory jsou soucasti ¢inské kultury jiz od pradévna a tradice jejich vyuziti
pro vzdelavani spolecnosti je dlouhd (Miao Ying 2021: 178). N&které rozhlasové hry jsou tedy
zalozeny na piibézich téchto ,,vzorovych“ osob, jako je naptiklad tajemnice venkovské stranické

odnoZe Sun Limei #) i 35, protagonistka rozhlasové hry Tajemnice Mei (A Mei shuji fu] 35 $3iC),

ktera ocenéni dostala v roce 2021 posmrtné poté, co byla strzena rozvodnénou fekou, kdyz se
snazila odklizenim nahromadénych sutin zachranit nedaleké vesnice (Yuan Yu 2021). Nejedna se
tedy o velké ¢inské osobnosti, nybrz o obycejné lidi, ktefi svym jednadnim prokézali loajalitu
aprospéch Strané a Cing, &imZ poslouzili jako vdé&né propagandistické téma pro tvirce

rozhlasovych her.

Ideologicky a didakticky rozmér ideologickych rozhlasovych her je samozfejmy, avSak
jednim z pozadavkli na hry je také jejich umélecky rozmér — ideologické hry by mély byt
svébytnym uméleckym dilem s uritymi estetickymi hodnotami. Pokud by autofi her nedbali na
umélecky a esteticky rozmér her, hrozilo by, Ze sklouznou k extrémim uméni za Kulturni revoluce,
kdy bylo uméni strojem na propagandu, plnym politickych hesel, nalepkovani a dalSich
explicitnich snah ovlivnit mySleni mas (Liu Mingqiao 2008: 56). Lze tedy fici, ze dne$ni
ideologické hry jsou vice sofistikované, s existujici, avSak proménlivou uméleckou hodnotou,
nicméné stdle jsou uménim védomé postavenym na ideologickém zékladu, s mnohymi prvky

propagandy, které odpuzuji posluchace.

Nekteré z dé€l, které tato prace analyzuje, byly GspéSné na soutézi Projekt 5+1. Napliuji
vSak svou existenci 1 mimo soutéz? Do jaké miry jsou uspesné u posluchacii? Jak se k nim vlastné
ideologické hry dostavaji? Tyto a dalsi otdzky rozebere dalsi Cast.
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3.5. CINSKY STATNI ROZHLAS

Vroce 2018 se vedouci statni c¢inska média spojila do obrovského medialniho

konglomeratu pod nazvem China Media Group (F R/ #EH M /A 5), ve zkratce CMG. Do tohoto
konglomeratu byly zakomponovény celkem ti medialni skupiny — Cinska usttedni televize (CCTV)
(Zhongguo zhongyang dianshitai /1 [E S B % 4 ), Cinsky mezinarodni rozhlas (CRI)
(Zhongguo guoji guangbo diantai H BRI #%&E 8) a Cinsky statni rozhlas (CNR) (Zhongyang
renmin guangbo diantai R ANE [ HEHE 5), piicemz funkéné vSechny tfi skupiny funguji stale
nezavisle. Nové vznikly konglomerat CMG je znamy také jako Hlas Ciny (Zhongguo zhi sheng &
E =z /&) (Li Shu 2018: 35), tento nazev vak od roku 2004 (Tan Jihong a Liu Jiesan 2011: 4) nese

také Prvni zpravodajsky kanal stanice CNR.

Cinsky statni rozhlas vznikl pod nazvem Yan an xinhua guangbo diantai JEZF 4L &S

& vroce 1940%% ve mésté Yan’an®, jednalo se o prvni radiovou stanici zaloZenou &inskymi

komunisty (Gao Guiwu a Qiao Xiuhong 2021: 134). Od momentu svého vzniku se stal jednim
z nevyznamngéjSich nastroji ideologického boje nejen proti Kuomintangu, ale také proti Japonsku.
Stanice svou prvni rozhlasovou hru vysilala v roce 1947, byla ji hra Navrat Rudé armady (Hongjun

huilai le 2T Z2 B3 7)) (Li Shu 2020: 54). Poté, co se v Ciné opét naplno rozhoiela obanska valka,
se stanice spolu s komunistickou vladou ptesunula do Pekingu a byla pfejmenovéana na Beiping
xinhua diantai 3618 52 (Gao Guiwu a Qiao Xiuhong 2021: 134). Teprve od roku 1949,
kdy byla zalozena Cinska lidova republika, stanice nese dnesni ndzev Zhongyang renmin guangbo

diantai RN R #EH G2, Postupné se obsah stanice diverzifikoval a zadaly vznikat rizné

22 Radiova stanice mohla byt zaloZena diky tomu, ze SSSR poskytl ve jménu Internacionaly ¢inskym komunistim
nejprve rozebral, a poté pienesl pies izemi kontrolované Kuomintangem a Japonci (Wei Lei 2019: 38).

23 Mésto Yan’an slouzilo jako revoluéni zakladna pro ¢inské komunistické sily, které se ve mésté usadily po
Dlouhém pochodu. Mésto ma dodnes v ramci moderni ¢inské historie velmi silny symbolicky a ideologicky vyznam.
24 Do roku 1949, kdy se Peking stal hlavnim méstem Ciny, neslo mésto historicky nazev Beiping.

25V této dobé se ze stanice vydélila také stanice Beijing guangbo diantai L3 #&E 5, kterd se specializovala na
zahranié¢ni vysiléni. Tato stanice se v roce 1993 pfejmenovala na jiz zminény Cinsky mezinarodni rozhlas (CRI)
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piidruzené stanice. Jedna z nich, Prvni zpravodajsky kanal (di yi tao xinwen zonghe pinlii 58 —%&
IE A HER), se v roce 2004 prejmenovala na ,,Hlas Ciny* (Zhongguo zhi sheng HEZ )

(Tan Jihong a Liu Jiesan 2011: 4).

Celostatné vysilajici stanice Hlas Ciny ma dodnes v ramci celé Ciny prominentni postaveni.
Hlas Ciny byl v roce 1949 prvni stanici spojenou s novym ¢inskym rezimem, pfi¢emz od té doby
si udrzel velmi uzké vztahy se Stranou i vladou (Wei Lei 2019: 58). Stanice nékolikrat
experimentovala se zafazenim zdbavnich potfadl, nicméné po reforme v roce 2009 byly tyto potady
zruSeny a byl upfednostnén zpravodajsky obsah. Nékolik nezpravodajskych potradii vSak bylo

zachovano pro jejich politicky, spolecensky nebo kulturni vyznam. Mezi nimi figuruje mimo jiné
potad Zaznamendvat Cinu (Jilu Zhongguo 1C3=E), v ramci kterého jsou vysilany ideologické

rozhlasové hry.

Nejen Hlas Ciny v sou¢asné dobé vysila rozhlasové hry, napiiklad stanice Beijing Joy FM

(Beijing wenyi guangbo LT Z, ] §E) jiz mnoho let kazdy den vysil4 jeden hodinovy dil tradiéni

rozhlasové hry Yule 72 bian YR 7273%, ktera tak ma jiz n&kolik tisic dilti. Pokud si vypijéime slova

badatele Wang Xiaoyuna, lze rozhlasové hry tohoto typu oznacit jako ,.fastfoodizované* — jsou
komedidlniho charakteru, Casto s nizkym rozpoctem a pochybnych uméleckych kvalit. Obsahové
jsou zameéfeny na trividlni kazdodenni zivot, jsou posluchaCsky ptiveétivé a maji své jadro
posluchaci, ptesto vSak pocet stanic vysilajici tyto hry soustavné klesa (Liu Zhuo 2018: 77). Jedina
stanice Hlas Ciny se tedy jevi jako posledni z ¢inskych radiovych stanic s pevnym programem
vysilani ideologickych rozhlasovych her. Jaka je vSak posluchacska zékladna téchto her je velmi

diskutabilni.

Vprvé tadé zde neplati tvrzeni, ze ,posluchaci jsou nejen zdkladem pro preziti
rozhlasovych her, jsou mimo to i hybnou silou a zdrojem, ktery popohani jejich rozvoj.* (Wang
Xiaoyun 1998: 35), kterym se badatel Wang Xiaoyun snazil zdlraznit nutnost nového sméru,

kterym by se m¢l Zanr ubihat. Jak jiZ bylo uvedeno, potencialni posluchaci vyhledavaji jiné druhy

(Zhongguo guoji guangbo diantai Fr/#&H ) (Gao Guiwu a Qiao Xiuhong 2021: 140), ktery od roku 2018
tvofi jednu z ¢asti CMG.
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zébavy, které jim jsou bliz§i. Priméry Cifian dnes dokaZe rozpoznat propagandu (Shambaugh
2007: 55) a nema potiebu travit s ni svilj volny cas. Néktefi badatelé ve lhostejném piistupu
posluchacii k ideologickym hram spattuji znechuceni z jejich ,,oportunistického charakteru (Lini
Xiaoyu 2016: 49), ¢imz vSak pouze diplomaticky naznacuji, Ze tyto hry nejsou primarné uréeny

k poslechu béznym posluchactim.

Ideologické hry maji pouze chabou pfitomnost na internetu, vétSinou pouze ve formé
strucnych popiskl a hodnoceni, pii¢emz dohledat je pro poslech byva naro¢né (Lini Xiaoyu 2016:
49). Co se tyce jejich radiového vysilani, je situace jest¢ komplikovanéjsi. Z dostupnych
internetovych zdroji vyplyva, ze ideologické hry jsou na mnohych stanicich vysilany, avsak

nepravidelné, zpravidla pouze jednou v rdmci jejich premiéry. Pravidelné jsou podle vSeho

vysilany pouze na radiu Hlas Ciny v rAmci potadu Zaznamendvat Cinu (Jilu Zhongguo ic=FE),

ktery vznikl kolem roku 2014%® (Shang Guanyun 2014). Nejvice zarazejici je fakt, Ze je tento porad
vysilan kazdy den v jednu hodinu ranni pekingského &asu, kdy drtiva vétsina Ciny spi. Lze si
pfedstavit, ze v tuto dobu radio poslouchaji fidi¢i kamioni a jiné uzké skupiny lidi, nicméné bez
dat z empirického vyzkumu jiz nelze urcit, kolik z nich posloucha pravé ideologické rozhlasové
hry na Hlasu Ciny. Rozhlasové hry maji v dne$ni dobé celkové nizkou poslechovost, coz je také
divod, proé od jejich vysilani mnoho stanic upustilo. Podle badatele Wei Leie se stanice Hlas Ciny
postupné z modelu statniho financovéni ptetransformovala do modelu velmi zavislého na reklamni
¢innosti, kterd dopliiuje pouze omezené statni financovani. Pot¢ Wei Lei dodava, Ze ,.financni
zavislost na reklamé stanici nuti produkovat zpravodajské porady, které zaujmou Siroké
posluchacstvo.” (Wei Lei 2019: 58) Je tedy jesté vétsi otazkou, proc stanice rozhlasové hry vysila,

nicméné je mozZné, Ze prave tato ¢ast vysilani je financovana statem.

Druhou skute¢nosti k zamysleni je fakt, ze je tento potfad vysilan na hlavni ¢inské
zpravodajské radiové stanici. CNR vysila celkem na vice neZ 16 stanicich, do kterych spada i Hlas

Ciny. Pro¢ tedy CNR rozhlasové hry nevysild na jinych, méné specializovanych stanicich, ve

wewvr

26 7 dtivodu nedostatku zdrojt se jedna pouze o dedukci, nicméné na internetu prvni zminka o pofadu pochdzi pravé
z pocatku roku 2014.
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2021), je tedy mozné, Ze se takto hry dostanou k vice lidem. Proti tomuto tvrzeni vSak hraje

skutecnost, ze jsou hry vysildny v noci, ¢imz jsou védomé odsouzeny k nizké poslechovosti.

Z toho lze odvodit paradoxni skutecnost — ideologicka rozhlasova hra bez posluchace je

propagandou bez posluchade. Badatel Huang Jieru 855540 k tomuto dodava, Ze se propagaci her

vénuji zejména samotné tviurci skupiny, anebo pracovnici radiovych stanic ve svém volném case,
pticemz zabér vlivu takovéto propagace je relativné maly. Dale dopliuje, ze ,,posluchaci jsou
zejména lide, kteri maji navyk k poslechu radia. Takovychto posluchacui vsak neni mnoho,
v diisledku cehoz maji rozhlasové hry problém dosdhnout kyzené poslechovosti.* (Huang Jieru

2019: 172).

Kdo jsou tedy poslucha¢i Hlasu Ciny? UZ v roce 2009 generalni feditel Hlasu Ciny Shi Min
tvrdil, ze hlavnim posluchaéstvem stanice se ¢im dal tim vice stdva mobilni obyvatelstvo (Wei Lei
2019: 77), kterym mé&l na mysli motoristy vlastnici automobil, pfi¢emz automobil je v Cin&
symbolem stedni tiidy. Toto je pfipad nejen Hlasu Ciny, ale radia jako takového, které je jiz delsi
dobu spojovano prave s jizdou v automobilu. Pro takovéto posluchace je radio zpravidla pouze
pozadim zpfijemnujicim jizdu a mezi vysilanym potfadem a posluchadem nevznika silny vztah —
poslech je zavisly na délce jizdy, a je tedy znacné fragmentovany (Wei Lei 2019: 77), coZ nevytvafti
vhodné podminky pro poslech rozhlasovych her. Je tedy otdzkou, kolik takovychto motoristl

poslouché rozhlasové hry v jednu hodinu ranni.

Celkoveé lze vtomto piistupu k vysilani ideologickych rozhlasovych her spatfit bud’
lhostejnost, anebo klamné piedstavy. Proponenti ideologickych rozhlasovych her mluvi o tom, Ze
posluchaci touzi po hrach, které hovoii o skute¢nosti (L1 Haoran a Wang Shichang 2019: 48),
o skuteénych udalostech a osobach. Cisla vsak hovofi jasné — posluchaéi se cht&ji pii poslechu
rozhlasovych her odreagovat a zapomenout na redlny svét, proto sahnou po zanrech, jako jsou
fantasy, sci-fi, krimi a dals$i. Stat si toto musi uvédomovat také, avSak do popularnich zanra ptilis
nezasahuje a ideologické hry celkové dostate¢né neinovuje, v disledku ¢ehoz tyto hry skomiraji

na okraji posluchacského zajmu.
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At uz jsou hry uréeny pro publikum, &i ne, ideologické hry v potadu Zaznamendvat Cinu

(Jilu Zhongguo 1CFEHE) lze povazovat za to nejlepsi, co pro udel soutézi produkéni tymy

vyplodily. Podle badatelky Lini Xiaoyu Z2ifgBe=F totiz vétsina této produkce ,,konci v Supliku a jen

tezko znovu spatri svetlo svéta® (Lini Xiaoyu 2016: 49). Hry vtomto pofadu maji tedy
privilegované postaveni, pficemz se nejedna pouze o hry ideologické — v roce 2021 se v potadu
objevilo i par vyjimek, které nesouvisi se sou¢asnym dénim ani modernimi ¢inskymi déjinami.

Jsou jimi naptiklad hry Zhao shi guer FXEGHR)L, coZ je rozhlasova adaptace stejnojmenného
yuanského?’ dramatu, hra Gongfir THK s tradiéni kung-fu tematikou, nebo také biograficka hra

Hengqu xiansheng TaZ=25c4E o songském?® mysliteli a statnikovi Zhang Zaiovi 5K%X.

Krom¢ téchto n¢kolika ptipadii v§ak v pofadu dominuji hry ideologické. Rok 2021 je z pro
rozhlasové hry obzvlasté vyznamny tim, Ze je rokem stého vyroci zalozeni Komunistické strany
Ciny, které bylo doprovazeno mohutnymi oslavami, a také faktem, e bylo Cinou koncem roku

2020 vyhlaseno vitézstvi v boji s absolutni chudobou, a tudiz bylo docileno vybudovani
,,spole¢nosti mirného blahobytu* (xiaokang shehui INEBHLE) — to vie se promitlo do potadu
Zaznamendvat Cinu. Oddélenim propagandy UV KS Ciny byla v reakci na tyto udalosti zahdjena

akce ,,Vysilani vynikajicich rozhlasovych her k pfileZitosti oslav stolet¢ho vyro¢i od zaloZeni

Komunistické strany Ciny* (Qingzhu Zhongguo gongchandang chengli 100 zhounian youxiu
guangboju zhanbo FRITHEIEF= 237 1 00EFEMFET BRIERE), v ramci které bylo nejen na

stanici Hlas Ciny, ale i jinde vysildno celkem 26 vybranych her (Wang Ling 2021), z toho dvé&
budou v praci dale rozebrany. Tyto hry jsou rozmanité tématiky, nevztahuji se pouze k historii
Strany a vS§emu s tim souvisejicimu, ale také k mnoha vyznamnym udalostem, jako je boj s nemoci

COVID-19, nebo jiz diive zminény Boj proti chudobé¢. Ten je soucasti myslenkoveé velmi Sirokého
ideologického konceptu nazyvaného ,,Cinsky sen“ (Zhongguo meng FEEF), o kterém pohovoii

dalsi cast.

27 Mongolska dynastie Yuan 7T (v ¢eské transkripci Jiian) vladla v Cing v letech 1271-1368 a vyznacuje se mimo

jiné bouflivym rozvojem ¢inského divadla.

28 Dynastie Song 5R (v ¢eské transkripci Sung) vladla v Cing v letech 9601279, od r. 1127 pouze v jizni éasti Ciny.
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3.6. CINSKY SEN

Na konci listopadu roku 2012 ¢&insky prezident?® Xi Jinping pii piileZitosti navstévy
vystavy ,,Cesta k obrodé“ (Fuxing zhi lu B3¢ ) potadané Cinskym narodnim muzeem, jez

«30

dokumentovala takzvané ,,Stoleti poniZeni“’", pronesl nasledujici slova: ,,Kazdy clovek ma své

idedly a aspirace, sviij vlastni sen. Dnes vSichni hovori o Cinském snu, domnivam se, Ze dosahnout

Veliké obrody cinského ndaroda (Zhonghua minzu weida fuxing P RiRFBRAE N je od dob

moderni Ciny tim nejvétsim snem cinského lidu.* (Zhang Qiaosu 2016)

V tomto prohlaseni Xi Jinping poprvé pouzil termin ,,Cinsky sen®, ktery se od té doby stal
mottem a aspiraci jeho vlady. Samotny Cinsky sen je slozen z mnoha dal3ich sni dil¢ich. Ty se
dotykaji mnoha riiznych aspektl, jako je vlada, geopolitika, arméda, obyvatelstvo, kultura,
ekonomika a dalSi — jedna se tak o komplexni kompozitni ideologii (Callahan 2017: 16). Jak
v promluvé Xi Jinping neptimo uvedl, Cinsky sen je ekvivalentni s ,,Velikou obrodou &inského
naroda®, miizeme tedy uvazovat o tom, Ze cely nazev této koncepce by mél znit ,,Cinsky sen
o dosazeni Veliké obrody cinského naroda®. Pozdé€ji Xi Jinping uptesnil, ze této obrody bude
dosazeno ,aZ se Cina stane bohatou a mocnou zemi, ndrod bude obrozen a lid bude

§tastny.“ (Callahan 2017: 11) Pravé piechodna doba, béhem které je realizovan Cinsky sen, a s nim

29V té dobé byl Xi Jinping “pouze” nové zvolenym generalnim tajemnikem UV KS Ciny, prezidentem se stal az 14.
bfezna 2013.

30 Stoleti ponizeni se datuje od zagatku Prvni opiové valky v roce 1839 do zalozeni CLR v roce 1949. B&hem tohoto
obdobi Cina neuspésné &elila imperialnim ambicim zapadnich mocnosti a Japonska, které vyustily v izemni ztraty,
nerovné smlouvy a rozséhlé vnitini konflikty.

49



i Velika obroda ¢inského naroda, je onou Novou érou (Xin shidai FTHF{E), ktera se v praci

v souvislosti s rozhlasovymi hrami jiz mnohokrat objevila.

Na zapadé je na Cinsky sen nahliZeno jako na projekt, jehoZ cilem je budovat legitimitu
Strany (Miao Ying 2021: 180). Badatel William A. Callahan v souvislosti s timto uvadi, ze je
k trznimu hospodéafstvi a rozmach nezdravého materialismu (Callahan 2017: 13). Jakakoliv krize
podkopava legitimitu vladce — Cinskym snem se tedy ¢inska vlada snazi tuto krizi vyfesit, a to
zejména skrze sjednoceni lidu posilenim narodniho citéni vytvafeného tspéchy Ciny jak doma,

tak v zahranici.

Cinsky sen je zaméfen predeviim na domaci zaleZitosti, aviak skrze toto ,,sebeposileni® ma
velké ambice také na mezinirodni scéné. Uz nizev terminu vypovidd o zamérech Ciny, jejimz
cilem je omezit globalni vliv USA, a to zejména skrze ekonomické a diplomatické prostredky,
a tim zménit geopolitické status quo ve prospéch Ciny a jejich spojencii. Pro tuto praci jsou vsak
podstatnéj$i ony domaci zalezitosti — zejména ty, které se tykaji ekonomiky a spolecnosti.
Piedev§im z hlediska spole¢enského se v diisledku rapidniho ekonomického riistu Cina ocitla
v krizi socidlni nerovnosti, ale také v krizi moralni, pficemz obé krize je potieba pro dosaZeni
Cinského snu vyfesit. Tyto domaci zaleZitosti jsou tedy doprovazeny kampanémi, kterym mimo
Cinu neni vénovano tolik pozornosti, jako dopadtim Cinského snu na &inskou zahraniéni politiku,

avSak které jsou pro ¢inskou spole¢nost zasadni (Miao Ying 2021: 163). Jednou z téchto kampani

je kampati integralni pro tuto praci — Kampa adresného snizovani chudoby (jingzhun fupin ¥&/

FX8), ktera byla zahajena v roce 2013 (Wang Xiaolin a Zhang Xiaoying 2020: 37).

3.6.1. KAMPAN ADRESNEHO SNIZOVANI CHUDOBY

V roce 2013 byl ¢asopise Qiushi K&, hlavnim, teoretickém ¢asopise Komunistické strany

Ciny, publikovan ¢lanek ,,Cinsky sen prostupuje socialismus s ¢inskymi rysy novou energii®, ktery

Ize povazovat za programové prohlaseni k realizaci Cinského snu. V ¢lanku se uvadi, ze blahobyt
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jednotlivce je stejné diilezity jako blahobyt celého statu, ¢imz je naznacovano, Ze je potieba rozvijet

Cinu také na individualni arovni (Mohanty 2013: 39). Piesné v tomto duchu se nese Kampaii

adresného snizovani chudoby (jingzhun fupin F&IEHRR), ktera je centralni soucasti takzvaného

,,Boje proti chudob&* (Tuopin gongjian zhan PR IR EK). Ten se stal vroce 2015 jednim

A%

z hlavnich tézist pozornosti ¢inské vlady (He Suyuan a Wang Weiye 2022: 4). Kampaii adresného

snizovani chudoby navazala na ptedchozi tradici kampani proti chudobé (Kun Yan 2016: 39-51),
které byly neadresné a spo¢ivaly v ob§irné pomoci ur¢itym okrestim (xian &) a vesnicim, coz se

ukézalo byt neefektivni (Zeng Qingjie 2020: 407). Na rozdil od téchto predchozich kampani vSak
nyni mélo snizovani chudoby probihat na persondlni trovni (Qu Tianjun 2017: 84), a to jak
z pohledu jednotlivych kadrt, tak lidi, kteti se stali cilem kampané€. V ramci této kampané¢ byly
vytipovany konkrétni oblasti, zejména Spatné pfistupné, neurodné horské regiony v jizZni
a vychodni Cing, ve kterych se teoreticky mélo dostat pomoci pouze tém nejpotiebnéjsim. Finanéni
prostfedky tentokrat prichdzely klidem pfimo od centralni ¢inské vlady, a ne od nizSich

administrativnich jednotek (He Suyuan a Wang Weiye 2022: 2).

SniZeni chudoby, a tedy vyrovnani socialnich rozdilti je kli¢ové pro dosazeni Cinského snu.
Aby bylo snizovani chudoby akcelerovdno, vyhlasila Strana rok 2020 jako rok dosazeni
,»spolegnosti mirného blahobytu‘ (xiaokang shehui 1)\t <). Tento termin, ktery ma své kofeny
jiz ve starovékych konfucianskych spisech, byl vyuzit Deng Xiaopingem v roce 1979, kdy se Cina
zaCala ekonomicky otevirat vnéjSimu svétu. Dnes se jednd o socioekonomicky termin, ktery
spocivd v tom, Ze lidé zijici ve spole¢nosti mirného blahobytu by méli mit pfistup ke vSem
zakladnim Zivotnim pottebam, tj. k ubytovani, pitné vodg, jidlu, oSaceni a vzdélani (Kun Yan 2016:
101). Rok 2020 se tak stal ambicioznim terminem, ktery bylo nutné za kazdou cenu stihnout.
Cinska vlada v navaznosti na to zmobilizovala 800 000 kadri (Qu Tianjun 2017: 84), aby vymanily
70 miliont Cifianti (Tsai a Liao 2020: 46) z absolutni chudoby, ktera byla v roce 2014 definovéna

jako ro¢ni piijem na osobu mensi nez 2800 jiiant*! (Wang Xiaolin a Zhang Xiaoying 2020: 36).

Ukolem kadra bylo analyzovat hlavni davody chudoby jak v mikroekonomickém, tak

makroekonomickém ramci, a piijit tak na zptisob, jak pomoci jednotlivym doméacnostem, potazmo

31'V lednu roku 2014 se jednalo zhruba o 9350 K¢&.
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veétsim celklim, vymanit se z chudoby. Téchto zplisobt byla cela fada — od nizkourocenych pijcek
pro zacinajici podnikatele a vytvofeni podminek vhodnych pro podnikani, po asistenci pii relokaci
do jinych oblasti. Dalsi zplisoby zahrnovaly vytvofeni systému socidlniho zabezpeceni, vzdélavani,
vystavbu novych domt, zdravotni pojisténi a asistenci, ochranu Zivotniho prostfedi, podporu

turismu a dal$i (Qu Tianjun 2017: 80).

Vétsina ze stovek tisic mobilizovanych kadrti pochazela z mistnich organti statni spravy,
které musely za ucelem kampané, ktera piredpokladala odstranéni absolutni chudoby u milionu lidi
kazdy mésic, mobilizovat téméf viechny své pracovniky (Tsai a Liao 2020: 46). *? Kromé toho
byla na kazd¢ vladni organizacni Girovni zfizena ,,velitelska stanovisté pro boj s chudobou® (tuopin
gongjian zhihuibu R B IVRFSHEER), pricemz v souvislosti s timto stoji za zminku, Ze toto neni
jediny ptipad, kdy bylo v ramci kampané pouzito nazvoslovi ptipominajici vojenské prostiedi.
Kromé t&chto stanovist,, byly ziizeny také ,,brigady pro odstranéni chudoby* (fupin gongzuodui %
72 T {EBAN), které byly slozeny z kadra, ktefi piivodné slouzili v mé&stském prostiedi, a kteif museli
v ramci téchto skupin alespon 20 dni v mésici pracovat na odstraiiovani chudoby (Zeng Qingjie
2020: 409). Do kazd¢ vsi v cilovych oblastech tak byli pfifazeni ptiblizné ¢tyti kadfi (Zeng Qingjie
2020: 409) (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 276). Krom¢ pracovnikil téchto brigad byl do kazdé
vesnice pfifazen také prvni tajemnik (diyi shuji 82 —31) (Qu Tianjun 2017: 80), ktery mél na
starost vesnickou stranickou bunku (cundang zhibu #F %% % #B), a dohliZel na cely proces

odstrafiovani chudoby.

Cinska vlada celkové hledéla na to, aby spoluprace mezi vyslanymi pracovniky a mistnimi
byla co nejhladsi, diky cemuz mohli mit kadii pod kontrolou nejen obyvatelstvo, ale 1 cely proces
odstraniovani chudoby (Tsai a Liao 2020: 47); vyslani pracovnici vSak nenahradili stavajici
vesnické kadry (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 276). Tito nové ptichozi kadii byli ptidéleni
k jednotlivym domacnostem, které se na né¢ mohly v pfipad€ problémt obratit, ¢imz bylo vytvoteno
pouto mezi statem a obanem. V ptipadé¢, Ze tito kadii pochazeli z okresnich organti, byli povinni
domaécnost navstivit alespon dvanactkrat za rok, a kadii na provinéni urovni alespon dvakrat za rok,

pfi¢emz téchto domécnosti mohlo byt az deset, v zavislosti na postaveni kadra (Tsai a Liao

32V nékterych okresech byla do boje s chudobou povolana aZ polovina pracovnikil okresnich soudd, véetné
samotnych soudcti, coz vyustilo v prodlevy v mnoha soudnich fizenich (Tsai a Liao 2020: 58).
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2020: 55). Domécnosti navic hodnotily vykon a ochotu téchto kadrii, coz kadry motivovalo
k efektivnéjsi praci (Tsai a Liao 2020: 49). Kadfi vykonavali tuto praci obvykle tii roky, a pfi
uspokojivém vykonu se mohli téSit na povyseni (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 276) — z této situace

tedy nakonec vydé¢laly obé€ strany.

Aby probihalo odstraiiovani chudoby bezproblémoveé, museli vyslani kadii nejen
spolupracovat s mistnimi kadry/elitami, ale také vytvaret mistni elity nové, které¢ udrzi v chodu

nove nastolené podminky. Oficidlni vesnické elity ptsobici v ramci vesnického vyboru (cunmin

weiyuanhui FEFRZERZ) jsou dnes v &inskych vesnicich voleny, coz jim dodava na autorité. Tyto

elity tedy nejen, Ze tfimaji urcitou politickou moc, ale maji i diveéru obyvatel, kterou si u nich
museli vyslani kadii nejprve vybudovat. To se tyka predevsim dalSiho typu vesnickych elit —
mistnich vadcd, ktefi stoji mimo politicky systém. Takovymto typem elit jsou také elity
ekonomické, které maji na vsi autoritu skrze svlij majetek a vlivné podniky (Liu Zhipeng a Liu Lili
2022: 277). Vsechny tyto elity 1ze oznacit jako elity stavajici, avSak proces odstranovani chudoby
byl spojen také s pfichodem novych elit, coz byli ¢asto lidé, ktefi rodnou ves nejprve opustili,
nabyli zkusSenosti a majetku, a poté se diky lepsim podminkam pro ekonomicky a jiny rozvoj vratili
zpét do vsi, kde se navic nyni t&si z vysokého spolecenského postaveni (Liu Zhipeng a Liu Lili
2022: 277). Ve vsich se tak vytvarel slozity mocensky trojuhelnik, v némz figurovali vyslani kadii,
stavajici vesniCti kadii a elity a nové pfichozi kvalifikované elity. Tento trojuihelnik byl v idealni
predstavé zaloZen na délb¢ prace, vzajemné spolupraci a budovani divéry — zadna ze skupin tak

teoreticky neméla pfimo zasahovat do agendy jiné skupiny (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 278).

Vymyceni absolutni chudoby bylo ohlaSeno v prosinci roku 2020, ptesné podle planu,
a kampan tak byla prohlasena za uspéSnou (Al Dhaheri 2020). Rokem 2020 vSak Cinsky boj proti
chudobé neskondil — nyni si Cina pfedsevzala odstranit chudobu relativni (Wang Xiaolin a Zhang

Xiaoying 2020: 43-44), coz je cil mnohem hiife dosazitelny. Pouze tak viak miize Cina dosahnout
takzvané ,,VSeobecné prosperity (Gongtong fuyu IEEE48), coZ je dalsi ze zasadnich termint

spojenych s doktrinou Cinského snu, ktery spodiva v pieklenuti ekonomické nerovnosti, a tedy ve
vyrovnani rozdilti mezi chudymi a bohatymi (Hass 2021). Kampan adresného snizovani chudoby

tak byla pouze jednim z krokt, které maji VSeobecné prosperity dosahnout.
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4. PRAKTICKA CAST

Nyni, kdyz jsme seznameni nejen se samotnym zanrem a jeho ideologickym rozmérem, ale

také s pottebnymi praktickymi redliemi, pfichazi na fadu analyza jednotlivych her. Predmétem

analyzy jsou celkem tii hry — Daliangshan RKJFRLLU, Anni de huahai YeBITEE a Minningzhen |8

%8, priemz viechny tfi hry reziroval Quan Sheng B4, produkéni feditel Sesté dramaturgické

o~

skupiny spadajici pod CMG.

Hry pohlizeji na Kampainn adresného snizovani chudoby ze tfi hlavnich pohledd —
vybudovani infrastruktury a mistniho primyslu, investic ekonomickych elit a turismu, a nakonec
vysté¢hovani obyvatelstva z nehostinnych podminek do mést. Hry jsou tak velmi rtiznorodé,

v disledku ¢ehoz se rozbor ne vzdy drzi jednotného, standardizovaného formatu.

Vsechny hry v§ak navzdory tomu sdili n€které¢ znaky:

Na zaéatku kazdé rozhlasové hry je heslovité predstaven pofad Zaznamenavat Cinu. Tato
ptedmluva zni: ,,Uchvatné piibéhy, promény Zivota, historické sagy, portréty doby. Hlas Ciny —

Zaznamendvat Cinu (Jingcai gushi, baitai rensheng, lishi chuangi, shidai xiezhen. Zhongguo zhi

sheng — Jilu Zhongguo {8%0E, BSAE, HEET, BRABEE. PEZEF—CRF
[E]) Samotny nazev pofadu je aluzi na Xi Jinpingovu promluvu, ve které Xi Jinping hovofi o tom,

Ze je potieba ,zhostit se ukolu zaznamenavat [Novou] éru.* (Li Shu 2020: 53). Déle Xi Jinping
v promluvé z4da kulturni pracovniky, aby ,,namalovali portrét éry* (Li Shu 2020: 53), na coz

piimo odkazuje posledni z uvedenych hesel.

Hry tedy davaji velky diiraz na realismus, na zaznamenavani skute¢nych udalosti a jejich

pfetvofeni ve jméné socialistického realismu, tedy kombinace realismu s romantismem, presné
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podle pozadavkil Yan’anskych hovort a Xi Jinpinga. V rdmci zaznamenavani skutec¢nosti je jednou
z klicovych slozek zkoumanych her také interakce mezi vyslanymi kadry a mistnimi elitami, ktera
se vSak v kazdé hie zasadn¢ lisi. Hry bez vyjimky zobrazuji Stranu a stranické kadry v tom
nejlepsim svétle — vSichni kadii jsou svédomiti workoholici pracujici pro zajmy lidu a Strana je
laskava a benevolentni, vzdy pfipravena pomoci kaddriim v jejich praci spocivajici v odstranovani
chudoby. Hlavnim cilem her je tedy ukézat piinosy socialismu, oslavit ispéchy Komunistické
strany Ciny, a tim legitimizovat jeji vladu. Nyni se podrobnéji podivame na prvni z téchto her,

Daliangshan, a prozkoumame, jak jsou veskeré principy a motivy ztvarnény v praxi.

4.1. DALIANGSHAN

Ttidilna rozhlasova hra na pokracovani Daliangshan KIZ L je jednou ze &ty her, které
vroce 2021 pro piileZitost stoletého vyro&i zalozeni Komunistické strany Ciny vyprodukoval
tvarci tym China Media Group (Liao 2021) — jedna se tak o ptimy produkt ¢inské vlady. Hra je
dale jednou z26 her, které stanice Hlas Ciny vysilala vramci akce ,,Vysilani vynikajicich
rozhlasovych her k piileZitosti oslav stoletého vyro&i od zalozeni Komunistické strany Ciny*.

Daliangshan XUJR L je stejnojmenné horské pasmo leZici v Yiské autonomni prefektufe
Liangshan (Liangshan yizu zizhi zhou 75 L1 & B 35 M) na jihu jiho&inské provincie Sichuan [
J1] u hranic provincie Yunnan z . Jedna se o oblast obyvanou etnikem Yi # ik, ktera je v Cing

notoricka svou chudobou a socialnimi problémy (Liu Xiaodong 2020). Oblast se tedy stala jednou
z nejvétsich vyzev Kampané adresného snizovani chudoby, coz bylo inspiraci pro tvirce

rozhlasové hry Daliangshan.

4.1.1. Dgj hry

Ptib&h hry za¢ina ve vsi Jiukede svatbou Qutiea, syna mistniho $amana (bimo EEEE) Budua,

pfi niZ je podle mistnich zvyki a tradic obétovan dobytek kazdé domécnosti ve vsi. Vyjimkou jsou

pouze domdacnosti bez syna a domacnosti osamélych starych lidi, kterych vSak bylo pouze osm.
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Qutie tuto tradici povazuje za zpatecnickou, avSak Saman je neoblomny a dobytek necha usmrtit.
Proti tomuto se vzbouii mistni ucitelka Shahong, ktera o této udélosti zpravi mistniho prvniho
tajemnika Wanga, ktery ve vsi pavodné zavedl nové, efektivni metody chovu dobytka. VSemi
milovany prvni tajemnik Wang vsak pravé v tuto dobu odchazi ze zdravotnich davodi z funkce,

coz si jeho vérny spolupracovnik Qutie vylozi jako své osobni selhani a ze studu ves opusti.

Wanga ptedéasné nahradi novy prvni tajemnik Guoji Shiliang®® — mlady stavebni inZenyr
z Pekingu, jehoz rodice byli piislusnici etnika Yi a do Pekingu pfimigrovali pravé z oblasti
Daliangshan. Jeho tkolem je vést ve vsi projekt vystavby novych domt a pokracovat
v odstrafiovani chudoby. Shiliang je jest¢ ptred pfichodem do vsi konfrontovan s prvnim
problémem — pfistupovou cestou. Do vsi ho doprovazi Muga, mistni mladik, ktery prvniho
tajemnika po Uvodnich peripetiich nakonec Uspésné dovede do vsi. Tam se poprvé stietne
s autoritou Samana Budua, kterého si Shiliang bude muset nejprve ziskat na svou stranu. Poté, co
se Shiliang s pomoci uditelky Shahong ubytuje a seznami se z prvni ruky s mistnimi naro¢nymi
zivotnimi podminkami, pfecte si dopis od pfedchoziho tajemnika Wanga, ve kterém Shilianga
emotivné vyzyva, aby zménil mistni tradice, které jsou piekdzkou pfi odstraiovani chudoby

a povétuje ho, aby vybudoval ,,uplné novou a stastnou” ves Jiukede — timto kon¢i prvni dil.

Na zac¢atku druhého dilu navstivi Shiliang mistni Skolu, kde poznava, Ze se déti musi
vénovat i jinym zdkladnim dovednostem, nez je studium, zvlasté tém hygienickym. Poté jde
Shiliang navstivit obyvatele, jejichz dobytek byl uSetfen. Jednim z nich je stafec Genuo, ktery se
vSak nema k hovoru, protoze smutni po odvolaném tajemnikovi Wangovi, kterého ,,povazoval za
vilastniho syna‘. Shiliang se poté od Shahong dozvi, Ze aby ho star§i obyvatelé¢ vesnice brali za
svého, a zvlast€ Genuo, musi na prsou nosit odznak Strany — Shiliang se tedy nakonec s Genuem
sprateli. Ani odznak vSak neoblomi Samana Budua, které¢ho se Shiliang snazi ptesvédCit, aby

zmeénil zpatecnické zvyky a tradice.

Nasledné do vsi pfichazi boute, kterd s sebou piinasi velké desté. Shiliang, ktery se diky
svému stavarskému vzdélani dokonale vyzné také v geologickych procesech, na zakladé
pozorovani zjiStuje, Ze vsi hrozi zasaZeni bahnotokem. Spole¢né se Shahong a mladikem Mugou

tedy spolecné piesvédci vesnicany, aby se evakuovali. Po evakuaci vSak zjist'uji, Ze chybi stafec

33 Typicka ¢inska jména jsou dvouslabiéna nebo tiislabi¢na. Jména piislusnikil etnika Yi jsou vSak typicky
Ctyfslabicna, coz je také piipad prvniho tajemnika Guoji Shilianga.
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Genuo — Shiliang se tedy hrdinné rozhodne, Ze ho z jeho chatrée zachrani. Nakonec Shiliang
s Genuem na ramenou dramaticky o vlasek unikaji smrti v bahnotoku a dostavaji se do bezpeci,
ves je vSak znacn¢ poniCena. Pak se Shiliang schazi se svym nadfizenym panem Li, u kterého

uspeésné domluvi vybudovani zpevnéné cesty do vsi.

Poté prichéazi piilrocni ¢asovy skok, béhem kterého je ve vsi zahdjen projekt vystavby
novych domt a jsou dany do béhu nové inciativy pro snizeni chudoby, jako je napiiklad vysadba

mangovnikl — timto kon¢i dil druhy.

Dil tieti zaCind shromazdénim celé vsi, na kterém Shiliang ohlaSuje brzké zakonceni
vystavby novych domi a zahijeni projektu vystavby nové silnice. Zaroven s vesniany fesi
stiznosti ohledn¢ financovéani vystavby domt a nabidne jim nckolik feSeni, které vesnicané bez
okolkli pfijmou. Nasledn¢ se Saman Budu vesni¢anim omlouva za zpateCnické zvyky a tradice
a slibuje jejich zménu, kterou pfirovnava k odstranéni otrokaiského systému pied 50 lety.** Po
dal$im ptl roce uz ve vsi stoji nové domy a probihaji prace na budovani silnice, ktera ves spoji
s okolnim svétem. VétSina této silnice povede skrze tunel, na jehoz razbé vesnicané piln€ pracuji,
véetné Samanova syna Qutiea, ktery se za timto ucelem vratil domu. Qutie je vSak pfi razbé zavalen

kamenim a umira — celd ves truchli a prace jsou zastaveny.

V navaznosti na to Shiliang z vesnice na n¢kolik dni zmizi. Nakonec vyjde najevo, Ze ve
mésté u nadiizenych uspéSné zazadal o transportni helikoptéru, kterd miiZe razici zatizeni prenést
na stranu hory, kde lezi ves Jiukede, a tak razbu tunelu urychlit. Po dvou mésicich je tunel
dokonceny, do vsi piijizd€ji prvni automobily a vesnicané zasobuji zboZim své nové oteviené
obchody. Hra kon¢i vystupem prvniho tajemnika Shilianga na horu, odkud hledi na nové domy
v Jiukede a monologem Samana Budua, ktery dékuje vSem kadrim bojujicim proti chudobé za

vybudovani raje na zemi pro Yiské etnikum. Na Uplném konci hry navic vypravé¢ vzdava hold

vSem lidem, ktefi se podileli na odstranovani chudoby.

4.1.2. Analyza déje

34V Yiské autonomni oblasti bylo otrokafstvi zruSeno az v 50. letech 20. stoleti.
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Prvni dil je dilem veskrze iivodnim — ptedstavuje v§echny hlavni postavy spolecné s jejich
charakteristikou, a také tézké zivotni podminky ve vsi. Dil doprovazi tesknivéa atmosféra, kterd ve
vsi panuje po odchodu Qutiea a tajemnika Wanga, nicméné s piichodem Shilianga nastava také
atmosféra objevovani nového a nepoznaného. V dilu se kromé toho formuji vztahy mezi postavami,

které jsou poté zasadni pro dal$i déni.

Posluchace ihned zpocatku zaujme uvodni piseit v jazyce Nuosu, ktera ho vtahne do
dalekych a neznamych krajin ndrodnostnich mensSin. Dale se posluchaC¢ seznamuje se
zpatecnickymi tradicemi, které je potfeba zménit a s nelGstupnym, konzervativnim Samanem
Buduem, ktery je spolecné s vétSinou vesni¢ani odhodlany tyto tradice branit na tkor prosperity
a harmonie ve vsi, pfi¢em? je nazna¢ovano, Ze takovéto postupy nepatii do moderni Ciny, potazmo
Nové éry. Po néstupu nového prvniho tajemnika pozoruje posluchac¢ vesnici skrze néj, a to az do
konce hry. Seznamuje se tak nejen se vSemi ostatnimi postavami a se situaci ve vesnici, ale
také se Shiliangem samotnym. Scény jsou zpravidla obohaceny vhodné vybranou hudbou a
zvukovymi efekty, které buduji jejich atmosféru. Prvni, svatebni scéna je podbarvena dramatickou
hudbou a zvuky zoufale bucicich krav, coZ navozuje stisnénou a hektickou atmosféru kontrastujici
s probihajici svatbou — posluchac je znepokojen stejné jako Qutie a ucitelka Shahong. Kdyz se poté
scéna presune z vesnického prosttedi do mésta, je tato zména déna posluchaci najevo pomoci
zvuk ulice — hovoficich lidi a lomozu projizdéjicich aut. Pochod Shilianga do vsi je pferuSovan
zvuky padajiciho kameni, coZ dotvaii atmosféru tézko ptistupné vsi kdesi v horach. Mladik Muga,
ktery ho doprovazi, je vSak vesely a spokojeny — tézky vystup do vsi pfijal jako soucast svého
Zivota, jako Zivotni styl, ktery se vSak Strana snazi pro jeho dobro zménit. Kdyz se poté zepta Mugy
na zabijeni dobytka, ozvou se pouze rychlé kroky, nasledované Shiliangovym volanim — nechut’
hovofit o tomto incidentu je vyjadfena pomoci zvukovych efektd. Posledni silnou scénou je cetba
dopisu, béhem které zazniva emotivni monolog tajemnika Wanga podkresleny dojemnou hudbou,

ktera umoctiuje pocit péce, kterou Strana vénuje vesnici Jiukede.

Druhy dil je zaméfen na budovani vztaht mezi Shiliangem a vesnicany — zejména Buduem.
Bahnotok zde ptsobi jako deus ex machina, kterd prvoplanové slouzi pravé k tomuto ucelu.
V tomto dile Shiliang naplno rozviji svou osobnost — je zobrazena zejména jeho odvaha

a pratelskost.

Kdyz jde Shiliang navstivit starce Genua, ozve se po zaskiipéni dvefi, které jsou podle

zvuku dievéné a ponicené, buCeni krav — timto je naznaceno, Ze uvnitf chatrée spolecné s Genuem
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zije také dobytek. Kdyz Shahong Shilangovi vysvétluje, ze musi na prsou nosit znak Strany, ozve
se vzneSend melodie, ktera dodava celé scéné na urcité patetické majestatnosti, ktera je pro takovéto
scény typicka. V dalsi scéné€ se ozyva Stipani dieva, béhem kterého Shiliang udychanym hlasem
hovoii s Genuem — hra tak beze slov buduje obraz scény, ve které Shiliang pomaha starym
a nemohoucim s kazdodennimi zalezitostmi, ¢imz se snazi dostat vesni¢any na svou stranu. Dalsi
polovinu dilu doprovazi zvuk silného dest¢ a hromobiti, které mnohdy zastinuje promluvy postav,
do toho vseho hraje takika hororova hudba — je tak budovana atmosféra napéti a nejistoty.
Zéchrana starce Genua je nejdramatictéjSim momentem celé hry — v pritbéhu celé scény za zvukt
silného deste¢ zazniva blizici se buraceni bahnotoku, do ¢ehoz navic hraje dramatickéd perkusni

hudba. Po celém incidentu vypravécka objasni plan vystavby novych domi a oznami ptlro¢ni

casovy posun.

Dil tieti je dilem nejvice ideologicky pfizemnim — jsou zde navrzeny konkrétni metody
feSeni problémi, kterym jiz nic nestoji v cesté k jejich vyfeSeni, a které jsou doprovazeny
motivaénimi proslovy postav. Dil se nese ve veskrze optimistickém a pozitivnim duchu, a to do
takové miry, Ze divak ceké jakysi zvrat €i tragédii. Ta zakratko doopravdy ptichazi pii smrtelném
urazu Qutiea v tunelu. Nasledky této tragédie vsSak rychle ptebiji uspéchy pii stavbé silnice
a propojeni vsi s civilizaci. Pfi ivodnim proslovu Budua o pottebé zménit zvyky a tradice opét
zazniva vzneSend melodie, kterd zni pokazdé, kdyz je fe€ o Strané nebo Uspé&Sich boje proti chudobé.
Tteti dil obsahuje také n€které zvlastni scény — velmi strojené napiiklad pisobi scéna, ve které
vesni¢ané jeden po druhém volaji Shilianga, ktery nepozorované odjel do mésta. Odtamtud
Shiliang ptivezl ucitelce Shahong veliky dar — hamburger, symbol civilizace, ktery poté Shahong
v pritbéhu dalsi scény blazené konzumuje. Celd hra je nakonec zakoncena pisni v jazyce Nuosu,

ktera zaznéla na samém pocatku hry.

4.1.3. Proména vsi

Jiukede je zpocatku zobrazovana jako ves v nepfistupnych horach seviend mistnimi
tradicemi, bez elektiiny a vodovodu, s polorozpadlymi domy, ve kterych vesni¢ané v zimé ziji
spolecné s dobytkem, podobné jako to délali po staleti jejich predci. O vesnici je feceno, ze se jedna

o posledni ves v Ciné, kterd neni s vnéjSim svétem spojena zadnou cestou. Do vsi tedy nevede
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zadna zpevnéna cesta — jedinou cestou je ¢lenitd a nebezpecna 4 km dlouha horska stezka, kterou
mistni zvladnou ptekonat za dvé hodiny. Ve vsi je jedina pevna telefonni linka, mobilni signal je
nedostupny, nemluvé o internetu — ves je tedy znacné odiiznuta od okolniho svéta, coz snizuje
prilezitosti ekonomického rozvoje. Jedinym svatostankem civilizace je mistni Skola, kde plisobi

ucitelka Shahong, kterd navic neni mistni.

Jiukede nakonec prosla obrovskymi zménami. Na konci hry je plna zbrusu novych domu
napojenych na elektrické vedeni a vodovod, a ve vsi je také telefonni a internetovy signal.
Obyvatelé jiz nejsou sevieni mistnimi zvyky a tradicemi a jsou otevieni interakci s vnéj$im svétem.
Do vsi diky novému silniénimu spojeni za¢ina proudit civilizace — hamburgery, hygienické potieby,
a také automobily, které vesnicané ,nikdy predtim nevideli“. Dobytek je chovan s pomoci
efektivnich modernich metod a je Slechtén pro co nejvyssi vynosnost a vesnicané mohou diky nové
infrastruktufe podnikat. Mohou ve vsi otevirat obchody, a také obchodovat s dobytkem a nové
zavedenymi plodinami, jako je mango, namisto brambor a kukufice. Piida vesnicantl je spojena do
druzstevniho podniku, v némz jsou akcionafi, a v némz mohou byt zaméstndni a dostavat tak

pravidelnou mzdu.

4.1.4. Obraz hlavni postavy

Hlavni postavou celé hry je tficetilety prvni tajemnik Guoji Shiliang, ktery oplyva
pozitivnimi vlastnostmi — je stateCny, ptatelsky, srde¢ny, pracovity, skromny, vesely,
a optimisticky. Kdyz mu pfi myti u mistni ficky uplave kbelik, rozhodne se zachranit tento
,majetek vesnice* navzdory tomu, Ze se pii tom malem utopil, a také zjiSt'uje, Ze by nemél ves
vnimat ,,pouze svyma ocima, ale i srdcem*. Navazuje na plany svych ptredchidcii a intenzivné se
zajimd o chov dobytka, navzdory tomu, Ze je vystudovanym stavebnim inZenyrem. Bije se za ves
u svych nadfizenych, kteti mu vzdy v z4jmu lidu vyhovi a navzdory napjatym terminiim zdtraziuje
potfebu pomalejsi, le¢ bezpecné prace v tunelu. S ucitelkou Shahong udrzuje velmi blizky
pratelsky, avSak Cisté pracovni vztah a pomaha ji ve Skole — hra nesklouzava k levné romanci, ktera
by pachla ekonomickym oportunismem. Diky témto charakterovym vlastnostem a pracovnimu

nasazeni je Shiliang vzorem ideédlniho kédra, ktery skvéle reprezentuje zdkladni hodnoty

socialismu.
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Pobyt ve vsi Shilianga zménil — sam o sob¢ tikd, ze se diky préci ve vsi zménil k lepSimu
a uvédomi si, ze ptiSel do vsi hledat své kotfeny — Shiliang se tak stal jednim z vesni¢anti, a to
1 fyzicky. Po prvnim ptekondni cesty do Jiukede ma chodidla cela sediena, nicméné po nékolika
mésicich pobytu mé jiz mozoly a horskou stezku dokaze zdolat stejné rychle jako mistni. Kvili
¢astému pobytu venku na slunci, kde naptiklad stipé diivi pro staré a nemohouci, jeho kiize ztmavla.
Aby se vice pfiblizil mistnim lidem, oblék4 se navic do mistniho odévu. Na vzoru Shilianga je tak

demonstrovana ochota Strany pfiblizit se prostému lidu.

Hra jako takova vSak neni o Shiliangovi, je o vsi Jiukede, o jeji proméné a zptisobech,
pomoci kterych bylo této promény docileno — hra je tak zamétena na objektivni podani reality. To
ovSem neznamend, Zze hra nedba na vyvoj postav — Shiliang se také mnoha smérech zménil
a vyvinul. Poslucha¢ v§ak nema $ir$i vhled do jeho vnitiniho svéta a mySlenek — Shiliang je tak

spiSe nastrojem, skrze ktery poslucha¢ vnima proménu vsi.

4.1.5. Obraz spolecenskych vztahii

Hra vyobrazuje scénaf stifetu mezi vyslanymi a mistnimi elitami. Ve vsi ma hlavni slovo
mistni Saman Budu, ktery je soucasné jiz 10 let feditelem vesnického vyboru. Bez jeho souhlasu
jsou prvni tajemnici, pfedstavujici zajmy Strany, bezmocni. Budu ve vsi vladne tvrdou rukou
a udrzuje mistni tradice, které stat povazuje za jednu z pfic¢in mistni chudoby a snaZi se je vymuytit.
Shiliangovy idedly se ihned po pfichodu stfetavaji s tvrdou realitou — jakozto na mladého a nové
ptichoziho kadra na né¢j nediivétivi mistni hledi skrze prsty, zejména Saman Budu, ktery se ukaze
byt nejvetsi pocatecni prekdzkou. Shiliangovi v nabyti respektu nepomohou ani urcité pieslapy
spojené s neznalosti mistnich Zivotnich podminek. Shiliang chce naptiklad ihned po ptichodu fesit
nekteré politické a administrativni zéalezitosti, je mu vSak naznaceno, ze by se mél v prvé fadé
zajimat o to, jak si zatopit a zaopatfit vodu. Vesni¢ané se s nim nechtéji bavit ani o incidentu
se zabitim dobytka, ktery Shiliangovi stale lezi v hlavé. Shiliang se postupné dovida, ze prfedchozi
tajemnik Wang byl pfitelem Budua a n¢kteti vesnicané ho ,,povazovali za rodinu®“ — pocatecni

nedavéru je tedy mozné piekonat.

Vztahy mezi nim a vesni¢any pookitaly, az kdyz Shilang zacal na prsou nosit znak Strany,

stejné€ jako to délaval tajemnik Wang. Skute¢ny zlom vSak pftisel az po incidentu s bahnotokem —
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Shiliang se stal zachrancem vesnice a vztahy mezi nim a vesnicany doznaly obratu o 180°. Timto
nakonec dostal na svou stranu i Samana Budua, ktery nasledovné velkoryse souhlasi se vSemi
opatfenimi a kroky pro odstranéni chudoby, a v téchto snahéch se i sam angazuje. Vesnicang,
vcetné Budua, nakonec prvniho tajemnika Shilianga povazuji za svou vlastni rodinu — Shiliang se
tak tési stejné vaznosti, jako jeho ptredchiidce. Tento hluboky vztah dokazuje scéna, ve které po
smrti Qutiea Shiliang zmizi na par dni do mésta a hleda ho celd ves — zarmouceni vesni¢ané se
obavaji, ze po této nehod¢ odesel jejich dalsi milovany prvni tajemnik. V souvislosti s touto
nehodou je Saman Budu vystaven dilematu, zda pokraCovat ve starych zvycich a tradicich —
vesni¢ané mu k pohfebnim obé&tinam nabizeji vlastni kachny a slepice, avSak Saman se nakonec
rozhodne neoblomné stidt na strané¢ rozumu zprostfedkovaného Stranou, ¢imz je dokondna

ideologicka transformace mistnich elit.

4.1.6. Ideologicky rozmér hry

Hra vykresluje interakci kadrt s elitami a pritbéh snizovani chudoby, vcetné konkrétnich
metod, které jsou za tim ucelem pouzity. Tyto metody mohou byt i kontroverzni — jako naptiklad
vybudovani druzstevnich podnikd, v némz jsou vesni¢ané akcionaii vyménou za jejich pidu.
Vystavba novych domi totiz nebyla zadarmo — vystavba kazdého domu stala 100 000 jiiant,
pficemZ ztoho 90 000 bylo pokryto statnimi dotacemi; 10 000 jliand vSak musely zaplatit
jednotlivé domécnosti. Vesni¢anlim byla dana moZnost zastavit sviij dobytek a vzit si pljcku
v bance, avSak dobytek vétSiny domécnosti byl vybit — nezbylo jim tedy nic jiného nez kyvnout na
ucast v druzstevnim podniku. Ve hie toto vesni¢ané bez okolkil pfijali, 1ze si vSak predstavit, Ze
v realné praxi tento postup nebyl tak prosty a bezproblémovy. Hra vSak navzdory tomu ukazuje,

Ze neni tfeba se téchto metod snizovani chudoby obavat.

Hra tedy zobrazuje skute¢né, existujici metody, které byly v ramci Adresného snizovani
chudoby vyuzity. Kromé& budovani specificky mistniho primyslu a zemé&délstvi (tese chanye 456
7= Mb), které ve hie spociva v péstovani mangovnika a chovu dobytka, byly budovany také zminéné
druzstevni podniky, které spocCivaji v ,,premené zdroju v kapital, premené penéz v akcie a premené
rolnikii v akcionare* (Guiyang Poverty Alleviation Office 2021: 34). Tento model, ktery se nazyva

,» 111 pfemény* (Guiyang Poverty Alleviation Office 2021: 128) je jednim ze zdkladnich metod
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odstranovani chudoby pomoci ekonomického rozvoje, a byl pfi Kampani hojné aplikovan

(Guiyang Poverty Alleviation Office 2021: 5).

Hra také predstavuje veskrze pozitivni obraz Strany a ¢inské vlady. Shiliangtiv nadiizeny
pan Li ptedstavuje idedlniho spojence pro boj proti chudobé — vzdy benevolentné kyvne na pomoc,
kterou Shiliang pozaduje, a to ,,bez ohledu na ndarocnost a finance*. Tajemnici a dal$i kadii jsou
zobrazovani jako nanejvys zodpovédni pracoviti jedinci, kteti za sluzbu vlasti plati svym zdravim.
Zaroven je ve hire neustale davano najevo, ze ve Strané jde vse hladce, Ze pro ni nic neni piekazkou,
a ze veskeré jeji kroky jsou jen a pouze pro blaho obyvatel — odstranéni chudoby vsak brani

elementy v samotnych vsich, jako jsou zpatecnické zvyky a tradice a nespolupracujici mistni elity.

Hlavnim motivem hry je v souvislosti s tim zména zvykt a tradic. Sam rezisér Quan Sheng X %

toto oznacuje za hlavni poselstvi rozhlasové hry: ,,Pomoc lidem nespociva pouze v realizaci boje
proti chudobé, méla by vSem také prinést zménu tradic a zvykii, a vstoupit tak do Nové éry. Toto je
opakovana, — ve tietim dile hry se dokonce objevuje i1 scéna, kdy maji déti ve Skole po ucitelce
Shahong opakovat heslo ,,$iFit zménu zvykit a tradic v oblasti obyvané etnikem Yi (tuijin yiqu yi
feng yi su #HHFHFZEXFEXFE). Je tedy otazkou, zda hra propaguje benevolentni pfistup ¢inské
vlady k etnickym mensinam — lze zménu zvykt a tradic povazovat za pozitivni, pokud napomuize
ekonomickému rozvoji? Cinska vlada od dob ekonomickych reforem propaguje takzvanou
,,Velkou jednotu narodt* (Minzu da tuanjie R K HF145), ktera spo¢iva v rovnosti narodnostnich
mensin a dominantni hanské vétSiny, piic¢emz rozdily v kultute, zvycich a tradicich by mély byt
respektovany (Dillon 2018: 41). Podle slov badatele Michaela Dillona ma ¢insky ekonomicky
a spoleCensky rozvoj Casto dopady pravé na narodnostni menSiny, které si pieji zachovat své
tradice a zpusob zivota (Dillon 2018: 42). Pokud by vsak ¢inska vlada ke zmén¢é nékterych zvyki
a tradic nepfistoupila, nebylo by dosazeno potiebnych cilii. Ukol tedy znél jasné — vichni musi byt

vysvobozeni z chudoby, a to i za cenu ztraty kulturni identity.

Diiraz na realismus a zpracovani opravdovych udalosti je v pfipadé této hry velmi vyrazny,
coz je jeste¢ umocnéno tim, Ze tvir¢i tym v pohoii Daliangshan sbiral materialy, délal rozhovory
s mistnimi lidmi a vyuZil jejich piibéhy a osobnosti pfi tvorbé hry (Sun Binbin 2021). Tvirci hry
se s nejvétsi pravdépodobnosti inspirovali vesnici Abuluoha (Abuluoha cun Fi%ai&IEHT), kterd

taktéz lezi v pohoti Daliangshan. Abuluoha byla posledni vsi bez dopravniho spojeni — stejné jako
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Jiukede. Stejn€ jako v pfipad¢€ Jiukede byla v Abuluoze zah4jena megalomanské vystavba silnice
s tunely (Yan Mengjie a Kuan Rong 2020) skrze mistni hory, pfi¢emz razici zafizeni pfenasel
supertézky transportni vrtulnik Mi-26 (Pang Bo 2019). VSech 33 domécnosti se ptest¢hovalo do
nove postavenych domi, kde na n€ navic ¢ekal novy nabytek a spotiebice. V Abuluoha také zacal
rozvoj mistniho primyslu a zemédélstvi — ve vsi se ptivodné péstovala pouze kukufice, nyni byly
zasdzeny ofechy, a mimo jiné také mangovniky. Pida vesniani byla spojena do druzstevniho
podniku, v némz se stali akcionafi a mistni prvni tajemnik pochazi z etnika Yi (Chen Zhuoran
2020). Vse tedy nasvédcuje tomu, ze byla Abuluoha vzorem pro Jiukede. Autofi se tak tspésSné
zhostili tkolu ,,vyjit hluboko mezi lid*“ a ,,zaznamenavat Novou éru “, ptesné podle pozadavkl Xi

Jinpinga.

Hra buduje realismus také skrze jazyk. Neéktefi obyvatelé vsi hovoii s rizné silnym
prizvukem, ten vSak neni konzistentni — naptiklad Saman Budu a staiec Genuo hovoii bez ptizvuku
typického pro nékteré oblasti jizni Ciny, coZ je zvlasté pro starsi obyvatele atypické — pokud by
vSak Budu hovofil s pfizvukem, nevyznival by natolik autoritativng, vybéer herce bez ptizvuku je
tak védomou estetickou volbou. Co se tyce pfizvuku, vSechny vyzna¢né postavy tedy hovofi
standardné, bez vétsich odchylek. Mistni postavy vSak nehled¢ na pfizvuk Casto pouzivaji riizné
dialektismy, ¢imz dodavaji hie ur€ity regionalni charakter — jsou jimi naptiklad aba ]2 (otec, ve
standardni ¢insting baba #E8) nebo zhe shi ge shazi IXZEMNEF? (,,co je to?*, ve standardni

PR

¢insting zhe shi shenme X Z11T/47?). Dokonce se objevuji i fraze z jazyka Nuosu, jako je kashasha

K33, coz znamena ,,dekuji‘.

Hra uspé$né udrzuje urcity umélecky smér — po vétSinu Casu posluchaci servirovana
ideologie neplisobi stroze a nésilné€, hudba je esteticka a vhodné pouzitd a zvukové efekty veétSinou
vhodné dotvareji déni na scéné. Jednou z vyjimek je napiiklad scéna, kdy Shiliangovi pii nabirdni
vody v fi¢ce uplave kbelik, coZ je doprovazeno pouze neurcitym Splouchanim a hekanim. Hlasy
jsou vhodné¢ vybrany a projev hercii plisobi ptfirozen¢. Shiliangovi proptjcil hlas seridlovy herec
Fu Dalong & K, ktery v posluchadi vzbuzuje pocit hravosti a jisté zmatenosti, ale zaroven také
davéry a zodpovédnosti. Druhou nejvyraznéjsi postavu, Samana Budua, hraje herec Han

Tongsheng BEZFE 4, opét zejména seridlovy herec s vyvazenym, hlubokym hlasem vzbuzujicim
respekt. Zajimavosti je, ze ulitelku Shahong namluvila herecka Rao Minli {7 & %1, ktera je

manzelkou herce Fu Dalonga. Celkové 1ze fici, Ze produkce na hercich, ani na jinych ¢astech hry
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nesetfila — je zde znat, ze tvirci tym spada piimo pod konglomerat CMG. Hra je tedy kvalitné
zpracovana — posluchae zaujme nejen ruznorodym a zivym vhledem do téZkého zivota
narodnostnich mensin a pfedvedenim projektu, které tyto problémy fesi, ale také napetim vztahti
a nékterymi dramatickymi scénami. Hra tak splituje pozadavky na shengdong 4 5f], tedy zivého,
riznorodého vyobrazeni zivota, a dobfe vyvazuje uméleckou i ideologickou stranku, ¢imz splituje
jedny ze zékladnich pozadavki na ideologické uméni. Celkové hra plisobi velmi pifimocare, ptibeh
je vypravén svizné a proste, a ideologické prvky jsou posluchaci servirovany ve velmi dobie
rozeznatelné podob¢. Hru tak Ize povazovat za vhodny vzor ideologické hry, podle kterého Ize

poméiovat rozhlasové hry, které jsou predmétem dalsi analyzy.

4.2. ANNI DE HUAHAI

Tiidilna rozhlasova hra na pokracovani Anni de huahai % Y& By % /8 je sestrou hry

Daliangshan — byla taktéz nahrana produkénim tymem CMG pro prilezitost stolet¢ho vyroci
zalozeni Komunistické strany Ciny a je jednou z 26 her, které stanice Hlas Ciny vysilala v ramci
akce ,,Vysilani vynikajicich rozhlasovych her k pfilezitosti oslav stoletého vyro¢i od zaloZeni
Komunistické strany Ciny“. Hlavnim tématem hry je opét Adresné snizovani chudoby, oviem
zpracované z pohledu podniku, ktery se zabyva péstovanim a prodejem kvétin — jde tak o thel

pohledu zasadné odlisny od hry Daliangshan.

Zajimavosti je, ze hra byla nahrana ve dvou jazycich — ve standardni cinstiné

a v kantonsting, a to se stejnymi herci. Hra byla vysilana nejen na Hlasu Ciny, ale také na dalsich

dvou stanicich CNR — na Hlasu Tchajwanského prilivu (Taihai zhi sheng &8 F5), ktery vysila

zejména propagandu zmeéfenou na zaleZitosti kolem Taiwanu, a také na Hlasu Velkého zélivu

R

(Dawanqu zhi sheng KiS[X ZF5), ktery vysila v kantonsting a je zaméfeny na Hongkong, Macao

a &ast provincie Guangdong | Zk. Jak se pozd&ji v analyze dovime, vybér téchto stanic neni

35 Doslova lze prelozit jako Aniccino morekvéti. Volnéji Ize pielozit jako Kvétindaika Annie.
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nahodny — ideologicky rozmér hry zasadné piekracuje hranice Kampané adresného snizovani

chudoby.

Hra v roce 2022 v kategorii rozhlasovych her vyhrala mezinarodni cenu ABU (Asia-Pacific
Pacific Broadcasting Union 2023), tj. v Asijsko-pacifickém regionu, do kterého spada vychodni
Asie, jizni Asie, jihovychodni Asie a Oceanie. Souté¢z dale kromé rozhlasovych her hodnoti mnoho
dalSich medialnich d€l, at’ uz z oblasti radia nebo televize. Hra Anni de huahai se tak velmi ispésSné

zhostila tikolu ,,vypravét P¥ib&h Ciny*.

4.2.1. Déj hry

Hra zacina zpovédi Annie, hongkongské divky zijici v New Yorku, o nevalném vztahu
mezi ni a jeji matkou, kterd ji do USA poslala studovat. Jeji matku pani Zhou, podnikatelku
s kvétinami, vSak zacnou znepokojovat zpravy o stupiiujicich se masovych stfelbach a donuti

Annie, aby se z USA vratila zpét do Ciny. Pani Zhou se pfateli s ndméstkem vedouciho okresu

Hezhang ##& panem Yang Zhigiangem, jeZ je jednim z kadrti odstrafiujicich chudobu. Ten ji

doporug¢i expandovat firmu do provincie Guizhou BJ1*¢, kam muiZe poslat i svou dceru. Annie se

nasledn¢ v rdmci svého odjezdu do Guizhou s matkou dohodne, Ze jesté jeden rok bude pod
kontrolou matky, a potom bude mit moznost svobodné se rozhodovat o svém Zivoté. Poté se d¢j
pfesouva k uvitaci ceremonii, kterou pofada okres Hezhang, leZici na severozapadé provincie
Guizhou, pro pfilezitost ptichodu firmy pani Zhou do okresu za ucelem snizovani chudoby. Na
ceremonii pani Zhou prohlési, Ze se jeji firma Maohua bude v§i silou podilet na odstranovani
chudoby v regionu. V roce 2018 Annie nakonec dorazi do Guizhou. Jako prvni navstivi vesnici
Xiangshui, kde probih4 vystavba sklenikli a dal§iho zdzemi firmy. Na cesté ji doprovazi mlady
prvni tajemnik Lu Anhua pochézejici z mésta Kanton, pfitel pani Zhou a vedouci mistni brigady
pro odstranéni chudoby. Na misté se Annie setkavd se samymi starymi lidmi — vSichni mladi
uprchli do mést za praci. Vyjimkou je mlada Zena Zhao Lihua, jejiz domécnost je cilem Kampané

adresného snizovani chudoby. Annie se rozhodne Lihua spole¢né s prvnim tajemnikem Luem

3¢ Guizhou je jednou z provincii, ve kterych nejintenzivnéji probihala kampati Adresného snizovani chudoby.
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navstivit a ob€ vrstevnice se okamzité sprateli, natez Annie Lihua nabidne, aby §la pracovat do jeji
firmy, avSak Lihua je vGci nabidce zdrzenlivd. Po névratu z domova zpét do firmy si Annie
potfebuje odskocit a pozaduje od tajemnika Lua splachovaci zachod — musi si vSak nakonec

vystacit s latrinou. Po tomto incidentu kon¢i prvni dil.

Na zacatku druhého dilu pani Zhou sd€li Annie, ze by ji v budoucnu rada predala celou
firmu a podnik v Guizhou povazuje za piilezitost k tomu, aby se Annie naucila fidit firmu. Nez
vSak mlize Annie pievzit pobocku v Guizhou, musi na mésic odletét do sousedni provincie Yunnan
T4, kde se v mistnim vyzkumném ustavu pod vedenim doktora Daie naudi zaklady péstovani
kvétin. KdyZ se Annie po mésici vraci zpét, ¢ekd ji prekvapeni — koupelna se splachovacim
zachodem, kterou pro ni nechal postavit prvni tajemnik Lu. V dubnu 2018 byly nakonec dostavény
skleniky a zdzemi firmy, pficemz Annie nakonec Lihua pfesvédCi, aby se stala jeji osobni
asistentkou. Zakratko vSak pfichazeji prvni problémy — ¢ast produkce kvétin urenych pro
japonsky trh byla napadena plisni kvili §patnému pocasi. Firmé nakonec finanéné pomiize okres
Hezhang, pfi¢emZ matka Annie navzdory problémim ohlaSuje ambicidézni plan vybudovani
né¢kolika stovek novych sklenikti. Nicméné prichdzi dal§i komplikace v kantonské ¢asti firmy, které
ovlivni cashflow celého podniku. Pracovnici v Guizhou tak nedostali jiz dva tydny zaplaceno
a davaji velmi hlasité najevo svou nespokojenost. Annie, ktera pracovnikiim slibuje ,,jiny zivot*,
situaci nezvlada. Az teprve raznéjsi Lihua ji pomiZe pracovniky piesvédCit a uklidnit. Yang

Zhiqgiang nakonec pro firmu osobn¢ dojedna pujcku, a tim ji zachrani.

Ve tietim dile kon¢i jednoletd dohoda mezi Annie a jeji matkou, avSak Annie matce sd¢luje,
ze se rozhodla zlstat v Guizhou. Matka navic Annie oznami, ze mé v planu pfemistit sidlo firmy
z provincie Guangdong do Guizhou, a to také diky nové postavené infrastruktuie ve vsi Xiangshui,
kde se nachazi guizhouskd pobocka firmy. V ramci restrukturalizace je firma pfejmenovéana
z Maohua na Aihua a Annie se stava jeji generalni feditelkou. Jak firma roste, stale vice lidi ma
zdjem v ni pracovat, véetné vysokoskolakl, jako je Xiaohua, sestra Lihua. Yang Zhigiang
v souvislosti s tim vyciti novou ptilezitost — skleniky a pole s kvétinami mohou do regionu piilakat
turisty a s nimi také penize. Rozhodne se tedy rozvinout turisticky ruch a pole vyhlasit scénickou
oblasti. Pani Zhou nakonec prodava firmu v Kantonu, aby Annie mohla v Guizhou zrealizovat
grandidézni projekty. Kampan adresného sniZzovani chudoby byla nakonec roku 2020 v okrese
Hezhang spéSné ukoncena a prvni tajemnik Lu Anhua okres opousti. Poté pani Zhou Annie

s radosti ohlasuje, Ze dohodla spolupréci firmy s velkym korporatem Guangji. V navaznosti na to
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Guangji pofada konferenci, na které se Annie setkdva se zastupcem obchodniho manazera, kterym
neni nikdo jiny nez byvaly prvni tajemnik Lu. Yang Zhiqiang se z okresu Hezhang pfesouva do
hlavniho mésta provincie Guizhou a pani Zhou se na dichod vraci zpét do Hongkongu a plné

predava vedeni firmy Annie — timto hra konci.

4.2.2. Analyza déje

Prvni dil uvadi vSechny dulezité postavy a pfiblizuje vztah Annie a jeji matky. Je vSak
ptibéhové znacéné¢ rozmélnény a fragmentovany — skladd se zkratkych, mnohdy casové
nenavazujicich epizod ze zivota, ¢asto ve form¢ flashback, a dale z rozhovord, které spise buduji

informacni pole a vztahy mezi postavami, nez aby posouvaly piibéh vpted.

Po uvodni zpovédi Annie zazni anglické Uryvky z amerického zpravodajstvi o masovych
stielbach podkreslené dramatickou hudbou, o kterych nasledovné zpravuje ¢insky televizni hlasatel.
Tvuirci hry tak manipuluji s posluchadem, pfi¢emz nep¥imo srovnavaji USA s bezpeénou Cinou,
kde se podobné incidenty ned&ji a propaguji tak ¢insky nacionalismus, ktery od ptichodu Xi
Jinpinga k moci nabyva na sile. N&jaky ¢as po mat€iné telefonatu frustrovand Annie zavitd do
no¢niho klubu. Scéna je budovana pomoci hlasité tane¢ni hudby, pfi¢emzZ v zajmu realismu Annie
anglicky zada barmana, aby ji naléval alkohol. Dalii scéna se nebezpe¢né blizi tomu, co se v Cing

oznaluje jako su & neboli cosi ptizemniho a nevkusného — Annie po navratu z klubu zvraci, coz

je bohaté doplnéno zvukovymi efekty. Do toho ji navic opé€t vola jeji matka. Hra tak dale buduje
atmosféru realismu a sympatie k hlavni hrdince. V dalsi scéné, ve které hovoii matka Annie s Yang
Zhigiangem hraje hudba typicka pro ¢inské restaurace a lze slySet zvuk nalévani caje — posluchac
se tak mlze dovtipit, Ze se scéna odehrava v ajovné nebo restauraci. Hra dale buduje vztah mezi
Annie a jeji matkou pomoci vzpominky Annie — poté, co otec opustil rodinu se matka témér
odhodla k sebevrazd¢, zastavi ji pouze pla¢ pétileté Annie za zamcCenymi dvefmi. Scéna velmi

efektné buduje atmosféru skrze tisnivou hudbu, zvuky bésnici boute a pla¢ matky a jeji dcery.

Kdyz ke konci dilu vstoupi Annie do chatrce Lihua, 1ze slySet praskani otevieného ohné na
kterém se opékaji brambory a zvuky krokl postav plisobi dojmem, Ze chodi po podlaze z udusané
hliny. Ve scéné je také ponechan jeden zajimavy detail — navzdory tomu, Ze se odehrava uvnitf

domu, lze ztetelné slySet zpév ptakid. Pomoci téchto zvukovych efektli si mize posluchaé vytvorit
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detailni obraz o podminkach, v jakych Lihua a jeji rodina ziji. Nasledujici scéna v sob& opét
obsahuje elementy su. Poté, co se Annie u Lihua piecpe ,,nejlepsimi bramborami, které kdy jedla“,
si po ndvratu na stavenisté pottebuje odskocit, avSak tam se nachazi pouze ,,smradlava‘ latrina, coz
Annie nese s velkou nelibosti. Dozaduje se splachovaciho zadchodu, ktery ji vSak zoufaly tajemnik
Lu nemtize poskytnout. Celou scénu doprovazi hrava hudba, kterd davéa scéné odlehceny ton.
V souvislosti s touto scénou a scénou, ve které Annie zvracela, je vSak nutné podotknout, ze
v Cinské kultufe nejsou tyto télesné projevy a diskuse nad nimi natolik tabuizovany jako v zapadni

kultute; stale se vSak jedné o véc ptizemni a nizkou.

Ve druhém dilu je opét mnoho scén, které jsou zaméfeny na budovani vztahi mezi
postavami a na jejich osobni rlst, nicmén¢ z4dné neni zamétfena na Annie a jeji matku. Nékteré
scény ukazuji vyvoj osobnosti Annie a jeji dobré stranky — naptiklad scéna, ve které Annie odveze
nemocnou dceru Lihua do nemocnice a zaplati ji veskeré 1é¢ebné vylohy. Prvni katastrofa ve forme
kvétin napadenych plisni pfibeéh nikam neposouva, jako naptiklad bahnotok ve hie Daliangshan,
nicmén¢ z ideologického hlediska poukazuje na ochotu vlady fesit problémy firem. Katastrofa se
kromé toho stava skvélou pfilezitosti pro osobni rozvoj Annie, kterd se se selhdnim bravurné
popere a svym nadhledem inspiruje ostatni spolupracovniky, pro které dokonce zorganizuje
spolecnou vecefi, aby jim zlepSila naladu a zvysSila jejich chut’ po neuspéchu opét pracovat. Behem
této vecefe, kterou doprovazi bublani hot-potu se postavy nezadvazné bavi a opét nedochazi
k Zddnym pifibéhovym posuniim. Postavy se napiiklad bavi o tom, jak lahodné jsou hezhangské
brambory a Annie nabizi manzelovi Lihua préci elektrikate, ¢imz zapojuje svou osobni iniciativu
do boje s chudobou 1 mimo pracovni dobu. Scéna s protestujicimi pracovniky zase slouZila
k budovani vztahu mezi Lihua a Annie — je v ni vyjadieno, Ze Annie neni v§emocnd, a aby firma
mohla fungovat, musi véfit svym blizkym spolupracovnikiim. Lihua tak pfestane byt pasivni

postavou a je dano najevo, Ze je schopna se jakozto prava ruka Annie podilet na fizeni firmy.

Tteti dil si zachovava stary format — mnoho na sebe ¢asove i ptibéhove nenavazujicich scén.
Oproti druhému dilu je vSak opét zaméfen na budovani vztahu mezi Annie a matkou ve formé
dlouhych plactivych rozhovor naplnénych emociondlni hudbou. Kromé toho hra ve tfetim dile
rozviji vedlejsi déjovou linii — Xiaohua, sestra Lihua, mohla jit na univerzitu pouze diky finan¢ni
podpoie anonymniho muze, ktery ji po mnoho let posilal penize na studia. V emociondlni scéné
pozadd Xiaohua prvniho tajemnika Lua, aby ji pomohl tohoto tajemného muzZe najit. Nakonec
vychézi najevo, Ze timto muzem je sdm tajemnik Lu, ktery je vSak natolik skromny, Ze svou identitu
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nepiizna, pti¢emz nasleduji dal§i emocionalné vypjaté scény. Tato d€jova linie, kromé toho, ze
zabird nemalou ¢ast tietiho dilu, plsobi zbytecné, jako by autorim dochdzel dech. Ptidali tak
vedlejsi piibeh opét fesici vztahy mezi dvéma postavami, které navic ve hie hraji okrajovou roli.
Konec kampané znamené pro postavy zacatek nové kapitoly v zivoté — nékteii jsou pieveleni,
nektefi se vraci na své staré pracovni pozice, n¢kteti se vraci doml a nekteti ziistavaji. Hra je
ukoncena dvéma emotivnimi scénami — ve scéné prvni se Yang Zhiqgiang po letech diiny opét
shledava se svou rodinou a ve scén¢ druhé se naopak Annie louci se svou matkou, ktera odléta do

Hongkongu.

4.2.3. Obraz hlavni postavy a spolecenskych vztahi

Annie je 26letd mlad4 Zena, kterd vyristala jako jedindcek v rozbité rodin€. Kdyz byla
Annie mal4, jeji matka odjela podnikat do mésta Kanton v pevninské Cing, avsak Annie ziistala
samotnd v Hongkongu. Kdyz bylo Annie 21 let, poslala ji matka studovat do New Yorku. Annie je
zpocatku ztracena, rok po dokonceni Skoly si nenasla préaci a své tzkosti zapiji alkoholem — jeji

budoucnost je zahalena v mlze, kterou roz¢isne az jeji navrat do Ciny.

Zpocatku je Annie znacné naivni — je znat, ze nepoznala nouzi. Napiiklad kdyZ nabidne
Lihua, aby pro ni pracovala, tak se Lihua zdraha, jelikoz se musi starat o déti. Annie vSak znacné
neomalené namitne, Ze se o déti mize starat jeji nemocny manzel, nacez ji tajemnik Lu upozorni,
7e tady neni v Hongkongu. Na to mu Annie opaci, e rovnost Zen a muzi je viude stejnd.>’ Annie
naptiklad ani nezna slovo latrina — predstavuje tak méstského ¢loveka, ktery piijel Zit na venkov
a setkdva se s riznymi problémy, podobné jako Shiliang ze hry Daliangshan. OvSem zatimco
Shiliangova nevédomost spocivala v jisté nemotornosti vyplyvajici zneznalosti mistnich
podminek, které se na ném promitly 1 fyzicky, neznalost Annie oproti tomu vychdzi zejména z jeji

nevyzralé osobnosti a ignorantstvi.

Od chvile, kdy se Annie dostala do vedeni firmy dochazi vSak k jeji transformaci. Annie si
vzala k srdci slova matky o zodpovédnosti nejen viici mistnim obyvateliim, ale také kadrim, a ze

sebestfedné, détinské a rozmazlené zeny bezcilné plujici Zivotem se postupné nakonec stane

37 Vzhledem k vysoké irovni ekonomického rozviti v provincii Guangdong a v Hongkongu maji Zeny v tamni

vvvvvv
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sebevédoma, cilevédoma, chapajici a altruisticka feditelka velké spole¢nosti. Samotna Annie si
uvédomuje tuto zménu — jak sama tika, ,,v Hongkongu a USA jsem Zila pro sebe, ale nyni je to jako
bych Zila pro mnoho lidi“. Annie se tak stdva osobou, ktera ztélesiiuje zdkladni hodnoty socialismu,
stava se implicitné vzorem pro mnoho dalSich mladych lidi, které z pohledu Strany proménila

kapitalisticka spolecnost v sebestifedné, ztracené obCany, ktefi nepiedstavuji piinos pro spole¢nost.

Ptitelkyné a pozdéji blizka spolupracovnice Zhao Lihua je zdinym piikladem osoby, které kampan
naprosto zménila zivot. Z extrémné chudé mladé Zeny, kterd se v chatrci stard o dvé malé déti
a téZzce nemocného manzela, pticemz k jidlu si mize dovolit pouze vlastnoruéné vypéstované
brambory, se stava zastupkyné feditelky uspésné firmy. Lihua slouzi jako kontrastivni osoba
k Annie — ve 26 letech je matkou dvou déti, a pfestoze je extrémné chudd, ma jasné, optimistické
pfedstavy o budoucnu. Jednou z téchto piedstav je, Ze si postavi vlastni dim, coz se ji nakonec
diky Annie podati. Zhao Lihua je tak uspéSnym produktem Kampan¢ adresného snizovani chudoby
a demonstraci toho, ze v Ciné ma kazdy ob&an pfileZitost dotdhnout to daleko, coz se jevi byt

typickym motivem ideologického narativniho uméni.

Matka Annie, pani Zhou, je typickym ptikladem ptespfili§ starostlivé asijské matky, ktera
svému potomkovi nedopiava dostatek svobody v jeho rozhodnutich. Pani Zhou je zaroven elitou,
ktera ma konexe na vysokych mistech a je proaktivné zapojena do Kampané¢ adresného sniZovani
chudoby. Prateli se nejen s Yangem, ale také s Luem, kterého podporovala, kdyZ se stal vedoucim
brigady pro odstranéni chudoby. Vztah Annie a jeji matky je ve hie bohat¢ rozpracovéan a je jednim
z kli¢ovych motivii hry — ve hie se v souvislosti s tim objevuje mnoho emocionalné vypjatych scén
a rozhovorti mezi Annie a jeji matkou, ve kterych diskutuji o svych pocitech a aspiracich, a také
o svém vztahu. Pani Zhou nakonec zjiStuje, Ze jeji snaha zajistit pro svou dceru to nejlepsi byla
hlavni pfi¢inou vzdjemného rozkolu, za¢ne vnimat dceru jako nezavislou osobu s vlastnimi sny
a cili, a s Annie se udobfi. Je tak naznaceno, ze Kampan adresného snizovani chudoby svedla obé

zeny zpét k sob€ svou moct, kterd saha za hranice snizovani chudoby.

4.2.4. Ideologicky rozmér hry

Hra se v nékolika aspektech zasadné odliSuje od hry Daliangshan. Anni de huahai ma
vyrazn€ zabavnéj$i formu, kterd vice pfipomind televizni seridl a je pfistupnéj§i béznému
posluchaci. Hyii emocemi a vhodné v sobé kombinuje popularni motivy, jako je vztah matky
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a dcery s ideologii, kterd je po vétSinu Casu prezentovana nendsilnym zptisobem. D¢j hry neni
natolik pfimocary, je velmi Clenity, naplnény piibéhové vyprazdnénymi scénami — z pohledu
vztahll mezi déjem a postavami se tedy z vétsi ¢asti jednd o formu ,,jedna postava — vice dé&ju‘,
zatimco Daliangshan se mnohem vice drzi formy ,,jedna postava — jeden d&j*. Clenitost piib&hu je
dana také mnohem vétSim Casovym rozpétim — hra se odehrava mezi lety 2017 a 2021, pficemz

casové skoky jsou relativné Casté, avSak nikdy ne nemistné, takze neni narusena plynulost ptibéhu.

Hra je také mnohem subjektivnéjsi — cely pfibeh je vypravén skrze Annie, ktera cCasto
funguje jako vypravec a dopliuje ze svého pohledu dé€j hry. Posluchac tak ziskava mnohem vétsi
vhled do jejiho nitra, emoci a citového rozpolozeni. Hra se vSak n¢kolikrat vzdaluje od pohledu
Annie — jedna se zpravidla o scény, ve kterych se diskutuje o Kampani adresného snizovani
chudoby, ¢i jde o nejriznéjsi ceremonie politického razu. Téchto nékolik ideologicky zabarvenych
scén, které divaka odtrhévaji od osobniho pfibéhu Annie, plsobi zvlasté rusive. Je v nich vyrazné

citit jejich ucelovost, ktera hie pomérné nasiln¢ dodava ideologicky raz.

Oproti subjektivité v Anni de huahai pisobi prvni tajemnik Shilang jako pfib&hovy nastroj.
Je to logické, jelikoz Daliangshan je ptedev§im hrou o vsi Jiukede a jeji proméné, zatimco Anni
de huahai je hrou o Annie a jeji proméné — snizovani chudoby je v prvé tfade prosttedkem jejiho
osobniho ristu. Co se ty€e zobrazeni toho, jak se zlepsil Zivot mistnich, dominuje zaméfeni na
detail, spiSe nez na celek. Zatimco v Daliangshan pozorujeme proménu celé vsi, v Anni de huahai
pozorujeme proméenu zivota chudé mladé zeny Lihua. Proména vesnice Xiangshui a Zivota jejich
obyvatel neni nijak explicitné vyobrazena nebo zminéna, krom& informaci o vybudovani
infrastruktury, coz je vSak vztaZeno na pozitivni vliv na rozvoj firmy, ne na Zivobyti mistnich
obyvatel. Kromé& téchto osobnich promén je tak zobrazena také pozitivni proména firmy

Maohua/Aihua, ktera nasla svou budoucnost v pevninské Cing.

Hra tedy podéava vyraznég jiny obraz Kampan¢ adresného snizovani chudoby — ukazuje, ze
Kampan méni nejen jednotlivce, ktefi jsou jejim cilem, ale také kadry, ktefi se na Kampani podileji,
pricemz timto kddrem se muze stat kazdy, a to z vlastni iniciativy, stejn¢ jako Annie, kterou ¢inska
vladda nikam nevyslala. Krom¢é promény lidskych zivotl je vSak také zdlraznéno, Ze je Kampan
skvé€lou pfilezitosti pro rozvoj firem, které investici do projektt souvisejicich s Kampani rozhodné
neprohloupi. Annie 1ze povazovat za ekonomického kadra, za nové prichozi elitu, kterd nalezla
svlyj smysl zivota ve sluzbé vlasti. Badatelé¢ Liu Zhipeng a Liu Lili takovéto elity oznacuji za

»ekonomické talenty*, ktefi ptfichazi do vesnic kvili vidin€ investic do lukrativnich projekta
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v ramci Kampan¢ adresného snizovani chudoby (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 288). Sestra Lihua
je také nove ptichozi elitou, avSak jiného druhu. Badatelé takovéto elity nazyvaji ,.kvalifikovanymi
talenty* — tito vzdélani lidé se do vesnic navraceji za uCelem vyuziti znalosti a dovednosti
ziskanymi jinde (Liu Zhipeng a Liu Lili 2022: 288). Je otazkou, zda pani Zhou expandovala do
Guizhou pouze kviili viding zisku — ve hie je naopak mnohokrat zdiiraziiovano, ze firma do okresu
Hezhang pfisla specificky za ucelem zapojeni v Kampani, jelikoz ,,i kdyby pomohla jen jedné
chudé hezhangské domdacnosti, za jejich vdek to stoji*‘. Hra se tak z ideologickych divodi tématu

ekonomického oportunismu zcela vyhyba.

Névrat mladych lidi zpét na venkov je jednim z motivt hry. Kdyz Annie poprvé piijede na
misto, kde probiha vystavba firmy, zjiStuje, Ze jsou vSichni pracovnici stafi 1idé, jelikoz vSichni
mladi ujeli do mést za praci. Fenomén migrujicich pracovnikii je v Cin& stale velmi rozsifen —
v roce 2021 bylo téchto pracovniki 292 miliontl, coz ptedstavuje vice nez tietinu ¢inské populace.
Tito lidé v produktivnim véku houfné¢ opoustéji venkov ve vidiné lepsich pracovnich prilezitosti

ve méstech. Kvilli diskriminaénimu systému registrace domacnosti hukou F [, ktery v zdsadé

rozde€luje obyvatelstvo na ruralni a méstské, se jim vSak nedostava adekvatni zdravotnické, socialni
a jiné péce (China Labour Bulletin 2022). Sestra Lihua, vysokoskolacka a drzitelka méstského
hukou, se vSak presto rozhodla vratit na venkov. Udrzitelna integrace venkova s mésty a s tim
souvisejici reforma systému hukou je jednim z dilezitych cili ¢inské vlady (Zhang Xiaoshan a Li
Zhou 2018: 84-85). Hra tak ukazuje, jaké podminky je tieba vytvofit, aby bylo mozné tyto plany

realizovat.

Ve hie se dale objevuje jedna z metod kampané — snizovani chudoby skrze vybudovani
turistického ruchu. Jak uvadi Guiyangska*® kancelaf pro snizovani chudoby, ,,Guizhou je zahradou
Ciny, na jare se z provincie stavd more kvétii, a tudiz se zde vyskytuji vhodné podminky pro rozvoj
kveétinarstvi*, natez poeticky pokracuje, ze ,.kde jsou kvéty, tam se po nich shanéji vcely. A lide,
stejné jako vcely, obdivuji kvety. More kvétu tak laka davy lidi, které podporuji ekonomiku, coz
vytvari cestu pro snizeni chudoby.* (Guiyang Poverty Alleviation Office 2021: 133). V Guizhou
bylo zahajeno nékolik projektl (Guiyang Poverty Alleviation Office 2021: 133-138), které se

podobaji situaci vyobrazené ve hie — hra se tak v tomto drzi realistického sméru.

38 Guiyang £7FH je hlavnim méstem provincie Guizhou
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Jelikoz je vétSina postav z Hongkongu a provincie Guangdong, kde se mluvi pfedev§im
kantonStinou, maji vSechny postavy vétsi ¢i mensi kantonsky pfizvuk — od Annie, kterd ma vice
méné standardni vyslovnost po Lihua, jejiz pfizvuk je extrémné vyrazny. Jeji sestra ma vSak
prizvuk velmi slaby — lze tak vypozorovat pfimou iméru mezi vzdélanim a silou ptizvuku; akcenty
postav tak plsobi pfirozené a logicky. Postavy pochazejici z Hongkongu také pouzivaji slova jako
mami {BK (ve standardni ¢instin€ mama 3838), coz je slovo piejaté z anglického mommy a dalsi

anglicismy, jako je naptiklad slovo OK.

Opét se zde opakuje motiv nanejvys svédomitych a charakterové dokonalych kadrii —
workoholikii. Naméstkovi vedouciho okresu Yang Zhiqiangovi z mySlenek na osudy chudych
a pracovniho vytizeni zbé€lala hlava do takové miry, ze se pfi pohledu na néj rozpla¢e manzelka
anepoznd ho ani jeho vlastni dcera. Tvrda prace se vSak Yang Zhiqiangovi vyplati — pozdéji
vychazi najevo, Ze byl povySen na vedouciho okresu Hezhang. KdyZ se Annie nedostdva
splachovaciho zachodu, vnima to tajemnik Lu jako své osobni selhéni a snaZi se situaci napravit.
Nechavéa z vrcholkll mistnich hor svést pitnou vodu a postavi ve firm¢ koupelnu. Druhym
ptikladem pomoci je Yang Zhiqiangova iniciativa vyjednat v Kantonu (kam misto letadla nebo
rychlovlaku jede obycejnym rychlikem) pro firmu ptjcku. Toto nejen ukazuje na neuvéfitelny
smysl pro zodpovédnost obou kadrl, ale také na $iti spoluprace mezi firmami, které se ucastni
Kampan¢ a mistnich vlad — zejména v podobé¢ stranickych bunék. Je tak poukazano na to, Ze Strana
v ramci kampané velkoryse pomaha jak lidem, tak firmam ,,nehledé na jejich velikost*, skrze které
muze jesté efektivnéji odstranovat chudobu a neptimo tak pomoci mistnim chudym domacnostem.
K tomuto sama Annie dodava, Ze ,,silnd podpora statu a jeho obrovské investice jsou nejen nejlepsi

obchodni prilezitosti, ale také nasi budoucnosti.*

Jak bylo v tivodu ke hfe zminéno, hra v ideologické roviné piekracuje Kampan adresného
snizovani chudoby — hru Ize povazovat také za procinskou agitaci zamétenou na hongkongské
publikum. Zptisob této agitace je vSak nepfimy — pani Zhou naptiklad zminuje, Ze odesla podnikat
do Ciny kviili lep§im moznostem ekonomického rozvoje. Pokud bychom vzali v uvahu, Ze Annie
bylo v roce 2017 26 let a matka ji opustila, kdyz ji bylo 5 az 6 let, shoduje se obdobi ptfesunu pani
Zhou do Ciny se zaatkem Asijské finanéni krize, kterd zasahla Hongkong a Jihovychodni Asii
v 1été roku 1997. Kromé toho 1. Gervence roku 1997 presel Hongkong pod spravu Ciny a stal se
jeji zvlastni administrativni zonou. Je tedy mozné, Ze presun firmy z Hongkongu do pevninské

Ciny byl reakci na obé tyto udélosti. Pani Zhou pii rozhovoru s Annie jako diivod uvadi ,,dobrou
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ekonomickou politiku pevninské Ciny viici hongkongskym podnikiim*, diky které se mohla firma
uspésné rozrust a prosperovat. Expanzi do Guizhou tak povazuje za ,,projev vdéku viici pevninské
Ciné, viici statu®, pri¢emz pokraduje, Ze ,,budoucnost firmy Maohua je zajisté v pevninské Ciné*.
Tato agitace probiha také v osobni rovin¢ — na konci druhého dilu se Annie svéiuje, ze ,,jakozto
hongkongska divka jsem v pevninské Ciné poprvé piresné pocitila, co to znamend viast“.

Z propagacnich materialt 1ze také vysledovat vyznam nového ndzvu firmy — Aihua &£,
ktery ma nékolikery vyznam. Soucasny zakladni vyznam znaku hua £, je ,,skvostny*, , brilantni* —
na nazev tak lze nahlizet jako na kompozit znakl ai & — ,,milovat“ a hua £ v uvedeném vyznamu.
Znak hua £ pivodné oznacoval kvétiny, pficemz pozdé&ji (az dodnes) se misto n&j zacal pouzivat
znak hua 1%, nazev tedy mize vyjadrovat lasku ke kvétinam. Nicméné sua £ ma jesté jeden velmi
Zasty vyznam — oznaduje Cinu. Pravé tento vyznam je kli¢ovy, jelikoz takto nézev vyjadiuje lasku
k Cing. Pivodné hongkongské firma tak byla Cinou pretransformovéna, ba co vic — asimilovéna.
Pravé tato asimilace a vdé¢nost k této asimilaci jsou jedny z hlavnich motivil hry. Neni proto divu,
ze byla hra specialné vysildna na radiovych stanicich pisobicich v oblasti Velkého zélivu. Za
zminku stoji také Hongkongské demonstrace proti takzvanému vydavacimu zakonu, které

probihaly v letech 2019 az 2020. Je tedy pravdépodobné, Ze tato ukazka proti¢inské vzpurnosti

ptispéla ke zvySenému ideologickému z4jmu o Hongkong, coZ se promitlo také do Anni de Huahai.

Na hie se opét neSetiilo — hlavni postavy ztvarnili zndmi herci z Hongkongu a provincie

Guangdong. Roli Annie zahrala hongkongska herecka Gao Haining =385 (v Hongkongu zndma

jako Samantha Ko), kterd hraje pfedev§sim v hongkongskych televiznich serialech. Pani Zhou,

matku Annie, ztvarnila hereCka Hu Yanfen [§#f 2%, taktéz seridlova herecka, a roli prvniho
tajemnika Lua si zahral zp&vak Liang Shanshan ZZ(11(l]. Ke hie bylo také vytvofeno propagaéni

video, které zachycuje momenty z vysilani proloZzené kreslenymi animacemi (Guoji zai xian 2021).
Z komentéit pod videem lze poznat, ze je vybér zndmych hercli hlavnim tahdkem hry. Hlasové
vykony herct jsou na velmi dobré irovni a jejich specifické akcenty dodavaji hie na realismu.
Zv1asté herecké uméni Gao Haining hrajici Annie pozvedava hru na velmi vysokou troven, postava

Annie totiZ plisobi velmi zivé a vérohodné.

Miize to byt také proto, zZe postava Annie ma predlohu ve skutecné osobé — podnikatelce
s kvétinami Liang Anli 222 #l], ktera sice neni oficialnim ,,vzorovym modelem doby*, nicméné
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pfesto je jeji zivotni piibéh predlohou pro celou hru. Liang Anli se narodila v Hongkongu a poté
studovala v USA. V roce 2017, kdyz byla na dovolené se svou matkou v okrese Hezhang
v provincii Guizhou, byla Liang ohromena pfirodnimi krasami této oblasti a jejim podnikatelskym
potencialem. Skrze pozvani prvni brigady pro boj s chudobou v provincii Guangdong zalozila
firmu zabyvajici se péstovanim kvétin a druhou firmu zabyvajici se turismem. Poté se zacala se
vénovat kvétinovému pramyslu v okrese Hezhang. Ke konci roku 2020 jeji firmy poskytly stabilni
zamestnani vice nez 80 lidem a dale prospély 2 400 zeméd¢€lcim, pfi¢emz na celém projektu se
podilelo témét 7 000 lidi a projekt ptinesl uzitek vice nez 796 chudym domécnostem. Liang Anli
byla uznéna za vynikajici osobnost v ramci Kampané adresného snizovani chudoby v provincii
Guizhou, a také za jednu z nejkrasnéjSich pracovnic provincie. V soucasné dob¢ rozviji
podnikatelské projekty pro mladez v oblasti Velkého zélivu, jejichZ cilem je povzbudit vice
mladych lidi k tomu, aby pfispé€li k ndrodnimu rozvoji (Zhou Qian 2022) (Chen Yiming 2021). Je
tak zfejmé, ze se hra mimo nékolik detailli opira o jeji zivot a projekty. Dokonce i epizoda
s kvétinami uréenymi pro japonsky trh napadenymi plisni se zaklada na skutecné udalosti (Liu

Liang 2020). Hra se tak skvéle zhostila ulohy ,,zaznamenavat Novou éru®.

Anni de huahai je vzornou ukazkou ideologické rozhlasové hry zaobalené do velmi
privétivého posluchacského kabatku, a je tak vybornou ukdzkou inovace a perspektivniho
smétovani ideologickych rozhlasovych her. Nelze na ni ve velké mife aplikovat stiznosti mnohych
badatelt ohledné oportunismu pfed hodnoticimi komisemi nebo pochybnych uméleckych kvalit.
Svou inspiraci ve skutecnych projektech a osobach a svym velmi Zivym vyobrazenim postav
spliiuje potieby realistického uméni a shengdong. Hra je ve svém zaklad¢ ideologickd, nicméné je
soucasné znacn¢ komercné ztvarnéna — o tom sveédci také jeji ispéch na mezinarodni soutézi ABU,
kde v &ele hodnotici komise nesedi zamé&stnanci Oddé&leni propagandy UV KS Ciny. Je viak
otazkou, zda nebyla hra komercnéji ztvarnéna pravé z divodu budouci Ucasti na soutézi ABU,
ktera se jevi vhodnou pfilezitosti pro ,,vypravéni Pfibéhu Ciny* za jejimi hranicemi. Piesto je
zfejmé, Ze autofi ideologickych her hledaji nové cesty ke zvySeni jejich konkurenceschopnosti

a Annie de huahai je toho zafnym piikladem.

4.3. MINNINGZHEN
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Ti¥idilna hra na pokracovani Minningzhen [T 48 (dosl. ,,Mé&stecko Minning®) je posledni
analyzovanou hrou. Hra byla poprvé vysildna v roce 2019, pii¢emz ve stejném roce obdrzela cenu

Projekt 5+1. Hra pohlizi na Kampai adresného snizovani chudoby z uhlu vystéhovani

venkovského obyvatelstva z nehostinnych podminek do mést.

Minningzhen [& T 48 je opravdové mésto lezici v Grodnych planinach v jinak fidce
osidlené, hornaté a pfevazné poustni provincii Ningxia 5 & . Mé&sto hralo dileZitou roli v Kampani
adresného snizovani chudoby — bylo vybudovano jakozto modelové mésto, slouzici jako domov
pro tisice relokovanych rodin z jiznich, poustnich oblasti provincie. Minningzhen vznikl v ramci
pilotniho projektu kooperace provincie Ningxia a jiho¢inské piimoiské provincie Fujian #g%E
vzdalené téméi 2000 km (Zhao Hu 2022). Tato spoluprace je odrazena v nazvu mésta — znak min
[® je pouzivan jako zkratka pro provincii Fujian, a ning 5* pro provincii Ningxia. Spojenim obou

znaki tak vznikl dne$ni nazev Minningzhen, kde slovo zhen %2 oznaduje mensi mésto.

Spoluprace mezi dvéma provinciemi zacala jako projekt, ktery mél na starost soucasny
prezident Xi Jinping. Ten mezi lety 1985-2002 zastaval rtizné politické funkce v provincii Fujian.
V roce 1997, kdy Xi Jinping zastaval funkci naméstka tajemnika provincie Fujian, pfijel osobné
do Ningxia jakoZzto velitel brigddy pro odstranéni chudoby a mezi provinciemi navazal spolupraci.
V navaznosti na to se tehdejsi ves Yuquanying E £ E pfejmenovala na Minningcun & 724F — ves
Minning (N1 Xueying 2018), a pozd¢ji na Minningzhen — méstecko Minning. Pod vedenim Xi
Jinpinga se tak mésto stalo dlleZitym symbolem ¢inského boje proti chudobé a tispé$né integrace
rurdlniho obyvatelstva do méstského prosttedi, k ¢emuz mu byly poskytnuty bohaté prostredky ze

strany statu (Song Yan 2022).

4.3.1. Dgj hry

Ptibeh hry se odehrava roku 2017 a zacina sporem ve vsi Hanshui. Kozy pani Ma vypily
vodu z nadrze urcené pro jiné domacnosti, coZ spusti povyk v celé vsi, kterou jiz tfi roky suzuje
sucho. Kozy méla na starost jeji vhucka Xiaomin, dcera Youyua, syna pani Ma, kterému za lepSim
zivobytim utekla manZzelka do Minningzhenu. Hadku nakonec ukon¢i vesnicky tajemnik Ma, Svagr

pani Ma, ktery pfemluvi vesni¢any, aby se vratili doma. Poté Svagr zavita do domt pani Ma, ktera
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ma ve vsi znaény vliv, a zaCne ji piesvédCovat, aby se prest¢hovala do Minningzhenu, coz se
zamlouva 1 jejimu synovi, ktery jiz nechce byt pastevcem koz. Pani Ma vSak odejit odmita — ¢eka
na navrat svého druhého syna Ma Youshuie, ktery pred deseti lety ze vsi ze strachu uprchl poté, co
se dostal do roztrzky s mladikem Ma Erem z vedlejsi vsi, kterého silné€ udeftil. Nasledné nastupuje

na scénu Lei Chunhua, ptivodem fujianska naméstkyné vedouciho okresu Haiyuan ;& )&, ktery lezi

na jihu provincie Ningxia, a do kterého spada vesnice Hanshui. Lei Chunhua je hlavnim kadrem,
ktery je zodpovédny za vystéhovani mistnich vesnic do Minningzhenu, v¢etné vsi Hanshui. Ta se

setkava s tajemnikem Duanem, ktery ma na starost obec Caowa 3£ %, pod kterou spada ves

Hanshui, se kterym si ldmou hlavu nad tim, pro¢ obyvatel¢ Hanshui nechtéji byt vystéhovani.
Nakonec Lei Chunhua tajemniku Duanovi sdéluje zamér jet do vsi vysetfit taméjsi situaci. Lei
Chunhua se poté spolecné s mistostarostou Minningzhenu Zeng Longhaiem vydavaji do Hanshui,
kde se nejprve setkavaji stajemnikem Ma, ktery jim blize objasni problémy, které ztézuji
vystéhovani vsi. Poté se vSichni spole¢né vydavaji k pani Ma, kde se opét dozvidaji o problémech

ve vesnici a pokouseji se premluvit pani Ma, aby se odstéhovala do Minningzhenu.

Na zacatku druhého dilu tajemnik Ma prohlasuje, Ze se odmita odst¢hovat, pokud ve vsi
zustane byt jediny clovék — na mysli ma pifedevsim pani Ma. M4 vSak 1 dalsi diivod — pied 40 lety
pfisla do vsi kopat Lidova osvobozenecka armada studnu. Nicméné, béhem vykopu se stala nehoda
a jeden z vojaki, jisty Xiao Sichuan se obétoval, zachranil tajemnika Ma a jeho bratra, a zemiel —
tajemnik Ma tak ma pocit, Ze by odchodem ze vsi zneuctil jeho obét’. Lei Chunhua nakonec ptichazi
s planem, ktery by mél vesni¢any presvédcit o benefitech prest€éhovani. Zahajuje tak pilotni plan,
v ramci kterého vysle pres deset mladych muzii z Hanshui pracovat do Minningzhenské textilky
pattici fujianskému podnikateli Wang Jianhuiovi. Ten se v Ningxia usidlil za uc¢elem snizovani
chudoby v ramci kooperace mezi provinciemi Ningxia a Fujian. Po mésici je vSak nékolik muzt
vyhozeno z prace, mezi nimi také Ma Youyu, syn pani Ma. Lei Chunhua se tedy okamzité vydava
do Minningzhenu, aby zjistila pficinu problému. Setkdvd se se synem tajemnika Ma, Ma
Xiaoqunem, ktery vyhozen nebyl, nacez zjistuje, ze Wang Jianhui o polovinu zkratil Skoleni
novych pracovniki, nasledkem ¢ehoz utrpéla kvalita produktt, které méli muzi z Hanshui na
starost. Lei Chunhua tedy navstivi tovarnika Wang Jianhuie. Po kratkém rozhovoru vyplyne, Ze se
firma potyka s rozmérnou objednavkou, kterou je potieba co nejdiive dokoncit, pro¢ez bylo
zkraceno Skoleni. Lei Chunhua nakonec tovarnikovi slibi statni pomoc a piesvéd¢i ho, aby

pracovniky opét zamé&stnal.
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Posledni dil zac¢ind vyletem vesni¢anii do Minningzhenu, ktery pro né zorganizoval
mistostarosta Zeng Longhai. Lei Chunhua se nasledné dostava na stopu Ma Y oushuiovi, ktery utekl
z Hanshui. Ma Er, mladik, kterého Ma Y oushui pfed deseti lety uhodil, vystoupil na Ningxiaském
radiu, pricemz poté skrze radiovou stanici obdrzel omluvny dopis adresovany z Fujianu. Na
zaklad¢ toho se Lei Chunhua dovtipila, Ze dopis musel poslat Ma Youshui. Spole¢né¢ s Zeng
Longhaiem tak vymysli plan — vystoupi v radiovém vysilani, kde pozada Youshuie, aby se vratil
domti. Plan vysSel — Youshui v radiu zaslechne jeji vyzvu a souhlasi s navratem domu. Po setkani
Youshuie s matkou, pani Ma, zapo¢ne proces vystéhovani vesnice do Minningzhenu. Hra kon¢i

prijezdem autobusti do Hanshui a jasotem vesni¢anti nad svétlymi zitiky.

4.3.2. Analyza déje

Prvni dil pfedstavuje vétSinu postav, obsahuje pouze osm scén, z toho pét hlavnich, coz je
dano formatem celé hry, ktera sleduje rizné déjové linie — omezeny pocet scén pomaha posluchaci

v orientaci.

Dil zac¢iné ivodni pisni — zpévem pastevce, podbarvenym smycci. Nasledné zazni tvod do
historie Minningzhenu, ve kterém vypravécka za dramatického orchestralniho doprovodu shrnuje
vSechny dilezité body, jako naptiklad navstévu Xi Jinpinga, spolupraci s provincii Fujian, roli
mésta v boji proti chudobé¢ a ptichod novych obyvatel. Hra se poté pfesouva ke konfliktu mezi
vesniCany, ve kterém vesni¢ané utoci proti pani Ma, kterd zacne vypocitavat problémy jeji rodiny.
Nakonec se rozestka, do toho place i jeji vnucka, pficemz poté€ se s vesni¢any pohada také jeji Svagr,
ktery se navic obofi na svého syna Xiaoquna, ktery celou hadku zacal — prvni scéna je tedy znacné
chaoticka. Druhd scéna je Cisté konverzacni, poslucha¢ se dovidd o moZznostech, které vesni¢ané
z hlediska ptestéhovani maji a co jim v tom brani. Tajemnik Ma vypocitava vyhody Minningzhenu,
avSak pani Ma zkormoucenym hlasem vSechny navrhy odmita — to vSe je podlozeno tesknivou
hrou na guzheng®. Tieti scéna je kratka, tvofena telefonickym rozhovorem mezi Lei Chunhua
a Zeng Longhaiem, ktery ji ohlasi pfichod minningzhenské brigady pro boj s chudobou a naslednou
schiizi. Schiize tvofi dalsi, ¢tvrtou scénu, kterd je vlastné motivacni fe¢i pana Duana, tajemnika

obce Caowa. Cela tec, kterd se to¢i kolem vystéhovani vesnic, je doprovazena sentimentalni

39 Guzheng 5% je tradi¢ni ¢insky hudebni néstroj podobny citefe.
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zestovou orchestralni hudbou, kterd ma zvlastni tendenci objevovat se pii zalezitostech
souvisejicich se Stranou, a to nejen v této hie. Dalsi scéna, ve které se Lei Chunhua setkava
s tajemnikem Duanem je vyzna¢na piedev§im tim, ze v ni Lei Chunhua odkryvéa svou osobni
minulost, kterd ovSem slouzi pouze k tomu, aby s ni posluchac vice sympatizoval, a ktera ma navic
ideologické implikace — i ten nejchudsi to muze politicky dotdhnout daleko. Kvuli tomuto
a celkovému formulaickému zdlraziiovani potfeby rozhodné vyiesit otazku chudoby vSak celd

konverzace ptisobi velmi strojené a nepiirozené.

Na konci konverzace tajemnik Duan Lei Chunhua, kterd ma nemocny zaludek, prosi, aby
si do Hanshui vzala balenou vodu, protoze taméjsi voda je nekvalitni — tim pfipravuje ptudu pro
konecnou scénu prvniho dilu. Aby byly zdlraznény jeji zdravotni problémy, nasleduje kraticka,
Sestd scéna v automobilu, ve kterém Lei Chunhua heka bolestmi, nicméné i pfesto je plné
odhodlana do vesnice jet. Po uvodnim setkani s tajemnikem Ma na konci této sedmé scény Lei
Chunhua opét zachvati bolesti, avsak ta opét odmitd jakékoliv Gstupky a pokracuje k pani Ma.
U pani Ma se poté v posledni, osmé scéné celé zapletce s bolestmi a vodou dostava rozuzleni —
mald Xioamin, vnucka pani Ma, rozléva hostiim vodu a zépletka postupné graduje — Zeng Longhai
nabada Leichun Hua, aby vodu nepila, ale ta si vSak opét stoji za svym — slanou, nekvalitni vodu
nakonec v emoc¢né€ vypjaté scéné vypije, aby tak mimo jin€ ukazala na blizkost kadrti k obyCejnym
lidem. Tento narativ dodal pfibéhu jistou hloubku, dramati¢nost a pocit ocekdvani ktery by mu
v opaném piipadé schazel — piib&h by jinak byl suchy a posluchacsky nepftili§ pfivétivy.
V posledni scéné jsou totiz opét omilany podobné zélezitosti jako v nékterych piredchozich scénach,
zejména problematickd situace ve vsi a vidiny §tastného zivota v Minningzhenu, do ¢ehoz opét

poplakava pani Ma.

Druhy dil si zachovavéa nékteré repetitivni prvky a je ptibehové relativné vyprazdnény.
Zacina telefonickym rozhovorem mezi Lei Chunhua a mistostarostou Minningzhenu Zeng
Longhaiem. Ten, jak se nasledné dovidame, pochézi také z Fujianu, kam se vraci za svou
manzelkou, kterd mu porodila druhé¢ dité. VUci své praci v Ningxia se vSak citi natolik zodpovédny,
ze se po kratké zastdvce doma chysta opét rychle vratit. V dalsi scéné posluchace ptivita meceni
koz a lidova hudba linouci se z radia, ¢imz je naznaCeno, ze se nachazime zpéct ve vsi Hanshui.
Scéna zacind hadkou mezi tajemnikem Ma a jeho synem Xiaoqunem, ktery se ho netispé$né snazi
pfemluvit k odjezdu do Minningzhenu, na coZ tajemnik reaguje tak agresivné, az svého dospé€lého
synarozplace. V nasledujici, tfeti scén€ se syn s otcem piesouvaji k hroblim predchoziho tajemnika,

80



bratra tajemnika Ma a manzela pani Ma — Ma Deguie, vedle jehoz hrobu lezi také hrob Xiao
Sichuana. Tajemnik Ma za¢ne vypravét pribeh, skrze ktery se poslucha¢ dovida vice o jeho
pohnutkéch ziistat ve vsi. Scéna je v ramci tohoto vypraveéni roztrzena na dvé ¢asti scénou dalsi,
ktera zobrazuje udalosti pred 40 lety. Kdyz jesté predtim tajemnik Ma vypravi o tom, jak do vsi
pfisla Lidovd osvobozenecka armdda kopat studnu, zaznivé obligitni sentimentalni Zestova
melodie. Po této vzpomince se opét vracime na scénu na hibitoveé, béhem které tajemnik Ma
popisuje odvahu vojaki kopajicich studnu, a smutek vesni¢anti po smrti Xiao Sichuana, az nakonec

v navalu emoci provolava lamanym hlasem slavu Lidové osvobozenecké armadé¢ a Strané.

V paté scén¢ Lei Chunhua opét podava hlaseni tajemnikovi Duanovi, v ramci kterého
oznamuje plan vyslat pracovniky do textilky. VétSina scény neni podbarvena zvukovymi efekty
ani hudbou, sestdvd pouze ze suchoparného dialogu pracovniho rdzu plného slov jako
,»zodpovédnost* a motivacnich prednest, které podtrhuji uvédomelost obou kadrii. V ramci dialogu
se Lei Chunhua opét rozhovoii o své minulosti — o tom, jak ji stat pomohl vymanit se z chudoby
a zménil jeji Zivot. To se vSak témét shoduje s tim, o ¢em hovotila jiz v prvni Casti, a to taktéz
s tajemnikem Duanem. Nésledné tajemnik Duan hovoii o pottebé dosahnout do roku 2020
odstranéni absolutni chudoby v Cing, o roli, kterou v tomto hraje Kampai adresného snizovani
chudoby, a také o historii regionu a aktivitich Rudé armady*’ v ném. To vie je podbarveno
sentimentalni, podbizivou hudbou. Po Sesté scéné, ve které¢ se Lei Chunhua dozvi o zkraceni
Skoleni, pfichazi sedmad, posledni scéna, ve které Lei Chunhua s vervou vyjmenovava rizné formy
statni pomoci a politickd opatieni, ze kterych profituje textilka tovarnika Wanga. Ten si poté
uvédomi divod, pro¢ do Ningxia pfisel, zméni ndzor a jede se osobn¢ omluvit pracovnikiim
z Hanshui, které vyhodil. Cely rozhovor je ze strany Lei Chunhua v duchu rozhovoru s tajemnikem
Duanem opé&t proloZen motiva¢nimi hesly a honosnymi slovy, do ¢ehoz opét hraje sentimentalni
hudba. Na konci scény Wang Jiaohui Lei Chunhua horlivé nabidne, aby s nim spolecné jela do
Hanshui, s ¢imZ Lei Chunhua nadSen¢ souhlasi. Podobné jako na konci prvniho dilu je celé vyznéni
strojené, dokonce az teatrélni.

Dil tfeti pfinasi z hlediska repetitivnosti piijemnou zménu — zahrnuje vétsi mnozstvi scén,
je mnohem rtznorod¢js$i a uspokojivé propojuje a zakoncuje vSechny piibéhové linky. Zacina

okruzni jizdou vesni¢anl autobusem po Minningzhenu, kterd je podbarvena dunénim motoru.

40 Cinsky Hongjun 41%, od roku 1927 hlavni ozbrojené slozky Komunistické strany Ciny. Po roce 1945 byla Ruda
armada piejmenovana na Lidovou osvobozeneckou armadu (Jiefang jun fRILZE).
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Vesnicané se rozplyvaji nad krdsami mésta, které ,,vypada uplné jako evropské méstecko®, coz
meéstu dodava urcity punc vysoké zivotni urovné. V prubéhu cesty mistostarosta Zeng Longhai
vysvétluje, jak moc je mésto piijemné pro zivot a pro¢ se tam hrnou mladi lidé z celého Ningxia
za lepsi budoucnosti. Celkové ma scéna odlehceny ton — vesni¢ané mezi sebou vtipkuji a mésto
vSemozn¢ komentuji, avSak ptesto plisobi ustrnule a uméle. Ve druhé scéné ptichdzi dramaticky
moment — mala Xiaomin, dcera Youyua, ktery nyni pracuje v Minningzhenu, akutné¢ onemocni
ledvinovymi kameny, které se ji vytvotily z ditvodu nekvalitni vody, a musi byt pfevezena do
nemocnice. Lékar se poté na pani Ma, babicku Xiaomin, obofi, pro¢ pievoz trval tak dlouho, nacez
ta mu vysvétli, ze je vesnice pfili§ vzdalend od mésta. Hra tak buduje obraz tézkého Zzivota
vesni¢ant, pfi¢emz z ptibehového hlediska se jedna o moment, ktery pomtize pani Ma pfehodnotit
své stanovisko k vystéhovani. Tato scéna také ptipravuje pidu pro scénu nasledujici — Lei Chunhua
telefonicky zpravi uprchlou manzelku Youyua jménem Gaihua o stavu jeji dcery a mazané
zorganizuje setkdni Youyua s Gaihua, zrovna kdyz Youyu v nemocnici navstévuje dceru.
Vysledkem je nejen shledani celé¢ rodiny pretékajici emocemi a slzami Stésti, ale také dobie
odvedena prace na strané Lei Chunhua, kterd v duchu Kampané zménila Zivoty jednotlivel

k lepSimu.

Ctvrta scéna nabizi nejlepsi piiklad techniky doplnéni v celé analyze — Lei Chunhua
telefonicky hovoti s Zeng Longhaiem, ktery ji oznamuje pokrok v patrani po Youshuiovi, pficemz
Lei Chunhua na Uplném zacatku rozhovoru rozverné podotyka, Ze jestli ji vola kvili tomu, ze
Gaihua, manzelku Youyua, zaméstnali v textilce, kde Youyu pracuje, tak uz to davno vi. Tato
nadbyte¢né pilisobici promluva tak byla iceloveé napsana pro to, aby se poslucha¢ nepiimo dozveédél,
jak asi dopadlo rodinné shledéani. Poté, co se Lei Chunhua dovi vice o Youshuiovi, nasleduje scéna
Sestd, kde vystoupi v ningxiaském radiu, které v ramci spolupréace provincii vysila také ve Fujianu
a naopak. Sesta scéna je velmi originalni — imituje radiové vysilani se v§im viudy. Je zde znélka,
specificka sonicka kvalita, a profesionaln¢ zné&jici moderatorka, kterd s Lei Chunhua vede
interview. Lei Chunhua se zde opét do tfetice za tesknivé hudby rozpovida o své minulosti —
o chudobé ve které vyristala a o statni pomoci, které se ji dostalo, nacez plactivé ptida pfibeh
o smrti svého otce, ¢imZ upozorni na bolest, kterou lidé citi pii ztraté blizniho. Poté se Lei Chunhua
telefonicky ozve Youshui — toto je jiZ tfeti telefonickd scéna ve tfetim dile — naceZ nésleduje
rezisérem oblibeny zvuk prolétajiciho letadla naznacujici pfesun na dlouhé vzdalenosti. Nasleduje

kratkd snova scéna, ve které se Lei Chunhua tesklivym hlasem vyrovnava se ztritou otce.
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V nésledujici dalsi kratické scéné tajemnik Ma pobizi Xiaomin, aby se $la podivat na stryce Ma
Youshuie, pficemz nezapomene dodat, ze ji zanedlouho ¢eka krasna budoucnost v Minningzhenu.
V desaté, opét kratké, emotivni scéné se placici Youshui setkdva s taktéz placici matkou, ktera se
ihned poté od tajemnika Ma dovida, ze zaCina vystéhovani vesnice. Pani Ma poté za desté v navalu
emoci vybéhne z domu a zamiii k hrobu svého manzela, na coz navazuje dalsi scéna, ve které
s mrtvym manzelem lamanym vnitinim hlasem rozpravi o osudu vsi. Posledni scéna se nese
v oslavné atmosféie — za veselé hudby pfijedou pro vesnicany zbrusu nové autobusy. Ti se raduji

a jasave vyslovuji své pfedstavy o novém, zainém zivot¢ v Minningzhenu.

4.3.3. Obraz vsi

Vesnice Hanshui, je ve hie oznacovana jako posledni ves spadajici pod obec Caowa, ktera
jesté nebyla vystéhovana. Kromé toho je popisovana jako misto s extrémné chudé s kritickym
nedostatkem vody, kde panuji nehostinné podminky nevhodné pro Zivot. Vesnice je tak zobrazena
z jediného pohledu — nedostatek vody, a z toho vyplyvajici socialni a dal§i problémy. Vesnice je
navic pfili§ vzdalena od center civilizace, a do toho vysoko polozend, takZze do ni nebyl pfiveden
vodovod. Vesni€ané jsou tak odkazani na tencici se zdsoby nekvalitni podzemni vody, kterd jim
navic zptisobuje zdravotni problémy. VétSina mladych lidi ze vsi utekla a zanechala za sebou

povétsinou staré, slabé a nemocné. Dokonce 1 mistni §kola byla uzaviena z divodu nedostatku déti.

Jako kontrast k vesnici Hanshui slouzi mésto Minningzhen, kter¢ je plné krasnych, novych
domt a moderni infrastruktury — od udrzovanych asfaltovych cest po Skoly, nemocnice a dalsi
instituce, a kam prchaji za lepSim zivotem mladi lidé z venkova. Samotné mésto vSak ve hie
figuruje pouze okrajove — ptisobi jako idedl, jako rdj, ve kterém vSichni jeho obyvatelé Ziji §tastnym

a spokojenym zivotem.

Celkové se vSak hra nezamétuje na komplexni vykresleni kazdodenniho Zivota ve vsi, jako
to bylo naptiklad ve hie Daliangshan. Ves i Minningzhen zde plsobi vice jako kulisa, ktera
umoziuje ideologicky narativ — aspekt shengdong je tak z pohledu zivota na vsi relativné slabé

zpracovan.
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Z estetického hlediska je zajimavy vybér ndzvu vsi a n€kterych jmen. Ves samotna nese

nazev Hanshui, coz, pokud by byl nazev zapsan znaky han F(vzacny) a shui 7K (voda) mize

oznacovat misto, kde je voda vzacnd, ovSem z divodu zvukového charakteru rozhlasovych her
neni jisté, jakymi znaky se ves zapisuje ve scénéii. Tato mnohozna¢nost vSak neni na Skodu — pravy
vyznam zavisi na rozhodnuti posluchace, ¢imz hru svym zpisobem spoluvytvari. Dalsi jména
souvisejici s vodou jsou jména synt pani Ma, ktefi se jmenuji Youshui, coz mize znamenat you
B shui 7K, tedy ,,mit vodu* a Youyu, jehoZ jméno miize byt zapsano znaky you 5 a yu [, které
dohromady davaji vyznam ,,mit dést*“. Tato jména znéji velmi ruralné, ¢imz dotvareji mistni kolorit,

a navic spolecné€ s ndzvem vesnice posluchaci zdiraziuji problémy, se kterymi se ves potyka.

4.3.4. Analyza postav a narativni formy

Ve hie se vyskytuje relativné mnoho postav. Pokud bychom si méli vybrat hlavni postavu,
byla by to Lei Chunhua, 37letd naméstkyné vedouciho okresu Haiyuan pochazejici z Fujianu. Lei
Chunhua je zajimava pfedevsim svou minulosti — v mladi zila v extrémni chudobg, byla soucasti
rybarské komunity, ve které lidé ziji ptimo na malych rybarskych barkach. Poté vSak pfisel vladni
program, ktery mél za cil vystéhovat tyto rybare z fek a mote na pevninu. Lei Chunhua tak diky
tomu mohla zacit Zit vdomé s elektfinou a vodovodem, a dokonce si mohla uvafit ryzi
v elektrickém ryzovaru. Je tak prezentovana jako kadr, ktery vi, co s sebou obnasi vystéhovani
a zména zplsobu Zivota, ¢imZ se mlzZe plné vcitit do situace lidi, které ma na starost. Celkové se
vSak jednd o postavu velmi cernobilou, kterd bez vyjimky zosobtiuje pozitivni vlastnosti, a to
predevsim obétavost, cilevédomost a smysl pro spravné. Ve srovnani s ostatnimi postavami je Lei
Chunhua postava nejhloubéji vykreslend, av§ak pokud bychom srovnali Lei Chunhua s Shiliangem
z Daliangshan, dojedeme ke zjiSténi, Ze ackoliv se v obou piipadech jedna o vyslané kadry, je
Shiliang postava mnohem méné plocha. TaktéZ ptekypuje pozitivnimi vlastnostmi, jeho nesndze

ve vsi z n¢j vSak dé€laji postavu mnohem lidstejsi a uvétitelnéjsi. Pibéh Minningzhenu tak celkové

pusobi odosobnéné — posluchac se nemé s kym ztotoznit.
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Je to dano i tim, ze oproti pfedchozim dvou hram se Minningzhen odliSuje také formatem
vypraveéni ptibehu. Piibéh zde neni vypravén z pohledu jedné hlavni postavy — existuje zde n¢kolik
d&jovych linii, které se vzajemné prolinaji, pficemz nelze jednozna¢né urcit hlavni postavu. Jedna
se tak o vzacny format ,,vice postav — vice d€ju*, ktery je na zpracovani relativné naro¢ny. Hra
z tohoto divodu mnohdy ptisobi zmatecné — posluchac je rychle seznamovan s riznymi postavami,
s jejich situaci a problémy. Celkové hra nabizi mozaikovity nahled do zivota riznych postav, ktery
vsak pusobi roztiisténé. Piibéh navzdory tomuto formatu ve vysledku plisobi velmi repetitivné
ajeho postup je velmi pozvolny, bez vyznamnéjsi gradace napéti. Od uplného pocatku hry
posluchac pouze ¢eka na moment, kdy se najde Youshui a pani Ma bude ochotna se vystéhovat.
V Anni de huahai ptibeh taktéz neplynul rychle, av§ak byl velmi riznorody, a predev§im zdbavné
a pfirozen¢ podany. Ptibéh Minningzhen je krom¢ toho velmi ideologicky, v disledku ¢ehoz
utrpély jeho umélecké kvality — potyka se s teatralnosti, zkostnatélosti a ur¢itou pompéznosti, ktera
je typickd pro umeéni opévujici Stranu a zélezitosti kolem ni. Lze tak usoudit, Ze ideologi¢nost je

v pfimé umeéfe s teatralnosti, kterd vSak u rozhlasovych her neni zadouci.

4.3.5. Ideologicky rozmér hry

Prestoze se hra odehrava v odlehlych rurdlnich oblastech, mluvi vSechny postavy bez
ohledu na spolecenské postaveni a vzdelani standardni ¢inStinou bez vyraznéjsiho ptizvuku — to se
tykd také postav pochazejicich z Fujianu, u kterych lze urcity ptizvuk taktéZ ocekavat.
Standardizace se dotyka také dialektismt, které se ve hie nevyskytuji. Hra se tak drzi svého
ideologického poslani §itit standardni ¢instinu na ukor mistnich, nezddoucich dialektd, v disledku
¢ehozZ hra postrada jazykovou rozmanitost, kterou oplyvaly pfedchozi dvé analyzované hry. Co se
tyCe obsazeni, zddnou postavu nehraji znami herci — hra si tak drzi dlouhy odstup od komercializace.
Dtivodem ale mize byt také nedostatek financi — na rozdil od her Daliangshan a Anni de huahai
se na produkci hry podilely oblastni tvlir¢i tymy, u kterych lze piredpokladat, Ze se jim nedostava

takové finan¢ni podpory jako tviir¢imu tymu CMG.

Ideologi¢nost hry dale podtrhuji zminky o Xi Jinpingovi. O prezidentovi nejprve v uvodu
hovoii vypravécka, ktera vyzdvihuje jeho zasluhy tykajici se navazani spoluprace mezi Ningxia
a Fujianem a zaloZeni mésta Minningzhen. Ve tfetim dile pak mistostarosta Zeng Longhai Xi
Jinpinga ptimo cituje citatem ,,ves Minningcun je nyni vyprahla poust, v budoucnu vsak bude pousti

oplhyvajici bohatstvim* (Minningcun xianzai shi ge gan shatan, jianglai hui shi yi ge jin shatan [
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THIMAEZ N T, BRkeE—/£70H). Tento citat Xi Jinping vyslovil v roce 1997
a o dvacet let pozdé&ji se po obrovskych investicich ze strany statu ze vsi Minningcun vskutku stalo
prosperujici mésto Minningzhen plné pfilezitosti a zelené¢ (Yan Mengjie a Jia Ru 2021).
V nédvaznosti na to Zeng Longhai zdaraziiuje, ze mésto jde cestou ekologického rozvoje, diky
¢emuz se v ném mohou nové prestehovani vesnicané vénovat rolnickym pracim, na které jsou
zvykli. Pozd¢ji zmini, Ze mésto, které dnes oplyva zeleni, bylo postaveno na pise¢nych dunach,
¢imz odkazuje na Xi Jinpingtv citat. Ekologie je dulezitou soucasti Kampané¢ adresného snizovani
chudoby a dosaZeni Cinského snu (Pan Jiahua a Shen Manhong 2019: 30-31), a kromé komentait
Zeng Longhaie je odrazena také v nehostinnych podminkach panujicich ve vesnici, kterd je
implicitn€ obéti zmény klimatu. Hru tak 1ze vSehovSudy povaZovat za poctu Xi Jinpingovi, jelikoz

myslenka vybudovani Minningzhenu pochazi pravé od néj (Meng Qian 2023).

Dal$im, klicovym motivem hry je integrace rurdlniho obyvatelstva do meést a s tim
souvisejici vysidlovani, které je jednou ze zékladnich metod Kampané adresné¢ho snizovani
chudoby (Wang Xiaolin a Zhang Xiaoying 2020: 6-7). Pravé vysidlovani tzce souvisi
s nehostinnymi ekologickymi podminkami, které jsou nevhodné pro dal$i ekonomicky rozvoj.
Podle statistik bylo v ramci kampan¢ mezi lety 2016 a 2020 vysidleno pies 16 miliont obyvatel,
z toho vét§ina v ramci zapadni Ciny, coZ je v historii Ciny bezprecedentni ¢&islo, podpofené
bezprecedentnimi statnimi vydaji (Liu Wei et al. 2019: 4). Hra tak zpracovanim tohoto tématu
odrazi skute¢né udalosti, ackoliv neexistuji zadné dohledatelné zdznamy o vesnici Hanshui ¢i jejim
vysidleni. To je ve hie zobrazeno jako racionalni krok za fadov¢ lepsi kvalitou zivota, nicméné hra
v mensi mife zpracovava také otdzku zptetrhani historickych a klanovych kofenid a vazeb

vystéhovanych.

Okres Haixian, kde lezi ves Hanshui, je navic ze tifi Ctvrtin obydlend muslimskou

narodnostni mensinou Huil (Hui zu [E]j&) (Baidu Baike 2023c). Tento fakt je ve hie naprosto

zamlCen a o menSiné nepadne jediné slovo, je piitom pravdépodobné, ze ve hie vystéhovani
vesni¢ané jsou pravé Huiové. Hra se tak vyhyba komplikovanym otdzkam spojenych s touto
problematikou. Podle n¢kterych zdrojii Huiové celi podobné perzekuci jako taktéZz muslimska
Ujgurska mens$ina (Shih 2019) — na vystéhovani tak miize byt pohlizeno také jako na pokus
o asimilaci menSin, ke které v disledku zptetrhani kotent skutecné neodvratné dochazi. Otazka
vysidlovani se tyka také dalSich mensin, jako jsou naptiklad Tibet'ané (Human Rights Watch 2013).

Vysidlovani je zvlasté ve spojitosti s ndrodnostnimi mensSinami na Zapadé casto spojovano
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s porusovanim lidskych prav (Bureau of Democracy, Human Rights, and Labor 2021). Z divodu
citlivosti tématu tak bylo vysidlovani ve hie zobrazeno velmi jednostranné¢ a nebylo dale

komplexnéji rozpracovano.

DalSim vyraznym motivem, ktery se tdhne celou hrou, je kooperace mezi provinciemi
Ningxia a Fujian. Dva kli¢ovi kadfi, Lei Chunhua a Zeng Longhai, byli do Ningxia vyslani
z Fujianu a vesni¢ané pracuji v textilce, kterd se do Ningxia taktéz ptresunula z Fujianu. Mezi
¢inskymi vychodnimi prosperujicimi pobfeznimi regiony a relativné nehostinnymi a chudymi
vychodnimi regiony dodnes panuji siln¢ ekonomické rozdily. V poloviné devadesatych let v reakci
na to byly spustény kooperativni programy, mezi nimi také program kooperace mezi Ningxia
a Fujianem, jehoz cilem byla ekonomicka pomoc a sniZzeni chudoby v regionu, a to zejména
v hornatém a suchém Xihaigu 78 [& tvoficim jizni polovinu provincie Ningxia, kde se odehrava
ptibéh hry (Lin Chen 2016). Tento diraz na spolupraci mezi dvéma provinciemi méa vyznamnou
ideologickou hodnotu, co se tyée podpory jednoty a solidarity mezi riiznymi regiony Ciny.
Zajimavosti je, Ze se timto inspirovaly také dal§i umélecké zanry — naptiklad v roce 2021 vznikl
televizni serial Shanhai ging L7815 ', ktery ve svétle spoluprice obou provincii stejné jako
rozhlasové hra zpracovava boj proti chudobé a vyst¢hovéani obyvatel do mésta Minningzhen (Baidu

Baike 2023d). Lze tak vidét, Ze boj proti chudobé v provincii Ningxia ma pro Stranu obrovskou

symbolickou hodnotu, které se ,,kulturni pracovnici* snazi vyuZit.

Autofi se v rdmci nahravani hry vypravili do Minningzhenu mezi prosty lid, aby poznali,
jaké zmény jim pfinesla Nova éra. Dokonce navstivili 1 mistni textilku, kterd ve hie figuruje,
pficemz jeji feditel Wang Jianhui byl inspiraci pro svého jmenovce ve hie (Geng Dongmei 2019a).
Po dokonceni hry se navic v Minningzhenu konala ceremonie pofddana oddélenimi propagandy
provincii Ningxia a Fujian, které se zii€astnilo ptes 400 lidi, a na které vystoupili také lidé, jejichz
piibéhy se staly podkladem pro rozhlasovou hru (Geng Dongmei 2019b). Je tak ziejmé, Ze
produkéni tym kladl velky diraz na ideologicky cenény sbér podklada z redlného prostiedi, do

kterého poté vnesli romantismus typicky pro stditem podporované umeéni.

Hra obraci mnoho pozornosti na osobni problémy postav, které jsou cilem Kampané
adresné¢ho snizovani chudoby, a kromé toho vyobrazuje snahy vladnich Cinitelli tyto osobni

problémy vyfesit, aby tak mohlo byt dosazeno cili Kampang. Je tak zdliraznéna podstata Kampang,

41 Seridl Ize volné pielozit jako ,,Laska hor a moie*, kde hory symbolizuji provincii Ningxia a mofe Fujian.
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ktera v teoretické roviné spociva pravé v takovéto pomoci na uUrovni domacnosti, potazmo
jednotlivych osob, ¢imz je dano najevo, ze Stran¢ lezi na srdci zivot kazdého obcana. Kédfi jsou
op¢ét workoholici, ¢ernobilé symboly lidské ctnosti, které kladou své osobni potieby az na posledni
misto za sluzbou lidu, potazmo Strané. Interakce kadri s mistnimi elitami probiha na nékolika
urovnich. Jsou jimi interakce s vesnickym tajemnikem Ma, kterd jde hladce a bez jakychkoliv
problémi, a také interakce s nové pfichozimi ekonomickymi elitami, které ztélesiiuje fujiansky
tovarnik Wang Jianhui, jenz se vSak ukdzal jako pouze maly zadrhel, ktery byl promptn¢ vyieSen.
Hra tak neposkytuje hluboky vhled do komplikovanych vztahii mistnich elit a stranickych kadrt,
jako v ptipad¢ hry Daliangshan, ale ani detailn¢ nezobrazuje elity ekonomické, jako v ptipadé hry

Anni de huahai.

Hra Minningzhen je ve vysledku zafnym ptikladem socialistického romantismu — zobrazuje
realitu, avSak ta je piesmiru zidealizovand a zromantizovani. Diky dynamickému vyobrazeni
ruznych sfér zivota, od strasti vesnicant a historickych flashbackti po problémy tovarnika a praci
kadra, hra celkové spliluje pozadavek na shengdong. Celkové je hra zosobnénim oportunismu
nekomeréniho typu, pfed kterym mnozi badatelé¢ varuji, a ktery hie napomohl k ziskani
pomysiného svatého gralu v podobé vyhry v soutézi Projekt 5+1. Silnad ideologizace hry vSak
neprospiva jejim umeéleckym kvalitdm a ptistupnosti pro bézného posluchace — je tak ziejmé, ze
ackoliv tyto poZadavky na uméni existuji, jsou v praxi zastinény koncentraci pozadovanych
ideologickych hodnot zosobiiujicich Novou éru, které hra Minningzhen UspéSné zaznamenava.
Jelikoz hra vznikla o dva roky diive nez prvni dvé analyzované hry, jejichz pomér ideologi¢nosti
a esteti¢nosti je posluchacsky ptivetivejsi, a které navic také reziroval Quan Sheng, 1ze vypozorovat
pozitivni trend, ktery bere v tivahu nejen pozadavky posluchacii, ale také mnohych badatelti

volajicich po uméni, které je tvoteno také pro lid, a ne pouze pro Stranu a jeji zajmy.

5. ZAVER

Analyza rozhlasovych her nabidla prakticky vhled do ¢inskych rozhlasovych her, které
jakoZto Zanr oplyvaji riznymi jedinecnymi vlastnostmi, diky kterym je nelze piimo pfirovnat
k zddnému jinému uméleckému zanru. Rozhlasové hry, jejichz koteny sahaji do bohaté tradice
¢inské dramatické kultury, vyuzivaji sugestivniho jazyka, Zivé charakterizace postav a plisobivé
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prace se zvukem, pomoci ¢ehoz vytvareji originalni poslechovy zazitek. Hry Cerpaji z Siroké skaly
témat, od historickych udalosti a tradicnich dramat az po soucasné celospolecenské fenomény

a spekulativni fikci, ¢imz nabizeji dynamicky obraz Ciny soucasné i minulé.

Flexibilita tohoto z&nru navic umoziuje diky komplexnimu vyobrazeni spolecenskych
1 osobnich vztahti zkoumat rizné perspektivy a experimentovat s riznymi technikami vypravéni,
pficemz spoléhaji na silu posluchaovy predstavivosti. Diky tomu dokazi piekonat omezeni
vizualnich médii, coz podporuje hlubsi emocionalni propojeni posluchace s postavami a piibéhem.
Neustaly vyvoj her poznamenany obdobimi upadku a prosperity ukazuje, ze je zanr jako takovy
schopny prizptisobovat se novym realiim doby, technologiim a preferencim publika, coz svédci

o urcité zivotaschopnosti zanru i do budoucna.

Analyza tfi Cinskych rozhlasovych her Daliangshan, Anni de Huahai a Minningzhen
odkryla nejen zpisoby, jakym probihala Kampan adresného snizovéani chudoby, ale také cenné
poznatky o slozitém vztahu mezi ideologickym obsahem a umeéleckou kvalitou soucasnych
&inskych rozhlasovych her. Tyto hry, které vznikly v kontextu snahy Komunistické strany Ciny
o ideologickou kontrolu uméleckého projevu, se evidentné s postupem Casu snazi relativné uspésné
najit rovnovahu mezi propagaci cili a hodnot Strany vytvarenim poutavych a ptitazlivych piibéht

pro posluchaéstvo, ¢imz vnaseji pozitivni trend do vyvoje ideologickych rozhlasovych her.

Hry Daliangshan a Anni de Huahai vykazuji vyvazenéjsi ptistup mezi ideologickym
obsahem a uméleckou kvalitou, coz je ¢ini atraktivnéjSimi pro bézného posluchace. Vykazuji také
vysoké produkéni kvality, a to zejména ve formé& znamych herci, ktefi hry pozvedli na vyssi tiroven
nejen kvalitativné, ale také z hlediska posluchaéského zdymu. Tyto hry jsou sice stale zadsadné
ideologické a drzi se socialistického realismu, avSak pifesto se jim dafi vyobrazit riznorodé,
komplexni postavy a spolecenské vztahy a vyjit tak vstiic poZadavkim nejen posluchact a badateld,
ale také stranickych kadri z Oddéleni propagandy UV KS Ciny. Diky tomu maji moznost
u obecenstva mnohem efektivnéji podporovat hlubsi pochopeni socidlnich, ekonomickych
a politickych problémt, které hry fesi, a tim zvysit jejich ideologicky dosah. Oproti tomu posledni
analyzovana hra Minningzhen se velmi vyrazné¢ piiklani k ideologickému narativu, ¢asto na tkor
umélecké hodnoty. Hra sice taktéz nabizi zidealizované a zromantizované zobrazeni reality, jeji
postavy jsou vSak jednostranné a déj plytky, ¢cimz trpi jeji schopnost zaptisobit na posluchace stejné
hluboce, jako predchozi dvé hry. Je tak evidentni, ze primarni cilové obecenstvo byli pouze

pracovnici Oddéleni propagandy UV KS Ciny, kteii ideologickou hodnotu hry naleZité ocenili.
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Z pohledu Komunistické strany Ciny tyto rozhlasové hry oslavuji jeji Gspéchy a Gspéchy
Ciny jako takové, poukazuji na vyznam kolektivniho @sili, a celkové Gsp&sné zprostiedkovavaji
jeji zékladni hodnoty a cile posluchaciim, vcetné¢ vyobrazeni Kampané adresného snizovani
chudoby, ekologické problematiky a otazky narodni jednoty. Tim, ze hry v duchu ,,zaznamenavani
Nové éry” zahrnuji do svych piibéht problémy a udalosti ze skute¢ného zivota, pomadahaji

legitimizovat politiku Strany a pfispivaji k Sifeni jeji propagandy.

Hry se vSak vyobrazeni nckterych problému souvisejicich s Kampani systematicky
vyhybaji. Neékteti badatelé, kteti Kampan zkoumali pfimo na misté, si povSimli mnoha
nesrovnalosti — naptiklad badatelka Zeng Qingjie uvadi, ze se kadfi ¢asto uchylovali ,,k simulaci
uspésného vykonu skrze klamnou manipulaci* (Zeng Qingjie 2020: 410), pticemz si dale v§ima4, ze
kadii byli spiSe zavaleni administrativou, nez aby aktivné pomdhali svéfenym domacnostem.
Nékteti falSovali hlaSeni a nutili vesnicany, aby si brali pajcky, a tim papiroveé zvysili svij piijem,
anckdy byli sami kadfi nuceni nadiizenymi, aby svéfené domacnosti dotovali z vlastnich
prostfedkli. Nakonec Zeng Qingjie hovoii o tom, Ze nékteré vesnice byly kadry zvoleny za
modelové, kam byly pfivadény inspekce, a tak ziskali az desetkrat vice finan¢nich prostfedkii nez
vesnice jiné, coz s sebou pfineslo celou fadu dalSich problémi (Zeng Qingjie 2020: 410-11).
Badatelé Tsai Wen-Hsuan a Liao Xingmiu zase po provedeni rozhovorti s domécnostmi, které byly
cilem Kampané, zjistili, Zze vyjimkou nebyly ani Uplatky ze strany kadrd, ktefi se snaZzili donutit
svétené domacnosti, aby podepsaly formular spokojenosti (Tsai a Liao 2020: 57), ktery slouzil jako
prostiedek zhodnoceni kadrovy prace. Kdyz tedy vezmeme v tivahu absolutné pozitivni ztvarnéni
kadrii ve hrach, je evidentni, Ze takovéto pieSlapy pracovniho charakteru v ideologickém uméni
nemaji své misto. Tato nechut’ zobrazovat negativni strdnky kampané a absence pochybeni ze
strany kadrd tak nahrdvaji mySlence, Ze hry neslouzi jako didakticky néstroj pro stranické

funkcionare.

Dale badatelé Tsai Wen-Hsuan a Liao Xingmiu dochézeji k zavéru, Ze pozitivni vysledky
Kampané byly v dasledku nadhodnoceny (Tsai a Liao 2020: 62). Badatel¢ He Suyuan a Wang
Weiye si drastického nadhodnoceni v§imaji také v piipadé poc¢tu osob nachazejicich se v absolutni
chudobé — v nékterych mistech se az polovina takto oznaenych osob z hlediska pfijmi nachézela
nad hranici absolutni chudoby (He Suyuan a Wang Weiye 2022: 9-10). Je tedy mozZné, Ze ackoliv
Kampaii redlné ptinesla zvySeni zivotni trovné milionim domécnosti, nebyla nakonec natolik
statisticky impozantni, nakolik se uvadi.
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Je otdzkou, zda se v budoucnu ¢inské rozhlasové hry vymani ze dvou odlisnych trajektorii,
znichz jednu ptedstavuji komerc¢ni, internetové rozhlasové hry uspokojujici pozadavky trhu,
potazmo posluchaci, a druhou statem financované ideologické hry slouzici pfedevsim zajmim

Strany.

Komeréni rozhlasové hry, které za ucelem osloveni Siroké skaly posluchacii zpracovavaji
rizna populdrni témata a zanry, budou pravdépodobné nadale vzkvétat, protoze reaguji na
skutecnou poptavku lidi a odrazeji tak dynamiku trhu. S néstupem novych technologii a s tim
souvisejicim konkurencnim tlakem Ize ocekavat zvySeny dliraz na inovaci a kreativitu,
a v pozitivnim ptipad¢ politického uvolnéni také zaméteni na feseni soucasnych spolecenskych
otazek a problémi popularnich u posluchacstva. Konkurencni tlak muaze také piipravit padu pro
experimentalnéjsi a avantgardnéji zaméetend dila, ¢imZ budou tvilirci posouvat hranice zanru, aby

tak zaujali nové posluchace.

Vzhledem k silicimu politickému tlaku na uméleckou sféru vSak l1ze o¢ekavat, Ze Strana do
budoucna zptisni svou kontrolu nad komerénim sektorem nejen rozhlasovych her, ale 1 dalSich
zanru. S tim, jak internetové rozhlasové hry pozvolna ziskavaji na popularité, mohou byt vnimany
jako potencialni hrozba pro statni pojeti politicky spravného uméni, ¢imz mohou podkopavat
legitimitu Strany. Strana muze zacit uplatiiovat vétsi vliv na obsah a sdéleni komeréniho uméni
a zavadet cenzuru ve snaze vice jej ptizpusobit oficidlnimu narativu, coZ by mohlo vést k silng;si
autocenzufe, homogenizaci obsahu a potlaceni umélecké svobody, a tim padem snizeni estetickych
a zabavnich kvalit her. OvSem na piikladu prvnich dvou analyzovanych her, zejména v Anni de
huahai, 1ze vypozorovat zahrnuti prvkd popularni kultury, coz svéd¢i o tom, Ze si Strana
uvédomuje potiebu pfiblizit statem financované ideologické uméni blize lidu a konkurovat tak
komer¢nimu sektoru. Je tak otazkou, zda Cinsky stat do budoucna piijde cestou nasilné intervence

do komer¢niho umeéni, ¢i zda zahrne prvky komeréniho uméni do své produkce.

Potencialni negativni vliv statni kontroly na komercni sektor miizeme vypozorovat prave
u her ideologickych. Ty jsou obecné postizeny nedostatkem tviir¢i svobody a kreativity, protoze
stranické direktivy v praxi potlacuji inovaci a moznost sebevyjadieni. Vysledkem téchto omezeni
je stav, kdy hry nemaji mozZnost zpochybnit status quo nebo zkoumat témata, ktera se odchyluji od
zavedenych politickych a socidlnich norem. V disledku toho se obsah ideologickych her stava
pfedvidatelnym a postradajicim hloubku, coZ hrdm ¢€ini problém najit patfi€énou odezvu u Sirokého

posluchacstva. Tlak na dodrzovani stditem schvalenych hodnot, potazmo silna cenzura a Spatné
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platové ohodnoceni navic zpusobuji, ze se mnoho mladych talentovanych tvlirct vyhyba praci
v tomto zanru, coz brani jeho dalSimu rozvoji. Prvni vlastovka pozitivni zmény ve formé druhé
analyzované hry si nadale uchovava sviij striktné ideologicky charakter, ktery je vSak zaobalen
v libivém havu. Z hlediska zanru samotného a jeho estetickych kvalit je toto pozitivni trend, avSak
z hlediska politického lze tento trend povazovat za mnohem kontroverzngjsi — hry se takto stavaji

ucinnéj$imi nastroji propagandy.

Vzhledem k tomu, Ze se vySe zminéné dvé trajektorie budou nadale vyvijet, 1ze ocekavat
slozitou souhru mezi komerénimi rozhlasovymi hrami a hrami ideologickymi. Tato dynamika
muze vést k vétsi rozmanitosti obsahu a inovativnosti, coz dopomuize rozhlasové hie k zobrazeni
mnohostranné povahy soucasné ¢inské spolecnosti. Budoucnost ¢inskych rozhlasovych her
a dal$tho uméni viak navzdory viemu lezi v rukach Komunistické strany Ciny, jejiz stupiiujici se
potieba vyuzivat uméni jako nastroj spolecCenské kontroly a legitimizace moci bude dale diktovat

smér jeho vyvoje.
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