ABSTRAKT

Diplomova prace si klade za cil piedstavit ¢inskou rozhlasovou hru (guangboju | #5El), jakoZto

na zapadé neprobadany zanr, ktery si vSak zaslouzi svou pozornost, a to zejména kvtli jeho
zna¢nému ideologickému rozméru. Tento zanr v poslednich tficeti letech prosel bouilivymi
Rozhlasova hra se v reakci na to rozd¢lila na dvé zakladni vétve — na hry komer¢ni, které se dodnes
pokousi ptezit v prostiedi trzniho hospodarstvi, a na hry ideologické, které jsou ucelovym
produktem c¢inské vladni propagandy. Tyto hry, na které je prace zamétena, vznikaji pievazné
z diivodu ucasti v celostatnich vladnich soutézich, zejména v soutézi Projekt 5+1 (Wu ge yi

gongcheng T > — T #£), na kterych je hodnocena jejich ideologicka hodnota. Za tcelem

predstaveni her tohoto typu prace analyzuje rozhlasové hry vysilané v roce 2021 na ptredni statni

radiové stanici Hlas Ciny (Zhongguo zhi sheng H1[E 2 75) s tématikou snizovani chudoby (fipin
k), coZ je od roku 2015, kdy byla oficialné spusténa celo¢inska ,,Kampati adresného snizovani
chudoby* (Jingzhun fupin ¥§ 3K %), jedno z dominantnich témat ideologickych rozhlasovych her.

Kromé této analyzy, a také formalni a obsahové stranky zanru prace dale zachycuje jeho historii,

problémy, se kterymi se potyka, a dalsi relevantni souvislosti.
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