Abstrakt

Tato diplomova prace se zaméfuje na fenomén esportu, tedy profesionalniho hrani
pocitacovych her, po pandemii koronaviru. Teoreticka ¢ast se vénuje odvétvi jako takovému,
zaméfuje se na vyvoj globalniho esportu, offline turnaji a vysilacich platforem. Prakticka
¢ast pomoci smiSeného vyzkumu zkouma Cesky esport podrobnéji, jeho proménu béhem
pandemie a stav v roce 2023.



