Abstrakt

Témou tejto prace je zistit’ akym spdsobom pristupuji videoherny zurnalisti ku popisu
naroc¢nosti pre Citatel'a vzh'adom na rozdielne zru¢nosti hracov. V teoretickej Casti sa
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praca zaobera prvkami, ktoré vplyvaji na naro¢nost’ videohier a spdsobom akym vyvojari
naro¢nost’ upravuji, moznost’ami zjednodusenia narocnosti az po vplyv recenzii ¢i uz na
ich autorov alebo na vyvojarov. V empirickej Casti je prakticky vyskum, kde boli
niekol’kym videohernym recenzentom polozené polo-Strukurované otazky na témy, ktoré

boli popisané v teoretickej Casti.
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