Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva tim, jakym zptisobem se vénuji herni casopisy Level a Score
ceské a slovenské vyvojarské scéné. Prace vyuziva smisené¢ho vyzkumu, kombinuje obsahovou
kvantitativni analyzu s polostrukturovanymi rozhovory. Vyzkum vychazi ze dvou hypotéz, a
to, ze Casopis Level se bude vénovat domaci vyvojarské scéné vice nez Score, a Ze bude

obsahovat méné reklam nez Score.

Praktické casti predchazi ¢ast teoreticka, ktera se zabyva herni Zurnalistikou a jejim propojenim
s hernim primyslem i hra¢skou komunitou. Nastinéna je také historie hernich ¢asopist u nas,
s diirazem na analyzované Casopisy Level a Score. Nechybi ani kapitola o domaci vyvojaiské
scéné, kterd objasiiuje lokalni problematiku této prace. Hlavnimi uskalimi jsou finance,
nedostatek formalniho vzdélani a celkové narocnost prace ve videohernim primyslu. Soucasti

kapitoly je vSak také pohled na problémy tohoto primyslu v celosvétovém meétitku.
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V ramci praktické ¢asti je predstavena metodologie i vybérovy vzorek, ktery tvoii ndhodné
vybrana ¢isla z obou Casopisi, ktera byla vydana v roce 2020. Kvantitativni analyza i nasledné
rozhovory s $éfredaktory obou casopisi prokdzaly platnost obou hypotéz. Diskuse nad
vysledky a zavér prace vysvétluji, proc se Level vice vénuje domécim vyvojarim, a naznacuje,

jak by mohl vypadat dalsi vyzkum, ktery by toto téma rozsifil.



