Abstrakt

Diplomova prace Percepce cileni MOBA videoher na zZeny a genderové aspekty projevujici se
v hracském chovani se v teoretické Casti soustfedi na chovani Zen v hernim prostfedi a tfi
populdrni MOBA hry — League of Legends, DotA 2 a Heroes of the Storm. V této Casti je také
definovan gender, genderovy stereotyp a dochdzi k priblizeni sexualizace zenskych avatart.
Ziskana data jsou v praktické Casti analyzovana za pouziti tematické analyzy a otevieného
kédovani. Cilem vyzkumu je pfiblizit vliv Zenského genderu na herni chovani zen v MOBA
videohrach a analyzovat zplsob, jakym MOBA hry cili na Zeny. Vysledky ukazuji znacny
vyznam socializace pro herni chovéani hracek, negativni vliv toxického prostiedi v rdmci
komunity, nedostate¢né cileni MOBA her na zeny a vliv designu a schopnosti avatarti na jejich
vybér. Hlavni pfinos prace spo€iva ve zkoumani herniho chovani Zen v souvislosti s MOBA
hrami a v realizaci vyzkumu v ¢eském hernim prostiedi. Prakticky pfinos prace lze spatiovat v
predstaveni Zen jako potencialni cilové skupiny pro propagaci znacek a dal§i komunikaci s

potencidlnimi zdkazniky v prostfedi MOBA her.



