Posudek bakalarské prace
Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Tadeds Tomiska

Nazev prace Vyvoj mobilni aplikace a generatoru otazek pro hru
Desitka

Rok odevzdani 2023
Studijni program Informatika
Studijni obor Informatika se specializaci Programovani a vyvoj
software

Autor posudku David Marecek Vedouci
Pracovisté  Ustav forméln{ a aplikované lingvistiky

K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI'éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Cilem prace bylo naprogramovat mobilni aplikaci pro hru Desitka a dale pak néstroj, ktery
bude automaticky generovat otazky pro tuto hru na zakladé zdroji dostupnych na internetu,
napriklad Wikipedie.

Prvni cil, tedy naprogramovani aplikace, byl splnén, avsak nebyl iplné dotazen do konce. Pti
takto relativné jednoduché aplikaci bych oc¢ekaval néco jiného nez pouze testovaci verzi hry s
omezenym mnozstvim otazek a bodii a nutnosti instalace aplikace ve vyvojarském prostiedi.
Rozbéhnuti serveru a instalace aplikace z Google Play je nutnou podminkou pro realnou pouzi-
telnost aplikace.

Druhy cil, tedy automatické generovani otdzek mélo byt podstatnou c¢asti prace. Ocekaval
jsem vyzkouseni rtiznych metod, jejich analyzu, evaluaci a diskusi vysledki. V odevzdané praci
vsak student naimplementoval pouze jednu trividlni metodu a navic ani nijak moc nekomentoval
jeji vysledky.

Jako vedouciho mé prekvapilo, ze misto dodélani téchto véci student praci odevzdal bez mého
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Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drovern, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




Prace je psana cesky, obsahuje celkem pouze 23 stranek cistého textu. Je prehledné strukturo-
vand a dobre srozumitelné. Je zde nékolik chyb, napt. v sekci 3.4.4 “méné nez jeden hrac¢” nebo
v sekci 4.3 chybi avizovany odkaz na navod. Vyvojova dokumentace je v poradku, v uzivatelské
dokumentaci chybi informace o systémech, na kterych je mozno aplikaci a server spustit.

Zasadnim nedostatkem prace je ale experimentalni ¢ast, kterd se méla zabyvat generovanim
otazek. Je zde popsano pouze trividlni feseni generovani otazek z Wikipedie. Ocekaval jsem
experimentovani s riznymi parametry, riznymi zdroji, evaluaci a srovnani vyslednych otazek.
Automatické vyhodnocovani obtiznosti otdzek by nemélo byt na zakladé nastévovanosti dané
stranky, ale navstévovanosti naptiklad dané odpovédi na otazku, pripadné jeji ¢etnosti ve vyhle-
davani pomoci Google, pripadné se daly vyuzit i modernéjsi nastroje, jako napriklad ChatGPT.
To, co mélo byt hlavni ¢asti prace je zde popsano na trech strankach.

Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Préce je psana v Javé, kéd je prehledny a rozumé okomentovany. Server, mobilni aplikace
a generator otazek maji dohromady cca 4000 radek, kde vsak velkou c¢ast tvori komentare.
Vzhledem k tomu, Ze po experimentalni strance je prace velmi slaba, oc¢ekaval bych rozsahlejsi
implementacni stranku, coz v tomto pripadé ale neni pravda. Aplikace je relativné stabilni, ale
student ji bohuzel nedotdhnul do findlni hratelné verze s uzivatelsky prijemnou instalaci a s
plnou sadou otézek a moznosti. Navrhuji znamku "dobre", ale souhlasim i s tim, pokud komise
doporuci praci neobhdjit, dodélat a znovu odevzdat.

Celkové hodnoceni  Dobrte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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