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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah pI'éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Zadani je spiSe jednodussi (a nedostatecné v otazce seznamu odborné literatury), navic prace
byla zadana tyden ptred odevzdanim, tedy v dobé, kdy pravdépodobné byla prace prakticky
hotova. Je proto s podivem, ze ani tak se studentovi nepodarilo zadani zcela splnit — automatické
generovani otazek je doreseno pouze ¢astecné, kontrola obtiznosti otdzek neni feSena vibec, a
manualni potvrzeni spravnosti a relevantnosti otazky uzivatelem neni implementovano v kodu
ale spociva v manualni editaci vygenerovaného souboru s otazkami.

Celkovy rozsah a tiroven prace jsou nedostatecné, prace odpovida spise zapoc¢tovému programu
¢i prototypu bakalaiské prace (na trovni kvalitnéjsiho ro¢nikového projektu), mnoho véci je
feseno jen zakladnim zptsobem bez podrobnéjsiho zkouméani a doladéni do kvalitni podoby,
zadna z casti prace neni néjak vyrazné narocéna ¢i zajimava. Text je velmi struény a mnoho véci
neni dostatecné popsano a odivodnéno, i tak zaroven text obsahuje mnoho nepfesnosti, chyb a
nekonzistenci, a to jak vnitinich, tak vici odevzdané aplikaci (napiiklad screenshoty odpovidaji
odevzdanému programu jen Castecné).

Ackoliv ma prace i komplexnéjsi nedostatky, mnoho problémt lze snadno odhalit a odstranit
radnym testovanim a kontrolou prace v relativné kratkém case. Prace tedy nese znamky kvapného
dokonceni bez radné konzultace s vedoucim.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




Textova Cast prace je nedostatecnd. Prestoze je velmi struénd (25 stran textu), tak obsahuje
mnohé nepresnosti a nekonzistence. Zaroven dostatecné nepopisuje a nevysvétluje mnohé casti
reseni.

Text popisuje velmi struéné zvolené feseni, jen prilezitostné diskutuje pro¢ bylo zvoleno pravé
toto Teseni a jaké ma vyhody a nevyhody a jaké jsou dalsi moznosti — diskutuji se méné pdstatné
otazky (jako volba programovaciho jazyka), ale nediskutuje se naptiklad metoda extrakce dat,
filtrovani dat, generovani otazek... To vSe vzbuzuje pocit, ze student si rozmyslel pouze zakladni
které ho napadlo, ani se nad nim prilis nezamyslel a ani jej prilisS neotestoval a neodladil a jen
ho pouzil a strucéné popsal. Dojem z textu je v tomto smyslu konzistentni s dojmem z vlastni
aplikace.

Nékteré casti nejsou popsany témeér vibec, napriklad jak se parsuji a extrahuji data z Wiki-
pedie, jak se z nich generuji otazky a odpovédi, jak je implementovano GUI. Préace také zcela
postrada aspon elementarni vyhodnoceni kvality feSeni, tj. néjakou analyzu, do jaké miry se
dari extrahovat vhodné otazky a odpovédi; toto by slo dobte délat kvantitativné, naptiklad na
vzorku 20 extrahovanych otazek vyhodnotit nékolik kritérii jako smysluplnost otazky, spravnost
odpoveédi, vhodnost otazky pro tucely hry, a podobné. Prace ani neobsahuje redlné ukazky extra-
hovanych dat a generovanych otdzek a odpovédi (otézky ve screenshotech zjevné neodpovidaji
skuteénym otédzkam v prilozenych JSON souborech). Jen jednou vétou se zminuje i generovani
otazky na sefazeni, toto by si zaslouzila vyrazné vice textu (jak se na toto extrahuji data, jak se
to generuje, jak se to pak pouziva v GUI...)

Nepresnosti a preklepy naptiklad hovoii o tom, Ze pro komunikaci se vyuziva wifi (to je nesmysl,
vyuziva se prosté sitova komunikace, neni zde nic specifického ohledné wifi), ze otézky se generuji
pomoci webovych stranek (otazky se generuji pomoci aplikace, s vyuzitim webovych stranek jako
zdroje), hovori se o vyuziti NLP jako protivahy k vyuziti strojového uceni (NLP dnes typicky
vyuziva strojové uceni, navic prace prakticky zadné NLP nevyuziti, jednd se prosté a pravidlové
zpracovani), hovori se o vyuziti dat z Wikipedie namisto Wikidat (ale uzivané infoboxy jsou
Casto generované pravé z Wikidat, tj. misto parsovani Wikipedie by $lo vyuzit Wikidata piimo).
Zdavodnéni nékterych rozhodnuti je také nevhodné (napiiklad argumentace velikosti aplikace
jako duvodu pro ulozeni otdzek na serveru, kdyz samotnych otdzek je pomérné malé mnozstvi).
Obecné by bylo vhodné v praci méné fabulovat na zakladé vlastnich dojmi a vice se opirat o
odborné zdroje (prace de facto zadné odborné zdroje necituje, odkazuje pouze na 7 webovych
stranek).

Implementacni ¢ast prace lepsfi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X




Reseni je velmi zdkladni, neobsahuje prakticky zadné zajimavé prvky. Implementace GUI
klientské aplikace se dle screenshotti zda byt dobré, ale v praci neni viibec popsano.

Serverova cast mé celkem rozumné navrzenou strukturu a fungovani, ale mam vyhrady k
souborovym formattim a komunika¢nimu protokolu — autor kombinuje rizné standardni postupy
a forméty (JSON, CSV) s vlastnimi postupy forméty (napf. vlastni komunikacéni protokol primo
pres Sockets); vhodnéjsi by bylo pouzit jeden standardni postup a formét (napt. JSONu a
toho se drzet, takto se nepodafilo v praci dostatecné popsat pouzité formaty a protokoly a
navic se zda Ze hrozi problémy napf. s neoSetfenymi specidlnimi znaky (coz standardni postupy
typicky Tesi inerentné). Zvoleny zpusob komunikace také snadno umoznuje podvadét, nebot
klient spole¢né s otdzkou dostéva i spravnou odpovéd (toto se v préci ani nijak nezminuje, autor
si tento nedostatek tedy ziejmé neuvédomuje).

Cést generovani otdzek je z vét3l ¢asti neexistujici. Otézky a odpoveédi se téz z Wikipedie a
zékladnim zplisobem filtruji, ale dale se jiz nezpracovavaji a predkladaji se uzivateli v syrové po-
— hlavni mésto — Praha” se tak transformuji do otazky “hlavni_mesto”, coz neni pravé uzivatel-
sky privétivé. V praci se toto ani nijak dale nediskutuje, a ze zadani i abstraktu i screenshotii se
celou dobu zd4, Ze se zde provadi néjaké chytrejsi generovani otdzek (mluvi se dokonce o NLP, ale
zadné znaky NLP jsem v préci nenasel). Pfitom by stacil na prvni feseni i pomérné jednoduchy
postup, napt. prefixovat otazku “Co je”, tedy bychom napftiklad ziskali otazku “Co je hlavni
mesto?”, “Co je rok vzniku?”... Toto by pak uz dale slo prirozené vylepsovat pomoci zédkladnich
NLP postupi, napriklad uréenim kategorie odpovédi a rozriznénim otézek (véc, ¢lovek, vlast-
nost — co je, kdo je, jaké je), praci s jednotnym/mnoznym ¢islem, a podobné. Doporucit také
lze vychazet z néjaké existujici odborné literatury z oblasti Question Answering a generovani
datasetti pro tuto tlohu; prace z zadné odborné literatury nevychazi. Vzhledem k tomu, ze dle
zadani mélo zjevné jit o podstatnou c¢ast prace, kterd by ji dodala na zajimavosti a novosti, je
prakticka absence této c¢asti zavaznym nedostatkem.

Neni také napriklad nijak chytie fesena kontrola spravnosti odpovédi na otazku, vyzaduje se
prosté presnd stringovd shoda véetné diakritiky (a to i u exotickych znaku s diakritikou mimo
moznosti Ceské kldvesnice). Nijak se ani nevyuziva napriklad fakt, ze nékteré ndzvy maji vice
moznych variant, coz pouzivana Wikipedie pfimo zachycuje a umoznuje vytézit; Wikipedie je
zde vsak pouzivana bez hlubsiho pochopeni jeji struktury a fungovani. Dokonce ani nejsou v
odpovédich odstranovany upfesnitka v zavorkach, takze napriklad u otazky na autory umélec-
kych dél je socha Davida uvedena ne jako “David”, ale tak jak se jmenuje ¢lanek na Wikipedii,
tedy “David (Michelangelo)”, ¢imz se stava spravné zodpovézeni autorstvi smésnych. Toto vse
ukazuje na zcela nedostatecné testovani a ladéni aplikace, nebof mnohé tyto problémy by bylo
skutecné trividlni nalézt a odstranit.

Mobilni klientskou aplikaci se mi nepodarilo spustit, je totiz extrémneé uzivatelsky neprivétiva.
Spusténi mobilni aplikace vyzaduje upravu zdrojového kédu (viz pokyny na strané 19 v préci) a
instalaci a konfiguraci nékolika nastroji. Pritom by jisté bylo mozné konfiguraci provadét primo
v aplikaci a ne tpravou zdrojaku, a tedy by bylo mozné odevzdat uz zkompilovanou aplikaci
pripravenou k nahrani do mobilniho telefonu standarnim zptisobem.

Serverovou aplikaci se mi po urcitych obtizich podafilo spustit (préce napf. neuvadi, jaké
néastroje a v jaké verzi jsou k tomu potieba), pokusil jsem se s ni komunikovat pomoci telnetu
(kvuli neschopnosti spustit plnou klientskou aplikaci) dle popsaného komunika¢niho protokolu,
ale popis protokolu v préaci je nedostatecny a tedy se mi nepodarilo timto zptisobem vlastni hru
otestovat.

Autor uvadi, Zze se nepodarilo serverou ¢ast spustit na verejné pristupném serveru, neuvadi
vsak, zda se o to alespon pokusil. Vérim, ze ve spolupraci s vedoucim by nemél byt problém
spustit server na néjakém verejné pristupném pocitaci na MFF, nejde (v rozporu s tim, co autor
tvrd{) o nijak hardwarové narocnou aplikaci.




Celkové hodnoceni  Neprospél(a)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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