Tato prace zkouma umélou inteligenci pro hru Unstable Unicorns. Tato
hra zacala na Kickstarteru a v pribéhu let tvirci hry vydali nékolik rozsi-
feni. Tato prace si klade za cil naimplementovat herni simulator pro tuto hru,
analyzovat hru a navrhnout umélé inteligence. Nejprve budeme analyzovat
pravidla hry, herni mechaniky a zkoumani umélych inteligenci v podobnych
hrach. Naimplementovali jsme herni simuldtor co nejblize ptvodnim pra-
vidlim. Poté jsme vyvinuli t¥i rizné umélé inteligence. Jedna se o agenty
zalozené na pravidlech, agenty Monte Carlo a evoluéni agenty. Nakonec jsme
provedli experimenty a srovnavaci testy s implementovanymi agenty. Nejlépe
fungujici agent je evoluc¢ni agent. Je rychly s nejvétsi vyhernosti.



