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Ćılem práce je naprogramovat karetńı hru unstable unicorns a implementovat několik
agent̊u založených na umělé inteligenci.

Student zadanou hru naprogramoval v C#. Při implementaci se vzhledem k povaze práce
soustředil předevš́ım na herńı mechanismus. Program tedy nemá grafické rozhrańı, ale ovládá
se přes terminálu výběrem akce, kterou hráč chce provést. Tento př́ıstup je pro potřeby práce
pochopitelný, i když bych doporučoval nav́ıc vypisovat aktuálńı stav hry.

Student implementoval čtyři typy agent̊u.

• Náhodný hráč, který náhodně vyb́ırá akci ze všech možných.

• Hráč založený na pravidlech, ve kterých jsou karty a akce ohodnoceny váhou, a hráč
vyb́ırá akci maximalizuj́ıćı součet vah.

• Evolučńı hráč, který správné váhy předchoźıho hráče vyb́ırá pomoćı genetického pro-
gramováńı.

• Hráč založený na Monte-Carlo prohledáváńı.

Student věnoval velké úsiĺı zejména implementaci hry, protože obsahuje velké množstv́ı
karet s r̊uznými akcemi, které se aplikuj́ıćı v r̊uzných fáźıch hry. Nav́ıc pravidla hry nepo-
pisuj́ı jednoznačně zp̊usob vyhodnoceńı některých kombinaćı akćı. I tak student zvládl hru
implementovat.

Student s použit́ım knihovny GenericSharp úspěšně implementoval jednotlivé agenty, které
srovnal v několika experimentech. Hráč založený na pravidlech dosahuje prokazatelně lepš́ıch
výsledk̊u než náhodný hráč, ale jeho zlepšeńı pomoćı evoluce neńı až tak výrazné. To je vidět
zejména na obrázku 5.1, kde nejlepš́ı řešeńı z počátečńı, náhodně vygenerované populace 20
jedinc̊u dosahuje lepš́ıch výsledk̊u než evoluce s 8 jedinci po 200 generaćıch. Je otázkou, zda
velmi malá populace v kombinaci s aritmetickým kř́ıžeńım př́ılǐs brzy nezdegeneruje.

Text práce je psaný v anglickém jazyce na slušné úrovni. Uživatelská dokumentace je velmi
stručná, jelikož program z uživatelského hlediska mnoho nenab́ıźı. Programátorská dokumen-
tace se sṕı̌s soustřed́ı na jednotlivé problémy, které student musel při implementaci řešit. Zde
bych doporučoval doplnit přehled základńıch tř́ıd a objektové hierarchie. Program je dobře
čitelný a vhodně okomentovaný.

Na základě uvedených skutečnost́ı si mysĺım, že práce splnila očekáváńı kladená na závěrečné
práce bakalářských student̊u MFF UK.
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KTIML MFF UK

2


