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Cilem préace je naprogramovat karetni hru unstable unicorns a implementovat nékolik
agentl zalozenych na umélé inteligenci.

Student zadanou hru naprogramoval v C#. Pfi implementaci se vzhledem k povaze prace
soustiedil predevsim na herni mechanismus. Program tedy nema grafické rozhrani, ale ovlada
se pres termindlu vybérem akce, kterou hrac¢ chce provést. Tento pfistup je pro potieby prace
pochopitelny, i kdyz bych doporucoval navic vypisovat aktualni stav hry.

Student implementoval ¢tyfi typy agenti.

e Nahodny hra¢, ktery ndhodné vybira akci ze vSech moznych.

e Hrac zalozeny na pravidlech, ve kterych jsou karty a akce ohodnoceny vahou, a hrac
vybird akci maximalizujici soucet vah.

e Evolucni hri¢, ktery spravné vahy predchoziho hrace vybirda pomoci genetického pro-
gramovani.

e Hrac zalozeny na Monte-Carlo prohledavani.

Student vénoval velké usili zejména implementaci hry, protoze obsahuje velké mnozstvi
karet s ruznymi akcemi, které se aplikujici v riznych fazich hry. Navic pravidla hry nepo-
pisuji jednoznacné zpusob vyhodnoceni nékterych kombinaci akei. I tak student zvladl hru
implementovat.

Student s pouzitim knihovny GenericSharp tispésné implementoval jednotlivé agenty, které
srovnal v nékolika experimentech. Hrac¢ zalozeny na pravidlech dosahuje prokazatelné lepsich
vysledku nez ndhodny hrac, ale jeho zlepseni pomoci evoluce neni az tak vyrazné. To je vidét
zejména na obrazku 5.1, kde nejlepsi feSeni z pocatecni, nahodné vygenerované populace 20
jedincu dosahuje lepsich vysledki nez evoluce s 8 jedinci po 200 generacich. Je otdzkou, zda
velmi mala populace v kombinaci s aritmetickym kiizenim pfili§ brzy nezdegeneruje.

Text prace je psany v anglickém jazyce na slusné trovni. Uzivatelskd dokumentace je velmi
strucna, jelikoz program z uzivatelského hlediska mnoho nenabizi. Programatorska dokumen-
tace se spis soustiedi na jednotlivé problémy, které student musel pti implementaci Tesit. Zde
bych doporucoval doplnit pifehled zdkladnich tiid a objektové hierarchie. Program je dobie
¢itelny a vhodné okomentovany.

Na zakladé uvedenych skute¢nosti si myslim, ze préace splnila ocekavani kladend na zavérecné
prace bakalarskych studentit MFF UK.
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